Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Лицей города Кирово-Чепецка Кировской области»

 
	
	УТВЕРЖДАЮ:
Директор
МОУ «Лицей города Кирово-Чепецка Кировской области»
_______________
Г.Н.Землюкова
Приказ № ____от________2015 г.











РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 
ПО РТС
(развитие творческих способностей), 
5А, Б, В КЛАСС 

на 2015-2016 учебный год




Автор-составитель
Богатырёва И.Г., учитель математики 
Первой квалификационной категории.






Кирово-Чепецк 
2015
 

Развитие творческих способностей (РТС), 5 класс 
34 часа

1. Пояснительная записка
Социальный заказ школе в настоящее время обусловлен рядом политических, экономических, демографических и других факторов. Сейчас обществу нужны не просто высококвалифицированные кадры, а люди творческие,  умеющие быстро принимать верные решения и  применять свои знания в необычных, нестандартных ситуациях. Именно на развитие невербального мышления, формирование критичности мышления, умения гибко подходить к проблемам, мыслить, находить новые оригинальные походы, красивые решения, получать изящные результаты, и направлен курс «Развитие творческих способностей (РТС)». Учебные занятия по данной программе позволяют пятиклассникам развить свои интеллектуальные и творческие способности, получить практические навыки работы в команде, умения планировать свои и групповые результаты.
В процессе занятий формируются общеучебные умения и навыки, развиваются коммуникативные свойства личности учащихся, воспитывается стремление к взаимопомощи в процессе работы.
          Данный курс является межпредметным (арифметика, математика, геометрия, наглядная геометрия).

Программа рассчитана на работу в следующем режиме: занятия проводятся с группой 10-12 человек 1 ч в неделю (34 часа за учебный год).

Изучение РТС в средней школе направлено на достижение следующей цели: 

Создать условия для развития общеучебных компетентностей у учащихся: способности учащегося личностно-мотивированно осуществлять учебную деятельность, основанную на совокупности общеучебых умений, умения принимать решения и предвидеть возможные результаты и зависящую от системы ценностей индивида. 

Исходя из целей, курс РТС решает следующие задачи: 

· Создать условия для интеллектуального развития учащихся;
· Создать условия для развития исследовательских навыков в работе;
· Создать условия для формирования логических навыков в работе, в том числе умение обобщать, систематизировать полученную в результате исследовательской работы информацию, умение следовать от общего к частному и наоборот;
· Создать условия для формирования представлений об идеях и методах математики.
· Создать условия для овладения и закрепления математическими ЗУН, связанными с основными темами курса и умением применять их в знакомой,  изменённой, нестандартной ситуации;
· обучение методам и приёмам решения задач, расширяющих знания учащихся об окружающем мире, развивающих логическую культуру учащихся, творческое мышление через задания исследовательского характера.



Требования к уровню подготовки обучающихся к концу 5 класса

В результате изучения курса РТС ученик должен
знать/понимать:
· Идеи и методы решения числовых ребусов и логических задач;
· Методы, позволяющие оптимизировать устные вычисления:
· Правила работы в команде.
уметь:
· Решать числовые ребусы, логические задачи оговоренного ниже типа (см. содержание программы, тема «Логические задачи);
· Собирать базовые модели оригами, а так же модели, используя схемы;
· Собирать модели в технике оригами, в том числе модульного;
· Решать задачи пространственного содержания (стереометрические головоломки, задачи, при решении которых необходимо применять некоторые свойства куба, модульное оригами и др.);
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни
· Работать в команде, планировать совместную деятельность, рефлексировать полученные результаты.

2. Содержание программы (тематический план)

1. Математические игры с числами (5 часов)
Числовые ребусы, расстановка скобок и знаков,  приёмы устного счёта, вычисления-исключения.
В результате изучения темы «Математические игры с числами» учащиеся должны
ЗНАТЬ:
· Основные приёмы при решении числовых ребусов;
· Приёмы быстрого умножения и деления натуральных чисел;
· Порядок выполнения действий в числовых выражениях и влияние на него расстановка скобок.
      УМЕТЬ:
· Выполнять устно арифметические действия с натуральными числами;
· Решать числовые ребусы.

2. Логические задачи (13 часов)
Задачи на четность, «худший случай», задачи, решаемые с помощью таблиц, задачи, решаемые «с конца», на делимость, на взвешивание. Графы и задачи, решаемые с помощью них. Задачи на разрезание (планиметрия и стереометрия), задания типа «Нарисовать схему не отрывая карандаша от бумаги»…
В результате изучения темы «Логические задачи» учащиеся должны
ЗНАТЬ:
· Методы решения логических задач различных типов.
      УМЕТЬ:
· Выбирать наиболее оптимальный ход решения логической задачи;
· Решать различные логические задачи;
· Понятно и логично описывать ход своего решения.

3.Введение в комбинаторику (5 часа)
Фигурные числа, магические и латинские квадраты, задания на установление закономерности. Принцип Дирихле.
В результате изучения темы учащиеся должны 
ЗНАТЬ: 
· Фигурные числа (треугольные, квадратные, …) 
· магические и латинские квадраты
· принцип Дирихле
УМЕТЬ:
· составлять фигурные числа,
· составлять магические и латинские квадраты
· выявлять общий признак элементов некоторого множества,
· решать задачи , используя принцип Дирихле

4. Проект «Коллаж-оригами» (6 часов)
Во время работы над проектом можно выделить три основных этапа: 
· Подготовительный этап – подбор необходимого теоретического материала: история создания японского искусства складывания из бумаги – оригами, базовые модели, условные обозначения на схемах оригами.
· Основной этап – разработка макета авторского «Коллажа-оригами», подбор цветового решения и используемых фигур, собственно создание и оформление готового продукта.
· Основной этап, рефлексия – оценивается вклад каждого участника группы, качество созданного готового продукта (коллажа-оригами), эмоциональное состояние группы после совместной работы.
В результате работы над проектом «Коллаж-оригами» учащиеся должны
ЗНАТЬ:
· Теоретический материал об оригами;
· Условные обозначения на схемах оригами;
· Алгоритмы складывания базовых моделей;
· Идею создания моделей в технике модульного оригами.
· Правила работы в команде.
       УМЕТЬ:
· Складывать базовые модели оригами;
· Читать схемы оригами;
· Планировать работу в команде;
· Разрабатывать композиционное решение коллажа;
· Складывать модели оригами;
· Подбирать цветовую гамму коллажа.

5. Геометрия в пространстве (4 часа)
Куб, тетраэдр и их свойства, развёртки куба, тетраэдра, создание моделей правильных многогранников, используя перегибание бумаги.
В результате изучения темы «Куб, тетраэдр и их свойства» учащиеся должны
ЗНАТЬ:
· Иметь представление о кубе, тетраэдре;
· Основные свойства куба, тетраэдра;
· Признаки, по которым можно определить развёртку куба, тетраэдра;
· Иметь представление о правильных многогранниках и их элементах.
              УМЕТЬ:
· Конструировать развёртку куба, тетраэдра;
· Создавать модели правильных многогранников, используя перегибание бумаги.
6. Заключительное занятие «Математическая игра» (1 час)

12

3. Календарно-тематическое планирование
	№
урока
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	Учебный
материал
	Должны знать/уметь
	Конт
роль

	
	
	
	План
	Факт
	
	
	

	Математические игры с числами
	5
	
	
	
	
	

	1-2
	Числовые ребусы
	2
	
	
	[1], [2], [5],
	Знать основные методы разгадывания ребусов, приёмы устного счёта
	

	3
	Расстановка скобок  и знаков
	1
	
	
	[2],
	
	

	4-5
	Приёмы устного счёта
	2
	
	
	[2], [11],
	
	СР-1

	Логические задачи
	13
	
	
	
	
	

	6-7
	Задачи на четность
	2
	
	
	[1], [2], [6],
	Знать основные приёмы и методы при решении логических задач, определять тип логической задачи, обосновывать её решение
	

	8-9
	Задачи на «Худший случай»
	2
	
	
	[1],
	
	

	10-11
	Задачи, решаемые с помощью таблиц
	2
	
	
	[2], [3], [4], [11], [5],
	
	

	12
	Задачи, решаемые «с конца»
	1
	
	
	[2], [3], [6],
	
	СР 2

	13
	Задачи на делимость
	1
	
	
	[1], [3], [4],
	
	

	14-15
	Задачи на взвешивание
	2
	
	
	[3], [5],
	
	

	16
	Не отрывая карандаша от бумаги…
	1
	
	
	[1], [11],
	
	

	17-18
	Задачи на разрезание и перекладывание фигур
	2
	
	
	[2], [5
	
	СР 3

	Введение в комбинаторику
	5
	
	
	
	
	

	19
	Фигурные числа
	1
	
	
	[11],
	уметь:
-выявлять общий признак элементов некоторого множества, решать задачи , используя принцип Дирихле
	Сообщение по истории математики

	20
	Магические и латинские квадраты
	1
	
	
	[11],
	
	

	21-23
	задания на установление закономерности.
Принцип Дирихле
	3
	
	
	[1], [3], [6], [4],
[5],
	
	

	Проект «Коллаж-оригами»
	6
	
	
	
	
	

	24
	Подготовительный этап
	1
	
	
	
	Собирать базовые модели оригами, в том числе модульного.
	

	25-26
	Основной этап
	2
	
	
	
	
	

	27
	Основной этап, рефлексия
	1
	
	
	
	
	

	28-29
	Модульное оригами
	2
	
	
	
	
	Проект

	Геометрия в пространстве
	4
	
	
	
	
	

	30
	Построение с помощью циркули и линейки равностороннего треугольника и квадрата
	1
	
	
	[7],
	Основные свойства куба, тетраэдра, их развёртки. Знать виды правильных многогранников и изготавливать их модели
	

	31
	Куб и тетраэдр, их свойства
	1
	
	
	[7], [
	
	

	32
	Из каких разверток можно склеить куб и тетраэдр
	1
	
	
	[7],
	
	

	33
	Создание моделей правильных многогранников, используя перегибание бумаги
	1
	
	
	[7],
	
	СР 4

	34   Заключительное занятие «Математическая игра»
	1
	
	
	приложение
	
	




4. Ресурсное обеспечение рабочей программы

1. Канель-Белов А.Я., Ковальджи А.К. Как решают нестандартные задачи / Под ред. В.О.Бугаенко.- 5-е изд., исправл.-М.:МЦНМО, 2009.-96 с.
2. Спивак А.В. Математический кружок. 6-7 классы. – Новое издание. – М.: МЦНМО, 2009. – 128 с.
3. Подготовка школьников к олимпиаде по математике:5-6 классы. Методическое пособие/авт.-сост. Г.И.Григорьева. -М.: Издательство «Глобус», 2009.-152 с.
4. Олимпиадные задания по математике. 5-6 классы /авт.-сост. Ю.В.Лепёхин. – Волгоград: Учитель, 2010. -236 с.
5. Фарков, А.В. Математические кружки в школе. 5-8 классы / А.В.Фарков. – 5-е изд. – М.: Айрис-пресс, 2008. – 144с.
6. Математика. 5-9 классы. Развитие математического мышления : олимпиады, конкурсы / авт.-сост. И.В.Фотина. - Волгоград: Учитель, 2010. -202 с.
7. Шарыгин И.Ф., Ерганжиева Л.Н. Наглядная геометрия. 5-6 кл.:Пособие для общеобразовательных учебных заведений.-3-е изд., стереотип. – М.: Дрофа, 2000. – 192 с.: ил.
8. http://golovolom.com
9. Депман И.Я., Виленкин Н.Я.  За страницами учебника математики. Пособия для учащихся 5-6 классов. – М.: Просвещение, 2005
10. Пойа Д. Как решить задачу. Пособие для учителей. 2-е изд. – М.: Учпедгиз, 1961
11.  Анфимова Т.Б. математика. Внеурочные занятия. 5-6 классы. – М.: ИЛЕКСА, 2012. – 128 с.: ил.


























Приложение
Математическая игра "Веселые станции" для учащихся 5–6-х классов

Игра проводится для учащихся 5-6 классов. От каждого класса в игре принимает участие команда, состоящая из 6 человек. Команды проходят по “станциям”, выполняя различные занимательные задания.
Цель игры:
1. Предоставить ребятам возможность продемонстрировать свои знания, находчивость, смекалку.
2. Способствовать повышению интереса к математике
3. Помочь в воспитании таких качеств личности, как коллективизм, взаимопомощь, взаимовыручка, стремление к победе.
Описание хода игры
Организационный момент. Капитаны команд получают маршрутные листы, в которых указана последовательность посещения станций. На каждой станции команде предстоит выполнить определенное задание и заработать баллы. Время пребывания на каждой станции около 10 минут. После прохождения всех станций баллы, заработанные командой, суммируются, и определяется команда-победитель. Кроме этого, определяются и награждаются самые активные участники из каждой команды, которые отмечаются в маршрутном листе на каждой станции. После ознакомления игроков с правилами игры, команды отправляются по своим маршрутам.
Станция “Геометрическая”
На этой станции каждый участник команды получает конверт с фрагментами геометрической фигуры, из которых надо сложить квадрат (рис. 1). За каждый сложенный квадрат команда получает 3 балла. На выполнение задания отводится около 8 минут.
[image: img1]
Рис. 1.
Станция “Кроссвордная”
На этой станции вся команда вместе разгадывает математический кроссворд (рис. 2). За каждое верно отгаданное слово команда получает 1 балл.
 [image: img2]
Рис. 2.
1 – фигура, образованная двумя лучами, выходящими из одной точки (угол);
2 – часть прямой (луч);
3 – запись из одной или нескольких цифр (число);
4 – геометрическая фигура, состоящая из двух точек и точек, лежащих между ними (отрезок);
5 – четырехугольник (квадрат);
6 – геометрическая фигура (треугольник);
7 – геометрическая фигура (круг);
8 – единица измерения площади (гектар);
9 – место, занимаемое цифрой в записи числа (разряд);
10 – арифметическое действие (деление);
11 – наименьшее натуральное число (единица);
12 – раздел математики (арифметика);
13 – старинная русская мера длины (аршин);
14 – число, на которое нельзя делить (ноль).
Время пребывания на этой станции – 10 минут.
Станция “Рыболовная”
На этой станции ребята решают задачи, которые записаны на рыбках, вырезанных из бумаги (рис. 3). На лицевой стороне рыбы записан ее “вес” от 100 до 500 г, который соответствует уровню сложности задачи. Работа индивидуальная. Если ученик затрудняется в решении задачи, он может поменять свою рыбку на другую. Уровень сложности выбирает сам ученик. За решенную задачу с рыбы весом 100 г ученик получает 1 балл, 200 г – 2 балла и т. д. Полученные баллы складываются и записываются на счет команды. Время пребывания на этой станции – 15 минут. Задачи станции даны в приложении 1.
 [image: img3] 
Рис. 3.
(Задача записана на обратной стороне рыбы)
Станция “Угадай-ка!”
На этой станции ребята получают по 4 карточки с вопросами. Каждый по очереди отвечает на свои вопросы. Если ответ правильный или входит в таблицу допустимых ответов, то ученик получает 1 балл. Все баллы складываются и записываются на счет команды.
[image: img1]
Вопросы станции “Угадай-ка!”
	№ п/п
	Вопрос
	Ответ
	Допустимый
ответ

	1
	Какова длина железнодорожного рельса?
	12,5м
	10 – 15м

	2
	Какова высота четырехэтажного дома?
	16м
	12 – 20м

	3
	Какова высота пассажирского ж/д вагона?
	3,5м
	2,5 – 4м

	4
	Какова толщина стопки писчей бумаги в 100 листов?
	7мм
	5 – 10мм

	5
	Какова высота телеграфного столба?
	6,4м
	4 – 8м

	6
	Какова длина обычного простого карандаша?
	178мм
	15 – 20см

	7
	Какова средняя скорость пешехода?
	5км/ч
	4 – 6 км/ч

	8
	За какое время спортсмен может пробежать 5км?
	14 мин
	14 – 20 мин

	9
	Назовите среднюю скорость лыжника.
	20км/ч
	15 – 25 км/ч

	10
	Назовите среднюю скорость электропоезда.
	60км/ч
	50 – 100 км/ч

	11
	Сколько весит ученическая тетрадь в 12 листов?
	35г
	20 – 50г

	12
	Сколько весит сердце взрослого человека?
	500г
	400 – 800г

	13
	Что тяжелее – 1м3 железа или автомобиль “Волга”?
	1м3 жел.
	 

	14
	Сколько весит воробей?
	60г
	30 – 100г

	15
	Сколько весит слон?
	5т
	2 – 7т

	16
	Сколько весит крупная свинья?
	200кг
	100-300кг

	17
	Сколько весит автомобиль “Волга”?
	1460кг
	1 – 2т

	18
	Сколько см3 жидкости вмещает столовая ложка?
	12 –15см3
	10 – 20см3

	19
	Какова грузоподъемность товарного вагона?
	60т
	40 – 80т

	20
	Сколько груза может увезти лошадь?
	500кг
	300-800кг

	21
	Сколько литров молока можно надоить от одной коровы?
	10 – 15л
	8 – 20л

	22
	Сколько ударов в минуту делает сердце взрослого человека?
	70 – 80
	50 – 100

	23
	Сколько мест в одном плацкартном ж/д вагоне?
	56
	50 – 80

	24
	Сколько мест в одном купейном ж/д вагоне?
	36
	30 – 40


Станция “Барьерная”
На этой станции каждый участник команды должен решить три задачи разного уровня сложности (т. е. взять три “барьера”). Сначала самая легкая задача – первый барьер – 1 балл, затем сложнее – второй барьер – 3 балла, и самая сложная – третий барьер – 5 баллов. Причем ученик не может взять задачу второго барьера пока не решит задачу первого, третьего – пока не решит второго. Время пребывания на станции – 15 минут. Задачи станции даны в приложении 2.
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