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Выбор и обоснование проблемы.

В гимназии нам предлагали участвовать в различных конкурсах. И я принимал участие в очень интересных для меня конкурсах, в конкурсах компьютерного рисунка. Я и до конкурсов очень много рисовал, рисовал на бумаге и в компьютере, правда, дома. А тут появилась возможность показать свои рисунки другим.

Я принимал участие в  районном конкурсе компьютерного рисунка «Как я вижу Землю в настоящем и будущем». Мой рисунок понравился, и меня наградили грамотой. Были и другие интересные конкурсы, где мои рисунки были отмечены,  но этот я запомнил больше всего, потому что он был моим самым первым конкурсом. Компьютерный рисунок - моё самое любимое занятие.  Я рисую и дарю рисунки своим близким. Ведь рисовать я люблю больше всего.   Когда моя одноклассница решила  напечатать сборник своих  сказок, я решил ей помочь в оформлении. Так возникла идея создать и реализовать проект  «Компьютерный рисунок. Оформление литературного сборника».
История компьютерного рисунка

С развитием компьютерной техники и технологий появилось множество способов выполнения  графических изображений. Примерно в 1995 году в России появились свои разработчики мультимедиа программ, зародились электронные издательства. Качественный уровень программных продуктов, выполненных российскими художникам, и  программистами не уступал, а иногда и превосходил качество программ зарубежных авторов.

Графические редакторы – одни из самых популярных прикладных программ. Их существует огромное множество с разными возможностями, но все они включают в себя необходимый минимум, освобождающий от рутинной работы и способствующий самостоятельному творчеству. Ученики младших классов получают возможность выполнять рисунки точками, отрезками, кругами, прямоугольниками и т.д. Они могут увеличить размер любой части рисунка, чтобы проработать её детально. Компонуя рисунок в целом, изменяют размер того или иного фрагмента, перемещают изображение в другую часть экрана. Дети имеют возможность зеркально отобразить графическую композицию по горизонтали и вертикали, стереть часть рисунка, закрасить её выбранным цветом, добавить текстовую информацию. Творческую работу школьника можно сохранить на жестком диске или вывести на принтер, то есть напечатать. Ребенок пользуется цветовыми оттенками: 256 на цветном мониторе и  16  на монохромном.

На уроках информатики младшие школьники уже через 2-3 занятия овладевают необходимыми навыками работы с графическим редактором, выполняют несложные собственные рисунки по теме, предложенной учителем.

Реализация  этапов проекта.
I. Выбор программы для выполнения рисунка. 
Существует множество программ для создания графического рисунка. Есть программы для начинающих, такие как Paint, Xara, Art Rage и др. Существуют программы для профессиональной работы как Corel Painter, Photo Shop. Мне больше всего нравится создавать рисунки в Painter. 
II. Оборудование для выполнения графического рисунка.

1. Компьютер.
2. Клавиатура.
3. Компьютерная мышь.

4. Графический планшет.

III. Cоздание   рисунков к литературному сборнику.
Два варианта рисунков к «Сказке  о хитрой Двойке».
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Два варианта рисунков к  « Сказке о лягушке, которая  любила мечтать»
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Титульный  лист.

Рисунок к «Сказке о Настёне – сластёне».
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Техника безопасности

При пользовании средствами ЭВМ нужно внимательно обращаться с электропроводкой. При обнаружении неисправностей немедленно отключить компьютер от электротока. Запрещается вешать что – либо на провода, закрашивать шнуры, выдергивать вилку из розетки за шнур. Так же запрещается часто выключать и включать компьютер, прикасаться к экрану, работать мокрыми руками, класть на компьютер посторонние вещи, очищать от пыли при включенном состоянии, закрывать вентиляционные отверстия.
Самооценка 

Мне кажется, что у меня получились красивые красочные рисунки к Иришкиным сказкам, ведь я очень старался. И долго подбирал подходящие рисунки. 
Мне нравится рисовать, потому что рисование -  это интересное занятие. 
