Контрольная работа «Алгоритмизация и программирование». 
9класс

№ 1 Выберите правильное высказывание:

1. Алгоритм- это некоторые истинные высказывания, которые должны быть направлены на достижение поставленной цели

2. Алгоритм- это отражение предметного мира с помощью знаков и сигналов, предназначенное для конкретного исполнителя

3. Алгоритм- это понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на решение поставленной задачи или цели

4. Алгоритм- это инструкция по технике безопасности

№ 2 Выберите основное свойство алгоритма, которое обеспечивает возможность получения результата после конечного числа шагов:

1. Дискретность,

2.  Конечность, 

3. Результативность, 

4. Точность

№ 3  Алгоритм, отдельные действия которого многократно повторяются, называется …

1. круговой;

2. сетевой;

3.  разветвляющийся;

4. циклический.

№ 4 Укажите название предложенной блок-схемы:
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1) Полная форма разветвляющегося алгоритма
2)  Циклический алгоритм 
3) Неполная форма разветвляющегося алгоритма
4)  Линейный алгоритм

№ 5 Сопоставьте условное обозначение с его значением

	1. 
	2. 
	3. 

	4. 
	5. 

	1. Выполнение операции (действие)


	2. Многократное повторение действий
	3. Начало и конец алгоритма


	4. Ввод/вывод данных


	5. Выбор направления выполнения алгоритма в зависимости от некоторых переменных условий


№ 6 Встроенная функция, обозначающая модуль аргумента:

1. A mod b

2. Abc(x)

3. Sqr(x)

4. Abs(x)
№ 7 Целый  тип данных описывается словом :

1. Boolean
2. Integer 

3. Byte 

4. Real 

№ 8 В алфавит языка Pascal не входит служебное слово:

1. Step

2. Begin 

3. While 

4. Then 

5. End 

№ 9 Какие из записей можно рассматривать как имена переменных

1. N100 

2. 
XМ

3. 
25A

4. 
 Г

5. 
 14i
№ 10 Оператором  вывода  в языке Pascal является:

1. writeln
2. while
3. read
   

4. readkey
№ 11 Сопоставьте служебные слова и их значение

	1.Раздел описания переменных
	2.Начало
	3.Ввод

	a) var
	 b ) readln
	c ) begin


№ 12 Вычислите значение выражения   19 div 4+sqrt(25)

1. 8

2.  8,75
3.  9

4.  – 4
5. 628
6. 629
№ 13 Фрагмент алгоритма изображен в виде блок- схемы. Определите какое значение переменной S будет напечатано в результате выполнения алгоритма


№ 14 Значение переменной а после выполнения фрагмента приведенной программы 

A:=3;

A:= A*3;

if   А >= 10  then A : = А+ 5   else   A:= sqrt ( A );

равно:
1. 3

2. 8
3. 9
4. 10

5. 12
6. 14

7. 81
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соответствует запись на языке Pascal:

1. ABS(SQR(X) – SQR(X)*X)

2. ABS(SQRT(X) – SQRT(X)*X)


3. MOD(SQR(X) – SQR(X)*X)

4. MOD(SQRT(X) – SQRT(X)*X)

№ 16 Записать на языке   Pascal  следующeе выражение

     если число кратно 15, тогда вывести на экран «да», иначе вывести «нет»
№ 17 Сколько раз выполнится тело цикла  FOR  a:=15  downto  1 0  do  

№ 18 Элементы  двумерного массива на языке Pascal записываются:

1. A{i,j}

2. A(i)

3. Aij


4. Aij 
5. A[i,j

S:=21





S<5





S:=S+2
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