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2 клас 

Програма Н. В. Морзе, Г. В. Ломаковська та ін.. 

Підручник «Сходинки до інформатики», 2 клас 

1 год. на тиждень 

№ 

з/п 
Зміст уроку 

Клас 

Домашнє завдання 

При-

міт-

ки 
2-А 2-Б 2-В 2-Г 2-Д 

ІІІ. Поняття про інформацію та інформаційні процеси (закінчення) 

17. 3.5 
Короткі історичні відомості (від абака до нет-

бука) 
       

ІV. Алгоритми і виконавці (4 год.) 

18. 4.1 Команди і виконавці        

19. 4.2 Система команд виконавця        

20. 4.3 Ознайомлення з поняттям алгоритму        

21. 4.4 
Виконавці алгоритмів. Алгоритми в нашому 

житті 
     

 
 

V. Об'єкти. Графічний редактор (8 год.) 

22. 5.1 Графічний редактор Tux Paint        

23. 5.2 
Об’єкти. Властивості об’єктів. Значення власти-

вості об’єктів 
       

24. 5.3 
Створення об’єктів у середовищі графічного ре-

дактора. Збереження зображень 
       

25. 5.4 Інструменти графічного редактора Tux Paint.        



ЗОШ І ступеня 

Відкриття збережених зображень 

26. 
5.5 Розфарбовування об’єктів у графічному редак-

торі 
     

  

27. 5.6 Інструмент «Фігури». Додавання тексту        

28. 5.7 Комбінування об’єктів. Створення зображень        

29. 
5.8 Створення вітальної листівки з використанням 

графічного редактора TuxPaint. 

       

VІ. Комп'ютерна підтримка вивчення навчальних предметів (4 год.) 

30. 6.1 

Робота з комп’ютерними програмами на підт-

римку вивчення української мови. У царстві 

букв і звуків 

       

31. 6.2 

Робота з комп’ютерними програмами на підт-

римку вивчення української мови. М’які та тве-

рді приголосні 

       

32. 6.3 

Робота з комп’ютерними програмами на підт-

римку вивчення іноземної мови. Країни, мови 

яких ми вивчаємо 

       

33. 6.4 

Робота з комп’ютерними програмами на підт-

римку вивчення математики. Подорож країною 

математики 

       

34. Підсумковий урок за рік        

 


