ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

 Настоящая рабочая программа учебного предмета ИНФОРМАТИКА И ИКТ разработана в соответствии с нормативными правовыми документами: 

1.Приказ Министерства образования и науки РФ от 05.03.2004 № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»

2.Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в образовательных учреждениях/ Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010г. № 02-600 (Зарегистрирован Минюстом России 03.03.2011г. № 19993).

3.Примерная программа среднего (полного) общего образования по информатике.

4.Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2015/2016 учебный год/ Приказ Министерства образования и науки РФ от 31.03.2015 № 253.

5.Приказ Министерства образования и науки Челябинской области от 09.03.2004 № 1313 «Об утверждении базисного учебного плана общеобразовательных учреждений Челябинской области».

6.Приказ Министерства образования и науки Челябинской области от 16.06.2011 № 04-997 «О формировании учебных планов общеобразовательных учреждений Челябинской области на 2011-2012 учебный год».

7.Письмо Министерства образования и науки Челябинской области «О разработке и утверждении рабочих программ учебных курсов, предметов, дисциплин (модулей) в общеобразовательных учреждениях» от 31.07.2009 № 103/3404.

8.Методическое письмо «О преподавании учебного предмета «Информатика» в общеобразовательных учреждениях Челябинской области в 2015-2016 учебном году»

9.Учебный план МОУ СОШ № 16 на 2015-2016 учебный год.

10.Положение «О рабочих программах учебных курсов, предметов, дисциплин (модулей)» МОУ СОШ № 16.

          Программа разработана на основе программы для общеобразовательных учреждений. 2–11 классы: методическое пособие / составитель М.Н. Бородин – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. ПРОГРАММА  КУРСА «Информатика» для 10 – 11   классов общеобразовательных учреждений (базовый уровень) Авторы: Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю.
Цели обучения информатике и ИКТ в 10 классе
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Обязательным минимумом содержания образования по информатике.
Общая характеристика учебного предмета информатика и ИКТ

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики старшей школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы
Анализ современных целей общего образования, условий достижения новых образовательных результатов показывает, что одной из наиболее важных характеристик развития системы общего образования является усиление фундаментальности, системности, полноты содержания общего образования. Сегодня эти требования особенно актуальны, поскольку человеческая деятельность в технологическом плане в настоящее время меняется очень быстро, на смену существующим технологиям (а еще более – их конкретным техническим воплощениям) быстро приходят новые, которые специалисту приходится осваивать заново. В этих условиях, несомненно, велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Поэтому в содержании курса информатики старшей школы целесообразно сделать акцент на изучение фундаментальных основ информатики, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. При этом следует отметить, что курс информатики старшей школы является важнейшим концентром непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и основное обучение информатике в 7-9 классах. 

Суммируя различные современные представления об информатике, информации, информационных процессах и системах можно сказать, что информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в  системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. По сравнению с начальным периодом информатизации образования  сегодня отчетливей стала видна роль информатики в формировании современной научной картины мира, фундаментальный характер ее основных понятий, законов, всеобщность ее методологии. Становится ясным, что информационные процессы – фундаментальная реальность окружающего мира и определяющий компонент современной информационной цивилизации, да и самого понятия жизнь. 

Информатика имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария, т.е. методов и средств познания реальности. Можно сказать, что она представляет собой «мета-дисциплину», в которой сформировался  язык, общий для многих  научных областей. Информатика дает ключ к пониманию многочисленных явлений и процессов окружающего мира (в естественнонаучных областях, в социологии, экономике, языке, литературе и др.). Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) – одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. В  информатике формируются многие виды деятельности, которые имеют метапредметный характер, способность к ним образует ИКТ-компетентность. Это: моделирование объектов и процессов; сбор, хранение, преобразование и передача информации; информационный аспект управления объектами и процессами и пр.

Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы современного естественно - научного мировоззрения, основанного на триаде: материя – энергия – информация.

Уровень освоения программы - базовый. 
Количество часов по программе - 35, в неделю - 1 час. 

На основе рекомендаций государственной Программы о предоставлении учителю права самостоятельного выбора учебников из числа действующих в массовой школе, по предмету  информатика и ИКТ был выбран в 10 классе учебник Семакина И.Г., Хеннер Е.К., Шеиной Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 10  класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2015. (с практикумом в приложении)

Основной формой организации учебно-воспитательной работы с обучающимися является урок. Применяются следующие типы уроков: урок-лекция, урок-презентация, урок-беседа, урок с использованием учебного кинофильма, урок-практикум, урок-игра, урок защиты творческих работ, проектов, урок проверки знаний (контрольные и самостоятельные работы).

Используются следующие методы обучения: словесные, наглядные и практические при объяснении нового материала; метод познавательных игр и дискуссий, работа с книгой, устные и письменные упражнения, лабораторные и практические работы.  

Педагогические технологии, используемые на уроке: ИК технологии, здоровьсберегающие технологии, учебные проекты, технология дифференцированного обучения, тестовые технологии.

Формы деятельности обучающихся на уроке: компьютерная и без компьютерная форма, демонстрация, лабораторная работа (фронтальная), индивидуальный практикум, работа в группах, работа в парах. 

Формы контроля уровня обученности обучающихся: индивидуальный и фронтальный опрос, письменные самостоятельные работа, машинный контроль, контрольно-лабораторный контроль.

Содержание курса

Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50×50. 

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 минут), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Изучение каждого раздела курса заканчивается проведением самостоятельной работы или тестирования.

1. Введение – 1 ч.

Введение. Структура информатики.

2. Информация – 11 ч.

Информация. Представление информации. Измерение информации. Представление чисел в компьютере. Представление текста,  изображения и звука в компьютере

3. Информационные процессы – 5 ч.

Хранение и передача информации. Обработка информации и алгоритмы. Автоматическая обработка информации. Информационные процессы в компьютере.

4. Программирование – 18 ч.

Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование. Программирование линейных алгоритмов. Логические величины и выражения, программирование ветвлений. Программирование циклов. Подпрограммы. Работа с массивами. Работа с символьной информацией. 
Тематическое планирование

	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Теория
	Практика

(номер работы)

	1. Введение.  Структура информатики. 
	1 ч.
	1
	

	ИНФОРМАЦИЯ
	11 ч.
	
	

	2. Информация. Представление информации (§§1-2)
	3
	2
	1 (№1.1)

	3. Измерение информации (§§3-4)
	3
	2
	1 (№1.2)

	4. Представление чисел в компьютере (§5)
	2
	1
	1 (№1.3)

	5. Представление текста,  изображения и звука в компьютере (§6)
	3
	1,5
	1,5 (№1.4,  1.5)

	Информационные процессы
	5 ч.
	
	

	6. Хранение и передача информации  (§7, 8)
	1
	1
	

	7. Обработка информации и алгоритмы  (§9)
	1
	Сам
	1 (Работа 2.1.) 

	8. Автоматическая обработка (§10)  информации 
	2
	1
	1 (Работа 2.2.) 

	9. Информационные процессы в компьютере  (§11)
	1
	1
	

	Проект для самостоятельного выполнения
	Работа 2.3. Выбор конфигурации  компьютера

	Проект для самостоятельного выполнения
	Работа 2.4. настройка BIOS

	ПРОГРАММИРОВАНИЕ
	18 ч.
	
	

	10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование (§12-14)
	1
	1
	

	11. Программирование линейных алгоритмов  (§15-17)
	2
	1
	1 (Работа 3.1.) 

	12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений (§18-20)
	3
	1
	2 (Работа 3.2., 3.3) алгоритмов

	13. Программирование циклов (§21, 22)
	3
	1
	2 (Работа 3.4.) 

	14. Подпрограммы  (§23)
	2
	1
	1  (Работа 3.5.) 

	15. Работа с массивами (§24, 26)
	4
	2
	2 (Работа 3.6. , 3.7)

	16. Работа с символьной информацией (§27, 28)
	3
	1
	2  (Работа 3.8.) 

	Всего: 
	35 часов
	
	


	Номер контрольной работы
	Тема контрольной работы
	Дата проведения

	1
	Контрольная работа № 1 «Информация»
	

	2
	Контрольная работа № 2 «Информационные процессы»
	

	3
	Контрольная работа № 3 «Программирование»
	

	4
	Итоговая контрольная работа
	



Практические работы:
Работа № 1.1. Шифрование данных. с. 197 основного учебника

Работа № 1.2. Измерение информации. с. 199

Работа № 1.3. Представление чисел. с. 203

Работа № 1.4 Представление текстов. Сжатие текстов. с. 205

Работа № 1.5. Представление изображения и звука. с. 208

Работа № 2.1. Управление алгоритмическим исполнителем. с. 215

Работа № 2.2. Автоматическая обработка данных. с. 216

Работа № 2.3. Проектное задание. Выбор конфигурации компьютера. с. 220

Работа № 2.4. Проектное задание. Настройка BIOS. с. 225

Работа № 3.1. Программирование линейных алгоритмов. с. 231

Работа № 3.2. Программирование логических выражений. с. 233

Работа № 3.3. Программирование ветвящихся алгоритмов. с. 234

Работа № 3.4. Программирование циклических алгоритмов. с. 242

Работа № 3.5. Программирование с использованием подпрограмм. с. 247

Работа № 3.6. Программирование обработки одномерных массивов. с. 249

Работа № 3.7. Программирование обработки двумерных массивов. с. 253

Работа № 3.8. Программирование обработки строк символов. с. 256

Работа № 3.9 Программирование обработки записей. с. 258

	№ урока
	Тема урока
	Дата проведения урока
	Содержание  урока


	Требования к уровню подготовки обучающихся
	Практическая часть
	Корректировка

	д/з

	
	
	план
	фактически
	
	
	
	
	

	Введение в предмет - 1 час
	

	1
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером. 
Введение в предмет
	2.09
	
	Техника безопасности при работе за компьютером.

Санитарные нормы работы за ПК

Введение в предмет
	По окончании изучения темы учащиеся должны знать о требованиях к организации рабочего места и правилах поведения в кабинете информатики

Знать в чем состоят цели и задачи

изучения курса в 10-11 классах, из каких частей состоит предметная область информатики; вредное

влияние ПК на здоровье человека.

Выявление проблем жизнедеятельности человека в условиях информационной

цивилизации. Владение коммуникативными умениями. Умение обмениваться мнениями в

паре, активно слушать одноклассников и понимать их позицию, находить ответы на

вопросы и формулировать их.


	Фронтальная работа, изучение нового материала в лекционной форме
	
	

	Информация - 8 часов

	2
	Понятие информации
	9.09
	
	Данные. Информация.
	Учащиеся должны знать: три философские концепции информатики; понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации.
Уметь систематизировать

основные понятия, выбирать способы кодирования информации

в зависимости от цели.
	Фронтальная работа, изучение нового материала в лекционной форме
	
	§1

	3
	Представление информации, языки, кодирование
	16.09
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.

Письменность и кодирование информации. Цели и способы кодирования. История технических способов кодирования информации
	Учащиеся должны знать:

что такое язык представления информации; какие бывают языки; понятие "кодирование" и "декодирование" информации; понятие "шифрование", "дешифрование".
	Изучение нового материала в лекционной форме, решение задач
Практическая работа №1 «Шифрование данных».
	
	§2, стр. 13-15

	4
	Измерение информации. Алфавитный подход.


	23.09
	
	Объем информации. Мощность алфавита. Информационный вес символа.
	Учащиеся должны знать:

сущность объемного подхода к измерению информации;

определение бита с алфавитной точки зрения;

связь между размером алфавита и информационным весом символа; связь между единицами измерения информации.

Уметь решать задачи на

измерение информации,

заключенной в тексте, с

алфавитной точки зения,

выполнять пересчет

количества информации в

разные единицы.
	Изучение нового материала в лекционной форме , решение задач
	
	§3

	5
	Измерение информации. Содержательный подход.


	30.09


	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.

Содержательный подход. Неопределенность знания. Главная формула информатики. Формула Хартли
	Учащиеся должны знать:

сущность содержательного подхода к измерению информации;

определение бита с позиции содержания сообщения

Уметь решать несложные

задачи на измерение

информации,

заключенной в

сообщении, используя

содержательный подход

(в равновероятном

приближении)

Уметь получать

внутреннее

представление целых

чисел в памяти

компьютера; определять

по внутреннему коду

значение числа.
	Изучение нового материала в лекционной форме, решение задач Практическая работа №2 «Измерение информации».
	
	§4

	6
	Представление чисел в компьютере
	
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.

Правила представления данных в компьютере. Представление целых и дробных чисел.
	Учащиеся должны знать:

Сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке чисел

Уметь получать

внутреннее

представление целых

чисел в памяти

компьютера; определять

по внутреннему коду

значение числа.
	Изучение нового материала в лекционной форме, решение задач Практическая работа №3 «Представление чисел».
	
	§5

	7
	Представление теста. 
	
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.
Представление теста. 

	Учащиеся должны знать:

Сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке текста, изображения и звука

Уметь преобразовывать

тексты в различные

кодировки, представлять

тексты в виде двоичных и

шестнадцатеричных

кодов. Использовать все

возможные ресурсы для

достижения целей.
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере Практическая работа №4 «Представление текстов. Сжатие текстов».
	
	§6. Стр.43-

45.

	8
	Изображения и звука в компьютере
	
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.
Изображения и звука в компьютере

	Учащиеся должны знать:

Сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке  изображения и звука

Уметь вычислять размер

цветовой палитры по

значению битовой

глубины цвета, вычислять

объем цифровой

звукозаписи по частоте

дискретизации, глубине

кодирования и времени

записи.
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере Практическая работа №5 «Представление изображений и звука».
	
	§6. Стр.45-

51.

	9
	Контрольная работа №1 по теме: «Информация»
	
	
	Понятие информации.

Кодирование

информации. Три

подхода измерения

информации.

Представление

информации в

компьютере
	Знать толкование

основных понятий

темы, вычислительные

формулы, способы

представления

информации в

компьютере.

Соблюдать правила

самоорганизации. 

Уметь применять теоретические

знания для решения

задач,
	Умение самостоятельно

определять порядок

выполнения заданий;

осуществлять,

контролировать и

корректировать учебную

деятельность.
	
	Индивидуаль

ные

задания:

подготовка

сообщения

или

презентации

об ученых.

	Информационные процессы – 7 часов

	10
	Хранение информации
	
	
	Бумажные и магнитные

носители информации.

Оптические диски и

флеш-память. Модель

передачи информации

К. Шеннона.

Пропускная

способность и скорость

передачи информации.

Шум, защита от шума.

Помехоустойчивое

кодирование. вклад

советского ученого

В.А. Котельникова в

научную теорию связи.
	Знать историю

развития носителей

информации,

современные

(цифровые,

компьютерные) типы

носителей

информации и их

основные

характеристики;

Уметь сопоставлять

различные цифровые

носители по их

техническим свойствам;

рассчитывать объем

информации,

передаваемой по каналам

связи, при известной

скорости передачи. 


	Изучение нового материала в лекционной форме
	
	§7, 8.

	11
	Передача информации
	
	
	Модель передачи информации Шеннона. Пропускная способность канала. Скорость передачи информации. Шум, защита от шума.
	Знать модель К Шеннона

способы передачи информации

по техническим

каналам связи;

основные

характеристики

каналов связи;

понятие «шум» и

способы защиты от

шума.

Уметь

извлекать информацию из

различных источников.

Владеть навыками

продуктивного чтения.
	Изучение нового материала в лекционной форме
	
	§8.

	12
	Обработка

информации и

алгоритмы
	
	
	Варианты алгоритмов в

быту. Значимость

работ Аль-Хорезми.

Алгоритмические

машины и свойства

алгоритмов.

Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.
	Знать: основные типы

задач обработки

информации; понятие

исполнителя

обработки

информации; понятие

алгоритма обработки

информации.

Уметь по описанию

системы команд учебного

исполнителя составлять

алгоритмы управления

его работой.

Инициативное

сотрудничество в поиске,

сборе информации через

постановку вопросов
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере Практическая работа №6 «Управление алгоритмическим исполнителем».
	
	§9 В.6

	13
	Автоматическая обработка информации
	
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.

Назначение машины

Поста. Система команд

и программа для

машины Поста. Игра

Баше.
	Знать: что такое

«алгоритмические

машины» в теории

алгоритмов;

определение и свойства алгоритма

управления

алгоритмической

машиной; устройство

и систему команд

алгоритмической

машины Поста.

Уметь составлять

алгоритмы решения

несложных задач для

управления машиной

Поста.
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере Практическая работа №7 «Автоматическая обработка данных».
	
	§10

	14
	Информационные процессы в компьютере
	
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.

Архитектура ЭВМ,

принципы Джона фон

Неймана. Элементная

база ЭВМ.

Использование

периферийных

процессоров.

Архитектура ПК.

Архитектура

ненеймановских

вычислительных

систем.
	Знать: этапы истории

развития ЭВМ; что

такое неймановская

архитектура ЭВМ; для

чего используются

периферийные

процессоры

(контроллеры);

архитектуру

персонального

компьютера; основные

принципы

архитектуры

суперкомпьютеров.

Уметь структурировать

полученную информацию,

приводить примеры

информационных

процессов в различных

средах, примеры

вычислительных систем

ненеймановской

архитектуры; критически

оценивать и

интерпретировать

информацию, получаемую

из различных источников
	Составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста 
Практическая работа №8 «Проектное задание. Выбор конфигурации компьютера».
	
	§11.

Вопросы и

задания

с.85.

Посмотреть

видеоролик

"Квантовый

компьютер"

	15
	Практическая работа №9 «Проектное задание: настройка BIOS». 
	
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.
	
	
	
	

	16
	Контрольная работа №2 по теме: «Информационные процессы»
	
	
	
	
	
	
	

	Программирование обработки информации – 18 часов

	17
	Алгоритмы и величины
	
	
	Этапы решения задач

на компьютере.

Алгоритм, данные,

величины. Типы

величин. Базовые

алгоритмические

структуры.

Комбинация базовых

структур. Язык

структурного

программирования

Паскаль.
	Знание этапов

решения задачи на

компьютере; что такое

исполнитель

алгоритмов, система

команд исполнителя,

какими возможностями

обладает компьютер

как исполнитель

алгоритмов, система

команд компьютера

Уметь: описывать

алгоритмы на языке блок-

схем и на учебном

алгоритмическом языке;

выполнять трассировку

алгоритма с

использованием

трассировочных таблиц.

Умение продуктивно

общаться и

взаимодействовать в

процессе совместной

деятельности, учитывать

позиции другого,

эффективно разрешать

конфликты.
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере
	
	§12



	18
	Структура алгоритмов
	
	
	Базовые алгоритмические структуры. Комбинация базовых структур.
	Знать классификацию

структур алгоритмов,

основные принципы

структурного

программирования

Уметь: описывать

алгоритмы на языке блок-

схем и на учебном

алгоритмическом языке;

выполнять трассировку

алгоритма с

использованием

трассировочных таблиц.


	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере
	
	§13



	19
	Паскаль – язык структурного программирования
	
	
	Эволюция программирования. История Паскаля. Структура процедурных языков программирования. Структуры программы на паскале.
	основные принципы

структурного

программирования.
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере
	
	§14

	20
	Элементы языка Паскаль и типы данных
	
	
	Алфавит, служебные слова. Идентификаторы. Комментарии, типы данных.

Элементы языка

Паскаль и типы

данных.


	Знание системы типов

данных в Паскале,

операторов ввода и

вывода, правил записи

арифметических

выражений на

Паскале. Владение знанием основных

конструкций

программирования.

Уметь составлять

программы линейных

вычислительных

алгоритмов на Паскале.
	Изучение нового материала в лекционной форме
	
	§15

	21
	Операции. Функции. Выражения.
	
	
	Арифметические

операции, стандартные

функции,

арифметические выражения. Оператор

присваивания, ввод и

вывод данных.

Линейная программа.
	Знание системы типов

данных в Паскале,

операторов ввода и

вывода, правил записи

арифметических

выражений на

Паскале. Владение знанием основных

конструкций

программирования.

Уметь составлять

программы линейных

вычислительных

алгоритмов на Паскале.
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере
	
	§16

	22
	Оператор присваивания, ввод и вывод данных.


	
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.Присваивание, ввод и вывод данных, линейная программа
	Знание системы типов

данных в Паскале,

операторов ввода и

вывода, правил записи

арифметических

выражений на

Паскале. Владение знанием основных

конструкций

программирования.

Уметь составлять

программы линейных

вычислительных

алгоритмов на Паскале
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере Практическая работа №10 «Программирование линейных алгоритмов».
	
	§17

	23
	Логические величины. Операции, выражения
	
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.
Высказывание, логические операции. Логические функции.

	Знать логический тип

данных, логические

величины, логические

операции; правила

записи и вычисления

логических

выражений; условный

оператор IF; оператор

выбора select case.

Уметь программировать

ветвящиеся алгоритмов с

использованием

условного оператора и

оператора ветвления.

Умение контролировать,

корректировать,

оценивать действия

партнёра по

коммуникативной

деятельности.
	Изучение нового материала в лекционной форме 
Практическая работа №11 «Программирование логических выражений».
	
	§18

	24
	Программирование ветвлений.


	
	
	Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.
Программирование ветвлений

	Знать условный

оператор IF, оператор

выбора select

case.Владение

знанием основных

конструкций

программирования.

Уметь программировать

ветвящиеся алгоритмов с

использованием

условного оператора и

оператора ветвления
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере Практическая работа №12 «Программирование ветвящихся алгоритмов».
	
	§19

	25
	Пример поэтапной разработки программы решения задачи
	
	
	Постановка задачи и

формализация. Анализ

математической

задачи.

программирование.

Тестирование

программы.
	Знать этапы решения

задачи на

компьютере: что такое

исполнитель

алгоритмов, система

команд исполнителя,

какими возможностями

обладает компьютер

как исполнитель

алгоритмов, система

команд компьютера.

Уметь описывать

алгоритмы на языке блок-

схем и на учебном

алгоритмическом языке;

выполнять трассировку

алгоритма с

использованием

трассировочных таблиц.

Осознание коммуникации

как информационного

процесса, роли

формальных языков

коммуникативных

процессов; приобретение

опыта планирования

учебного сотрудничества

с учителем и

сверстниками.
	Практикум на компьютере
	
	
	§20

	26
	Программирование циклов.


	
	
	Циклы с предусловием.

Циклы с заданным

числом повторений.

Блок-схемы.

Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.
	Знать различие между

циклом с

предусловием и

циклом с

постусловием; между

циклом с заданным

числом повторений и

итерационным

циклом; операторы

цикла while и repeat –

until; оператор цикла с

параметром for.

Уметь программировать

на Паскале циклические

алгоритмы. Осознавать

роль формальных языков

в коммуникативных

процессах; приобретение

опыта планирования

учебного сотрудничества

с учителем и

сверстниками.
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере Практическая работа №13 «Программирование циклических алгоритмов».
	
	§21

	27
	Вложенные и итерационные циклы
	
	
	Вложенный цикл.

получение матрицы

Пифагора.

Итерационный цикл.

Задачи вычисления

сумм.
	Знать различие между

простыми и

вложенными циклами

с предусловием и

циклами с

постусловием; между

циклами с заданным

числом повторений и

итерационными

циклами; операторы

цикла while и repeat –

until; оператор цикла с

параметром for;

порядок выполнения

вложенных циклов.

Уметь программировать

на Паскале циклические

алгоритмы;

программировать

вложенные циклы.

Приобретение опыта

планирования учебного

сотрудничества с

учителем и сверстниками
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере
	
	§22

	28
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы.


	
	
	Вспомогательные

алгоритмы.

Подпрограммы,

процедуры и функции.

Алгоритм Евклида.
	Знать понятия

вспомогательного

алгоритма и

подпрограммы;

правила описания и

использования

подпрограмм-функций

и подпрограмм-

процедур. Владение

навыками

алгоритмического

мышления и

понимание

необходимости

формального описания

алгоритмов.

Уметь выделять

подзадачи и описывать

вспомогательные

алгоритмы; описывать

функции и процедуры на

Паскале; записывать в

программах обращения к

функциям и процедурам.

Приобретение опыта

планирования учебного

сотрудничества с

учителем и сверстниками
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере
	
	§23

	29
	Массивы
	
	
	Описание массивов.

Одномерный массив.

Многомерный массив.

Ввод и вывод

массивов.

Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.
	Знать правила

описания массивов на

Паскале; правила организации ввода и

вывода значений

массива; правила

программной

обработки массивов.

Уметь составлять типовые

программы обработки

массивов. 

Уметь оценивать класс задач,

которые могут быть

решены с использованием

конкретного технического

устройства в зависимости

от его основных

характеристик.
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере Практическая работа №15 «Программирование обработки одномерных массивов».
	
	§24

	30
	Практическая работа №16 «Программирование обработки двумерных массивов». 
	
	
	Составление программ

решения задач.

Практическая работа Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером.
	Знать правила

описания массивов на

Паскале, организации

ввода и вывода

значений массива,

правила программной

обработки массивов.

Уметь составлять типовые

программы нахождения

максимального и

минимального значений,

сортировки массива и др.

Уметь оценивать класс

задач, которые могут

быть решены с

использованием

конкретного технического

устройства в зависимости

от его основных

характеристик.
	Практикум на компьютере
	
	

	31
	Организация ввода-вывода с помощью файлов
	
	
	Ввод и вывод в текстовом файл
	
	
	
	§25

	32
	Типовые задачи обработки массива
	
	
	Заполнение массива.
	Знать правила

описания массивов на

Паскале, организации

ввода и вывода

значений массива,

правила программной

обработки массивов.

Уметь составлять типовые

программы нахождения

максимального и

минимального значений,

сортировки массива и др.

Уметь оценивать класс

задач, которые могут

быть решены с

использованием

конкретного технического

устройства в зависимости

от его основных

характеристик.
	Практикум на компьютере
	
	§26

	33
	Символьный тип данных
	
	
	Символьный тип

данных. Принцип

последовательного

кодирования

алфавита. Строковый

тип данных. Операция

сцепления. Операции

отношения.
	Знать правила

описания символьных

величин и символьных

строк; основные

функции и процедуры

Паскаля для работы с

символьной

информацией.

Уметь решать типовые

задачи на обработку

символьных величин и

строк символов. Уметь

осуществлять

взаимодействия с

учителем и сверстниками

в процессе решения

задач.
	Изучение нового материала в лекционной форме, практикум на компьютере
	
	§27,28

	34
	Итоговое

тестирование
	
	
	Контроль знаний
	
	
	
	

	35
	Обобщение материала
	
	
	Повторение, обобщение
	
	
	
	


ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

Тема 1.  Введение.  Структура информатики.
Учащиеся должны знать: 
- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

- из каких частей состоит предметная область информатики
Тема 2. Информация. Представление информации
Учащиеся должны знать: 
- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 
Тема 3. Измерение информации.
Учащиеся должны знать: 
- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения
Учащиеся должны уметь:
- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы
Тема 4. Представление чисел в компьютере
Учащиеся должны знать: 
- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел
Учащиеся должны уметь:
-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- определять по внутреннему коду значение числа
Тема 5. Представление текста,  изображения и звука в компьютере
Учащиеся должны знать: 
- способы кодирования текста в компьютере

- способы представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- способы дискретного (цифрового) представление звука
Учащиеся должны уметь:
- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

- вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи
Тема 6. Хранения и передачи информации
Учащиеся должны знать: 
- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума
Учащиеся должны уметь:
- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи
Тема 7. Обработка информации и алгоритмы
Учащиеся должны знать: 
- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации
Учащиеся должны уметь:
- по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой
Тема 8. Автоматическая обработка информации
Учащиеся должны знать: 
- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 
Учащиеся должны уметь:
- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста
Тема 9. Информационные процессы в компьютере  
Учащиеся должны знать: 
- этапы истории развития ЭВМ

- что такое неймановская архитектура ЭВМ

- для чего используются периферийные процессоры (контроллеры)

- архитектуру персонального компьютера

- основные принципы архитектуры суперкомпьютеров
Тема 10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование
Учащиеся должны знать
- этапы решения задачи на компьютере: 

- что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя

- какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов

- система команд компьютера

- классификация структур алгоритмов

- основные принципы структурного программирования
Учащиеся должны уметь:
- описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке

- выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц
Тема 11. Программирование линейных алгоритмов  
Учащиеся должны знать
- систему типов данных в Паскале

- операторы ввода и вывода

- правила записи арифметических выражений на Паскале

- оператор присваивания

- структуру программы на Паскале
Учащиеся должны уметь:
- составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале
Тема 12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений
Учащиеся должны знать
- логический тип данных, логические величины, логические операции

- правила записи и вычисления логических выражений

- условный оператор IF
-  оператор выбора select case
Учащиеся должны уметь:
- программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления
Тема 13. Программирование циклов
Учащиеся должны знать
- различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием

- различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом

- операторы цикла while и repeat – until
- оператор цикла с параметром for
- порядок выполнения вложенных циклов
Учащиеся должны уметь:
- программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром

- программировать итерационные циклы

- программировать вложенные циклы
Тема 14. Подпрограммы  
Учащиеся должны знать
- понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы

- правила описания и использования подпрограмм-функций

- правила описания и использования подпрограмм-процедур
Учащиеся должны уметь:

- выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы

- описывать функции и процедуры на Паскале

- записывать в программах обращения к функциям и процедурам
Тема 15. Работа с массивами
Учащиеся должны знать
- правила описания массивов на Паскале

- правила организации ввода и вывода значений  массива

- правила программной обработки массивов
Учащиеся должны уметь:
- составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива и др.
Тема 16. Работа с символьной информацией
Учащиеся должны знать: 
- правила описания символьных величин и символьных строк

- основные функции и процедуры  Паскаля для работы с символьной информацией
Учащиеся должны уметь:
- решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся
 

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


 

При выполнении практической работы и контрольной работы:
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

•    грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

•   погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

•    недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

•    мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

-  «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

-  «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

-  «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

-  «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

-  «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

 

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

 

Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

 

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

 

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

 

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

 

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

-   отказался отвечать на вопросы учителя.

Учебно – методическое обеспечение и перечень рекомендуемой литературы (основной и дополнительной) для учителя и обучающегося
Дидактическое и методическое обеспечение

	Дидактическое обеспечение
	Методическое обеспечение

	1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика. Базовый уровень. 10 класс/И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер, Т.Ю.Шеина – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2014.

2. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2012.


	1. Информатика. УМК для старшей школы [Электронный ресурс] : 10–11 классы. Базовый уровень. Методическое пособие для учителя / М. С. Цветкова, И. Ю. Хлобыстова. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.




Материально-техническое обеспечение

	Наименования объектов и средств материально-технического обеспечения
	Количество
	Примечание

	1. Компьютер

2. Проектор

3. Принтер

4. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, колонки для озвучивания всего класса

5. Сканер

6. Локальная вычислительная сеть


	9

1

1

1

1


	

	Программные средства
1.      Операционная система Windows ХР

2.      Антивирусная программа Антивирус Касперского 6.0.3. 837

3.      Программа-архиватор WinRar

4.      Интегрированное офисное приложение Мs Office 2007

5.      Мультимедиа проигрыватель

6.      Pascal ABC

	
	


Информационно-коммуникационные средства

	Видеофильмы
	Электронные образовательные ресурсы
	Ресурсы Интернета

	
	
	1. www. edu - "Российское образование" Федеральный портал. 

2. www. school.edu - "Российский общеобразовательный портал".

3. www.school-collection.edu.ru  Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов

4. www.it-n.ru "Сеть творческих учителей"
5. www .festival.1september.ru   Фестиваль педагогических идей "Открытый урок


КОНТРОЛЬНО – ИЗМЕРИТЕЛЬНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса, практических работ на компьютере. Изучение каждого раздела курса заканчивается проведением контрольной работы.
Контрольная работа №1 по теме «Информация»
Вариант 1
1. Декодируйте с помощью кодировочной таблицы ASCII следующий текст, заданный шестнадцатеричным кодом:

42 41 43 4B 53 50 41 43 45

2. Представьте в форме шестнадцатеричного кода слово «Класс» во всех пяти кодировках. Воспользуйтесь кодировочными таблицами: КОИ8-Р, CP1251, CP866, Mac, ISO.

3. Достаточно ли видеопамяти объемом 256 Кбайт для работы монитора в режиме 640 x 350 и палитрой из 16 цветов?

4. Сканируется цветное изображение формата A5(14,8 ´21см). Разрешающая способность сканера 1200 dpi и глубина цвета 16 бит. Какой информационный объем будет иметь полученный графический файл.

5. Рассчитайте время звучания моноаудиофайла, если при 16-битном кодировании и частоте дискретизации 24 кГц его объем равен 850 Кбайт.

6. В рулетке общее количество лунок равно 32. Какое количество информации мы получаем в зрительном сообщении об остановке шарика в одной из лунок.

1) 8 бит;       2) 5 бит;       3) 2 бита;       4) 1 бит.

7. Получить представление числа 1110 без знака в 1 байтовом представлении; числа -1110 в 2-х байтовом представлении со знаком

 Вариант 2
1. Декодируйте с помощью кодировочной таблицы ASCII следующий текст, заданный шестнадцатеричным кодом:

2. Представьте в форме шестнадцатеричного кода слово «Текст» во всех пяти кодировках. Воспользуйтесь кодировочными таблицами: КОИ8-Р, CP1251, CP866, Mac, ISO.

3. Какой объем видеопамяти необходим для работы монитора в режиме 600 x 800 и палитрой из 64 цветов

4. Сканируется цветное изображение размером 12 ´ 12 см. Разрешающая способность сканера 600 dpi и глубина цвета 32 бита. Какой информационный объем будет иметь полученный графический файл.

5. Рассчитайте время звучания стереоаудиофайла, если при 8-битном кодировании и частоте дискретизации 64 кГц его объем равен 8200 Кбайт.

6. Производится бросание симметричной четырехгранной пирамидки. Какое количество информации мы получаем в зрительном сообщении о  её падении на одну из граней?

1) 1 бит;       2) 4 бита;       3) 1 байт;       4) 2 бита.

7. Получить представление числа 1510 без знака в 1 байтовом представлении; числа -1510 в 2-х байтовом представлении со знаком

Контрольная работа №2 по теме «Информационные процессы»
Вариант 1
 
Задания с выборочным ответом:
1.Что изучает информатика?

а) конструкцию компьютера;

б) способы представления, накопления, обработки информации с помощью технических средств;

в) компьютерные программы;

г) общешкольные дисциплины.
2.Выберете событие, которое можно отнести к информационным процессам:

            а) упражнение на спортивном снаряде;

            б) перекличка присутствующих на уроке;

            в) водопад;

            г) катание на карусели.
3.Что из ниже перечисленного имеет свойство передавать информацию?

            а) камень;        б) вода;            в) папирус;      г) световой луч.
4.Каким свойством обладают объекты: колокол, речь, костер, радио, электронная почта?

            а) хранят информацию;                           в) передают информацию;

            б) обрабатывают информацию;            г) создают информацию.
5.Человек принимает информацию:

            а) магнитным полем;               в) внутренними органами;

            б) органами чувств;                   г) инструментальными средствами.
6.Примером текстовой информации может служить:

            а) таблица умножения на обложке вашей тетради;

            б) иллюстрация в книге;

            в) правило в учебнике русского языка;

            г) фотография.
7.Вы подошли к светофору, когда горел желтый свет. После этого загорелся зеленый.

             Какое количество информации вы при этом получили?

            а) 2 бита;         б) 1 бит;           в) 1 байт;         г) 2 байта.
       8.В коробке лежат 16 кубиков. Все кубики разного цвета.

             Сколько информации несет сообщение о том, что из коробки достали красный кубик?

            а) 2 байта;        б) 4 байта;        в) 4 бита;         г) 8 бит.
9.Представление информации в виде последовательности цифр называют:

            а) кодированием;                     в) оптимизацией;

            б) шифрованием;                     г) систематизацией.
10.Укажите наиболее широко используемые цветовые модели:

            а) CMY;           б) RGB;            в) CMYK;        г) MPEG.
Задания с кратким ответом:
 11.Сообщение о том, что ваш друг живет на 10 этаже, несет 4 бита информации.

               Сколько этажей в доме?
12.Загадано число из промежутка от 1 до 64.

              Какое количество информации необходимо для угадывания числа из этого промежутка?
13.Выразите 8 Мбайт в битах.
Задания с развернутым ответом:
14.При составлении сообщения использовали 128-символьный алфавит.

              Каким будет информационный объем такого сообщения, если оно содержит 2048 символов?

              Ответ выразить в Килобайтах.
15.Сообщение занимает 2 страницы. На каждой странице по 80 строк. В каждой строке по 32 символа.

              Найдите информационный объем такого текста, если при его составлении использовали

              256-символьный алфавит.

 
Вариант 2
 Задания с выборочным ответом:
1.Что является объектом изучения информатики?

            а) компьютер;                                     в) компьютерные программы;

            б) информационные процессы;     г) общешкольные дисциплины.
2.Каким должен быть любой сигнал, несущий информацию?

            а) меняющимся;                       в) световым;

            б) непрерывным;                     г) электрическим.
3.Как человек передает информацию?

            а) магнитным полем;               в) световыми сигналами;

            б) речью, жестами;                  г) рентгеновским излучением.
4.Какой из перечисленных процессов нельзя назвать информационным процессом?

            а) взвешивание информации; в) хранение информации;

            б) кодирование информации; г) обработка информации.
5.Что из ниже перечисленного не имеет свойства сохранять информацию?

            а) бумага;                                    в) магнитная дискета;

            б) электрический ток;              г) папирус.
6.Какое понятие объединяет камень, папирус, бересту, книгу и дискету?

            а) природное происхождение;             в) хранение информации;

            б) историческая ценность;                     г) вес.
7.На железнодорожном вокзале 8 путей отправления поездов.

             Вам сообщили, что ваш поезд прибывает на четвертый путь. Сколько информации вы получили?

            а) 4 бита;                                 в) 2 бита;

            б) 3 бита;                                 г) 1 байт.
8.В коробке лежат 32 карандаша. Все карандаши разного цвета.

            Сколько информации несет сообщение о том, что из коробки достали синий карандаш?

            а) 4 байта;                               в) 5 бит;

            б) 4 бита;                                 г) 8 бит.
9.Способ представления числовых и текстовых данных в памяти компьютера отличается:

            а) способом хранения;                         в) способом обработки;

            б) ничем;                                 г) приемом кодирования.
10.В RGB-модели используют три основных цвета:

            а) белый, черный, серый;           в) красный, зеленый, синий;

            б) красный, зеленый, белый;    г) красный, синий, желтый.
Задания с кратким ответом:
11.Сообщение о том, что Петя живет во втором подъезде, несет 3 бита информации.

                Сколько подъездов в доме?
12.Загадано число из промежутка от 1 до 128.

                Какое количество информации необходимо для угадывания числа из этого промежутка?
13.Выразите 9 Мбайт в битах.
Задания с развернутым ответом:
14.При составлении сообщения использовали 64-символьный алфавит.

               Каким будет информационный объем такого сообщения, если оно содержит 3072 символов?

               Ответ выразить в Килобайтах.
15.Сообщение занимает 3 страницы. На каждой странице по 48 строк.

               В каждой строке по 64 символа.

               Найдите информационный объем такого текста, если при его составлении использовали

               256-символьный алфавит.

Контрольная работа №3 по теме «Программирование»
1 вариант
1) Требовалось написать программу, которая вводит с клавиатуры координаты точки на плоскости (x, y – действительные числа) и определяет принадлежность точки заштрихованной области, включая ее границы. Программист торопился и написал программу неправильно. Вот она:

var x,y: real;
begin
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readln(x,y); 

if x*x+y*y >= 4 then 

if x <= 2 then 

if y <= x then 

write('принадлежит') 

else 

write('не принадлежит')

end. 
Последовательно выполните следующее: 1) Приведите пример таких чисел x, y, при которых программа неверно решает поставленную задачу. 2) Укажите, как нужно доработать программу, чтобы не было случаев ее неправильной работы. (Это можно сделать несколькими способами, поэтому можно указать любой способ доработки исходной программы).
2) Дан целочисленный прямоугольный массив 6x10. Опишите на русском языке или на одном из языков программирования алгоритм вычисления суммы минимальных элементов из каждой строки. Напечатать значение этой суммы. Предполагается, что в каждой строке минимальный элемент единственный.
3) Операторы ввода и вывода информации в языке программирования Паскаль.
4) Основная структура условного перехода.
2 вариант
1) Требовалось написать программу, которая вводит с клавиатуры координаты точки на плоскости (x, y – действительные числа) и определяет принадлежность точки заштрихованной области, включая ее границы. Программист торопился и написал программу неправильно. Вот она:
var x, y: real; 
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begin 

readln(x, y); 

if x*x + y*y >= 4 then 

if x >= –2 then 

if y <= –x then 

write('принадлежит') 

else 

write('не принадлежит') 

end.
Последовательно выполните следующее: 1) Приведите пример таких чисел x, y, при которых программа неверно решает поставленную задачу. 2) Укажите, как нужно доработать программу, чтобы не было случаев ее неправильной работы. (Это можно сделать несколькими способами, поэтому можно указать любой способ доработки исходной программы).
2) Опишите на русском языке или одном из языков программирования алгоритм поиска трех последовательных элементов, сумма которых максимальна, в числовом массиве из 30 элементов.

3) Переменные и выражения в языке программирования Паскаль.
4) Основная структура цикла "С параметром".
3 вариант
1) Требовалось написать программу, которая вводит с клавиатуры координаты точки на плоскости (x, y – действительные числа) и определяет принадлежность точки заштрихованной области, включая ее границы. Программист торопился и написал программу неправильно. Вот она:
var x, y: real; 
begin 

[image: image4.wmf]x
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readln(x, y); 

if y <= x then 

if y >= -x then 

if x*x+y*y <= 1 then 

write('принадлежит') 

else 

write('не принадлежит'); 

end.
Последовательно выполните следующее: 1) Приведите пример таких чисел x, y, при которых программа неверно решает поставленную задачу. 2) Укажите, как нужно доработать программу, чтобы не было случаев ее неправильной работы. (Это можно сделать несколькими способами, поэтому можно указать любой способ доработки исходной программы).

2) Опишите на русском языке или одном из языков программирования алгоритм подсчета числа элементов, равных максимальному, в числовом массиве из 30 элементов. 

3) Основная структура программы на языке программирования Паскаль.

4) [image: image5.wmf]x
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Основная структура цикла "Пока".
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