[bookmark: page1]Лабораторная работа 2

Создание и обработка растровых изображений в редакторе Adobe Photoshop.


[bookmark: page5]Цель работы – научиться рисовать с нуля, создавать различные эффекты, с помощью применения фильтров и стилей слоя.
1. Создание 3D шара 

1. Создайте новое изображение (100х100        2. Далее используйте эффекты свечения на 

	пикселей). Создайте новый слой. На этом
	выделении.
	(Фильтр
	Освещение

	слое сделайте выделение окружностью и
	Эффекты свечения). Настройки подберите

	залейте любым цветом (например, синим).
	по вкусу.
	
	

	Выделение после заливки не снимайте.
	
	
	









	3. Для реалистичности добавим блик на
	4. Отбросьте тень от шарика -
	для этого

	шарик. (Фильтр  Освещение  Блик).
	нужно свести все слои (Слой Выполнить

	
	сведение) и с помощью какого - либо

	
	фильтра
	отбросьте
	тень.
	Снимите

	
	выделение
	(Выделение
	Отменить

	
	выделение) и трехмерный шарик готов.







Готовое изображение











2. [bookmark: page7]
Создание решетки 

1. Создайте изображение с сеточкой. 2. Немножко размойте сетку (Фильтр Можно использовать заливку "заранее Размытие Размытие+). Затем выберите 
	определенным  образцом",  чтобы  не
	Фильтр  Стилизация  Диффузия  и

	рисовать всю сетку руками. В любом случае
	выделите
	в
	настройках
	параметр

	это не трудно сделать вручную.
	(Затемнение).
	
	
	

















	3. Инвертируйте картинку [Ctrl+i] (белый
	4. Дублируем слой с решеткой. И верхний

	цвет поменяется на черный и наоборот). И
	слой сдвиньте клавишами клавиатуры на

	выполните последний фильтр [Диффузия] с
	два пикселя вниз и на два вправо. Для

	теми же настройками. По окончании
	этого  нужно  нажать
	на
	инструмент

	инвертируйте обратно.
	"Перемещение"
	[V]
	и
	клавишами

	
	клавиатуры двигать слой. Тут же, на

	
	верхнем слое, в опциях слоя изменяем

	
	настройку слоя
	с  "Нормальный"  на

	
	"Умножение".
	
	
	




















Закрасьте решетку (Изображение Коррекция Цветовой тон и насыщенность). В диалоговом окошке отмечаем опцию "Тонировать" и двигаем движки до тех пор, пока не понравится.

[bookmark: page9]Готовое изображение




















3. «Горошек»

	1. Создайте
	новое
	изображение,
	2.
	Теперь сняв выделение размойте

	желательно побольше. Создайте новый
	изображение (Фильтр  Размытие 

	канал (Окно Показать каналы Новый
	Размытие по Гауссу) коэффициент

	канал). И делайте на нем выделение, как на
	размытия берите побольше, где-то в рамках

	рисунке.
	
	
	
	10-20.

	
	
	
	
	

	3. Теперь
	слегка
	деформируйте
	4.
	На новом канале примените Фильтр 

	изображение  с  помощью  (Фильтр
	Оформление  Цветные полутона.

	Деформация Скручивание). Параметры
	Перейдите в нормальный режим (В окне

	выбирайте на свое усмотрение.
	Каналы нажмите RGB).

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	



	[bookmark: page11]5. Перейдя в режим RGB, вы увидите
	Готовое изображение

	белый фон. Залейте его любым цветом.
	

	Далее (Выделение Загрузить область) и
	

	загруженную область залейте, например,
	

	черным (Редактирование Заливка), не
	

	забудьте выбрать перед этим основным
	

	цветом - черный.
	

	Вы можете делать не только такие фигурки.
	

	Все зависит от вашей фантазии.
	

	
	





Задание 2 «Текст в горошек»

Аналогично создайте надпись со своим именем в «горошек». Как вы понимаете, для этого на новом канале надо делать не квадрат, а текст.

Пример
















4. Футуристический эффект

	1. Создайте
	новое
	изображение.
	2. Примените Фильтр Стилизация

	Примените Фильтр Освещение Облака.
	Рельеф, значения угла можете выбрать

	Примените
	Фильтр
	Стилизация
	любое, хотя от этого и зависит результат. А

	Мозаика (со значением, порядка 15).
	вот значения Высота и Эффект надо

	Размойте изображение (Фильтр Размытие
	устанавливать 10 и 170% соответственно.

	Радиальное размытие),пометив флажок
	

	Линейный.
	
	
	

	
	
	
	




	[bookmark: page13]3. Примените Фильтр Штрихи кисти
	4. Инвертируйте изображение [Ctrl+i] и

	Акцент на краях и Фильтр Стилизация
	тонируйте его любым цветом. В конце еще

	Выразительные края.
	раз размойте изображение "радиально", как

	
	и в начале, с коэффициентом 15.

	
	



Готовое изображение



















Задание 3 Эффект электрического разряда

Чтобы создать такой эффект, воспользуйтесь фильтром облака, затем соляризация и примените уровни (автоматические настройки), потом просто тонируйте изображение.

Итоговое

[bookmark: page15]5. Создание водной поверхности

	1.Создайте изображение любого размера.
	2. Размойте изображение Фильтр

	Сделайте двумя основными рабочими
	РазмытиеРадиальное размытие (Значение : ~

	цветами черный и белый, просто нажав
	40, Метод: Кольцевой). Далее, размывка по

	клавишу D. Теперь применяем Фильтр
	поверхности Фильтр Размытие Размытие

	Рендеринг Облака.
	по поверхности (Детализация: ~10, Гладкость:

	
	~ 5).














	3. Далее Фильтр Эскиз Рельеф
	4. Теперь осталось затонировать изображение

	(Детализация:~13, Сглаживание:~10).
	в цвет воды. Используйте для этого

	Затем Фильтр Эскиз Хром
	Изображение Коррекция Цветовой тон

	(Детализация: ~ 5, Сглаживание: ~ 2).
	и  насыщенность.  Поставьте  галочку

	
	Тонировать  и  с  помощью  движков

	
	выбирайте наиболее удачный на ваш взгляд

	
	цвет воды.





















Готовое изображение

[bookmark: page17]6. Создание капающего текста

	1.Создайте изображение любого размера.
	2. Далее поворачиваем все изображение на

	На черном фоне белым цветом напишите
	90 градусов (Изображение Повернуть

	текст. Выполните сведение слоев (Слой
	холст 90 против часовой). Применяем 3

	Выполнить сведение).
	раза Фильт Стилизация Ветер

	
	(Параметры: Метод - ветер; Направление –

	
	справа). Теперь изображение поверните

	
	обратно (90 по часовой).













	3. Теперь применяем Фильтр Эскиз
	4. С помощью инструмента Волшебная

	Линогаврюра, и поиграв с настройками
	палочка (клавиша W) можно выделить

	получите примерно следующее:
	изображение и залить нужным цветом.














5. Для того, чтобы края текста были не слишком резкими можно немного размыть изображение (Фильтр Размытие Размытие по Гауссу). 

Готовое изображение

[bookmark: page19]Задание 4 «Лужа»

Создайте «Лужу» и над ней капающий текст, с цветом жидкости определитесь самостоятельно.

Итоговое


















7. Эффект штампа

	1.Создаем новое изображение и рисуем
	2. Теперь выделяем наш каркас и

	будущий каркас.
	применяем к нему Фильтр Эскиз

	
	Рваные края, настройки выбираем, чтобы

	
	получилось следующее:














	3. Теперь применяем Фильтр Текстура
	4. Берем  ластик  и  настраиваем  его

	Текстуризатор. Настройки выбирайте по
	следующим  образом:  [Тип:Аэрограф,

	вкусу.
	Нажим - 6% -8 %]. Теперь "подтираем"

	
	ненужные части, особенно уголки и

	
	делаем в некоторых местах произвольные

	
	вырезы.



[bookmark: page21]Теперь поверните штамп (Редактирование Трансформирование Поворот)

Готовое изображение

















Задание 5 Штамп

Сделайте штамп со своим именем, примените другой цвет, и настройки фильтров.


8. Хромированная надпись

	1.Создайте изображение любого размера.
	2. Создайте тень для надписи (Слой 

	На белом фоне черным цветом напишите
	Стиль слоя  Тень) с параметрами, как на

	текст.
	рисунке.

	
	



	[bookmark: page23]3.
	Так же с помощью стилей слоя измените
	4.
	Создайте внутреннюю тень.

	
	цвет надписи.
	
	

	
	
	
	

	5.
	Создайте внешнее свечение (размах – 0,
	6.
	Создайте тиснение.

	
	размер – 5, цвет - #a1abdb). Внутреннее
	
	

	
	свечение (режим – умножение,
	
	

	
	непрозрачность – 40%, цвет – черный,
	
	

	
	размер – 15, источник – из центра, контур
	
	

	
	- ring).
	
	

	
	
	
	

	7.
	Создайте глянец
	
	Итоговое изображение
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Задание 6 Золотая надпись

Создайте файл, в котором размещалось бы Ваше имя, написанное под золото.


Результаты выполнения заданий продемонстрируйте преподавателю.
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