Лабораторная работа 8. Применение JavaScript при создании Web-страниц
Задание 1. Создать и подключить скрипт, позволяющий при нажатии на кнопку переносить в текущий документ нумерованный список с заголовком. 

Создайте в блокноте скрипт, то есть файл со следующим текстом, который следует сохранить с расширением .js:

window.onload = function()

{

  document.getElementById("myButton").onclick = addP;

}

function addP()

{

  var el = document.createElement("h1");

    el.appendChild(document.createTextNode("Один заголовок"));

   document.body.appendChild(el);

  var el = document.createElement("ol");

  var el1 = document.createElement("li");

  var el2 = document.createElement("li");

  var el3 = document.createElement("li");

  var el4 = document.createElement("li");

  el.appendChild(el1);

  el.appendChild(el2);

  el.appendChild(el3);

  el.appendChild(el4);

  el1.appendChild(document.createTextNode("Первый пункт списка."));

  el2.appendChild(document.createTextNode("Второй пункт списка."));

  el3.appendChild(document.createTextNode("Третий пункт списка."));

  el4.appendChild(document.createTextNode("Четвертый пункт списка."));

  document.body.appendChild(el);

}

Пример файла s.js, который должен находиться в одной папке с HTML-документом:

 <HTML>

  <HEAD>

       <SCRIPT type="text/javascript" src="s.js"></SCRIPT>

    <TITLE>Испытатель JS</TITLE>

  </HEAD>

  <BODY>

    <H1>

Подключение скрипта

    </H1> 
    <BUTTON id="myButton">Добавить абзац к документу</BUTTON>

  </BODY>

</HTML>
Задание для самостоятельной работы

Усовершенствуйте приведенный скрипт, добавив запрос количества элементов списка и вывода маркированного списка, вводимого пользователем самостоятельно. В качестве маркера используйте нестандартное изображение. 

Задание 2.  Напишите скрипт, который случайным образом выводит цитату дня на экран.
Подберите варианты «цитат», которые надо хранить в специальном массиве. Поскольку для того, чтобы повторы были редки, необходимо достаточно много вариантов «цитат», поэтому объем массива будет достаточно большим, сравнимым с размером типичного HTML-документа. Поэтому объявление массива разместите в отдельном файле скрипта, например, hello.js. 
var ааа = new Array(12); 

ааа[0]="0дна голова хорошо, а две — это уже мутация"; 

ааа[1]="0дна голова хорошо, а с туловищем лучше"; 

ааа[2]="Ка-52 это душа погибшего Т-72 "; 

ааа[3]="Сердце девушки проще открыть ключом от Мерседеса."; 

ааа[4]="0тсутствие точки зрения некоторые объясняют широтой взглядов."; 

ааа[5]="Для счастья нужны двое, для полного — трое."; 

ааа[6]="Гостей встречают по одежке, а провожают — по морде!"; 

ааа[7]="Все там будем — надпись на машине скорой помощи"; 

ааа[8]="Keyboard not found. Press Fl to continue "; 

aaa[9]="Bce хотят хорошо провести время, но его не проведешь."; 

ааа[10]="Мы стоим столько, сколько можем дать"; 

ааа[11]="Жить в России здорово! Пока не протрезвеешь...";

Теперь напишем скрипт, который случайным образом выводит цитату дня на экран 
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Задание  для самостоятельной работы

Дополните возможностью  вставлять цитату в массив пользователю с клавиатуры.


Задание 3. Напишите скрипт, который реализует эффектный способ навигации при помощи элемента ввода select . В HTML-документе объявите форму из одного элемента select. Событию onChange этого элемента присвойте пользовательскую функцию, которая осуществляет переход на запрашиваемую пользователем страницу. 

<HTML> 

<МЕТА content="text/html; charset=windows-1251" http-equiv=Content-Type> 

<BODY bgcolor= "#ffffff" > 

<FORM. name="formal"> 

<НЗ> Выберите ссылку для перехода </НЗ> 

<SELECT NAME="selectl" OnChange="perehod(})" size="l"> 

<option SELECTED>Главная</option> 

<option> Личная информация/орtion> 

<option>Kapтa caйтa</option> 

<option> Поисковая система</option> 

</SELECT> 

</FORM> 

<SCRIPT> 

function perehod() 

{ 

var linx= new Array(3); 

linx[0] = "index.htm"; 

linx[l] = "personal.htm"; 

linx[2] = "map.htm"; 

linx[3] = "poisk.htm"; 

index = document.formal.selectl.selectedlndex; 

location.href=linx[index]; } 

 </SCRIPT> 

</BODY> 

 </HTML>

Задание 4. Создайте пример простейшей смены изображений
Тип Array введен в JavaScript для возможности манипулирования самыми разными объектами, которые может отображать Navigator. Это - список всех гипертекстовых ссылок данной страницы, список всех картинок на данной странице, список всех элементов формы и т.п. Пользователь может создать и свой собственный массив, используя, конструктор Array(). Делается это следующим образом: 

new_array = new Array()

 new_array5 = new Array(5)

 colors = new Array("red", "white", "blue")

 Размерность массива может изменяться. Можно сначала определить массив, а потом присвоить одному из его элементов значение. Как только это произойдет, изменится и размерность массива: 

colors = new Array()

 colors[5] = "red".

 В данном случае массив будет состоять из 6 элементов, так как первым элементом массива считается элемент с индексом 0. 

Для массивов определены четыре метода: join, reverse, sort, concat. Join объединяет элементы массива в строку символов, в качестве аргумента в этом методе задается разделитель: 

colors = new Array("red", "white", "blue")

 string = acolors.join(" + ")

 В результате выполнения присваивания значения строке символов string мы получим следующую строку: string = "red + white + blue". Другой метод, reverse, изменяет порядок элементов массива на обратный, метод sort отсортировывает их в лексикографическом порядке, а метод concat объединяет два массива. 

У массивов есть два свойства: length и prototype. Length определяет число элементов массива. Если нужно выполнить некоторую рутинную операцию над всеми элементами массива, то можно воспользоваться циклом типа: 

color = new Array("red", "white", "blue")

 n = 0 while(n != colors.length)

 {... операторы тела цикла ...}

 Свойство prototype позволяет добавить свойства к объектам массива. Однако чаще всего в программах на JavaScript используются встроенные массивы, в основном графические образы (Images) и гипертекстовые ссылки (Links). 

В новой версии языка появился конструктор для этого типа объектов: 

new_image = new Image()

 new_image = new Image(width, height)

Часто для создания мультипликации формируют массив графических объектов, которые потом прокручивают один за другим: 

img_array = new Array()

 img_array[0] = new Image(50,100)

 img_array[1] =new Image(50,100)

  ...

 img_array[99] = new Image(50,100)

 У объекта Image существует 10 свойств, из которых, пожалуй, самым важным является src. Так, для присваивания конкретных картинок элементам массива img_array следует воспользоваться следующей последовательностью команд: 

img_array[0].src = "image1.gif"

 img_array[1].src = "image2.gif"

 ...

 img_array[99].src = "image100.gif"

 В данном случае можно было воспользоваться и циклом для присвоения имен, так как они могут быть составлены из констант и значения индексной переменной. 

Расширяя пример с массивом Image, построим теперь документ, в котором будет встроена мультипликация, определенная нашим массивом: 

  <HTML>

  <HEAD>

  <SCRIPT>

  <!--//

  function multi_pulti()

  {

  img_array = new Array()

  for (var i=0; i<4; i++)

  img_array[i]  = new Image(50,100)

  img_array[0].src = "e1.jpg"

  img_array[1].src = "e2.jpg"

  img_array[2].src = "e3.jpg"

  img_array[3].src = "e4.jpg"

  var t=new Date()

  p=-1

  }

  function s()

  {

  p=p+1

  document.images[0].src =img_array[p].src

  setTimeout("s()",100)

  if (p==3) p=-1

  }

  //-->

  </SCRIPT>

  </HEAD>

  <BODY onLoad="multi_pulti()">

  <img src="e1.jpg">

  <br>

  <input type="Button" name="But" value="Посмотреть" onClick="s()">

  </BODY>

  </HTML>

Задание для самостоятельной работы

Создать простейший мультипликационный сюжет на основе смайликов с использованием массива. 
