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Пояснительная записка
Составлена в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования, утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской Федерации, от 17 декабря 2010 г. № 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего  образования» 
Учебно-методический комплект:
М.С. Цветкова, О.Б. Богомолова. Комплексная программа учебного курса по выбору «Мой инструмент – компьютер». – БИНОМ. Лаборатория знания, 2015.
Целью учебного курса является овладение ИКТ-компетентностью.
Задачи:
•	формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
•	формирование навыка работы в среде программирования Исполнитель;
•	формирование навыка программирования и управления;
Общая характеристика предмета
Мы с вами находимся на пороге новой эры: персональный компьютер, распространив свое действие за пределы наших письменных столов, позволяет нам слышать и видеть, а в скором будущем и трогать предметы, путешествовать по всему миру, погружаться в глубины океана.
Все это произошло всего лишь за 15 последних лет. Сейчас мы присутствуем при бурном развитии новой отрасли промышленности — робототехники. Пройдет несколько лет, и мы, приходя домой, уже не будем удивляться наличию дома робота (и скорее всего, не одного). Роботы будут решать наши повседневные дела, помогать в учебе и на отдыхе. Сегодня робототехника достаточно прочно вошла в нашу повседневную жизнь. Возможно, вы слышали, что уже более восьми лет общедоступны роботы-пылесосы, которые помогают по дому. Они ездят, сами пылесосят и моют полы, и нам не нужно думать о такой повседневной задаче, как уборка помещения, — это сделает за нас робот.
А у кого из ваших знакомых он есть? Сегодня только один человек из тысячи скажет: «У меня!». А завтра? Завтра это станет нормой, привычной ситуацией, не вызывающей ярких эмоций. А послезавтра? Скорее всего, вопрос будет звучать совсем по-другому: а у кого из вас нет робота?
Конечно, до создания умных роботизированных устройств предстоит еще долгий путь. Почему? Потому что намного труднее, чем кажется, научить робота воспринимать окружающий мир, быстро реагировать на его изменения и принимать единственно правильное решение. Чтобы научить робота таким на первый взгляд простым способностям, как ориентироваться в комнате, понимать речь, распознавать объекты различных размеров, придется приложить немало усилий. Даже задача отличить открытую дверь от окна оказывается для робота невероятно сложной и требует от изобретателя, его создающего, не только знаний, но и смекалки.
Ученые и инженеры, конечно, постепенно продвигаются по этому пути и находят новые решения. Новые машины уже готовы к трудной и особой деятельности: выполняют опасные ремонтные работы, управляют нефтепроводами, работают с вредными для человека веществами, используются для сварки деталей, создания микросхем и компьютерных частей, применяются для сборки автомобилей. Они помогают врачам диагностировать и лечить пациентов, становятся основополагающим элементом в системах безопасности. Роботы скоро станут привычными для нас и будут лишь отдаленно напоминать роботов из фантастических фильмов и книг, их даже не будут называть роботами. Ведь никто сегодня не называет роботом автоматическую коробку передач автомобиля или стиральную машину. Став доступными для всех, эти устройства окажут большое влияние на то, как мы учимся, развлекаемся, работаем и общаемся.
При изучении курса используются следующие образовательные технологии:
- технология модульного обучения – предусматривает деление содержания дисциплины на достаточно автономные разделы (три исполнителя: Робот, Черепаха, Чертежник), интегрированные в общий курс.
- информационно-коммуникационные технологии (ИКТ): 
технология использования компьютерных/мультимедийных программ, Интернет-технологии.
- технология развития критического мышления. 
При организации образовательного процесса используются такие формы как: игра, викторина, практическая работа, проектная деятельность.
Место предмета в структуре основной образовательной программы
В учебном плане основной школы учебный курс «Исполнитель»  представлена как  внеурочный курс в 6 классах – 1 час в неделю, весь курс 17,5 часов. Реализуется за счет вариативного компонента, формируемого участниками образовательного процесса. 
Требования к результатам обучения
В ходе изучения курса в основном формируются и получают развитие метапредметные результаты, такие как:
Личностные результаты: 
•	ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;
•	развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
•	готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов компьютерной грамотности;
•	способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
•	способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты: 
•	умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
•	умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;
•	умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы, для решения учебных и познавательных задач;
•	владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
•	умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе; находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; 
Предметные результаты включают: 
•	умение строить алгоритмические конструкции;
•	умение написать программу, используя алгоритмический язык;
•	умение создать лабиринт-карту (учебную задачу).
Планируемые результаты
Регулятивные универсальные учебные действия
Обучающийся научится:
• 	целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование практической задачи в познавательную;
• 	самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учета выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале;
• 	планировать пути достижения целей;
• 	уметь самостоятельно контролировать свое время и управлять им.
Коммуникативные универсальные учебные действия
Обучающийся научится:
•		устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать решения и делать выбор;
•		аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать свою позицию не враждебным для оппонентов образом;
•		задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером;
•		осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь.
Познавательные универсальные учебные действия
Обучающийся научится:
•		создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач;
•		осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий.

Система оценки курса безотметочная. Контроль за освоением курса осуществляется через представленные презентации, проекты, публичные выступления, дискуссии. Итоги подводятся на последнем занятии.

Основное содержание курса «Исполнитель» для 6 классов (17,5 ч)
Раздел 1. Исполнитель «Робот».
Тема 1. Среда системы «Исполнители». Система команд. 
Знакомство со средой программирования «исполнитель». Понятие «система команд». Команды: «вперед (n)», «назад (n)», «налево», «направо», «кругом», «посади».  Практическая работа. 
Тема 2. Линейный алгоритм.
Понятие «линейный алгоритм». Практическая работа.
Тема 3, 4. Цикл с заранее известным числом повторений.
Понятие «цикл», «цикл с заранее известным числом повторений». Цикл «повтори». Практическая работа.
Тема 5. Условный оператор.
Понятие «условный оператор», «ветвление», «разветвляющийся алгоритм». Практическая работа.
Тема 6. Цикл с условием.
Понятие «цикл с условием». Практическая работа.
Раздел 2. Исполнитель «Черепаха».
Тема 7, 8.  Система команд. Линейный алгоритм. 
Команды: «скройся», «покажись», «опусти_перо», «подними_перо», «вперед (n)», «назад (n)», «направо (n)», «налево (n)», «закрась (n)».  Практическая работа. 
Тема 9, 10.  Цикл с заранее известным числом повторений.
Понятие «цикл», «цикл с заранее известным числом повторений». Цикл «повтори». Практическая работа.
Раздел 3. Исполнитель «Чертежник».
Тема 11, 12.  Система команд. Линейный алгоритм. 
Команды: «скройся», «покажись», «опусти_перо», «подними_перо», «в_точку(x,y)», «закрась (n)».  Практическая работа. 
Тема 13, 14.  Процедура. Понятие «процедура»
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Тематическое планирование
	№ урока
	Тема раздела
	Тема урока
	Основные виды учебной деятельности

	1
	Техника безопасности и организации рабочего места.
	Техника безопасности и организации рабочего места.
	Аналитическая деятельность:
•	анализировать информацию;
•	планировать свою работу;
•	анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
Практическая деятельность:
•	выполнять основные операции с файлами и папками;
•	оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
•	создавать и редактировать карту-лабиринт для исполнителя;
•	различать типы алгоритмов и способы их представления;
•	составлять несложные программы; 
•	пошагового выполнения программы с последующей отладкой.

	2
	Исполнитель «Робот»
	Среда системы «Исполнители». Система команд.
	

	3
	
	Линейный алгоритм.
	

	4
	
	Цикл с заранее известным числом повторений.
	

	5
	
	Цикл с заранее известным числом повторений.
	

	6
	
	Условный оператор.
	

	7
	
	Цикл с условием.
	

	8
	Исполнитель «Черепаха»
	Система команд. Линейный алгоритм.
	

	9
	
	Система команд. Линейный алгоритм.
	

	10
	
	Цикл с заранее известным числом повторений.
	

	11
	
	Цикл с заранее известным числом повторений.
	

	12
	Исполнитель «Чертежник»
	Система команд. Линейный алгоритм.
	

	13
	
	Система команд. Линейный алгоритм.
	

	14
	
	Процедура.
	

	15
	Проект
	Создание задач для Робота, поиск рационального решения.
	

	16
	
	Создание задач для Робота, поиск рационального решения.
	

	17
	
	Создание задач для Робота, поиск рационального решения.
	

	18
	Презентация достижений курса






Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение
Для отражения количественных показателей в требованиях используется следующая система символических обозначений:
•	Д – демонстрационный экземпляр (1 экз., кроме специально оговоренных случаев), буквой Д также обозначается все оборудование, необходимое в единственном экземпляре;
•	К – полный комплект; 
•	Ф – комплект для фронтальной работы (примерно в два раза меньше, чем полный комплект, то есть не менее 1 экз. на двух учащихся),
•	П – комплект, необходимый для практической работы в группах, насчитывающих по нескольку учащихся (5-7 экз.).
	  №
	Наименования объектов и средств учебно-методического и материально-технического обеспечения
	Необходимое количество

	1.
	БИБЛИОТЕЧНЫЙ ФОНД (КНИГОПЕЧАТНАЯ ПРОДУКЦИЯ)

	1.1
	Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования (2010г.)
	Д

	1.2
	Информатика. Математика. Программы внеурочной деятельности для начальной и основной школы 3-6 классы/ М.С. Цветкова, О.Б. Богомолова изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015 \\ Программа учебного курса по выбору «Первый шаг в робототехнику»
	Д

	1.3
	Копосов Д.Г. Первый шаг в робототехнику. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
	Д

	2.
	ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАТИВНЫЕ СРЕДСТВА

	
	Программные средства

	2.1
	Операционная система Windows 7 Профессиональная.
	К

	2.2
	Файловый менеджер (в составе операционной системы).
	К

	2.3
	Программа для организации общения и групповой работы с использованием компьютерных сетей.
	Д

	2.4
	Программное обеспечение для организации управляемого коллективного и безопасного доступа в Internet. Брандмауэр и HTTP-прокси сервер.
	Д

	2.5
	Антивирусная программа Kaspersky Anti-Virus 6.0
	К

	2.6
	Программа-архиватор 7-zip
	К

	2.7
	Комплект общеупотребимых программ, включающий: текстовый редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы. Пакет Microsoft Office 2010
	К

	2.8
	Среда программирования «Исполнитель»
	К

	3. 
	ЭКРАННО-ЗВУКОВЫЕ ПОСОБИЯ

	3.1
	Комплекты презентационных слайдов по всем разделам курсов 
	Д

	4. 
	ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ (СРЕДСТВА ИКТ)

	4.1
	Интерактивная доска Smart Board 
	Д

	4.2
	Мультимедиа проектор Benq
	Д

	4.3
	Персональный компьютер – рабочее место учителя
	Д

	4.4
	Персональный компьютер – рабочее место ученика
	К

	4.5
	МФУ (принтер, сканер, ксерокс) Canon MF4010
	Д

	4.6
	Специальные модификации устройств для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь 
	К

	4.7
	Устройства создания графической информации (симпозиум Smart)
	Д

	4.8
	Устройства вывода звуковой информации – колонки.
	Д

	5. 
	МЕБЕЛЬ
	

	5.1
	Компьютерный стол
	К

	5.2
	Компьютерное кресло
	К

	5.2
	Аудиторная доска для письма фломастером с магнитной поверхностью
	Д

	5.3
	Шкафы для хранения  оборудования
	Д



