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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ

	Наименование программы
	Программа внеурочной работы по математике «Занимательная геометрия», 

1-4 класс

	Нормативно-правовые основы разработки программы
	Федеральный уровень:
· письмо Департамента общего образования Министерства образования и науки Российской Федерации от 12 мая 2011 года № 03-296 «Об организации внеурочной деятельности при введении федерального государственного образовательного стандарта общего образования»

· письмо Министерства образования и науки Российской Федерации  от 9 июня 2012 №03-470 «О методических материалах по разработке и учебно-методическому обеспечению Программы формирования экологической культуры, здорового и безопасного образа жизни основной образовательной программы начального общего образования».
· Федеральный закон от 01.12.2007 № 309-ФЗ «О внесении изменений в отдельные законодательные акты Российской Федерации в части изменения понятия и структуры государственного образовательного стандарта»; 

· Письмо Министерства образования и науки РФ от 28.04.2008 г. №03-848 «О мерах по обеспечению прав граждан на образование с учетом норм  Федерального закона  от 1 декабря 2007 года №309-ФЗ «О внесении изменений в отдельные законодательные акты Российской Федерации в части изменения понятия и структуры государственного образовательного стандарта»; 

· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 06.10.2009 №373 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования». 

· Приказ Минобрнауки РФ 06 октября 2009 г. № 373 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования»  (зарегистрирован в Минюст России от 22 декабря 2009 г. N 15785).

· Письмо Минобразования РФ от 15 октября 2003 г. N 24-51-212/13-28-51-793/16.  «Методические рекомендации по аттестационной и аккредитационной оценке воспитательной деятельности образовательных учреждений, реализующих общеобразовательные программы различного уровня и направленности».

· Примерная основная образовательная программа образовательного учреждения. Начальная школа/[сост.Е.С.Савинов].-М.:Просвещение, 2010.-191 с. - (Стандарты второго поколения).

· Григорьев Д.В. Внеурочная деятельность школьников.
· Методический конструктор: пособие для учителя/Д.В.Григорьев, П.В.Степанов.- М.: Просвещение, 2010.-223с. - (Стандарты второго поколения)
· Кондаков А.Н. ФГОС и ключевые эффекты образования как ведущей социальной деятельности общества (презентация, НПК,  Нижний Новгород. Май 2010.).
· Назарова И.Г. Теоретические основы организации внеурочной (внеучебной) деятельности школьников (презентация, НПК, Ярославль, ИРО, 22.01.09).
· Фельдштейн Д.И. Психолого-педагогические проблемы построения новой школы в условиях значимых изменений ребенка и ситуации его развития (презентация, НПК,  Нижний Новгород. Май 2010).

Региональный уровень: 

· Приказ Департамента образования и науки Ханты-Мансийского автономного округа – Югры от 30.06.2010 №481 «О введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования в образовательных учреждениях Ханты-Мансийского автономного округа – Югры»;

·  Информационное письмо Департамента образования и науки Ханты-Мансийского автономного округа – Югры от 23.01.2010 №356 «О переходе на федеральный государственный стандарт начального общего образования». 
· Методические рекомендации по составлению рабочих программ,  примерное положение о рабочей программе внеурочной деятельности Департамента  образования и молодежной политики Ханты-Мансийского автономного округа - Югры от 01.06.2012 №4694/12.
Муниципальный уровень

· Приказ департамента образования  администрации г. Нижневартовска от 26.07.2010   №260 «О введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования в общеобразовательных  учреждениях города Нижневартовска в 2010 году» 

	Автор-составитель
	Минеева Екатерина Петровна

	Исполнители Программы
	Администрация школы, педагогический коллектив МБОУ «СОШ №8» , ученический коллектив, родительская общественность

	Сроки реализации программы
	4 года 

	Объемы и источники финансирования 
	Финансирование Программы осуществляется из городского бюджета, за счет привлеченных целевых средств на введение ФГОС второго поколения. 

	Цель и задачи программы
	Цель – создание условий, обеспечивающих интеллектуальное развитие обучающихся во внеурочной деятельности, в совместной педагогической работе образовательного учреждения, семьи и других институтов общества.

Задачи:
Формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности.

Освоение эвристических приемов рассуждений.

Формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных.

Развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся.

Формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы.

Формирование пространственных представлений и пространственного воображения.

Привлечение учащихся к обмену информацией в процессе занятий. 

	Приоритетные направления 

Программы
	Основным направлением Программы является:

· Научно – познавательная деятельность

	Ожидаемые результаты 

(и продукты деятельности)
	· наличие программы внеурочной деятельности по математике «Занимательная геометрия» для 1-4 класса для реализации образовательного процесса в соответствии с требованиями ФГОС.

	Порядок управления реализацией Программы
	Управление реализацией программы осуществляется администрацией школы в процессе управленческих мероприятий и контроля за ходом учебно-воспитательного процесса в школе.

Мониторинг результатов реализации основных направлений программы отслеживается экспертной группой, созданной из представителей Малого Совета.

	Порядок мониторинга хода и результатов реализации Программы
	Принятый в образовательном учреждении порядок внутреннего мониторинга хода и результатов реализации Программы: 

· ежемесячно

· ежеквартально

· ежегодно 

· подробный отчет по завершению реализации программы


2. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Реализация задачи воспитания любознательного, активно познающего мир младшего школьника, обучение решению математических задач творческого и поискового характера будет проходить более успешно, если урочная деятельность дополнится внеурочной работой.

Программа внеурочной деятельности по математике «Занимательная геометрия»  расширяет математический кругозор и эрудицию учащихся, способствует формированию  познавательных универсальных учебных действий.

Программа предназначена для развития математических способностей учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением коллективных форм организации занятий и использованием современных средств обучения.
Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности позволит обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.

Содержание программы направлено на воспитание интереса к предмету, развитие наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески.

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ
 
Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности.
В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать изменения, выявлять причины этих изменений, на этой основе формулировать выводы.

Программа учитывает возрастные особенности младших школьников, предусматривает организацию подвижной деятельности, которая не мешает умственной работе. С этой целью включены подвижные математические игры, предусмотрена последовательная смена видов деятельности. Во время занятий поддерживается прямое общение между детьми, используется принцип игр «Ручеек», «Пересадки», принцип свободного перемещения по классу, работа в парах постоянного и сменного состава, работа в группах. Некоторые математические игры и задания могут принимать форму состязаний между командами.
МЕСТО ПРОГРАММЫ В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

Программа рассчитана на 33 часа в год в 1 классе и на 34 часа в год в 2-4 классах с проведением занятий 1 раз в неделю. Содержание программы отвечает требованиям к организации внеурочной деятельности: соответствует курсу «Математика», не требует от учащихся дополнительных математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные интересы учащихся, содержит полезную и любопытную информацию, интересные математические факты, способные дать простор математическому воображению.
В основе программы лежит программа факультатива «Занимательная математика» для внеурочной деятельности (1-4 классы). Автор Кочурова Е.Э.
3. ЦЕННОСТНЫЕ ОРИЕНТИРЫ ПРОГРАММЫ
Ценностными ориентирами содержания данной программы являются:

· Формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности.

· Освоение эвристических приемов рассуждений.

· Формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных.

· Развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся.

· Формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы.

· Формирование пространственных представлений и пространственного воображения.
· Привлечение учащихся к обмену информацией в процессе занятий.

4. ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ ПРОГРАММЫ
Личностными результатами изучения программы являются:
· Развитие наблюдательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера.

· Развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств, важных для деятельности человека.

· Воспитание чувства справедливости, ответственности.

· Развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышлений.

Метапредметными  результатами  являются следующие: 
Универсальные учебные действия:

· Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания.

· Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда, использовать его в ходе самостоятельной работы.

· Применять изученные способы работы и приемы вычислений для работы с числовыми головоломками.

· Анализировать правила игры. Действовать в соответствии с заданными правилами.
· Включаться в групповую работу. Участвовать в решении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его.

· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать затруднения в пробных учебных действий.

· Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения.

· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.

· Контролировать свою деятельность (обнаруживать и исправлять ошибки).
·  Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа.

· Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи для ответа на заданные вопросы.

· Моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи. Использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации.

· Конструировать алгоритм решения задачи.

· Обосновывать выполняемые и выполненные действия.

· Воспроизводить способ решения задачи.

· Сопоставлять полученный результат с заданным условием.

· Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные.

· Оценивать предъявленное решение задачи (верно, неверно).

· Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска решения задачи.

· Конструировать несложные задачи.
Предметные результаты отражены в содержании программы (раздел «Основное содержание»).
5. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
1 КЛАСС

	№ раздела
	Тема
	Кол-во часов

	1
	Числа. Арифметические действия. Величины Название и последовательность чисел от 1 до 20. Подсчет числа точек на верхних гранях выпавших кубиков.

Числовые головоломки, соединение чисел знаками действий так, чтобы в ответе получилось заданное число. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров, поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий, отгадывание задуманных чисел.

Заполнение числовых кроссвордов.

Поиск и чтение слов, связанных с математикой.

Занимательные задания с римскими цифрами.

Математические игры:

«Веселый счет» - игра-соревнование, игры с настольными кубиками. Игры «чья сумма больше?», «Лучший лодочник», «Математическое домино». «Не собьюсь!», «Отгадай задуманное число».


Игры «Лучший счетчик», «Не подведи друга», «День и ночь», «Сбор плодов».

Игры с мячом: «Наоборот», «Не урони мяч».

Игры с набором «Карточки – считалки» (двусторонние, пример – ответ).
	15

	 
2.
	Мир занимательных задач

Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с некорректными, с недостающими данными, с избыточным составом условия. Алгоритм решения задачи.

Задачи, имеющие несколько решений. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел. Выбор необходимой информации в тексте задачи для ответа на заданные вопросы. Логические задачи. 

Решение задач олимпиадного конкурса «Кенгуру». Воспроизведение способа решения задач. Выбор более эффективных способов решения.
	18


2 КЛАСС
	№ раздела
	Тема
	Кол-во часов

	1
	Числа и операции над ними

Из истории натуральных чисел, загадочность цифр и чисел (логические квадраты, закономерности).
	 
6

	 
2.
	Геометрические фигуры и величины

Старинные меры измерений. Составление таблиц известных мерок и придумывание новых мерок, исследовательские творческие задания. Преобразование геометрических фигур на плоскости по заданной программе и составление своих подобных заданий. Конструирование геометрических фигур.
	 
11

	3.
	Текстовые задачи

Решение задач разными способами (уравнения, схемы, графическое моделирование, дерево возможностей). Решение старинных задач, задач повышенной трудности.
	 
12

	4.
	Общие понятия

Обобщение изученного в курсе. Составление алгоритмов, блок-схем, программ с вопросами, математические игры.
	5


3 КЛАСС
	№ раздела
	Тема
	Кол-во часов

	1
	Введение
	1



	2
	Тропинка наблюдений и поиска закономерностей.


	3

	3
	Здесь загадки и шарады. За разгадку – две награды.
	5

	4
	Наш конструктор числовой, поработай головой
	2

	5
	Ситуации в жизни такие: либо сложные, либо простые.
	6

	6
	Натуральное число в арифметику вошло, тайн немало принесло.
	3

	7
	Эти ребусы из цифр, буквы, звездочки их шифр
	5

	8
	Если делится число, то решенье подошло.
	2

	9
	Решение задач на нахождение площади и периметра многоугольника.
	5

	10
	Величины
	2


4 КЛАСС
	Номер раздела
	Тема 
	Количество часов

	1
	Вводное занятие «Математика – царица наук»
	1

	2
	Как люди научились считать.
	3

	3
	Упражнения с многозначными числами (класс млн.)
	4

	4
	Решение ребусов и логических задач.
	8

	5
	Решение нестандартных задач.
	9

	6
	Знакомство с учеными.
	4

	7
	Элементы знаковых систем.
	5


6. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
1 КЛАСС

	№
	Тема занятия
	Содержание занятия

	1. 
	Математика – это интересно.
	Решение нестандартных задач. Игра «Муха».

	2. 
	Танграм: древняя китайская головоломка.
	Составление картинки с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. Проверка выполненной работы.

	3. 
	Путешествие точки.
	Построение рисунка (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью (алгоритмом). Проверка работы. Построение собственного рисунка и описание его шагов.

	4. 
	Игры с кубиками.
	Подсчет числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). Взаимный контроль.

	5. 
	Танграм: древняя китайская головоломка.
	Составление картинки с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. Составление картинки, представленной в уменьшенном масштабе. Проверка выполненной работы.

	6. 
	Волшебная линейка.
	Шкала линейки. Сведения из истории математики: история возникновения линейки.

	7. 
	Праздник числа 10.
	Игры «Задумай число», «Отгадай задуманное число». Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта.

	8. 
	Конструирование многоугольников из деталей танграма.
	Составление многоугольников с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. Составление многоугольников, представленных в уменьшенном масштабе. Проверка выполненной работы.

	9. 
	Игра-соревнование «Веселый счет»
	Найти, показать и назвать числа по порядку (от 1 до 20). Числа от 1 до 20 расположены в таблице (4на5) не по порядку, а разбросаны по всей таблице.

	10. 
	Игры с кубиками.
	Подсчет числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). Взаимный контроль.

	11. 
	Готовимся к олимпиаде.
	Решение задач повышенной трудности.

	12. 
	Готовимся к олимпиаде.
	Решение задач повышенной трудности.

	13. 
	Веселая геометрия.
	Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.

	14. 
	Математические игры.
	Построение математических пирамид: сложение в пределах 10, вычитание в пределах 10.

	15. 
	Спичечный конструктор.
	Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек  в соответствии с условием. Проверка выполненной работы.

	16. 
	Спичечный конструктор.
	Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек  в соответствии с условием. Проверка выполненной работы.

	17. 
	Задачи – смекалки.
	Задачи с некорректными данными.

Задачи, допускающие несколько способов решения.

	18. 
	Прятки с фигурами.
	Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.

	19. 
	Математические игры.
	Построение математических пирамид: сложение в пределах 10, сложение в пределах 20,  вычитание в пределах 10, вычитание в пределах 20.

	20. 
	Числовые головоломки.
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку).

	21. 
	Математическая карусель.
	Решение математических головоломок и занимательных задач.

	22. 
	Математическая карусель.
	Решение математических головоломок и занимательных задач.

	23. 
	Уголки.
	Составление фигур из 4,5,6,7 уголков по образцу, по собственному замыслу.

	24. 
	Игра в магазин. Монеты.
	Сложение и вычитание в пределах 20.

	25. 
	Конструирование фигур из деталей танграма.
	Составление фигур с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. Составление фигур, представленных в уменьшенном масштабе. Проверка выполненной работы.

	26. 
	Игры с кубиками.
	Сложение и вычитание в пределах 20. Подсчет точек на верхних гранях выпавших кубиков ( у каждого два кубика). На гранях первого кубика 2,3,4,5,6,7, на гранях второго – 4,5,6,7,8,9. Взаимный контроль.

	27. 
	Математическое путешествие.
	Сложение и вычитание в пределах 20. Вычисления в группах. 1-й ученик вычитает из числа 3, 2-й – прибавляет 2, 3-й – вычитает 3, 4-й – прибавляет 5.

	28. 
	Математические игры.
	«Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Игры с зонтиками».

	29. 
	Секреты задач.
	Решение задач разными способами. Решение нестандартных задач.

	30. 
	Математический конкурс.
	Выполнение математических заданий в форме конкурса.

	31. 
	Числовые головоломки.
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку).

	32. 
	Математические игры.
	Математический конкурс.

	33. 
	Математические игры.
	Математический конкурс.

	
	
	


2 КЛАСС
	№
п/п
	№ по
теме
	Тема

	 
	 
	Числа и операции над ними (6 часов)

	1-2
	1-2
	Вводное занятие. Математические игры, лабиринты, кроссворды.

	3-4
	3-4
	Из истории чисел. Арифметика каменного века. Бесконечность натуральных чисел. Живая счетная машина.

	5-6
	5-6
	Логические задания с числами и цифрами (магические квадраты, цепочки, закономерности).

	 
	 
	Геометрические фигуры и величины(11часов)

	7
	1
	Старинные меры измерений.

	8-9
	2-3
	Длина. Придумывание новых мерок. Измерение, исследовательская работа.

	10-11
	4-5
	Масса. Новые мерки. Измерения.

	12-13
	6-7
	Преобразование геометрических фигур на плоскости по заданной программе.

	14
	8
	Составление программ для преобразования фигур на плоскости.

	15
	9
	Китайская головоломка “Танграм”

	16-17
	10-11
	Конструирование фигур, раскраска и сгибание геометрических фигур.

	 
	 
	Текстовые задачи (12часов)
Решение задач разными способами

	18-19
	1-2
	Схемы, уравнения

	20-22
	3-5
	Графическое моделирование

	23-24
	6-7
	Составление дерева возможностей

	25-26
	8-9
	Решение старинных задач

	27-28
	10-11
	Задачи повышенной трудности

	29
	12
	Задачи в стихах

	 
	 
	Общие понятия (5 часа)

	30
	1
	Составление алгоритмов, блок схем, программ с вопросами

	31
	2
	Дерево возможностей. Блиц-турнир

	32
	3
	Игровое занятие.

	33
	4
	Игровое занятие.

	34
	5
	Итоговое занятие. Игра “Велогонка”


3 КЛАСС
	№ п/п
	Тема
	Кол-во часов

	1
	Удивительный мир чисел
	1

	2

3

4
	Тропинка наблюдений и поиска закономерностей

Тропинка отсеивания несущественного

Пересечение и разветвление тропинок
	3

	5-7

8-9
	Здесь загадки и шарады. За разгадку – две награды.

И фокусы покажем и секрет расскажем.
	2
3

	10-11
	Наш конструктор числовой, поработай головой.
	2

	12-16
	Ситуации в жизни такие: либо сложные, либо простые.
	5

	17-19
	Натуральное число в арифметику вошло, тайн немало принесло
	3

	20-21

22-24
	Это ребусы из цифр, буквы, звездочки – их шифр.

Ребусы «Кросснамбер», а еще – «чайнамбер»
	2
3

	25-26
	Если делится число, то решенье подошло.
	2

	27-30
	Решение задач на нахождение площади и периметра многоугольника
	4

	31-33
	Длина

Вес

Емкость 
	3

	34
	Итоговое занятие
	1


4 КЛАСС
	Номер урока 
	Тема урока
	Всего часов

	1
	Вводное занятие «Математика – царица наук»
	 1          

	2
	Как люди научились считать.
	1

	3
	Интересные приемы устного счёта.
	1

	4
	Решение занимательных задач в стихах.
	1

	5
	Упражнения с многозначными числами (класс млн.)
	1

	6
	Учимся отгадывать ребусы.
	1

	7
	Числа-великаны. Коллективный счёт.
	1

	8
	Упражнения с многозначными числами (класс млр.)
	1

	9
	Решение ребусов и логических задач.
	1

	10
	Задачи с неполными данными, лишними, нереальными данными.
	1

	11
	Загадки- смекалки.
	1

	12
	Игра «Знай свой разряд».
	1

	13
	Обратные задачи.
	1

	14
	Практикум «Подумай и реши».
	1

	15
	Задачи с изменением вопроса.
	1

	16
	«Газета любознательных».
	1

	17
	Решение нестандартных задач.
	1

	18
	Решение олимпиадных задач.
	1

	19
	Решение задач международной игры «Кенгуру»
	1

	20
	 Школьная олимпиада
	1

	21
	Игра «Работа над ошибками»
	1

	22
	Математические горки.
	1

	23
	Наглядная алгебра.
	1

	24
	Решение логических задач.
	1

	25
	Игра «У кого какая цифра»
	1

	26
	Знакомьтесь: Архимед!
	1

	27
	Задачи с многовариантными решениями.
	1

	28
	Знакомьтесь: Пифагор! 
	1

	29
	Задачи с многовариантными решениями.
	1

	30
	Учимся комбинировать элементы знаковых систем.
	1

	31
	Задачи с многовариантными решениями.
	1

	32
	Математический КВН
	1

	33
	Круглый стол «Подведем итоги»
	1

	34
	Итоговое занятие.
	1


7. АППАРАТ  КОНТРОЛЯ
Контроль и оценивание внеурочной деятельности учащихся основывается на критериях уровня и качества выполняемых заданий: по содержанию представленных результатов, на основе наблюдений учителя за личностным ростом учащегося в ходе работы.  
В программу заложено использование различных форм контроля достижений учащихся: анкетирование, беседа, оценка работы в группах, контроль выполнения творческой работы и ее презентации. 

Формы контроля и система оценивания
Контрольно-оценочная деятельность осуществляется через: вербальную, содержательную, прогностическую оценку, оценку по конечному результату, рецензирование, проблемную ситуацию, самооценку, взаимооценку, создание определенного общественного мнения, самоконтроль, взаимоконтроль. 
1 КЛАСС
 С помощью « Листа контроля» в конце каждого занятия дети осуществляют самооценку.

Лист контроля
	[image: image12.emf]

Критерии  оценки         число
	1.10
	2.10
	3.10
	4.10
	…
	

	Самооценка 
	
	
	
	
	
	

	Оценка работы группы
	
	
	
	
	
	

	Впечатление от занятия 
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Цветовое решение оценивания:

	Красный 
	Желтый 
	Синий 



	Любопытно 
	Интересно 
	Полезно 




1. Самооценка 

2. Оценка работы группы

	Серый 
	Зеленый 
	Желтый 



	Не очень активна 
	Достаточно активна 
	Согласованная  


3. Впечатление от занятия  

	[image: image13.emf]
	
	

	Очень доволен 
	Остался равнодушен 
	Огорчен   


2-4 КЛАССЫ
Система оценивания
Занятия безотметочные, по системе «зачет – незачет».
Формы контроля:

1. Конкурс на лучший математический ребус.

2. Конкурс на лучшую математическую загадку – смекалку.

3. Конкурс на лучшую математическую газету.

4. Олимпиада.

5. Проверочные тесты.

6. Проверка рабочих тетрадей.
8. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА

Ведущие методы: частично-поисковый, проблемно-поисковый,  исследовательский, беседа, метод проектов, социально-перцептивные, ситуационные, импровизационные, моделирующие; упражнения, предполагающие обратную связь. 
Приемы: создание ситуации успеха, сотрудничество учителя и ученика, ученика и ученика, привлечение обучающихся к оценочной  деятельности, занимательность обучения, создание проблемных ситуаций, применение мер поощрения, наглядность;
Технологии: технология интерактивного обучения Л.И. Уманского, технология встречных усилий Г.А. Цукерман (технология развития творческой деятельности), система оценивания по методике профессора П.И.Третьякова; технология КТД  Н.Е.Щурковой;
Организационные формы обучения: классная,   индивидуально-групповая, групповая, коллективная.
