Пояснительная записка
Рабочая программа курса « Проектирование виртуального музея » составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования. В соответствии с учебным планом учреждения программа реализуется в 5 классе во внеурочной деятельности в рамках ФГОС (патриотическое направление).Программа курса « Проектирование виртуального музея» рассчитана на 1 год обучения, в 5 классе- 17 часов (0,5 часа в неделю).
Цели программы «Проектирование виртуальные экскурсии»:
· Создание деятельностной ситуации для стартовой мотивации обучающихся к изучению дополнительного предметного материала по историческому краеведению; для развития ценностных отношений школьника к Отечеству, родной природе и культуре, труду, знаниям; для приобретения опыта исследовательской деятельности, опыта публичного выступления, самообслуживания, самоорганизации и организации совместной деятельности с другими детьми;
· Формирование мотивации к исследованию информационных источников; проектированию индивидуального маршрута творческого саморазвития; формирование навыков анализа результатов исследовательской и творческой деятельности
Задачи программы 
Обучающие:
· Приобретение школьниками знаний об истории своей семьи и Отечества; о русских народных играх;
· Формирование знаний о правилах конструктивной групповой работы: об основах разработки проектов и организации коллективной творческой деятельности; о способах самостоятельного способа поиска, нахождения и обработки информации; о правилах поведения исследования.
· Пробуждение потребности у учащихся к самостоятельной исследовательской и проектной деятельности в познании русской литературы, истории и краеведения. 
· Формирование устойчивой мотивации к изучению традиций родного народа;
· Совершенствование коммуникативной культуры учащихся.
Воспитывающие:
· Развитие эстетического вкуса; творческих потребностей учащихся через изучении истории и культурного наследия родного края;
· Формирование и развитие у учащихся разносторонних интересов, культуры мышления;
· Воспитание любви и уважения к родному краю, истории своего народа, своей семьи; интереса к чтению литературы.
Развивающие:
· Сбор информации по определенной теме;
· Развитие смекалки и сообразительности;
· Приобщение школьников к самостоятельной исследовательской работе;
· Развитие умения пользоваться разнообразной справочной, научно-популярной, художественной литературы.
· Обучение организации личной и коллективной деятельности в работе с историческими, литературными, информационными источниками.
·  Формировать умения информационно – поисковой деятельности, используя при этом все возможные информационно – коммуникационные технологии

Задачи проекта: 
1. Посредством использования Интернет-технологий создать веб-сайт школьного музея;
2. Организовать поисковую деятельность по сбору дополнительного краеведческого материала;
3. Создать условия через проведение  конкурсов, акций и мероприятий для развития творческих, исследовательских способностей детей, формирования активной гражданской позиции; 
4. Воспитывать политическую культуру, чувство ответственности и гордости за свою страну;
5. Привлечь общественность, родителей к совместной деятельности по воспитанию гражданственности;
6. Повышать ИКТ-компетентность участников проекта посредством использования информационных технологий.


Программа внеурочной деятельности реализуется в парадигме системно – деятельного подхода, является неотъемлемой частью образовательного процесса и организуется в проектно – исследовательском направлении
Принципы реализации программы внеурочной деятельности:
· Непрерывность образования и воспитания личностных качеств, школьника как механизма обеспечения полноты и целостности образовательного и воспитательного процесса;
· Признание ученика субъектом собственного воспитания наравне с родителями и педагогами;
· Принцип связи обучения и воспитания с жизнью;
· Принцип коммуникативной активности учащихся в практической (творческой, исследовательской) деятельности;
· Принцип внешней и внутренней дифференциации – выявление и развитие у школьников склонностей и способностей к работе в различных направлениях творческой деятельности, предоставление возможности обучающимся выбора ряда дисциплин или возможности работать на разных уровнях освоения каждого конкретного предмета;
· Принцип сочетания коллективных, групповых и индивидуальных форм работы ;
· Принцип гуманизации и гуманитаризации – ориентация обучающихся в системе ценностей и содействие включению в диалог разных культур;
· Принцип свободы выбора – предоставление учащимся возможности самостоятельного выбора форм и видов внеурочной деятельности, формирование чувства ответственности за его результаты
· Возможность свободного самоопределения и самореализации
· Ориентация на личностные интересы, потребности, способности ребенка
· Ресурсная база школы даст возможность осуществить с учетом возрастных особенностей учащихся
· Взаимосвязь и преемственность общего и дополнительного образования как механизма обеспечения полноты и целостности образования
· Непрерывность дополнительного образования
· Развитие индивидуальности каждого ребенка в процессе социального и профессионального самоопределения в системе внеурочной деятельности
· Единство и целостность партнерских отношений всех субъектов дополнительного образования
· Системность организации управления учебно-воспитательным процессом
· Баланс между двигательно-активными и теоретическими занятиями
Актуальность использование программы
Приоритетным направлением образования сегодня является увеличение воспитательного потенциала образовательного процесса. Государственно-общественный заказ образованию направлен на формирование у учащихся духовности, гражданственности, патриотизма, социальной активности, свободы и т.д. Одной из важнейших черт современной личности, ее внутренним стержнем, определяющим ее ценностные ориентации и установки, является патриотизм. В целом патриотизм – это чувство любви, привязанности, верности, ответственности по отношению к своей Родине, желание защищать ее, трудиться на благо Отечества. Патриотическое воспитание, как и воспитание, вообще, должно основываться на знании тех компонентов бытия, культуры, которые формируют в целом представления учащихся о Родине, ее культурно-исторических традициях, достижениях и ценностях, лучших ее представителях. Решению данной задачи могут служить не только содержание образования, но и сама учебно-познавательная деятельность, направленная на формирование социально-активной позиции, личное участие, поиск и постижение социального и духовного начала своей Родины, народа. Важное место в решении этой задачи занимает непосредственный контакт воспитанника с историческими материалами, элементами культуры, осуществляемый в условиях школьного музея.
Новизна проекта
Для того чтобы музей образовательного учреждения стал действенным средством расширения образовательного кругозора и специализированных знаний учащихся, формирования у ребят научных интересов и профессиональных склонностей, навыков общественно-полезной деятельности необходимо использовать новые технологии работы. К таким технологиям работы можно отнести интернет-технологии и информационные технологии. Именно к ним в настоящее время предпочитают обращаться современные подростки и педагоги. Идея создания виртуального музея образовательного учреждения и использования интернет-технологий, значительно расширяет рамки традиционного школьного музея,  формирует круг своих постоянных посетителей, способствует развитию информационной культуры и максимальному включению в совместную проектную деятельность. 
Особенность виртуального музея заключается в том, что он хоть и расположен в сети Интернет, но основан на реальных экспонатах, имеет свою собственную структуру и свободный доступ к музейным экспозициям, получению и распространению музейной информации. Всё это позволит сформировать единое информационное образовательное пространство. Кроме того, создание виртуального музея будет способствовать социализации учащихся, будет стимулировать их познавательную активность и повысит эффективность использования музейной информации  в учебно-воспитательном процессе.

Ожидаемые результаты реализации программы
1. Результаты первого уровня (приобретение школьником социальных знаний, понимания социальной реальности и повседневной жизни) приобретение школьником знаний об истории своей семьи и Отечества, о правилах конструктивной групповой работы, об основе разработки социальных проектов и организации коллективной творческой деятельности, о способах самостоятельного поиска, нахождения и обработки информации, о правилах проведения исследования, создание виртуальных коллекций, экскурсии, обзоры фондов музея школы и экспонатов.
2. Результаты второго уровня (формирование позитивного отношения школьника к базовым ценностям нашего общества и к социальной реальности в целом) развитие ценностных отношений школьника к Отечеству, родной природе и культуре, труду, знаниям, осваиваются обучающими специфические приемы музейной деятельности и ИКТ- компетентности.
3. Результаты третьего уровня (приобретение школьником опыта самостоятельного социального действия) приобретение школьником опыта исследовательской деятельности, опыта публичного выступления, опыта самообслуживания, самоорганизации и организации совместной проектной деятельности.
Исходя из этого приоритетными становятся технологии, ориентированные на индивидуальное развитие личности каждого ребенка
· Дифференциации
· Проектной деятельности
· Игровые
· Здоровьесберегающие
· Информационные и коммуникативные
Воспитательным результатом участия ребенка во внеурочной деятельности должны стать духовно-нравственные приобретения, которые помогут ему адаптироваться в основной школе и раскрыть свои личные творческие способности.
Программа ориентирована на формирование личностных, метапредметных и предметных результатов школьников.
Личностные результаты
· Главным результатом реализации рабочей программы внеурочной деятельности должно стать создание ситуации для творческой самореализации учащегося.
.
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	1.
	Вводное занятие. «Музеи, их значимость».
	 Беседа. (Понятие о музее, экспозиция, экспонаты, выставка.)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	 Знакомство со школьным историко-краеведческим музеем «Родина»
	Обзорная экскурсия по музею. Знакомство с экспонатами.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Виртуальные путешествия по Эрмитажу, Московскому кремлю, Третьяковской галереи
	Наглядное знакомство с понятиями виртуальный музей, виртуальные выставки на примере созданных крупных музеев.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
5
	Юный музейщик.
	Работа в группах, выбор экспозиций, сбор информации и фотоматериалов для дальнейшей работы, применяют формы и способы первичного проектирования виртуальных экскурсий.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
6
7
	Использование ИКТ для создания виртуальных экскурсий.
	Знакомство с современными информационными технологиями в процессе создания виртуальных экскурсий
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
9
	Ярмарка проектов.
	Работа в группах по экспозициям. Учащиеся делятся на 4 группы в зависимости от того с какой экспозицией хотят работать.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Защита проектов
	Отбор материала для дальнейшей совместной работы «виртуальный музей»
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
12
	Создание виртуального школьного музея «Родина»
	Объединение виртуальных экскурсий по экспозициям в единую работу
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	Эскиз веб-сайта  школьного музея «Родина»
	Творческий подход учащихся в оформлении виртуального музея, выполняется в любой форме.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14

	Календарь памятных дат
	Подготовка учащимися информации, презентаций  по памятным датам 2016 года для  веб-сайта школьного музея
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	Творческая мастерская
	Составление эссе, очерка, интервью, репортажа.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
17
	Защита проекта
	Предполагает презентацию и защиту творческих индивидуальных и коллективных проектов виртуальных экскурсий для веб-сайта.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



