Элементы ПК:

1. Потом они торжествовали и радовались, как дети.

2. Его феска не раз падала с головы.

3. Река Днепр интересна тем, что на ней имеется несколько электростанций.

4.  По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол.

5. Этот старинный комод ему достался в наследство от бабушки.
Виды информации:

6. Я его привез в указанное место, но там никого не оказалось.

7. Он сказал: “Пройдите к стене”.
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 1 команда

· НАКАЛ -> К_ _ _ _ (линия связи)

· ЛАПТА -> П_ _ _ _ (диэлектрическая пластина для установки микросхем)

· КАМЫШ -> М _ _ _ _ (внешнее устройство ПК)

· ДОМ +ЕЛЬ -> М _ _ _ _ _ (схема физического объекта или явления)

· БАК + ЕЛЬ ->К _ _ _ _ _ (несколько проводов в оболочке)

· МИ + ОН + РОТ ->М _ _ _ _ _ _ (внешнее устройство ПК)

· РОК + СЕТ -> С _ _ _ _ _ (часть дорожки магнитного диска)

· ТИФ + ЛАВА -> А _ _ _ _ _ _ (буквенная семья)

· ТАЙМ + БЕГА -> М _ _ _ _ _ _ _ (единица информации)

· КИТ + ВАЛ + АУРА -> К _ _ _ _ _ _ _ _ _ («коллега» мыши по вводу информации)

· МИФ + РАЦИЯ + ОН -> И _ _ _ _ _ _ _ _ _ (… к размышлению)

2 команда

· ИГОЛКА ->Л _ _ _ _ _ (наука о законах и формах мышления)

· РЕВЕРС -> С _ _ _ _ _ (мощный компьютер сети)

· НИША ->Ш _ _ _ (набор электрических проводников, обеспечивающих передачу данных)

· РОК + СУП ->К _ _ _ _ _ (системный блок)

· РЕ + ТАЙМ -> Т _ _ _ _ _ (системное устройство в ПК)

· ФЕН + ТЕЛО ->Т _ _ _ _ _ _ (устройство связи) 

· МИРТА + ГОЛ -> А _ _ _ _ _ _ _ (пошаговый предшественник программы)

· СЕЙФ + РЕ + НИТ -> И _ _ _ _ _ _ _ _(средства взаимодействия программы и пользователя)

· ЛАЙ +БОТИК ->К _ _ _ _ _ _ _ (единица измерения информации)

· РОВ + КОПИ + ИЕНА -> К _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ (действие с файлом)

· РАМПА + ГРОМ -> П _ _ _ _ _ _ _ _ (алгоритм на языке ЭВМ)
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Внеклассное мероприятие по информатике

1 задание. Командное задание: Выдаются карточки с предложениями – одинаковые на две команды, кто вперед справится. Письменно на листочках пишут ответ и сдают жюри. (7 минут.) Карточки!По 2 балла за каждое правильное отгаданное слово.

Ответы:
1 монитор

2 сканер

3 принтер

4 мышка

5 модем
6 звук
7 текст

2 задание. Командное задание: Компьютерные анаграммы.Выдаются карточки со словами – каждой команде своя карточка, кто вперед справится. Письменно на листочках пишут ответ и сдают жюри. (7 минут.)  Карточки:По 2 балла за каждое правильное отгаданное слово.

Ответы:
1 команда:                                2 команда:

	1. КАНАЛ 

2. ПЛАТА 

3. МЫШКА 

4. МОДЕЛЬ 

5. КАБЕЛЬ 

6. МОНИТОР 

7. СЕКТОР 

8. АЛФАВИТ 

9. МЕГАБАЙТ 

10. КЛАВИАТУРА 

11. ИНФОРМАЦИЯ 
	1. ЛОГИКА 

2. СЕРВЕР 

3. ШИНА 

4. КОРПУС 

5. ТАЙМЕР 

6. ТЕЛЕФОН 

7. АЛГОРИТМ 

8. ИНТЕРФЕЙС 

9. КИЛОБАЙТ 

10. КОПИРОВАНИЕ 

11. ПРОГРАММА 


3 задание. Индивидуальное задание для каждого игрока команды: Отгадай слово.Называются 4 определения, по которым нужно отгадать слово (связанное с компьютерами и информатикой). Если нужны дополнительные определения – то отнимаются баллы от команды. (5 минут.) 

По 3 балла за каждое правильный ответ.Ответ на 3 задание: 

	1 команда 
	2 команда

	Логика
	Модель

	Информация
	Программа

	Сеть
	Игра

	Компьютер
	Почта

	Мышь
	Память

	Команда
	Клавиатура


4 задание. Компьютерные синонимы, антиподы.
Зачитывается вслух, первая команда, которая поднимает руку – отвечает. (7 минут.) 

По 2 балла за каждое правильное отгаданное слово.
Для каждого из приведенных слов назовите синонимы. 

Компьютер – … (электроно – вычислительная машина ЭВМ)
Винчестер – … (жесткий магнитный диск)
Дискета – … (гибкий магнитный диск, флопи)
Для каждого из приведенных слов и словосочетаний укажите его “антипод” – слово, противоположное по значению.

Абсолютный адрес – …(относительный адрес)
Антивирусная программа – …(вирус)
Ввод – … (вывод)
Глобальная – … (локальная)
Долговременная память – … (оперативная память)
Жесткий магнитный диск – … (дискета)
Истина – … (ложь)
Виртуальный – … (реальный)
Восстановление – … (удаление)
Begin – … (end)
