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Самостоятельная работа  №4

	№ п/п
	Название технологий
	Краткое описание
	Мероприятия. Уроки

	1.




	Игровые технологии.
С.А.Шмаков
	Применение игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования учащихся к учебной деятельности на уроке,  во внеклассной работе. 
 Младшие школьники учатся моделировать жизненные ситуации, находить пути решения через игровую деятельность.
Этапы проведения деловой игры:
1. Введение в игру: участники знакомятся со смыслом, целями и задачами игры, общим регламентом, осуществляется консультирование, инструктаж.  
2. Распределение слушателей на группы:
выбор лидера в каждой группе, при необходимости, распределение игровых ролей.   
3.  Погружение в игру: учащиеся получают игровое задание.  Изучение и системный анализ ситуации или проблемы: участники анализируют предлагаемую ситуацию, осуществляют диагностику, формулируют, ранжируют проблемы, договариваются о терминологии, знакомятся с правилами поведения и правилами игры.
4. Игровой процесс: поиск или выработка вариантов решений, прогнозирование возможных потенциальных проблем, рисков и других последствий, рассматриваемых решений и конкретных действий. Выработка коллективного решения в ходе дискуссии, обоснование проекта, его визуализация на плакатах, расчеты и заполнение документов.
5. Общая дискуссия (межгрупповое общение): презентация решения от каждой группы, его обоснование; обмен мнениями.
6. Подведение итогов игры: оценивание решений, знакомство с разными стратегиями, определение их эффективности и конкурентоспособности, подсчет баллов, штрафных и поощрительных очков, выявление лучших команд, игроков.
7.   Рефлексия: личностная, интеллектуальная, коммуникативная, кооперативная.
Этапы проведения ролевой игры:
· Введение в ролевую игру. 
· Предъявление ситуации и распределение ролей по сценарию. 
· Разыгрывание ситуаций.
· Послеигровое обсуждение, рефлексия. 
Используется на уроках русского языка и литературы при обобщающем повторении и систематизации материала по теме. 
Игровые технологии использую на уроках обучения грамоте, математики, окружающего мира.
	1. Конспект урока математики в 1 классе.  «Нумерация чисел от 1 до 10. Сложение и вычитание в пределах 10».
2. Конспект урока математики во 2 классе.  «Решение задач на умножение"
3. Конспект  урока обучения грамоте в 1 классе.
Тема: «Звуки [Н], [Н’] и буква Н, н. 
4. Праздник "Посвящение в первоклассники".
5. Праздник "Прощание с азбукой".


	2.
	Информационно-коммуникативные технологии.
По Г.К.Селевко
	1.Создание печатных дидактических материалов.
2.Создание презентаций к выступлениям.
3.Работа с мультимедийными программами  для организации индивидуально-группового и фронтального опроса.
4.Работа с мультимедийными пособиями к учебникам.
5.Создание презентаций к проектным работам.
При помощи ИКТ можно проводить настоящие виртуальные путешествия на уроках окружающего мира. Это и поиск информации по теме исследовательской работы, и подготовка к урокам. ИКТ использую на уроках математики, окружающего мира, технологии. В результате использования технологии ИКТ - расширились  возможности самостоятельной деятельности учащихся. Сформировался навык исследовательской деятельности.
Дети получили  доступ к различным справочным системам, электронным библиотекам, другим информационным ресурсам. 
ИКТ использую на уроках математики, окружающего мира, технологии.
	1.Конспект урока по окружающему  миру  во 2 классе. "Насекомые" .
2.Конспект урока по окружающему миру  во 2 классе. "Какие бывают животные".  
3. Конспект урока математики во 2 классе.  «Решение задач на умножение".
4. Праздник "А ну-ка мальчики".
5. Праздник "Осень золотая в гости к нам пришла".


	3.
	Групповые  технологии.
В.К.Дьяченко
И.Б.Первин
	-Развитие сотрудничества в ученическом коллективе.
-Развитие коммуникативных навыков учащихся.
Задачи групповой работы :
· Активизация познавательной 
деятельности.
Развитие навыков самостоятельной учебной деятельности. Работа в группах используется как при изучении нового материала, так и для закрепления, обобщения изученного.
Групповые технологии использую на уроках обучения грамоте, литературного чтения, математики, окружающего мира.
	1. Конспект урока обучения грамоте в 1 классе.
Тема: Звук [ц], буквы Ц, ц. 
2. Конспект урока по окружающему  миру  "На юге Европы". 3 класс
3. Родительское собрание на тему: "Здоровье-главная ценность человека".
4. Праздник. "С книгой жить - век не тужить".
5. Классный час. КВН по сказкам А.С.Пушкина.


	4.
	Проблемное обучение 
Д. Дьюи
И.Я. Лернер,
М.И. Махмутова.


	Цель применения технологии проблемного обучения: научить учащихся идти путем самостоятельных находок и открытий.
    Для достижения этой цели надо решать следующие задачи:
1. Создать условия для приобретения
 учащимися средств познания и исследования.
2.Повысить познавательную активность в процессе овладения знаниями.
3.Применять дифференцированный и интегрированный подход в учебном и воспитательном процессе.
Использовать технологию проблемного обучения можно при обучении детей исследовательской деятельности, так как способствует становлению и развитию нравственных черт личности, настойчивости и целеустремленности, познавательной активности и самостоятельности. Развитие познавательных способностей и творческого мышления. Технологию проблемного обучения использую на уроках русского языка, математики, окружающего мира.
	1. Конспект урока по русскому языку в  4 классе.                                                                                                                                                  Тема:  Однородные члены предложения.         
2. Конспект урока по литературному чтению во                               2 классе. Тема: Ф.И.Тютчев. Зима недаром злится.
3.  Конспект урока математики в 3 классе.   "Конкретный смысл действия умножения"
4.  Конспект урока математики в 3 классе.    "Площадь прямоугольника".
5. .Конспект урока по окружающему миру  в 3 классе. "В царстве грибов.                      

	5.
	Технология проектного обучения.
Д. Дьюи

	Научить:
-целеполаганию и планированию содержательной деятельности ученика;
-самоанализу и рефлексии (результативности и успешности решения проблемы проекта);
-представлению результатов своей деятельности и хода работы; 
-презентации в различных формах, с использованием  специально подготовленного продукта проектирования (макета, плаката, компьютерной презентации, чертежей, моделей, театрализации, видео, аудио и сценических представлений и др.);
-поиску и отбору актуальной и необходимой информации и усвоению необходимого знания;
-практическому применению школьных знаний в различных, в том числе, и нетиповых ситуациях;
-выбору, освоению и использованию подходящей технологии изготовления продукта проектирования.
Проектную задачу  использую в качестве введения в новую тему, в качестве закрепления пройденного материала или в качестве проверки знаний учащихся. 
Технологию проектного обучения использую по предметам окружающего мира, технологии.
	1.Проектная работа по внеурочной деятельности в 4 классе "Кока-кола. Польза или вред"
2. Проект по технологии во 2 классе "Виды пуговиц"
3. Проект по математике в 4классе "Числа вокруг нас".
4. Проект по русскому языку в 4 классе "Похвальное слово знакам препинания".
5. Проект по русскому языку в 4 классе "Говорите правильно!".



