Пояснительная записка

        Программа  внеурочной деятельности по курсу «Информатика» составлена   в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта 

основного общего образования, утвержденного   приказом Министерства образования

и науки Российской Федерации от «17»  декабря  2010 г. № 1897
, основной образовательной программы общего образования МКОУ Залогской ООШ; рекомендаций по формированию учебного плана, плана внеурочной деятельности образовательным организациям Иркутской области на 2016-2017 учебный год  министерства образования Иркутской области и службы по контролю и надзору в сфере образования Иркутской области  от 02.07.2015 г. №55-37-6194/15; №75-37-1237/15; требований к результатам освоения основной образовательной программы  основного общего образования и обеспечивает достижение планируемых результатов освоения (личностных, метопредметных,   предметных).

· Программы для основной школы: 5-6 классы. 7-9 классы/ Л.Л. Босова, А.Ю.  Боссова. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013 г.; 

· Примерная программа общего образования по информатике и информационным технологиям [Электронный ресурс]: http://ipkps.bsu.edu.ru/source/metod_sluzva/dist_inform.asp
       В рабочей программе соблюдается преемственность с примерными программами начального общего образования, в том числе и в использовании основных видов учебной деятельности обучающихся.
    В ней соблюдается преемственность с Федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.

Изучение информатики главных целей основного общего образования способствует

в 5-6 классах:

• развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, овладению умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· целенаправленному формированию общеучебных понятий («объект», «система «алгоритм» и др.);

· воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся;

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики в 5 классе необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

в 6 классе необходимо решить следующие задачи:

· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

Общая характеристика курса внеурочной деятельности

В содержании курса информатики основной школы сделан акцент на изучение фундаментальных основ информатики, формирование информационной культуры, развитие алгоритмического мышления, реализован в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах. В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ- компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

Формы внеурочной деятельности, используемые при реализации программы курса «Информатика»:

· практическая работа;

· проект;

· игра

Место курса «Информатика» в плане внеурочной деятельности.

Изучение  курса  внеурочной деятельности  «Информатика»   в 5-6 класса реализуется  по

 1 часу в неделю, то есть по 34 часа в год.

Результаты изучения курса внеурочной деятельности

Личностные результаты.

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки полученной информации;

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты
· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать. 

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; оценивать правильность выполнения учебной задачи;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; 

· умение преобразовывать объект в графическую или знаково- символическую модель; умение «читать» таблицы, диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 

· ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; создание письменных сообщений; создание графических объектов; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
Содержание курса 5 класса

Тема 1. Компьютер 

Информация и информатика.  Компьютер - универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства  компьютера и технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Программы и документы

Файлы и папки. Основные правила именования файлов.

Компьютерные объекты, их имена и графические обозначения. Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол, панель задач.

Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши.

Тема 2. Информация вокруг нас

Как человек получает информацию.  Виды информации  по способу представления

Код, кодирование информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Хранение информации.  Носители информации.   Всемирная паутина. Браузеры.

Средства поиска информации. Передача информации. 

Обработка информации. Изменение формы представления информации.  Метод координат. Систематизация информации. Поиск информации.  Поиск информации в сети интернет. Разработка плана действий и его запись.

Тема 3. Подготовка текстов на компьютере

Текстовый редактор. Правило ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приемы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент.  Перемещение и удаление фрагментов. Копирование фрагментов.

Проверка правописания, расстановка переносов.  Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет).   Создание и форматирование списков.

Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными.

Тема 4. Компьютерная графика.

Простейший  графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов.

Тема 5. Мультимедийная презентация. 

Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации  в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.

Практические работы: 

Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру» 

Практическая работа №2 «Вспоминаем приёмы управления компьютером» Практическая работа №3 «Создаём и сохраняем файлы»

 Практическая работа №4 «Работаем с электронной почтой» 

Практическая работа №5 «Вводим текст» 

Практическая работа №6 «Редактируем текст»

 Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами текста»

 Практическая работа №8 «Форматируем текст» 

Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» 

Практическая работа №10 «Строим диаграммы» 

Практическая работа №11 «Изучаем инструменты графического редактора Практическая работа №12 «Работаем с графическими фрагментами»

 Практическая работа №13 «Планируем работу в графическом редакторе» Практическая работа №14 «Создаём списки» 

Практическая работа №15 «Ищем информацию в сети Интернет» 

Практическая работа №16«Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор» 

Практическая работа №17 «Создаём анимацию» 

Содержание курса 6 класса

Тема 1. Объекты и системы
     Объекты окружающего мира. Техника безопасности и организация рабочего места. Компьютерные объекты. Файлы и папки. Размер файла. Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношение является элементом множества. Отношения между множествами. Отношение входит в состав. Отношение является разновидностью. Классификация объектов. Отношение является разновидностью. Классификация объектов. Классификация компьютерных объектов. Системы объектов. Разнообразие систем.  Состав и структура системы. Система и окружающая среда. Система как черный ящик. Персональный компьютер как система. Как мы познаём окружающий мир. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Определение понятия.

Тема 2. Информаци​онные модели

 Информационное моделирование как метод познания. Словесные информационные модели. Словесные описания (научные, художественные). Словесные информационные модели. Математические модели Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц.  Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин.   Наглядное представление о соотношении величин.  Многообразие схем. Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач 

Тема 3. Алгоритмика 
Что такое алгоритм. Исполнители вокруг  нас. Форма записи алгоритмов. Линейный алгоритм. Алгоритм с ветвлениями.   Алгоритмы с повторениями.  Знакомство с исполнителем Чертёжник. Пример  алгоритма управления Чертежником. Чертёжник учится, или использование вспомогательных алгоритмов. Конструкция повторения
Практические работы:
Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы» Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы». 
Практическая работа №3 «Повторяем  возможности графического редактора- инструмента создания графических объектов».
 Практическая работа №4  «Повторяем возможности текстового процессора- инструмента создания  текстовых объектов». 
Практическая работа №5 «Знакомство с графическими возможностями текстового процессора». 
Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы».
Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические модели». Практическая работа №8 «Создаем графические модели». 
Практическая работа №9 « Создаем словесные модели». Практическая работа № 10 «Создаем многоуровневые списки». 
Практическая работа № 11 «Создаем табличные модели». 
Практическая работа № 12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре». Практическая работа №13 «Создаем модели- графики и диаграммы»
Практическая работа №14 « Создаем модели-схемы, графы и деревья». 
Практическая работа №15  «Создаем линейную презентацию  «Часы»» 
Практическая  работа№16 «Создаем презентацию с гиперссылками «Времена года»» Практическая работа № 17 «Создаем циклическую презентацию «Скакалочка»»
Планируемые результаты изучения  курса.
Введение в информатику

Ученик научится:
· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· кодировать и декодировать информацию при заданных правилах кодирования;

· оперировать единицами  измерения количества информации;

· анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.)

· выбирать форму представления данных (таблица, график, диаграмма, схема) в соответствии с поставленной задачей;

· строить простые информационные модели;

Ученик получит возможность:
·  углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки;
· научится оценивать информационный объем сообщения;

· познакомится с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических  изображений , звука;
Информационные и коммуникационные технологии

Ученик научится

· называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

· оперировать объектами файловой системы; 

· применять основные правила создания текстовых документов;
· визуализировать соотношения между числовыми величинами;

· составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

· использовать основные приемы создания презентаций в редакторе презентаций;

Ученик получит возможность 

· научится систематизировать знания о принципах организации файловой системы;
· приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств информационных технологий; 

· познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете;

·  получить представление о тенденциях развития ИКТ.
Алгоритмы
· понимать смысл понятий «алгоритм», «следование», «ветвление», «цикл»;

· стоить и выполнять простейшие алгоритмы.
Тематическое планирование с определением основных видов деятельности

	Тема
	Основное содержание по темам
	Характеристика деятельности ученика

	Тема 1. Компью​тер


	Информация и информатика. Компью​тер — универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. Основные устройства компьютера и тех​нические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компью​тер.

Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила имено​вания файлов.

Компьютерные объекты, их имена и гра​фические обозначения. Элементы поль​зовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач.

Мышь, указатель мыши, действия с мы​шью. Управление компьютером с помо​щью мыши

Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его структура.

Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.
	Аналитическая деятельность:

· выделять аппаратное и программное обеспечение ком​пьютера;

· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вы​вода и передачи информации;

· определять технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, зву​ка, изображения) в компьютер.

Практическая деятельность:

· выбирать и запускать нужную программу;

· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справ​кой, работать с окнами (изменять размеры и переме​щать окна, реагировать на диалоговые окна);

· вводить информацию в компьютер с помощью клави​атуры (приемы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других технических средств;

· создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;

· соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ

	Тема 2. Объекты и системы
	Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состоя​ния. Отношения объектов. Разновидно​сти объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда.

Персональный компьютер как система. Файловая система. Операционная система
	Аналитическая деятельность:

· анализировать объекты окружающей действительно​сти, указывая их признаки — свойства, действия, по​ведение, состояния;

· выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбран​ному признаку — основанию классификации;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Практическая деятельность:

· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый ри​сунок, заставку;

· изменять свойства панели задач;

· узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;

· упорядочивать информацию в личной папке.

	Тема 3. Информация вокруг нас 
	Как человек получает информацию. Виды информации по способу получе​ния.

Код, кодирование информации. Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Та​бличная форма представления инфор​мации. Наглядные формы представле​ния информации.

Хранение информации. Носители ин​формации. Всемирная паутина. Браузе​ры.

Средства поиска информации: компью​терные каталоги, поисковые машины, запросы по одному и нескольким при​знакам. Передача информации. Обработка информации. Изменение формы представления ин​формации. Метод координат. Система​тизация информации. Поиск информа​ции. Поиск информации в сети Интер​нет.

Получение новой информации. Преоб​разование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразо​вание информации путем рассуждений.

Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на пере​правы.

Информация и знания
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой при​роде, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· классифицировать информацию по способам ее вос​приятия человеком, по формам представления на ма​териальных носителях;

· разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

· определять, информативно или нет некоторое сообще​ние, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию.

Практическая деятельность:

· кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

· работать с электронной почтой (регистрировать поч​товый ящик и пересылать сообщения);

· осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному при​знаку);

· сохранять для индивидуального использования най​денные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них;

· систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

вычислять значения арифметических выражений с помощью программы Калькулятор;

· преобразовывать информацию по заданным прави​лам и путем рассуждений;

· решать задачи на переливания, переправы и пр. в со​ответствующих программных средах

	Тема 4. Подготовка текстов на компьютере 
	Текстовый редактор.

Правила ввода текста. Слово, предложе​ние, абзац.

Приемы редактирования (вставка, удале​ние и замена символов). Фрагмент. Пере​мещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Фор​матирование абзацев (выравнивание, от​ступ первой строки, междустрочный ин​тервал и др.).

Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматиро​вание и заполнение данными
	Аналитическая деятельность:

· соотносить этапы (ввод, редактирование, форматиро​вание) создания текстового документа и возможно​сти тестового процессора по их реализации;

· определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию тексто​вых документов.

Практическая деятельность:

· создавать несложные текстовые документы на род​ном и иностранном языках; выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повто​ряющимися фрагментами;

· осуществлять орфографический контроль в тексто​вом документе с помощью средств текстового процес​сора;

· оформлять текст в соответствии с заданными требо​ваниями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;

· создавать и форматировать списки;

· создавать, форматировать и заполнять данными таб​лицы

	Тема 5.

Компьютерная графика 
	Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших гра​фических объектов.

Исправление ошибок и внесение изме​нений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразо​вание фрагментов.

Устройства ввода графической информа​ции
	Аналитическая деятельность:

· выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы);

· планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых;

· определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изо​бражений;

Практическая деятельность:

· использовать простейший (растровый и/или вектор​ный) графический редактор для создания и редакти​рования изображений;

· создавать сложные графические объекты с повторя​ющимися и/или преобразованными фрагментами

	Тема 6. Информаци​онные модели 
	Модели объектов и их назначение. Ин​формационные модели. Словесные ин​формационные модели. Простейшие ма​тематические модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления табли​цы. Простые таблицы. Табличное реше​ние логических задач. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья
	Аналитическая деятельность:

· различать натурные и информационные модели, из​учаемые в школе, встречающиеся в жизни;

· приводить примеры использования таблиц, диа​грамм, схем, графов и т. д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:

· создавать словесные модели (описания);

· создавать многоуровневые списки;

· создавать табличные модели;

· создавать простые вычислительные таблицы, вно​сить в них информацию и проводить несложные вы​числения;

· создавать диаграммы и графики;

· создавать схемы, графы, деревья;

· создавать графические модели

	Тема 7. Создание мультиме​дийных объектов 
	Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презента​ций. Создание эффекта движения с помо​щью смены последовательности рисунков.
	Аналитическая деятельность:

· планировать последовательность событий на за​данную тему;

· подбирать иллюстративный материал, соответ​ствующий замыслу создаваемого мультимедийно​го объекта.

Практическая деятельность:

· использовать редактор презентаций или иное программное средство для создания анимации по имеющемуся сюжету;

· создавать на заданную тему мультимедийную пре​зентацию с гиперссылками, слайды которой содер​жат тексты, звуки, графические изображения.

	Тема 8. Алгоритмика 
	Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные испол​нители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, си​стема команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей. Что такое алгоритм. Различные формы за​писи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в ли​тературных произведениях, на уроках мате​матики и т. д.).

Составление алгоритмов (линейных, с вет​влениями и циклами) для управления ис​полнителями Чертежник, Водолей и др.
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры формальных и неформаль​ных исполнителей;

· придумывать задачи по управлению учебными ис​полнителями;

· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алго​ритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность:

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· составлять вспомогательные алгоритмы для уп​равления учебным исполнителем;

· составлять циклические алгоритмы по управле​нию учебным исполнителем.


Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение образовательного процесса

Учебно-методическое и материально-технологическое обеспечение образовательного процесса.
Для учащихся

1.. У каждого ученика должно быть два учебных места:

• за партой, где ему будет удобно работать, слушать учителя, смотреть демонстрационный материал на экране, проецируемый с помощью проектора;

• компьютерное рабочее место

3.У учащихся должна иметься возможность работы в сети Интернет.

4. На компьютерах ученика должно быть установлено:

-операционной системой Windows;

- электронный калькулятор;

- текстовый редактор Microsoft Word;

- графический редактор Paint;

- программа разработки презентаций Microsoft Power Point

Для учителя

1. Учитель должен иметь компьютерное рабочее место, оборудованное колонками, сканером, принтером.

2. Методические рекомендации к учебникам.

3. Класс должен быть укомплектован проектором и экраном. Учитель должен иметь доступ со своего компьютера к проектору.

Литература для учащихся:

1. Босова Л.Л. Босова А.Ю. Информатика: учебник для 5 класса. – 3-е издание М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015год-184 стр. 
2.  Босова Л.Л. Босова А.Ю. Информатика: учебник для 6 класса. – 5-е издание М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016год-216 стр 
Литература для учителя:

1. Босова Л.Л. Босова А.Ю. Информатика: учебник для 5 класса. – 3-е издание М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015год-184 стр 
2. Босова Л.Л. Босова А.Ю. Информатика: учебник для 6 класса. – 5-е издание М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016год-216 стр
3. http:/ metodist.lbz.ru  
Календарно- тематический план курса внеурочной деятельности «Информатика»

5 класс

2016-2017 г

	часы
	Тема./ Форма проведения.
	план
	факт

	Компьютер– 4 часа

	1
	Техника безопасности. Информация вокруг нас
	06.09
	

	2
	Компьютер — универсальная машина для работы с информацией
	13.09
	

	3
	Ввод информации в память компьютера. Вспоминаем клавиатуру.

Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру»
	20.09
	

	4
	Управление компьютером. Приемы управления компьютером.

Практическая работа №2 «Вспоминаем приёмы управления компьютером»
	27.09
	

	Информация вокруг нас -5

	5
	Хранение информации. Создаем и сохраняем файлы. Практическая работа №3 «Создаём и сохраняем файлы»
	04.10
	

	6
	Передача информации.
	11.10
	

	7
	Электронная почта. Работаем с электронной почтой. Практическая работа №4 «Работаем с электронной почтой»
	18.10
	

	8
	В мире кодов. Способы кодирования информации.
	25.10
	

	9
	Метод координат «Расшифровка закодированной информации»
	08.11
	

	Подготовка текстов на компьютере – 9 часов

	10
	Компьютер — основной инструмент подготовки текстов
	15.11
	

	11
	Основные объекты текстового документа. Ввод текста.  Практическая работа №5 «Вводим текст»
	22.11
	

	12
	Редактирование текста. Практическая работа №6 «Редактируем текст»
	29.11
	

	13
	Работаем с фрагментами текста. Форматирование текста.  Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами
текста»
	06.12
	

	14
	Форматирование текста. Практическая работа №8 «Форматируем текст»
	13.12
	

	15
	Структура таблицы. Создаем простые таблицы. Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 1 и 2)
	20.12
	

	16
	Табличное решение логических задач. Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 3 и 4)
	27.12
	

	17
	Разнообразие наглядных форм представления информации.
	17.01
	

	18
	Диаграммы. Практическая работа №10 «Строим диаграммы»
	24.01
	

	Компьютерная графика – 15 часов

	19
	Компьютерная графика. Графический редактор Paint. Изучаем инструменты графического редактора. Практическая работа №11 «Изучаем инструменты графического редактора
	31.01
	

	20
	Преобразование графических изображений. Практическая работа №12 «Работаем с графическими фрагментами»
	07.02
	

	21
	Создание графических изображений. Практическая работа №13 «Планируем работу в графическом редакторе»
	14.02
	

	22
	Разнообразие задач обработки информации. Систематизация информации
	21.02
	

	23
	Списки – способ упорядочивания информации. Практическая работа №14 «Создаём списки»
	28.02
	

	24
	Поиск информации.

Практическая работа №15 «Ищем информацию в сети Интернет»
	07.03
	

	25
	Кодирование как изменение формы представления

информации
	14.03
	

	26
	Преобразование информации по заданным правилам. Практическая работа №16«Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор»
	21.03
	

	27
	Преобразование информации путем рассуждений
	04.04
	

	28
	Разработка плана действий. Задачи о переправах.
	11.04
	

	29
	Создание движущихся изображений. Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 1).
	18.04
	

	30
	Создаем анимацию по собственному замыслу. Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 2).
	25.04
	

	31
	Создание итогового мини-проекта.
	02.05
	

	32
	Создание итогового мини-проекта.
	16.05
	

	33
	Создание итогового мини-проекта.
	23.05
	

	34
	Обобщающее повторение. Зашита проекта.
	23.05
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	Номер урока
	Тема./ Форма проведения.
	план
	факт

	Объекты и системы (13)

	1
	Объекты окружающего мира. Техника безопасности и организация рабочего места.
	03.09
	

	2
	Компьютерные объекты. Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	10.09
	

	3
	Файлы и папки. Размер файла. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	17.09
	

	4
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношение является элементом множества. Отношения между множествами.
	24.09
	

	5
	Отношение входит в состав. Практическая работа №3 «Повторяем  возможности графического редактора- инструмента создания графических объектов».
	1.10
	

	6
	Отношение является разновидностью. Классификация объектов.
	8.10
	

	7
	Классификация компьютерных объектов. Практическая работа №4  «Повторяем возможности текстового процессора- инструмента создания  текстовых объектов»
	15.10
	

	8
	Системы объектов. Разнообразие систем.  Состав и структура системы.
	22.10
	

	9
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик. Практическая работа №5 «Знакомство с графическими возможностями текстового процессора».
	29.10
	

	10
	Персональный компьютер как система. Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»
	12.11
	

	11
	Как мы познаём окружающий мир.  Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»
	19.11
	

	12
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические модели».
	26.11
	

	13
	Определение понятия. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические модели».
	3.12
	

	Информаци​онные модели (9)

	14
	Информационное моделирование как метод познания. Практическая работа №8 «Создаем графические модели».
	10.12
	

	15
	Словесные информационные модели. Словесные описания (научные, художественные) . Практическая работа №9 « Создаем словесные модели»
	17.12
	

	16
	Словесные информационные модели. Математические модели.  Практическая работа № 10 «Создаем многоуровневые списки».
	24.12
	

	17
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. Практическая работа № 11 «Создаем табличные модели»
	14.01
	

	18
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. Практическая работа № 12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	21.01
	

	19
	Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин. Практическая работа №13 «Создаем модели- графики и диаграммы»
	28.01
	

	20
	Наглядное представление о соотношении величин. Практическая работа №13 « Создаем модели-графики и диаграммы».
	04.02
	

	21
	Многообразие схем. Практическая работа №14 « Создаем модели-схемы, графы и деревья».
	11.02
	

	22
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач
	18.02
	

	Алгоритмика (11)

	23
	Что такое алгоритм
	25.02
	

	24
	Исполнители вокруг  нас
	04.03
	

	25
	Форма записи алгоритмов.
	11.03
	

	26.
	Линейный алгоритм. Практическая работа №15  «Создаем линейную презентацию  «Часы»»
	18.03
	

	27
	Алгоритм с ветвлениями.  Практическая  работа№16 «Создаем презентацию с гиперссылками «Времена года»»
	25.03
	

	28
	Алгоритмы с повторениями.  Практическая работа № 17 «Создаем циклическую презентацию «Скакалочка»»
	08.04
	

	29
	Знакомство с исполнителем Чертёжник. Пример  алгоритма управления Чертежником
	15.04
	

	30
	Чертёжник учится, или использование вспомогательных алгоритмов
	22.04
	

	31
	Конструкция повторения
	29.04
	

	32-34
	Выполнение и защита итогового проекта
	06,13, 20.05
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