Пояснительная записка

       Программа  внеурочной деятельности по курсу «Информатика в играх и задачах» составлена   в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, утвержденного  приказом  Министерства образования и науки РФ № 373 от 06.10.2009, основной образовательной программы начального общего образования МКОУ Залогской ООШ; рекомендаций по формированию плана внеурочной деятельности образовательным организациям Иркутской области на 2015-2016 учебный год  министерства образования Иркутской области и службы по контролю и надзору в сфере образования Иркутской области  от 02.07.2015 г. №55-37-6194/15; №75-37-1237/15;  на основе  Программы   «Информатика  и  ИКТ»  (информационным  и   коммуникационным    технологиям)     для     четырехлетней начальной   школы    под    редакцией  А.В. Горячева.  Основой программы является авторская программа Горячева «Информатика в играх и задачах» образовательной системы «Школа 2100».

         Программа разработана с учётом особенностей первой ступени общего образования, а также возрастных и психологических особенностей младшего школьника.
Важнейшая цель начального образования — создание прочного фундамента для последующего образования, развитие умений самостоятельно управлять своей учебной деятельностью. 

Целями преподавания информатики  в начальной  шко​ле являются

1)развитие логического и алгоритмического мышления обучающихся
2)формирование общеучебных умений и общекультурных навыков работы с информацией, в частности, с использованием компьютера. 
3)Формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней.

4) приобретение опыта создания  и преобразования простых информационных объектов: текстов, рисунков, схем различного вида, в том числе с помощью компьютера

Задачи преподавания изучения логико-алгоритмических основ информатики в начальной школе:
1)развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:
2)расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими;

3)создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приёмами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).                                                                       4)формировать умения описывать объекты реальной действительности, т.е. представлять информацию о них различными способами;
5) сформировать начальные навыки использования компьютерной техники и современных информационных технологий  для решения учебных и практических задач;
Общая характеристика курса внеурочной деятельности «Информатика в играх и задачах»
      Информатика рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной школе в частности в двух аспектах. Первый — с позиции формирования целостного и системного представления о мире информации, об общности информационных процессов в живой природе, обществе, технике. С этой точки зрения на пропедевтическом этапе обучения школьники должны получить необходимые первичные представления об информационной деятельности человека. Второй аспект пропедевтического курса информатики — освоение методов и средств получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решение задач с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся начальной школы к продолжению образования, к активному использованию учебных информационных ресурсов: фонотек, видеотек, мультимедийных обучающих программ, электронных справочников и энциклопедий на других учебных предметах, при выполнении творческих и иных проектных работ. 

          Особое значение изучения информатики в начальной школе связано с наличием в содержании информатики логически сложных разделов, требующих для успешного освоения развитого логического и алгоритмического мышления. Предлагаемая программа предназначена для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением групповых форм организации занятий и использованием современных средств обучения. Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах. Содержание программы направлено на воспитание интереса познания нового, развитию наблюдательности, умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках.

          В соответствии с общеобразовательной программой в основе программы курса информатики лежит системно - деятельностный подход, который заключается в вовлечении обучающегося в учебную деятельность, формировании компетентности учащегося в рамках курса. Он реализуется не только за счёт подбора содержания образования, но и за счёт определения наиболее оптимальных видов деятельности учащихся. Ориентация курса на системно - деятельностный подход позволяет учесть индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуальные образовательные траектории для каждого обучающегося.
Содержание урока отвечает требованию к организации  деятельности, не требует от учащихся дополнительных знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные факты, способные дать простор воображению.

Формы внеурочной деятельности, используемые при реализации программы курса «Информатика  в играх и задачах»:

· практикум;

· соревнование;

· проект;

· игра

                     Место курса «Информатика и ИКТ» в плане внеурочной деятельности.
В соответствии с планом внеурочной деятельности  школы на 2016-2017 учебный год на изучение данной программы 4 классах выделено: 34 часа.
                       Планируемые результаты освоения предмета «Информатика» 

         В результате изучения курса информатики по данной программе в начальной школы будут сформированы предметные результаты освоения программы, а также личностные и метапредметные результаты (универсальные учебные действия как основа умения учиться: регулятивные, познавательные, коммуникативные).

личностные  качества

У учащегося будут сформированы:

· внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе;

· готовность целенаправленно использовать полученные знания, умения и навыки в учебной деятельности и в повседневной жизни;

·  способность осознавать и оценивать свои мысли, действия и выражать их в речи, соотносить результат действия с поставленной целью, способность к организации самостоятельной учебной деятельности.

Изучение информатики способствует формированию таких личностных качеств как:

· любознательность, трудолюбие;

· способность к организации своей деятельности и к преодолению трудностей;

· целеустремленность и настойчивость в достижении цели;

· умение слушать и слышать собеседника, обосновывать свою позицию, высказывать свое мнение.

регулятивные универсальные учебные действия.

Учащийся научится:

· планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации, в том числе во внутреннем плане;

·  контролировать процесс и результаты деятельности;

·  высказывать свое предположение на основе работы с иллюстрацией учебника;

·  адекватно оценивать свои достижения, осознавать возникающие трудности и искать способы их преодоления.

· вносить необходимые коррективы в действие после его завершения, на основе его оценки и учета характера сделанных ошибок;

   Учащийся получит возможность научиться: 

· в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;

· проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;

· самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале;

· самостоятельно адекватно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение, как по ходу его реализации, так и в конце действия.

познавательные универсальные учебные действия.

Учащийся научится:

· осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков; 

· осуществлять синтез как составление целого из частей;

· проводить сравнение и классификацию по заданным критериям;

· устанавливать причинно-следственные связи;

· обобщать:

· использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы для решения задач;

· устанавливать аналогии

· подведение под понятие

· описывать состав  и возможные действия объекта с помощью таблиц, схем.

· уметь делать выводы

· объединять информацию

· читать и заполнять несложные готовые таблицы.

Учащийся получит возможность научиться: 

· создавать и преобразовывать модели и схемы .

· осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно достраивая и восполняя недостающие компоненты;

· осуществлять сравнение и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций;

· строить логическое рассуждение;

· интерпретировать информацию посредством таблиц и схем

коммуникативные универсальные учебные действия.

Учащийся научится:

·  выражать в речи свои мысли и действия

· задавать вопросы;

·  использовать речь для регуляции своего действия.

Учащийся получит возможность научиться: 

· адекватно использовать речь для планирования и регуляции своего действия;

· аргументировать свою позицию и координировать ее с позициями партнеров в совместной деятельности;

· осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую помощь.

Содержание курса внеурочной деятельности

     Алгоритмы(7ч)

Ветвление в построчной записи алгоритма («Команда «ЕСЛИ-ТО», «Команда «ЕСЛИ-ТО-ИНАЧЕ»). Цикл в построчной записи алгоритма («Команда «Повторяй») . Алгоритм с параметрами («Слова-актеры»). Пошаговая запись результатов выполнения алгоритма («Выполняй и записывай») 

    Объекты(7ч)
Описание общих свойств и отличительных признаков группы объектов («Что такое? Кто такой?») . 
Схема состава объекта. Адрес составной части («В доме - дверь, в двери - замок»). Массив объектов на схеме состава («Веток много, ствол один»). Признаки и действия объекта и его составных частей («Сам с вершок, голова с горшок») Практическая работа «Создание схемы»
   Логические рассуждения  (10ч)

Множество. Подмножество. Пересечение множеств («Расселяем множества»)  . Истинность высказываний со словами «НЕ», «И», «ИЛИ» («Слова «НЕ», «И»,  «ИЛИ»)  . Описание отношений между объектами с помощью графов («Строим графы»). Пути в графах («Путешествуем по графу»). Высказывания со словами «НЕ», «И», «ИЛИ» и выделение подграфов («Разбираем граф на части»). Правило «если-то». Схема рассуждений («Делаем выводы») Практическая работа. «Компьютерный вернисаж» . Соревнование по решению логических задач
    Применение моделей (схем) для решения задач (10ч)

Составные части объектов. Объекты с необычным составом. Действия объектов. Объекты с необычным составом и действиями   («Что стучит и что щекочет?»). Признаки объектов. Объекты с необычными признаками и действиями («У кого дом вкуснее?»). Объекты, выполняющие обратные действия. Алгоритм обратного действия   («Все наоборот»)
Проект «Эксклюзивный календарь»

Календарно- тематический план 4 класс

	Наименование  разделов и тем
	ч
	Характеристика деятельности учащихся
	Дата

	
	
	
	план
	факт

	                                                                                    Введение  (1)                                                                                                                                     08.09

	Алгоритмы (7)

	Ветвление в по​строчной записи алгоритма. 
	1
	Планировать  последовательности шагов алгоритма для достижения цели; искать ошибки в плане действий и внесение в него изменений.

Записывать условие ветвления в алгоритме, используя слова «если, «то». Записывать условие цикла в команде «повторяй».  Составлять  и выполнять алгоритм с ветвлением,  с цик​лами, с параметрами .Строить логическую цепь рассуждений. Преобразовывать один вид информации в другой. Аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; выслушивать собеседника и вести диалог. Устанавливать  причинно-следственные связи.
Игры: «Всегда- не всегда», «Говори наоборот», «Слова- актеры»
	15.09
	

	Ветвление в по​строчной записи алгоритма.
	1
	
	22.09
	

	Цикл в построч​ной записи алго​ритма. Изучение техники безопасности работы в компьютерном классе
	1
	
	29.09
	

	Алгоритм с параметрами
	1
	
	06.10
	

	Пошаговая запись результатов вы​полнения алго​ритма.
	2
	
	13,20.

10
	

	Обобщающие занятие по теме «Алгоритмы»
	1
	
	27.10
	

	Раздел 2. Объекты (7)

	Общие свойства и отличительные признаки группы объектов.

Практическая работа «Создание схемы»
	2
	Анализировать  объекты с целью выделения признаков; Составлять целое из частей, в том числе самостоятельно достраивать с восполнением недостающих компонентов. Строить логическую  цепь рассуждений.  Планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели; искать ошибки в плане действий и вносить  в него изменения.

Аргументировать свою точку зрения; выслушивать собеседника и вести диалог; признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

Описывать в табличном виде общие действия и составные части группы объектов, а также отличительные призна​ки объектов группы; анализировать структуру объекта и заполнять схему состава; записывать адрес составной части, используя схему соста​ва; представлять массив объек​тов на схеме состава и запи​сывать адрес элемента масси​ва.
	10, 17.11
	

	Схема состава объекта. Адрес составной части.

Практическая работа «Создание схемы»
	1
	
	24.11
	

	Массив объектов на схеме состава.

Практическая работа «Создание схемы»
	1
	
	1.12
	

	Признаки и дей​ствия объекта и его составных частей.
	2
	
	8, 15.12
	

	Повторение  по теме «Объекты». Выставка работ.

	1
	
	22.12
	

	Раздел 3. Логические рассуждения   (10)

	Множество. Под​множество. Пере​сечение множеств.

	2
	Определять: принад​лежность элементов множест​ву, характер отношений между множествами (подмножество, пересечение, не пересечение). Определять принад​лежность элементов множе​ству и истинность высказы​ваний со словами «не», «и», «или». Строить графы по сло​весному описанию отноше​ний между предметами и су​ществами. Строить и описывать пути в графах.  Выделять часть ребер графа по высказыванию со словами «не», «и», «или». Записывать правила  «Если - то», составлять схе​мы таких правил, определять ситуации, в которых можно (нельзя) сделать вывод с по​мощью правила «Если - то»

Практическая работа  «Компьютерный вернисаж»                                       

Соревнование по решению логических задач
	12, 19.01
	

	Истинность вы​сказываний со словами «не», «и», «или».
	2
	
	26.01
02.02
	

	Описание отно​шений между объектами с по​мощью графов.

Практическая работа  «Компьютерный вернисаж»
	1
	
	09.02
	

	Пути в графах. 

Практическая работа  «Компьютерный вернисаж»
	1
	
	16.02
	

	Высказывание со словами «не», «и»,«или» и вы​деление подгра​фов.  Практическая работа «Компьютерный вернисаж»
	1
	
	02.03
	

	Правило «Если –то». 
Практическая работа  «Компьютерный вернисаж»                                       

	1
	
	09.03
	

	Схема рассужде​ний. Презентация иллюстраций.
	1
	
	16.03
	

	Соревнование по решению логических задач
	1
	
	23.03
	

	Раздел 4. Применение моделей (схем) для решения задач (9)

	Составные части объектов. Объек​ты с необычным составом.

Проект «Эксклюзивный календарь» 
	2
	Описывать состав и возможности объектов, срав​нивать состав различных объ​ектов и находить у них части с одинаковыми названиями, определять названия предме​тов по названиям составных частей, придумывать и опи​сывать предметы с необыч​ным составом. Описывать состав и возможности объектов в таб​лице. Находить признаки с одним и тем же названием у предметов и существ разных групп, описывать в табличном виде отличительные признаки объектов одной группы, приду​мывать и описывать объекты с необычными признаками. Иметь представление о свя​зи между признаками и воз​можностями объекта. Составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами, опи​сывать с помощью алгоритма действие, обратное заданному. Описывать состав и возможности объектов, срав​нивать состав различных объ​ектов и находить у них части с одинаковыми названиями, оп​ределять названия предметов по названиям составных час​тей
	06, 13.04
	

	Действия объек​тов. Объекты с необычным составом и дейст​виями.
Проект «Эксклюзивный календарь»  
	2
	
	20,27.

04
	

	Признаки объек​тов. Объекты с необычными при​знаками и дейст​виями. 
Проект «Эксклюзивный календарь»
	1
	
	04.05
	

	Объекты, выпол​няющие обратные действия. Алго​ритм обратного действия.


Проект «Эксклюзивный календарь»
	2
	
	11,18.05
	

	Алго​ритм обратного действия.

Проект «Эксклюзивный календарь» 

Зашита проекта
	2
	
	25.05
	


Оснащение образовательного  процесса

	класс
	Тема
	Учебное оборудование, наглядность, ЦОР и другое.

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	4
	Алгоритмы
	Материально – техническое обеспечение
· Принтер.
· Акустическая система.
· Компьютерный класс: 
· Программное обеспечение: ОС Windows 'ХР со всеми стандартными приложениями; пакет Microsoft Office, клавиатурные тренажеры.


	
	Объекты
	

	
	Логические рассуждения  
	

	
	Применение моделей (схем) для решения задач
	


Литература  для учащихся
1. Горячев А.В., Горина К.И. Суворова Н.И.   Информатика 4 класс (Информатика в играх и задачах). (1 – 2 часть)  ... Изд. 3-е - М.: «Баласс», Издательство школьный дом, 2011.

Литература для учителя  

1 Горячев А.В., Горина К.И. Суворова Н.И.   Информатика 4 класс (Информатика в играх и задачах). (1 – 2 часть)  ... Изд. 3-е - М.: «Баласс», Издательство школьный дом, 2011.
2. Горячев А.В., Горина К.И. Суворова Н.И.   Информатика 4 класс (Информатика в играх и задачах). Методические рекомендации для учителя по курсу информатики и по курсу математики с элементами информатики . – Изд. 3-е, испр.- М.: Баласс, 2011 

