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Введение


Игра – наиболее доступный для детей вид деятельности, способ переработки полученных из окружающего мира впечатлений, знаний. Именно в игре ярко проявляются особенности мышления и воображения ребенка, его эмоциональность, активность, развивающаяся потребность в общении, умения осуществить ролевые действия и ролевую речь, зарождаются новые виды деятельности (трудовая и учебная). В игре все стороны личности формируются в единстве и взаимодействии.
Социальный заказ государства системе образования сформулирован в основных нормативно-правовых документах в Федеральном законе «Об образовании в Российской Федерации», Федеральном государственном образовательном стандарте дошкольного образования - это воспитание инициативного, ответственного человека, готового самостоятельно принимать решения в ситуации выбора. Каждый вид деятельности ребенка дошкольного возраста оказывает своеобразное влияние на развитие разных компонентов самостоятельности, так, игра способствует развитию активности и инициативы. Новый документ ставит во главу угла индивидуальный подход к ребенку и игру, где происходит сохранение самоценности дошкольного детства, формой активности ребёнка дошкольного возраста и где сохраняется сама природа дошкольника. 
По мнению Л.С. Выготского, О.М. Дьяченко, Е.Е. Кравцовой, игра обедняет воображение дошкольника, которое признано важнейшим возрастным новообразованием. В.В. Ветрова, М.И. Лисина, Е.О. Смирнова Л.М. Кларина, B.И. Логинова, Н.Н. Поддьяков считают, что замена игры другими видами деятельности тормозит развитие общения как со сверстниками, так и со взрослыми, обедняет эмоциональный мир. 

Актуальностью из всего выше сказанного является, своевременное формирование игровых умений, умения осуществить ролевые действия и ролевую речь, достижение ребёнком творческих результатов в ней является особенно важным.
Таким образом, важность и актуальность рассматриваемой проблемы обусловили выбор темы квалификационной работы «Формирование игровых умений у детей старшего дошкольного возраста».
Цель квалификационной работы: выявить педагогические условия, способствующие формированию игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.
Объект: процесс формирования игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.
Предмет: сюжетно-ролевая игра как средство формирования игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.
В соответствии с целью, объектом и предметом сформулирована следующая гипотеза: формирование игровых умений у детей старшего дошкольного возраста будет проходить эффективно, если:
· осуществляется целенаправленная работа по организации сюжетно-ролевых игр для формирования игровых умений старших дошкольников;
· создана предметно-пространственная развивающая среда, направленная на развитие игровых умений.
В соответствии с целью и гипотезой решаются следующие задачи:
1. Проанализировать психолого-педагогическую литературу по проблеме формирования игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.
1. Выявить уровень сформированности игровых умений у старших дошкольников.
1. Экспериментально обосновать педагогические условия формирования игровых умений детей старшего дошкольного возраста.
1. Разработать методические рекомендации для родителей по формированию игровых умений детей старшего дошкольного возраста.
Поставленные задачи решались с использованием комплекса методов:
1. теоретический анализ психолого-педагогической литературы по проблеме исследования;
1. наблюдение;
1. опытная работа;
1. беседа;
1. педагогический эксперимент.
Исследование проводилось в три этапа:
I этап (октябрь – декабрь 2015г.): анализ психолого-педагогической литературы по проблеме исследования; разработка методологического аппарата исследования;
II этап (январь – апрель 2016г.): разработка и апробация перспективного плана по формированию игровых умений у детей старшего дошкольного возраста; 
III этап (май – июнь 2016г.): анализ и обобщение результатов проведенного исследования; оформление материалов выпускной квалификационной работы.
База исследования: Муниципальное казённое дошкольное образовательное учреждение детский сад №4 г. Коркино Челябинской области.


Глава I. Теоретические основы проблемы формирования игровых умений у детей старшего дошкольного возраста
1.1. Анализ психолого-педагогической литературы по формированию игровых умений у детей старшего дошкольного возраста
Дошкольное детство - возрастной этап в решающей степени определяющий дальнейшее развитие человека. Л.И. Божович, Г.М. Бреслав, К. Бюлер, Л.С. Выготский, А.В. Запорожец, Г.Г. Кравцов, А.Н. Леонтьев, М.И. Лисина, Ж. Пиаже, С.Л. Рубинштейн, Д.Б. Эльконин признают, что это период рождения личности, первоначального раскрытия творческих сил ребёнка, самостоятельности и становления основ индивидуальности.
(2 пробела вниз на третьем)

1.2. Роль сюжетно-ролевой игры в формировании игровых умений старших дошкольников
(Текст с красной строки)


1.3. Предметно-пространственная среда, направленная на формирование игровых умений у детей старшего дошкольного возраста
(Текст с красной строки)


Выводы по первой главе
Социальный заказ государства системе образования сформулирован в основных нормативно-правовых документах в Федеральном законе «Об образовании в РФ», ФГОС ДО - это воспитание инициативного, ответственного человека, готового самостоятельно принимать решения в ситуации выбора. Новый документ ставит во главу угла индивидуальный подход к ребенку и игру, где происходит сохранение самоценности дошкольного детства, формой активности ребёнка, где сохраняется сама природа дошкольника. 


Глава II. Опытно-экспериментальная работа по формированию игровых умений у детей старшего дошкольного возраста
2.1. Уровень сформированности игровых умений у детей старшего дошкольного возраста 
В теоретической части нашего исследования нами была проанализирована психолого–педагогическая литература по формированию игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.
В практической части нам необходимо экспериментально проверить уровень сформированности игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.
[bookmark: _GoBack]Исследование проводилось на базе муниципального казённого дошкольного образовательного учреждения детского сада №4 г. Коркино Челябинской области в старшей группе.
Цель констатирующего эксперимента: на начальном этапе выявить уровень сформированности игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.
Задачи: 
1. Определить критерии и показатели сформированности игровых умений у детей старшего дошкольного возраста. 
2. Выявить уровни сформированности игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.
Для решения первой задачи констатирующего эксперимента использовался анализ литературы, в ходе которого, исходя из структуры игры по Д.Б. Эльконину, выделены критерии и показатели сформированности игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.
Критерии и показатели уровня сформированности игровых умений у детей старшего дошкольного возраста:
1. Замысел игры:
· Умение предложить замысел игры;
· Умение развить замысел по ходу игры;
· Умение создать предметно-игровую обстановку (использование атрибутов, предметов-заместителей).
2. Сюжет игры:
· Умение выбрать сюжет
3. Роль:
· Обозначение роли словом;
· Направление ролью поведения ребенка;
· Соответствие содержания роли реальному поведению персонажа;
· Взаимосвязанность ролевых функций детей
4. Ролевые действия:
· Умение согласовать ролевые действия с действиями партнера по игре;
· Умение соотносить ролевые действия характеру персонажа.
5. Ролевая речь:
· Умение строить ролевой диалог.
· Умение подобрать словесные (интонационные) и невербальные (жесты, мимика, движения) средства для создания игрового образа.

Таблица 1
Характеристика уровней сформированности игровых умений у детей старшего дошкольного возраста
	Критерии
	Уровни развития

	
1. Замысел игры
	Низкий уровень –1 балл
Отсутствие подготовительного этапа игры (игра «с ходу»). Толчок к игре – игрушка, попавшая в поле зрения ребенка. Использование предметов-заместителей вызывает затруднение, ребенок предпочитает действовать с реальными предметами.

	
	Средний уровень – 2 балла
В структуре игры выделяется подготовительный период: дети договариваются о теме игры, четко обозначают и распределяют роли, обсуждают основное направление развития сюжета.    Выбирают в соответствии с сюжетом место для игры, игрушки и предметы подбирают в соответствии с ролью. Активно используют предметы-заместители.

	
	Высокий уровень – 3 балла
В игре четко выделяется подготовительный этап: выбор темы, активное, заинтересованное участие в совместном сюжетосложении, согласованное распределение ролей. У ребенка наблюдается проявление инициативы и творчества в создании игровой обстановки в соответствии с темой игры и с учетом мнения партнеров по игре, использование различных атрибутов, предметов-заместителей, самоделок, дополнение игровой обстановки по ходу игры.

	
2.Сюжет игры
	Низкий уровень –1 балл
Центральным содержанием игры являются однообразные действия с определенными предметами без соблюдения соответствия игрового действия реальному («мама» кормит «дочку»). Ребенок воспроизводит элементарные игровые сюжеты, затрудняется самостоятельно придумывать новый вариант сюжета. 

	
	Средний уровень – 2 балла
Воспроизведение разных по содержанию сюжетов с отражением ряда сюжетных логических эпизодов. Содержанием игры становится выполнение вытекающих из роли действий. Наличие специальных разнообразных действий, передающих характер отношения к другим участникам игры.

	
	Высокий уровень – 3 балла 
Сюжеты с использованием мотивов знакомых сказок. Нестандартные сюжеты на основе личных впечатлений. Творческое сюжетосложение: новые идеи, проявление инициативы в развитии сюжетных логических эпизодов. Основное содержание игры — действия, связанные с передачей отношения к другим людям, выступающие на фоне всех действий, связанных с выполнением роли. 

	
3.Роль
	Низкий уровень –1 балл
Роль лишь называется ребенком и намечается некоторое разделение действий, согласно роли. Данная роль реализуется ограниченным количеством действий, связанных с ней.

	
	Средний уровень – 2 балла
Роли ясно очерчены и выделены. Дети называют свои роли до начала игры. Роли определяют и направляют поведение ребенка. В одной и той же игре ребенок может выполнять разные роли.

	
	Высокий уровень – 3 балла 
Роли ясно очерчены и выделены. На протяжении игры ребенок ведет линию поведения, отражающую роль. Ролевые функции детей взаимосвязаны. Ребенок свободно переходит от одной роли к другой в зависимости от игрового замысла и развития сюжета.

	
4. Ролевые действия

	Низкий уровень –1 балл
Действия однообразны, состоят из ряда повторяющихся операций, которые логически не перерастают в другие за ними следующие действия. Легко нарушается логика действий без протестов со стороны детей.

	
	Средний уровень – 2 балла. Действия становятся разнообразными. В принятой роли ребенок передает систему действий и характер игрового персонажа.

	
	Высокий уровень – 3 балла 
Действия разнообразны и отражают богатство действий лица, изображаемого ребенком. Ясно выделены действия, направленные к разным персонажам игры. Действия развертываются в последовательности, строго воссоздающей реальную логику. Нарушение логики действий и правил отвергается.

	
5. Ролевая речь
	Низкий уровень – 1 балл. Присутствуют реплики, сопровождающие выполняемые игровые действия с партнером-игрушкой. Отдельные внеролевые диалоги с играющим рядом ребенком.

	
	Средний уровень – 2 балла Специфическая ролевая речь, обращенная к товарищу по игре в соответствии со своей ролью и ролью, выполняемой товарищем. Параллельно присутствует и внеролевая речь.

	
	Высокий уровень – 3 балла Речь носит активный ролевой характер, определяемый и ролью говорящего, и ролью того, к кому она обращена.





Графически полученные данные можно представить в рис.1

Рис.1 Гистограмма уровня сформированности игровых умений контрольной группы детей старшего дошкольного возраста на этапе контрольного эксперимента


2.2. Организация и проведение формирующего этапа эксперимента по формированию игровых умений у детей старшего дошкольного возраста
(Текст с красной строки)


2.3. Результаты опытно-экспериментальной работы по формированию игровых умений у детей старшего дошкольного возраста
(Текст с красной строки)
Таблица 2
	Уровни
	Констатирующий эксперимент
	Контрольный 
эксперимент

	
	ЭГ (%)
	КГ (%)
	ЭГ (%)
	КГ (%)

	Высокий
	
	
	
	

	Средний
	
	
	
	

	Низкий 
	
	
	
	


Выводы по второй главе
В практической части нашей работы мы попытались экспериментально проверить условия формирования игровых умений у детей старшего дошкольного возраста до проведённых мероприятий и после них. Для того, чтобы определить уровень формирования игровых умений у детей старшего дошкольного возраста можно использовать следующие методы:


Заключение

В своей работе мы достигли цели исследования и решили поставленные задачи.
В теоретической части нашего исследования мы попытались раскрыть взгляды различных учёных по вопросу формирования игровых умений у детей старшего дошкольного возраста.


Список литературы

1. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 17.10.2013 №1155 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования». 











Приложение


Приложение 1

Конспект сюжетно-ролевой игры в старшей группе
Тема: «Космическое путешествие»
ЭГ	высокий	средний	низкий	17	50	33	КГ	высокий	средний	низкий	33.300000000000004	33.300000000000004	33.300000000000004	Столбец1	высокий	средний	низкий	
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