Структура программы языка Pascal.

Программа в Pascal состоит из двух разделов

1. Раздел описаний.  здесь указываются все необходимые компоненты для вашей программы.

Program

Uses

Label

Const

Var

Type

Procеdure

Function   

2. Раздел операторов. В этом разделе производятся все вычисления и выполняются все операции.

Begin
               начало программы

Набор операторов

End.                   конец программы

В КОНЦЕ КАЖДОЙ СТРОКИ СТАВИТЬСЯ ТОЧКА С ЗАПЯТОЙ!!!

Величина – это основной объект, которым оперирует алгоритм. Величины делятся на константы и переменные.

Константа – это величина, которая не меняет свое значение в ходе выполнения программы.

Переменная – это величина, которая может поменять свое значение в ходе выполнения программы.

Каждая величина (переменная или константа) определяется тремя характеристиками: 

1. идентификатор, т.е. имя величины (длина имени не должна превышать 64 символа, может состоять из латинских букв, цифр, знаков подчёркивания, и начинается с буквы, не содержит пробелов; идентификатор связывается с ячейкой памяти компьютера);

2. тип: определяет объём памяти отводимой для хранения переменной, область допустимых значений для переменной и множество допустимых операций, которые можно производить над переменной;

3. значение (в процессе выполнения алгоритма в каждый момент времени переменная имеет некоторое значение, которое называют текущим. Если в процессе выполнения алгоритма какая-то величина не получила значения, то говорят, что она неопределенна. Если в процессе выполнения программы переменной присвоили новое значение, старое значение ее безвозвратно будет утеряно).

CONST
После слова const помещаются описания постоянных, которые будут использованы в программе:

	Const   < Идентификатор > =  <значение> ;


Например,  

const Zero = 0;

pi = 3.1415926;

my_const = -1.5;

Hello = 'Привет !';

VAR

Переменная описывается так: 
	Var    <Идентификатор> : <тип>;


Пример,   var a: real;

x,y,z:ineger;

Типы данных

	Тип
	Диапазон значений
	Примеры значений

	Integer
	целые  числа из диапазона (-32767..32768)
	12, -562

	Real
	действительные числа (дробные) числа из диапазона (2,9*10-39..1,7*10 38)
	-9.81, 6.02e-23

	Char
	символьный тип данных, может содержать любой символ, один.
	‘F’, ‘!’, ’_’,’ю’

	String
	строковый тип данных, может содержать набор символов от 0 до 255
	‘abcde’, ‘привет’

	Boolean
	логический тип данных, переменные принимают значение (Истина или Ложь) (True или False)
	True, False



Операторы присваивания
	<идентификатор>  :=  <значение>;
	а  :=  5.6;

	<идентификатор1>  :=  <идентификатор2>;
	b  :=  a;

	<идентификатор>  :=  <выражение>;
	a  :=  b+cos(4);


Пример: Какие значения получат переменные x и y после выполнения последовательности операторов присваивания:


X : = 1;   Y : = X + 3 ;    X : =  2 * Y ;  Y : = X ;  X : = 10 - Y;

1. До начала выполнения первого оператора присваивания переменные x и y неопределенны, т.е. они не получили значения.

2. После выполнения первой команды значение 1 присваивается x.

3. Затем вычисляется выражение x+3, т.е. 1+3=4 и результат присваивается Y , т.е. Y=4.

4. Далее считается 2*Y= 2*4=8. Результат сохраняется в переменной X, т.е. X=8.

5. Выражение Y:=X означает, что берется значение из переменной X и сохраняется в переменнуюY, т.е. Y=8
6. Вычисляется выражение 10-Y=10-8=2 и присваивается переменной X.

Ответ: после выполнения последовательности операторов присваивания переменная X получит значение 2, а переменная Y – значение 8.


Оператор вывода
	WriteLn (список вывода);
	Write (Список вывода);


Примеры использования оператора вывода:

	Write(х);
	оператор выведет значение переменной x (содержимое ячейки х, то есть на экране появится не символ x, а, например, 2, то есть, то, что лежит в ячейке с именем х)

	Write(‘фраза’);
Write(‘x’);
	Фраза, которую надо вывести на экран, заключается в одинарные кавычки. Т.е.:

Writeln('Привет мир!');

На экране появится фраза:

Привет мир!

 оператор выведет символ 

x

	Write(‘x=’,x);
	оператор выедет вначале символы x=, затем значение переменной x (если в переменной x хранится значение5, то на экране появится: x=5)

	Write(x, y, z);
	Оператор выведет последовательно значения переменных x, y, z. 

Например,

X:=1.5;

Y:=-2;

Z:=3.66;

На экране появятся три значения:

1,5  -2  3,66

	Write(x+y*2);
	Оператор вычислит значение данного выражения и выведет его на экран. НО! Значение нигде не сохранится. 



Формат чисел
3,21001854Е+02.  число, которое стоит до Е надо умножить на 10 в такой степени, которая стоит после Е
0,2315002415Е+5 ( 23150,02415

2,3150022222Е-5 ( 0,00023150022222

Оператор ввода переменных с клавиатуры 

Оператор имеет следующий вид:

	Read (имя переменной);


Read(a,b,c); или Readln(a,b,c);

Таблица стандартных функций в Паскале.

	+
	Сложение
	Sin(x)
	Вычисляет синус угла, значение которого выражено в радианах

	-
	Вычитание
	Exp(x)
	Вычисляет экспоненту аргумента (т.е. е в степени х)

	*
	Умножение
	Cos(x)
	Вычисляет косинус угла, значение которого выражено в радианах

	/
	Деление
	Ln(x)
	Вычисляет натуральный логарифм аргумента

	Div
	Целая часть от деления
	Arctan(x)
	Вычисляет арктангенс угла, выраженного в радианах

	Mod
	Остаток от деления
	Sqrt(x)
	Вычисляет квадратный корень из аргумента

	Abs(х)
	Вычисляет абсолютное значение аргумента
	Round(x)
	Округляет значение аргумента до ближайшего целого числа

	Int(x)
	Определяет целую часть аргумента
	Frunс(x)
	Определяет дробную часть аргумента

	Sqr(x)
	Вычисляет квадрат аргумента
	Pi
	Точное значение числа Пи


Пример записи выражений на языке Паскаль:
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 = sin ( 2 * x ) / abs ( cos ( x ) )

Применение функций mod и div:

	23 mod 3 = 2
	Остаток от деления 23 на 3 равен 2 (23/3=7 в остатке 2)

	23 div 3 = 7
	Целая часть от деления 23 на 3 равна 7 (23/3=7,2857)

	(2*6-3) div 5 =1
	(12-3) /5=9 / 5 =1,8 (целая часть равна 1)
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