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1. Результаты освоения курса внеурочной деятельности
Личностные результаты
Готовность и способность к самостоятельному обучению на основе учебно-познавательной мотивации, в том числе готовности к выбору направления профильного образования с учётом устойчивых познавательных интересов. Освоение материала курса как одного из инструментов информационных технологий в дальнейшей учёбе и повседневной жизни.
Метапредметные результаты
Регулятивные универсальные учебные действия:

• освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;

• формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать наглядные динамические графические объекты в процессе работы;

• оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.
Познавательные универсальные учебные действия:

• строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от частных явлений к общим закономерностям, строить рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя при этом общие признаки.
Коммуникативные универсальные учебные действия:

• формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий;

• подготовка графических материалов для эффективного выступления.
Предметные результаты

Учебный курс способствует достижению обучающимися предметных результатов учебного предмета «Информатика». Учащийся получит углублённые знания о возможностях построения трёхмерных моделей. Научится самостоятельно создавать простые модели реальных объектов.
В основу кружка  положены ценностные ориентиры, достижение которых определяются воспитательными результатами. 

Первый уровень — приобретение обучающимися социальных знаний (об общественных нормах, устрой​стве общества, о социально одобряемых и неодобряемых фор​мах поведения в обществе и т. п.), первичного понимания социальной реальности и повседневной жизни.
Для достижения данного уровня результатов особое значе​ние имеет взаимодействие обучающегося  со своими учителем как значимым для него носителем положительного социального знания и повседневного опыта.
Второй уровень — получение обучающимися опыта переживания и позитивного отношения к базовым ценностям общества (человек, семья, Отечество, природа, мир, знания, труд, культура), ценностного отношения к со​циальной реальности в целом.
Для достижения данного уровня результатов особое значе​ние имеет взаимодействие обучающихся между собой на уровне класса, школы, то есть в защищенной, дружественной среде. Именно в такой близкой социальной сре​де ребёнок получает (или не получает) первое практическое подтверждение приобретённых социальных знаний, начинает их ценить (или отвергает).
Третий уровень — получение обучающимися опыта самостоятельного общественного действия. Только в са​мостоятельном общественном действии, действии в открытом социуме, за пределами дружественной среды школы, для дру​гих, зачастую незнакомых людей, которые вовсе не обязатель​но положительно к нему настроены, юный человек действи​тельно становится (а не просто узнаёт о том, как стать) социальным деятелем, гражданином, свободным человеком. Именно в опыте самостоятельного общественного действия приобретается то мужество, та готовность к поступку, без ко​торых немыслимо существование гражданина и гражданского общества.
2. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации  и видов деятельности

	Содержание
	Формы организации
	Виды деятельности

	Тема 1. Компьютерная графика. Моделирование объектов. Знакомство с программой Google SketchUp. 

Представление о компьютерной графике и ее видах. Понятия «модель», «моделирование», «формализация» и другие. Программа Google SketchUp и ее возможности. Знакомство с интерфейсом программы.

	Беседы, показ презентаций по теме.

Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия.

	Познавательная деятельность.

	Тема 2. Работа с примитивами в программе Google SketchUp. Создание трехмерных моделей. 
Инструменты Прямоугольник, Тяни/Толкай, Орбита, Окружность, Ведение, Многоугольник. 3D-примитивы (куб, сфера, цилиндр, конус). 
Практическая работа № 1  «Объемные фигурки».

	Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы.
	Познавательная деятельность.

	Тема3. Импорт моделей в программе Google SketchUp. Работа с библиотеками. 
Импорт моделей в программе. Инструмент Заливка. Библиотека Материалы, Компоненты, Стили.

Практическая работа № 2  «Интересные композиции».

	Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы.
	Познавательная деятельность.

	Тема 4. Создание 3D-текста. Работа с тенью в программе Google SketchUp. 
Инструмент 3D-текст. Создания тени объекта.
Практическая работа № 3. «Необычный текст».

	Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы.
	Познавательная деятельность.

	Тема 5. Создание 3D-моделей с помощью инструмента «От руки». 

Инструмент «От руки».
Практическая работа № 4  «Волшебный сосуд».

	Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы.
	Познавательная деятельность.

	Тема 6. Создание проекта «Моя коллекция фоторамок». 
Инструменты: Прямоугольник, Окружность, Тяни/Толкай, Заливка. Импортирование изображений.
Практическая работа № 5  «Моя коллекция фоторамок».
Выставка «Моя коллекция фоторамок» (защита проектов).

	Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы, выставки.
	Познавательная деятельность.

	Тема 7. Создание моделей предметов интерьера в программе Google SketchUp. 
Инструменты: Прямоугольник, Окружность, Тяни/Толкай, Заливка, Дуга, Многоугольник, Орбита и др.
Выполнение серии практических работ «Мебель для Машеньки»: 
Практическая работа № 6  «Стульчик и столик для Машеньки».
Практическая работа № 7  «Мягкая мебель для Машеньки».
Практическая работа № 8  «Тумбочка и шкаф для Машиных принадлежностей».

	Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы.
	Познавательная деятельность.

	Тема 8. Создание проекта «Дом моей мечты». 
Работа с инструментами Прямоугольник, Окружность, Тяни/Толкай, Заливка, Дуга, Многоугольник, Орбита и др. Импортирование моделей, созданных на предыдущих уроках. 

Практическая работа № 9  «Дом моей мечты».

Демонстрация проекта «Дом моей мечты».


	Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы.
	Познавательная и проектная деятельность.

	Тема 9.Создание анимации в Google SketchUp. 

Работа со сценами. 

Практическая работа № 10  «Необычное движение».


	Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы.
	Познавательная деятельность.

	Тема 10. Создание итогового проекта. Работа над проектом. Защита итогового проекта.
	Формы проведения занятий: практические занятия.
	Проектная деятельность.


3. Тематическое планирование
	
	Название темы
	Количество часов

	1. 
	Компьютерная графика. Моделирование объектов. Знакомство с программой Google SketchUp.
	4

	2. 
	Работа с примитивами в программе Google SketchUp. Создание трехмерных моделей.
	8

	3. 
	Импорт моделей в программе Google SketchUp. Работа с библиотеками.
	4

	4. 
	Создание 3D-текста. Работа с тенью в программе Google SketchUp.
	8

	5. 
	Создание 3D-моделей с помощью инструмента «От руки».
	8

	6. 
	Создание проекта «Моя коллекция фоторамок».
	8

	7. 
	Создание моделей предметов интерьера в программе Google SketchUp.
	8

	8. 
	Создание проекта «Дом моей мечты».
	8

	9. 
	Создание анимации в Google SketchUp. 
	6

	10. 
	Создание итогового проекта.
	8

	Итого
	70

	№

п/п
	Тема
	Количество часов

	
	
	

	1. 
	 Компьютерная графика. Моделирование объектов. 
	2

	2. 
	Знакомство с программой Google SketchUp.
	2

	3. 
	 Работа с примитивами в программе Google SketchUp. Создание трехмерных моделей.
	2

	4. 
	Работа с примитивами в программе Google SketchUp. Создание трехмерных моделей.
	2

	5. 
	Практическая работа № 1 «Объемные фигурки».
	2

	6. 
	Практическая работа № 1 «Объемные фигурки».
	2

	7. 
	Импорт моделей в программе Google SketchUp. Работа с библиотеками.
	2

	8. 
	Практическая работа № 2 «Интересные композиции».
	2

	9. 
	Создание 3D-текста. 
Работа с тенью в программе Google SketchUp.
	2

	10. 
	Создание 3D-текста. 
Работа с тенью в программе Google SketchUp.
	2

	11. 
	Практическая работа № 3 «Необычный текст».
	2

	12. 
	Практическая работа № 3 «Необычный текст».
	2

	13. 
	Создание 3D-моделей с помощью инструмента «От руки». 
	2

	14. 
	Создание 3D-моделей с помощью инструмента «От руки».
	2

	15. 
	Практическая работа № 4  «Волшебный сосуд».
	2

	16. 
	Практическая работа № 4  «Волшебный сосуд».
	2

	17. 
	Практическая работа № 5 «Моя коллекция фоторамок».
	2

	18. 
	Создание проекта «Моя коллекция фоторамок».
	2

	19. 
	Создание проекта «Моя коллекция фоторамок».
	2

	20. 
	Создание проекта «Моя коллекция фоторамок».
	1

	21. 
	Урок-выставка «Моя коллекция фоторамок». Защита проектов.
	1

	22. 
	Создание моделей предметов интерьера в программе Google SketchUp.
	2

	23. 
	Практическая работа № 6  «Стульчик и столик для Машеньки».
	2

	24. 
	Практическая работа № 7  «Мягкая мебель для Машеньки».
	2

	25. 
	Практическая работа № 8  «Тумбочка и шкаф для Машиных принадлежностей».
	2

	26. 
	 Практическая работа № 9  «Дом моей мечты».
	2

	27. 
	 Создание проекта «Дом моей мечты».
	2

	28. 
	Создание проекта «Дом моей мечты».
	2

	29. 
	Защита проекта «Дом моей мечты».
	2

	30. 
	Создание анимации в Google SketchUp. 
	2

	31. 
	Создание анимации в Google SketchUp. 
	2

	32. 
	Практическая работа № 10  «Необычное движение».
	2

	33. 
	Создание итогового проекта.
	2

	34. 
	Создание итогового проекта.
	2

	35. 
	Создание итогового проекта.
	2

	36. 
	Защита итогового проекта.
	2

	Итого
	70


Календарно – тематическое планирование кружка «3D - моделирование с помощью программы Google SketchUp» в 9 классе (2016 – 2017 учебный год)
	№

п/п
	Дата
	Тема раздела, тема урока

	
	план
	факт
	

	1-2
	2.09
	
	 Компьютерная графика. Моделирование объектов. 

	3-4
	9.09
	
	Знакомство с программой Google SketchUp.

	5-6
	16.09
	
	 Работа с примитивами в программе Google SketchUp. Создание трехмерных моделей.

	7-8
	23.09
	
	Работа с примитивами в программе Google SketchUp. Создание трехмерных моделей.

	9-10
	30.09
	
	Практическая работа № 1 «Объемные фигурки».

	11-12
	7.10
	
	Практическая работа № 1 «Объемные фигурки».

	13-14
	14.10
	
	Импорт моделей в программе Google SketchUp. Работа с библиотеками.

	15-16
	21.10
	
	Практическая работа № 2 «Интересные композиции».

	17-18
	28.10
	
	Создание 3D-текста. 
Работа с тенью в программе Google SketchUp.

	19-20
	11.11
	
	Создание 3D-текста. 
Работа с тенью в программе Google SketchUp.

	21-22
	18.11
	
	Практическая работа № 3 «Необычный текст».

	23-24
	25.11
	
	Практическая работа № 3 «Необычный текст».

	25-26
	2.12
	
	Создание 3D-моделей с помощью инструмента «От руки». 

	27-28
	9.12
	
	Создание 3D-моделей с помощью инструмента «От руки».

	29-30
	16.12
	
	Практическая работа № 4  «Волшебный сосуд».

	31-32
	23.12
	
	Практическая работа № 4  «Волшебный сосуд».

	33-34
	30.12
	
	Практическая работа № 5 «Моя коллекция фоторамок».

	35-36
	13.01
	
	Создание проекта «Моя коллекция фоторамок».

	37-38
	20.01
	
	Создание проекта «Моя коллекция фоторамок».

	39
	27.01
	
	Создание проекта «Моя коллекция фоторамок».

	40
	3.02
	
	Урок-выставка «Моя коллекция фоторамок». Защита проектов.

	41-42
	10.02
	
	Создание моделей предметов интерьера в программе Google SketchUp.

	43-44
	17.02
	
	Практическая работа № 6  «Стульчик и столик для Машеньки».

	45-46
	24.02
	
	Практическая работа № 7  «Мягкая мебель для Машеньки».

	47-48
	3.03
	
	Практическая работа № 8  «Тумбочка и шкаф для Машиных принадлежностей».

	49-50
	10.03
	
	 Практическая работа № 9  «Дом моей мечты».

	51-52
	17.03
	
	 Создание проекта «Дом моей мечты».

	53-54
	24.03
	
	Создание проекта «Дом моей мечты».

	55-56
	7.04
	
	Защита проекта «Дом моей мечты».

	57-58
	14.04
	
	Создание анимации в Google SketchUp. 

	59-60
	21.04
	
	Создание анимации в Google SketchUp. 

	61-62
	28.04
	
	Практическая работа № 10  «Необычное движение».

	63-64
	5.05
	
	Создание итогового проекта.

	65-66
	12.05
	
	Создание итогового проекта.

	67-68
	19.05
	
	Создание итогового проекта.

	69-70
	26.05
	
	Защита итогового проекта.


1

