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7Календарно – тематическое планирование студии «3D - моделирование»




1. Результаты освоения курса внеурочной деятельности
Личностные образовательные результаты:
· приобретение школьником социальных знаний получения опыта переживания и позитивного отношения к базовым ценностям общества; 
· получение опыта самостоятельного общественного действия;
· развитие основных мыслительных способностей учащихся; 
· развитие различных видов памяти, внимания и воображения; 
· развитие технической речи; 
· привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях; 
· включаться в групповую работу;
· участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные образовательные результаты:

· становление у детей развитых форм самосознания и самоконтроля; 
· высокая степень познавательной активности учащихся; 
· формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности; 
· освоение эвристических приемов рассуждений; 
· формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных; 
· развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся; 
· формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы; 
· формирование пространственных представлений и пространственного воображения;
· привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.
Предметные образовательные результаты:
· скачивать, устанавливать Autodesk 123D Design;

· пользоваться рабочими инструментами прикладного обеспечения Autodesk 123D Design;

· сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания;

· моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм проектирования объекта; 
· использовать его в ходе самостоятельной работы;

· применять изученные способы учебной работы и приѐмы линейной обработки материальных объектов для 2D и 3D проектирования ;

· выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии;

· проектировать в 2D и 3D объектов;

· создавать простые трёхмерные модели и распечатывать их на 3d-принтере или моделировать их с помощью 3d-ручки.
В основу студии  положены ценностные ориентиры, достижение которых определяются воспитательными результатами. 

Первый уровень — приобретение обучающимися социальных знаний (об общественных нормах, устрой​стве общества, о социально одобряемых и неодобряемых фор​мах поведения в обществе и т. п.), первичного понимания социальной реальности и повседневной жизни.
Для достижения данного уровня результатов особое значе​ние имеет взаимодействие обучающегося  со своими учителем как значимым для него носителем положительного социального знания и повседневного опыта.
Второй уровень — получение обучающимися опыта переживания и позитивного отношения к базовым ценностям общества (человек, семья, Отечество, природа, мир, знания, труд, культура), ценностного отношения к со​циальной реальности в целом.
Для достижения данного уровня результатов особое значе​ние имеет взаимодействие обучающихся между собой на уровне класса, школы, то есть в защищенной, дружественной среде. Именно в такой близкой социальной сре​де ребёнок получает (или не получает) первое практическое подтверждение приобретённых социальных знаний, начинает их ценить (или отвергает).
Третий уровень — получение обучающимися опыта самостоятельного общественного действия. Только в са​мостоятельном общественном действии, действии в открытом социуме, за пределами дружественной среды школы, для дру​гих, зачастую незнакомых людей, которые вовсе не обязатель​но положительно к нему настроены, юный человек действи​тельно становится (а не просто узнаёт о том, как стать) социальным деятелем, гражданином, свободным человеком. Именно в опыте самостоятельного общественного действия приобретается то мужество, та готовность к поступку, без ко​торых немыслимо существование гражданина и гражданского общества.
2. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации  и видов деятельности
	Содержание
	Формы организации
	Виды деятельности

	Раздел 1. Создание трехмерной модели

	Применение 3D-принтеров в различных сферах человеческой деятельности. Инструменты проектирования. Среда Autodesk 123D Design. Знакомство с интерфейсом. Инструмент Extrude.. Инструмент Sveep. Рисование плоских фигур. Среда  цвета. Инструмент Loft+Shell+ обработка кромок. Инструмент Revolve. Создание простых форм и манипуляции с объектами. Инструмент Snap. Инструменты С Split Face и Split Solid. Инструменты Pattern.

	Беседы, показ презентаций по теме.

Теоретическая работа чередуется с практической.
Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы.

	Познавательная деятельность.

	Раздел 2. Печать трехмерной модели

	 Изучение настроек с расширенными параметрами. Выбор пластика для принтера. Этап нарезки. Настройка принтера. Замена сопла. Преобразование цифровой модели. Настройка печати, обзор параметров. Печать трехмерной модели.
	Теоретическая работа чередуется с практической.

Формы проведения занятий: беседы, практические занятия,  лабораторные работы.
	Познавательная деятельность.

	Раздел 3. Компьютерный практикум

	Выполнение практических работ по изученному материалу.
	Формы проведения занятий: практические занятия.
	Познавательная и проектная деятельность.


3.  Тематическое планирование
	
	Название темы
	Количество часов

	1
	Создание трехмерной модеди
	30

	2
	Печать трехмерной модели
	16

	3
	Компьютерный практикум
	24

	
	Итого:
	70


	№

п/п
	Тема 
	Количество часов

	1. 
	Вводные занятия. Правила поведения и ТБ. Установка программного обеспечения.
	2

	2. 
	Техника безопасности при работе с 3D - принтерами. Применение 3D – принтеров в различных сферах человеческой деятельности. Инструменты проектирования 3D-моделей.
	2

	3. 
	Среда Autodesk 123D Design. Знакомство с интерфейсом. Инструмент Extrude.
	2

	4. 
	Среда Autodesk 123D Design. Знакомство с интерфейсом. Инструмент Extrude.
	2

	5. 
	Среда Autodesk 123D Design. Инструмент Sveep. Рисование плоских фигур.
	2

	6. 
	Среда Autodesk 123D Design. Использование цвета.
	2

	7. 
	Среда Autodesk 123D Design. Инструмент Loft+Shell+ обработка кромок.
	2

	8. 
	Среда Autodesk 123D Design. Инструмент Revolve.
	2

	9. 
	Среда Autodesk 3D. Design Создание простых форм и манипуляции с объектами.
	2

	10. 
	Среда Autodesk 123D Design. Инструмент Snap.
	2

	11. 
	Среда Autodesk 123D Design. Инструменты Split Face и Split Solid.
	2

	12. 
	Среда Autodesk 123D Design. Инструменты Pattern.
	2

	13. 
	Создание собственных 3D-моделей пожеланию обучающихся с консультацией ведущего преподавателя.
	2

	14. 
	Создание собственных 3D-моделей пожеланию обучающихся с консультацией ведущего преподавателя.
	2

	15. 
	Обсуждение созданных моделей, разбор методов и способов использования инструментов среды Autodesk 123D Design в ходе проектирования.
	2

	16. 
	Преобразование цифровой модели. Настройка печати, обзор параметров. Печать трехмерной модели.
	2

	17. 
	Изучение настроек с расширенными параметрами. Выбор пластика для принтера. Создание трехмерной модели по своему выбору.
	2

	18. 
	Правила поведения и ТБ. Этап нарезки. Настройка принтера. Замена сопла.
	2

	19. 
	Настройка печати, установка параметров. Печать трехмерной модели.
	2

	20. 
	Установка более сложных параметров. Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели.
	2

	21. 
	Техника безопасности при работе с 3D- ручкой. Создание трехмерной модели с помощью 3D- ручки.
	2

	22. 
	Техника безопасности при работе с 3D- ручкой. Создание трехмерной модели с помощью 3D- ручки.
	2

	23. 
	Техника безопасности при работе с 3D- ручкой. Создание трехмерной модели с помощью 3D- ручки.
	2

	24. 
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Обсуждение созданных моделей, разбор методов и способов использования инструментов среды Autodesk 123D Design в ходе проектирования.
	2

	25. 
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Обсуждение созданных моделей, разбор методов и способов использования инструментов.
	2

	26. 
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели.
	2

	27. 
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели
	2

	28. 
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели.
	2

	29. 
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели.
	2

	30. 
	Изготовление контрольной трехмерной модели.
	2

	31. 
	Изготовление контрольной трехмерной модели.
	2

	32. 
	Изготовление контрольной трехмерной модели.
	2

	33. 
	Изготовление контрольной трехмерной модели.
	2

	34. 
	Печать контрольной трехмерной модели.
	2

	35.
	Подведение итогов. Заключительное занятие. Перспективное планирование.
	2

	
	Итого
	70


Календарно – тематическое планирование студии «3D - моделирование с помощью программы Autodesk 123D Design» в 8 классе (2016 – 2017 учебный год)
	№

п/п
	Дата
	Тема раздела, тема урока

	
	план
	факт
	

	Создание трехмерной модели (30 ч)

	1-2
	8.09
	
	Вводные занятия. Правила поведения и ТБ. Установка программного обеспечения.

	3-4
	15.09
	
	Техника безопасности при работе с 3D - принтерами. Применение 3D – принтеров в различных сферах человеческой деятельности. Инструменты проектирования 3D-моделей.

	5-6
	22.09
	
	Среда Autodesk 123D Design. Знакомство с интерфейсом. Инструмент Extrude.

	7-8
	29.09
	
	Среда Autodesk 123D Design. Знакомство с интерфейсом. Инструмент Extrude.

	9-10
	6.10
	
	Среда Autodesk 123D Design. Инструмент Sveep. Рисование плоских фигур.

	11-12
	13.10
	
	Среда Autodesk 123D Design. Использование цвета.

	13-14
	20.10
	
	Среда Autodesk 123D Design. Инструмент Loft+Shell+ обработка кромок.

	15-16
	27.10
	
	Среда Autodesk 123D Design. Инструмент Revolve.

	17-18
	10.11
	
	Среда Autodesk 3D. Design Создание простых форм и манипуляции с объектами.

	19-20
	17.11
	
	Среда Autodesk 123D Design. Инструмент Snap.

	21-22
	24.11
	
	Среда Autodesk 123D Design. Инструменты Split Face и Split Solid.

	23-24
	1.12
	
	Среда Autodesk 123D Design. Инструменты Pattern.

	25-26
	8.12
	
	Создание собственных 3D-моделей пожеланию обучающихся с консультацией ведущего преподавателя.

	27-28
	15.12
	
	Создание собственных 3D-моделей пожеланию обучающихся с консультацией ведущего преподавателя.

	29-30
	22.12
	
	Обсуждение созданных моделей, разбор методов и способов использования инструментов среды Autodesk 123D Design в ходе проектирования.

	Печать трехмерной модели (16 ч)

	31-32
	29.12
	
	Преобразование цифровой модели. Настройка печати, обзор параметров. Печать трехмерной модели.

	33-34
	12.01
	
	Изучение настроек с расширенными параметрами. Выбор пластика для принтера. Создание трехмерной модели по своему выбору.

	35-36
	19.01
	
	Правила поведения и ТБ. Этап нарезки. Настройка принтера. Замена сопла.

	37-38
	26.01
	
	Настройка печати, установка параметров. Печать трехмерной модели.

	39-40
	2.02
	
	Установка более сложных параметров. Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели.

	41-42
	9.02
	
	Техника безопасности при работе с 3D- ручкой. Создание трехмерной модели с помощью 3D- ручки.

	43-44
	16.02
	
	Техника безопасности при работе с 3D- ручкой. Создание трехмерной модели с помощью 3D- ручки.

	45-46
	23.02
	
	Техника безопасности при работе с 3D- ручкой. Создание трехмерной модели с помощью 3D- ручки.

	Компьютерный практикум (24 ч)

	47-48
	2,03
	
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Обсуждение созданных моделей, разбор методов и способов использования инструментов среды Autodesk 123D Design в ходе проектирования.

	49-50
	9.03
	
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Обсуждение созданных моделей, разбор методов и способов использования инструментов.

	51-52
	16.03
	
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели.

	53-54
	23.03
	
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели

	55-56
	6.04
	
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели.

	57-58
	13.04
	
	Создание трехмерной модели по своему выбору. Печать трехмерной модели.

	59-60
	20.04
	
	Изготовление контрольной трехмерной модели. 

	61-62
	27.04
	
	Изготовление контрольной трехмерной модели.

	63-64
	4.05
	
	Изготовление контрольной трехмерной модели.

	65-66
	11.05
	
	Изготовление контрольной трехмерной модели.

	67-68
	18.05
	
	Печать контрольной трехмерной модели.

	69-70
	25.05
	
	Подведение итогов. Заключительное занятие. Перспективное планирование.


4

