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Обеспечение качества организации образовательного и воспитательного процесса на основе эффективного использования современных образовательных и воспитательных технологий
	Образовательная технология
	Цель использования
	Авторское дидактическое обеспечение
	Результат

	Технология коммуникативного обучения
	Формирование коммуникативной компетентности обучающихся, которая является базовой, необходимой для адаптации к современным условиям межкультурной коммуникации
	Разработан комплекс упражнений, которые применяются для формирования навыков устной и письменной речи.

	Развитие языковых коммуникативных навыков 

	Технология разноуровневого (дифференцированного) обучения
	Развивает познавательную деятельность обучающихся с учётом их индивидуальных способностей, возможностей и интересов, позволяет поощрять их реализовывать свой творческий потенциал

	Создание и использование диагностических тестов по темам
	Обработка образовательных результатов. Предупреждение неуспеваемости

	Информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)
	Расширяют рамки образовательного процесса, повышая его практическую направленность, способствуют интенсификации самостоятельной работы обучающихся и повышению познавательной активности
	Разработаны и используются на уроках презентации к урокам, темы проектов, мультимедийные обучающие программы 
	У обучающихся формируются учебно-познавательная, коммуникативная, информационная компетенции, а также компетенция личностного самосовершенствования 

	Проектная технология
	Применяется для  моделирования социального взаимодействия обучающихся 

	Разработана система творческих заданий

	Достижение прагматических результатов, выход проектов за рамки предметного содержания, переход на уровень социально- значимых результатов. Применение английского языка для достижения целей, связанных с потребностями учащихся

	Технология обучения в сотрудничестве
	Позволяет реализовать идею взаимного обучения, развивать как индивидуальную, так и коллективную ответственность за решение учебных задач 

	Создан банк заданий для малых групп в процессе изучения отдельных тем
	Развитие взаимоответственности, способности обучаться в силу собственных возможностей при поддержке своих товарищей. Реализация потребности в расширении информационной базы обучения 

	Игровая технология  
	Позволяет развивать навыки рассмотрения ряда возможных способов решения проблем, активизировать мышление обучающихся 

	Разработаны сценарии деловых и ролевых игр для обучающихся разных классов 
	Повышение качества обученности, а также творческой, познавательной и интеллектуальной  инициатив  обучающихся



