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Пояснительная записка

Данная рабочая программа разработана на основе следующих нормативных документов:

1. Положению о рабочей программе, реализующей ФГОС, утверждённому приказом МБОУ Игринская СОШ №4 № 167 от 30 августа 2016 года.

2. Приказу Минобрнауки России «Об утверждении Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования» от 17.05.2012г. №413 (ред. от 31.12.2015), (зарегистрировано в Минюсте России 07.06.2012г. №24480).

3. Приказу Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.12.2015 №

1578 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 мая 2012 г. № 413 (Зарегистрирован в Минюсте России 09.02.2016 № 41020).

4. Закону Российской Федерации от 29 декабря 2012 года №273-ФЗ «Об образовании».

5. Примерной основной образовательной программы среднего общего образования, одобренной решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию (протокол от 28 июня 2016г. №2/16-з). в соответствии с основной образовательной программой школы, утвержденной приказом директора школы от 01.09.2017 № 267.
6.	Программа	элективного	курса	«Учимся	проектировать	на	компьютере»

· Ю. Монахов, С. Л. Солодов, Г. Е. Монахова («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» / Составитель М.Н. Бородин. - 2-е издание, исправленное. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012).

· соответствии с требованиями ФГОС к результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования содержание обучения должно быть направлено на достижение учащимися личностных, метапредметных и предметных результатов по информатике, что также отражено в предлагаемой программе.

Общая характеристика курса

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.

Данный курс – факультативный (обязательный по выбору учащихся), опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. Входит в состав универсального профиля обучения на старшей ступени школы. Базируется на дисциплинах «Черчение», «Изобразительное искусство», «Геометрия», «Физика», «Информатика и ИКТ».

Курс преследует цель формирования у обучающихся как предметной компетентности в области технического проектирования и моделирования с использованием информационных компьютерных технологий, так и информационной и коммуникативной компетентностей для личного развития и профессионального самоопределения.

Личностные - формирование общественной активности личности, гражданской позиции, культуры общения и поведения в социуме, навыков здорового образа жизни;

Метапредметные - развитие мотивации к определенному виду деятельности, потребности в саморазвитии, самостоятельности, ответственности, активности, аккуратности;
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Образовательные (предметные) задачи, которые решает данный курс:

· развитие творческих способностей обучающихся;

· профориентация обучающихся на инженерные и технические специальности;

· закрепление и углубление знаний обучающихся, полученных в базовом курсе информатики;

· формирование знаний о значении информатики и вычислительной техники в развитии общества и в изменении характера труда человека;

· формирование умений и навыков самостоятельного использования компьютера в качестве средства для решения практических задач.

Планируемые результаты реализации программы:

Предметные результаты:

По окончании реализации данной образовательной программы, обучающиеся должны знать:

· основы графической среды 3D графики в программе КОМПАС-3D, структуру инструментальной оболочки среды, понятие «3D принтер»;

· основные правила и инструкции по охране труда и пожарной безопасности при работе с ПК;
· основные понятия компьютерной графики;

· способы визуализации изображений (векторный и растровый);

· математические основы компьютерной графики;

· основные принципы моделирования на плоскости;

· основы трехмерного моделирования и проектирования;

· основные средства для работы с графической информацией

Обучающиеся должны уметь:

· создавать и редактировать графические изображения, выполнять типовые действия с объектами в среде программы КОМПАС-3D, подготавливать рисунок.
· создавать простейшие 3 D объекты, сохранять и редактировать их.

· выполнять построение геометрических примитивов;

· производить построение геометрических объектов по сетке;

· использовать различные способы построения сопряжений в чертежах деталей в программе КОМПАС 3D;

· выполнять построение трехмерных моделей многогранников;

· выполнять трехмерное моделирование тел вращения в программе КОМПАС 3D;

· строить трехмерные модели групп геометрических тел;

Метапредметные результаты:

· овладеть навыками самостоятельного приобретения знаний, организации образовательной деятельности, постановки цели, планирования, самоконтроля и оценки результатов своей деятельности;

· формировать умения воспринимать, перерабатывать и предъявлять информацию в плоской, образной и объёмных формах, анализировать и перерабатывать полученную информацию в соответствии с поставленными задачами;

· приобрести опыта самостоятельного поиска, анализа и отбора информации;

· формировать умение работать в группе;
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· развить умения применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач практического характера.

Личностные результаты:

· слушать и понимать речь других, умению осознанно и произвольно строить собственное речевое высказывание, оценивать работу группы по плану;

· удержание и повышение учебной мотивации младших подростков за счет организации сотрудничества с младшими школьниками;

· стремление и, отчасти, способность самостоятельно расширять границы собственных знаний и умений;

· умение вступать в разновозрастное сотрудничество, как с младшими школьниками, так и со старшими подростками: уважительное отношение к младшим и умение слушать и слышать, вступать в коммуникацию со старшими подростками;

· умение осуществлять замысел будущей деятельности (проекта).

Основным методом обучения в курсе «Компьютерная графика. КОМПАС 3D LT» является метод проектов. Проектная деятельность позволяет развить исследовательские и творческие способности обучающихся.

Кроме разработки проектов под руководством учителя, учащимся предлагаются практические задания для самостоятельного выполнения.

Курс расширяет базовый курс информатики, является предметно ориентированным и дает учащимся возможность познакомиться с весьма распространенной системой автоматизированного проектирования КОМПАС 3D LT, проверить способности по черчению и информатики.

Вопросы, рассматриваемые в курсе, выходят за рамки обязательного содержания. Вместе тем, они тесно примыкают к основному курсу черчения и информатики. Поэтому данный курс будет способствовать совершенствованию и развитию важнейших знаний и умений, предусмотренных школьной программой, поможет оценить свои возможности по черчению и информатики и более осознанно выбрать профиль дальнейшего обучения.

Для эффективной организации образовательного процесса на занятиях по программе «3D-моделирование» необходимо использование классических и современных методов и приёмов обучения, выбирая их с учётом сформированности пространственных представлений, способностей к аналитико-синтетической деятельности и других индивидуально-психологических особенностей обучающихся. Работа начинается со знакомства 3D-моделями, их применении в современном инновационном мире. Затем осваиваем геометрические построения на плоскости. Получив необходимые знания по аксометрическим проекциям, отрабатываем формообразование в трехмерном пространстве. Далее изучается трехмерное моделирование простых и сложных объектов, имеющих различные конструктивные элементы.

Изучение теоретического материала необходимо сочетать с выполнением практических работ, содержание которых должно быть направлено:

· на отработку методов, способов и приёмов выполнения чертежей различного назначения машинным способом;
	•
	на развитие  умения преобразовывать форму геометрических тел и несложных
	

	
	
	



· изделий по заданным требованиям. Усвоение материала программы оценивается на основе наблюдений за текущей работой обучающихся, результатов проверки практических (графических) работ.

Программа рассчитана на 34 часа (1 ч. в неделю). Преподавание курса в 10 классе включает традиционные формы работы с учащимися: лекционные занятия в первой половине урока и практические работы во второй половине, практические занятия по одному заданию
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для всех одновременно. Самостоятельная работа предназначена для выполнения индивидуального задания (можно в рамках группового проекта), в том числе с использованием различных информационных ресурсов, включая Интернет, в ходе реализации индивидуального проекта. Упор в освоении курса сделан на практические занятия.

Формы контроля знаний, умений, навыков проводятся в виде решения творческих задач, результатом которых является созданная компьютерная модель. Также добавим самоконтроль по вопросам темы, отчеты по самостоятельным и практическим работам, оценка разработанных проектов с учетом их участия в конкурсах различного уровня.

Учебно-тематический план
	№ п/п
	Раздел
	
	К-во
	
	Контроль
	
	
	

	
	
	
	часов
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Введение
	
	2
	Самоконтроль по вопросам раздела
	

	2.
	Среда черчения
	
	6
	Решение
	творческих
	задач
	

	
	
	
	
	«Построение
	чертежей
	с
	

	
	
	
	
	использованием сопряжения»
	

	3.
	Основы 3D-моделирования
	8
	Создание
	проекта
	на
	свободную
	

	
	
	
	
	тему (автомобиль, самолет, свеча и
	

	
	
	
	
	т.п.)
	
	
	
	
	

	4.
	Дополнительные
	возможности
	8
	Решение
	творческих
	задач
	

	
	моделирования
	
	
	(композиция из трех предметов)
	

	
	
	
	
	Решение
	творческих
	задач   с
	

	
	
	
	
	использованием
	кинематических
	

	
	
	
	
	элементов
	
	
	
	
	

	5.
	Листовое тело
	
	3
	Создание
	проекта
	на
	свободную
	

	
	
	
	
	тему (коробка раскрытая, подарок
	

	
	
	
	
	в коробке и.т.п.
	
	
	
	

	6.
	Моделирование по чертежу
	3
	
	
	
	
	
	

	7.
	Создание ассоциативного чертежа
	4
	
	
	
	
	
	

	Итого
	
	
	34
	6
	
	
	
	
	



Содержание предмета
Введение

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ. Компьютерная графика. Роль машинной графики в различных сферах жизни общества. Из истории развития машинной графики как одной из подсистем САПР (системы автоматизированного проектирования). Интерфейс системы Компас 3D. Типы документов.

Среда черчения

Построение геометрических примитивов. Управление отображением документа в окне. Применение привязок. Использование вспомогательных прямых. Деление кривой на равные части. Редактирование объекта. Удаление объекта и его частей. Заливка областей цветом. Сопряжения. Построение чертежей с элементами сопряжения.

Основы 3D-моделирования

Окно документа. Геометрические тела и их элементы. Многогранники. Тела вращения. Создание группы геометрических тел, ограниченных плоскими и кривыми поверхностями. Требования к эскизам при формировании объемного элемента. Создание 3D-модели с помощью операций «приклеить выдавливанием» и «вырезать выдавливанием». Создание 3D-модели с элементами скругления и фасками.

Дополнительные возможности моделирования
Создание элементов по сечениям. Создание кинематических элементов.

Листовое тело
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Построение листового тела. Развертывание поверхностей геометрических тел.

Моделирование по чертежу
Построение трехмерных моделей, сконструированных по заданным условиям.

Создание ассоциативного чертежа
Создание	трех	стандартных	видов.	Построение	разреза.	Простановка	размеров.

Заполнение основной надписи. Печать изображения.

Требования к подготовке учащихся

У учащихся должно сложиться представление о:
· эволюции развития систем автоматизированного проектирования (САПР);

· задачах и основных этапах проектирования;
· общих вопросах построения композиции и технического дизайна;

· основных способах работы с прикладной компьютерной системой автоматизированного проектирования Компас 3D;

· основных принципах моделирования трехмерных объектов в компьютерных системах;

· путях повышения своей компетентности через овладение навыками компьютерного проектирования и моделирования.

Учащиеся будут знать:

· характеристики и основные принципы построения композиции при создании графических изображений в изобразительном творчестве, техническом дизайне;

· основные понятия, способы и типы компьютерной графики, особенности воспроизведения изображений на экране монитора и при печати на принтере;

· принципы работы прикладной компьютерной системы автоматизированного проектирования Компас 3D, приемы использования меню, панели инструментов, панели свойств, дерева моделирования;

· системные способы нанесения размеров на чертеж и их редактирование.

Учащиеся будут уметь:

· использовать основные команды панели инструментов, панель свойств, дерево моделирования прикладной компьютерной системы автоматизированного проектирования Компас 3D;

· создавать и вносить изменения в чертежи объектов проектирования средствами компьютерной прикладной системы;

· редактировать готовые трехмерные модели, используя дерево построения.

Учащиеся приобретут навыки:
· построения композиции при создании графических изображений;

· использования меню, панели инструментов, панели свойств, дерева моделирования системы автоматизированного проектирования Компас 3D;

· нанесения размеров и их редактирования;
· проектирования несложных трехмерных моделей объектов;
· построения трех видов чертежа по созданной трехмерной модели;
· работы в группе над общим проектом.


Календарно-тематическое планирование
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	К-
	
	
	
	
	
	Дата
	

	№
	во
	
	Тема/тема урока
	Практическая часть
	
	
	
	

	п/п
	час
	
	
	
	
	план.
	факт.
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	ов
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Введение (2 ч)
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	1
	Вводный ИОТ № 58-11 в кабинете
	Знакомство
	с
	
	
	

	
	
	информатики.
	Компьютерная
	приложением Компас 3D
	
	
	

	
	
	графика.
	САПР.
	Интерфейс
	LT V12
	
	
	
	

	
	
	системы
	Компас
	3D.   Типы
	
	
	
	
	

	
	
	документов.
	
	
	
	
	
	

	2.
	1
	Основные элементы рабочего окна
	Построение отрезка,
	
	
	
	

	
	
	документа Фрагмент. Построение
	окружности,
	
	
	
	

	
	
	геометрических примитивов.
	прямоугольника. Работа
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	с панелью свойств.
	
	
	
	

	
	
	
	
	Среда черчения (6 ч)
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	1
	Использование привязок.
	Построение чертежей
	
	
	
	

	
	
	Простановка размеров.
	плоской детали с
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	использованием
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	глобальных привязок.
	
	
	
	

	4.
	1
	Использование вспомогательных
	Построение чертежей
	
	
	
	

	
	
	прямых.
	
	
	плоской детали с
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	использованием прямых.
	
	
	

	5.
	1
	Деление кривой на равные части.
	Построение чертежей
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	плоской детали с
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	использованием деления
	
	
	

	
	
	
	
	
	отрезка, замкнутой
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	кривой на равные части.
	
	
	
	

	6.
	1
	Удаление объекта и его частей.
	Построение орнамента.
	
	
	
	

	
	
	Заливка цветом.
	
	
	
	
	
	

	7.
	1
	Сопряжения.
	
	Построение чертежа
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	гаечного ключа.
	
	
	
	

	8.
	1
	Построение чертежей с
	Построения чертежа
	
	
	
	

	
	
	использованием сопряжения.
	плоской детали с
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	элементами сопряжения.
	
	
	

	
	
	
	Основы 3D-моделирования (8 ч)
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	9.
	1
	Геометрические тела.
	Построение призмы,
	
	
	
	

	
	
	Многогранники.
	
	пирамиды, усеченной
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	пирамиды операцией
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	выдавливания.
	
	
	
	

	10.
	1
	Тела вращения.
	
	Построение шара,
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	цилиндра, конуса, тора
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	операцией выдавливания
	
	
	

	
	
	
	
	
	и операцией вращения.
	
	
	
	

	11.
	1
	Создание группы геометрических
	Создание группы
	
	
	
	

	
	
	тел.
	
	
	простых геометрических
	
	
	

	
	
	
	
	
	тел на одной плоскости.
	
	
	
	

	12.
	1
	Требования к эскизам.
	Создание группы
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	геометрических тел
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	К-
	
	
	Дата
	

	№
	во
	Тема/тема урока
	Практическая часть
	
	
	

	п/п
	час
	
	
	план.
	факт.
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	ов
	
	
	
	
	

	
	
	
	операцией Приклеить
	
	
	

	
	
	
	выдавливанием.
	
	
	

	13.
	1
	Создание группы геометрических
	Создание группы
	
	
	

	
	
	тел.
	геометрических тел
	
	
	

	
	
	
	операциями Приклеить
	
	
	

	
	
	
	выдавливанием и
	
	
	

	
	
	
	Вырезать выдавливанием.
	
	
	

	14.
	1
	Скругления и фаски.
	Построение 3D-моделей с
	
	
	

	
	
	
	элементами скругления и
	
	
	

	
	
	
	фасками.
	
	
	

	15.
	1
	Создание проекта на свободную
	Создание проекта 3D-
	
	
	

	
	
	тему.
	модели на конкурс 24 бит
	
	
	

	
	
	
	по выбранной теме
	
	
	

	
	
	
	(индивидуально или
	
	
	

	
	
	
	группой).
	
	
	

	16.
	1
	Повторный ИОТ № 58-14 в
	Построение 3D-модели
	
	
	

	
	
	кабинете информатики. Отсечение
	детали с отсеченной
	
	
	

	
	
	части детали плоскостью и по
	частью плоскостью и по
	
	
	

	
	
	эскизу.
	эскизу.
	
	
	

	
	
	Дополнительные возможности моделирования (8 ч)
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	17.
	1
	Создание элементов по сечениям
	Построение вазы.
	
	
	

	
	
	без направляющей.
	
	
	
	

	18.
	2
	Создание элементов по сечениям с
	Построение вазы с
	
	
	

	
	
	направляющей.
	ручкой.
	
	
	

	19.
	2
	Решение творческих задач
	Построение композиции
	
	
	

	
	
	«Композиция из трех предметов».
	(натюрморта) из трех
	
	
	

	
	
	
	видов посуды.
	
	
	

	20.
	1
	Создание кинематических
	Построение моделей
	
	
	

	
	
	элементов.
	скрепки и спиралей.
	
	
	

	21.
	2
	Решение творческих задач с
	Создание 3D-проекта с
	
	
	

	
	
	использованием кинематических
	элементом «Спираль».
	
	
	

	
	
	элементов.
	
	
	
	

	
	
	Листовое тело (3ч)
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	22.
	1
	Построение листового тела.
	Построение куба,
	
	
	

	
	
	
	тетраэдра на основе
	
	
	

	
	
	
	созданной развертки.
	
	
	

	23.
	1
	Развертывание поверхностей
	Построение октаэдра на
	
	
	

	
	
	геометрических тел.
	основе развертки и
	
	
	

	
	
	
	разворачивание модели.
	
	
	

	24.
	1
	Создание проекта на свободную
	Создание проекта на
	
	
	

	
	
	тему (коробка раскрытая, подарок
	свободную тему (коробка
	
	
	

	
	
	в коробке и.т.п.
	раскрытая, подарок в
	
	
	

	
	
	
	коробке и.т.п.
	
	
	

	
	
	Моделирование по чертежу (3 ч)
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	К-
	
	
	Дата
	

	№
	во
	Тема/тема урока
	Практическая часть
	
	
	

	п/п
	час
	
	
	план.
	факт.
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	ов
	
	
	
	
	

	25.
	1
	Создание трехмерных моделей по
	Создание трехмерных
	
	
	

	
	
	силуэтам.
	моделей по силуэтам.
	
	
	

	26.
	1
	Создание трехмерной модели по
	Создание трехмерной
	
	
	

	
	
	чертежу.
	модели по чертежу.
	
	
	

	27.
	1
	Создание трехмерной модели из
	Создание трехмерной
	
	
	

	
	
	проволоки по силуэтам.
	модели из проволоки по
	
	
	

	
	
	
	силуэтам.
	
	
	

	
	
	Создание ассоциативного чертежа (4 ч)
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	28.
	1
	Создание трех стандартных видов.
	Построение трех
	
	
	

	
	
	
	ассоциативных видов на
	
	
	

	
	
	
	основе созданной 3D-
	
	
	

	
	
	
	модели детали.
	
	
	

	29.
	1
	Построение разреза.
	Построение разреза на
	
	
	

	
	
	
	основе ассоциативных
	
	
	

	
	
	
	видов.
	
	
	

	30.
	1
	Простановка размеров.
	Простановка размеров на
	
	
	

	
	
	
	ассоциативных видах или
	
	
	

	
	
	
	на разрезах.
	
	
	

	31.
	1
	Заполнение основной надписи.
	Заполнение основной
	
	
	

	
	
	Печать изображения.
	надписи в рамке. Печать
	
	
	

	
	
	
	чертежа.
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