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I. Пояснительная записка

Данная рабочая программа разработана на основе следующих нормативных документов: 
· Федеральный  закон  от 29.12.2012 № 273-О «Об образовании в Российской Федерации»; 
· Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.10.2010 № 1897 (с изменениями от 29.12.2014 № 1644, от 31.12.2015 № 1577); 
· Приказ Министерства просвещения РФ от 28.12.2018 № 345 "О федеральном перечне учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего и среднего общего образования" (с изменениями от 08.05.2019 г. № 233); 
· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 "Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях"» (с изменениями от 24.11.2015 № 81); 
· Примерная основная общеобразовательная программа;
· Устав МБОУ Игринская СОШ №4.
· Основная образовательная программа основного общего образования (2017-2022г.г.).
· Положение о рабочей программе, реализующей ФГОС, утвержденное приказом МБОУ Игринская СОШ №4 №284 от 29.08.2019г.
В основе рабочей программы УМК  по информатике для 9 классов, включающего  авторскую программу Л.Л.Босовой, учебники, рабочие тетради, электронные приложения и методические пособия для учителя «Информатика. УМК для основной школы [Электронный ресурс]: 5-6 классы. 7-9 классы. Методическое пособие / Автор-составитель М.Н. Бородин. – Эл. изд. - М.: БИНОМ.  Лаборатория  знаний, 2013. – 108 с.: ил.» (Методическое пособие для учителя к завершенной предметной линии учебников «Информатика» для 5-9 классов общеобразовательных учреждений. Авторы: Л.Л. Босова, А.Ю. Босова).
В некоторые уроки включены элементы этнокультурного компонента: создание сайта об Удмуртии  или о поселке Игра, решение задач о развитии экономики района, республики или о качестве учебы в школе за четверть, за год средствами электронных таблиц.
Программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются  возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.
В программе предложен авторский подход (Босова Л.Л.) в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся.
Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).
В соответствии с Образовательной программой  основного общего образования на уровне  основного общего образования (7-9 классы) на изучение предмета отводится 102ч,  в том числе в 9 классе – 34 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю (обязательная часть учебного плана 2019-2020учг.), в том числе практическая часть – 17ч, контроль – 4 час. 

II. Описание места учебного предмета, курса в учебном плане

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественно научного мировоззрения.
В отличие от авторской тема «Алгоритмизация и программирование» изучается в начале года в связи с подготовкой обучающихся к Всероссийской  олимпиаде школьников.
Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 
Предмет «Информатика» входит в образовательную область «Математика и информатика».
В учебном плане основной школы информатика  представлена в рамках расширенного курса информатики  в 5-9 кл: 5-6кл. – «Введение в информатику» 34ч ежегодно по 1 ч в неделю (формируемая участниками образовательных отношений часть учебного плана), 7-9 кл. – «Информатика» 34ч ежегодно по 1 ч в неделю (обязательная часть учебного плана) на базовом уровне.
Практические работы на компьютерах выполняются на уроках согласно требованиям СанПИН – в течение 15-20 мин. 
Методологической основой федеральных государственных образовательных стандартов является системно-деятельностный подход, в рамках которого реализуются современные стратегии обучения, предполагающие использование информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) в процессе изучения всех предметов, во внеурочной и внешкольной деятельности на протяжении всего периода обучения в школе. Организация учебно-воспитательного процесса в современной информационно-образовательной среде является необходимым условием формирования информационной культуры современного школьника, достижения им ряда образовательных результатов, прямо связанных с необходимостью использования информационных и коммуникационных технологий. 
Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по себе с точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и результативности. На протяжении всего периода существования школьного курса информатики преподавание этого предмета было тесно связано с информатизацией школьного образования: именно в рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими основами информационных технологий, овладевали практическими навыками использования средств  ИКТ, которые потенциально могли применять при изучении других школьных предметов и в повседневной жизни.

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария.  Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. 
Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ),  освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так  и в реальных жизненных ситуациях,  становятся значимыми для формирования качеств личности. 
Одной из основных черт нашего времени является  всевозрастающая изменчивость окружающего мира.  В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 
В содержании курса информатики основной школы акцент сделан на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализации общеобразовательного потенциала предмета. 
Изучение информатики в  7–9 классах вносит значительный вклад в достижение главных целей основного общего образования, способствуя:
· формированию целостного мировоззрения,  соответствующего современному  уровню развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли информационных процессов в современном мире; 
· совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т.д.);
· воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ.
Программа курса «Информатика и ИКТ» предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» на этапе основного общего образования являются:
 определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов;
 комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них;
 использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных;
владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками, объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива, учет особенностей различного ролевого поведения).
Большое внимание уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а также практических умений и навыков в области информационных и коммуникационных технологий. 


III. Результаты освоения предмета, курса (личностные, метапредметные и предметные)

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

[bookmark: _Toc364713916]Планируемые результаты изучения информатики 
Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 
Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.
Раздел 1. Введение в информатику
Выпускник научится:
· декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;
· оперировать единицами измерения количества информации;
· оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
· составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; строить таблицы истинности;
· анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.);
· перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;
· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей;
· строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования.
Выпускник получит возможность:
· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 
· научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;
· научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита
· переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления;
· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;
· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;
· научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с использованием основных свойств логических операций.
· сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и  их использовании для исследования объектов окружающего мира;
· познакомиться с примерами использования графов и деревьев  при описании реальных объектов и процессов 
· научиться строить математическую   модель задачи – выделять исходные данные и результаты, выявлять соотношения между ними.

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования
Выпускник научится:
· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 
· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);
· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;
· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;
· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 
· ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов.
· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.
· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;
· понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;
· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;
· разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.
Выпускник получит возможность научиться:
· исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;
· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;
·  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;
· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;
· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;
· исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);
· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;
· разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии
Выпускник научится:
· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;
· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;
· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;
· оперировать объектами файловой системы;
· применять основные правила создания текстовых документов;
· использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;
· использовать  основные приёмы обработки информации в электронных таблицах;
· работать с формулами;
· визуализировать соотношения между числовыми величинами.
· осуществлять поиск информации в готовой базе данных;
· основам организации и функционирования компьютерных сетей;
· составлять запросы для поиска информации в Интернете;
· использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций.
Ученик получит возможность:
· научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 
· научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;
· научиться проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы;
· расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм, требований информационной безопасности;
· научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам. 
· познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);
· закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;
· сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей, технических и экономических ограничений.

IV.  Содержание  тем учебного курса 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 7–9 классах основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):
[bookmark: _Toc343949362]Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в основной школе может быть определена тремя укрупнёнными разделами:
· введение в информатику;
· алгоритмы и начала программирования;
· информационные и коммуникационные технологии.

Раздел 1. Введение в информатику 
Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: «важность», «своевременность», «достоверность», «актуальность» и т.п. 
Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита.
Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 
Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.
Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 
Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных (рисунки, картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудио-визуальной информации.
Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации.
Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. 
Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации.
Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи.
Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 
Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике.
Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.
Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и общественных процессов и явлений.
Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле компьютерного моделирования: построение математической модели, ее программная реализация, проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.
Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинности.

[bookmark: _Toc343949363]Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд.
Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.
Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 
Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма.
Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов. 
Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. 
Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – запись программы  – компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования. 

[bookmark: _Toc343949364]Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии
Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 
Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). 
Программный принцип работы компьютера. 
Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые нормы использования программного обеспечения.
Файл. Каталог (директория). Файловая система. 
Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Стандартизация пользовательского интерфейса персонального компьютера.
Размер файла. Архивирование файлов. 
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 
Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал). Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных  текстовых форматах.
Графическая информация. Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.
Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Звуковая и видео информация.
Электронные (динамические) таблицы. Использование формул. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.
Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.
Коммуникационные технологии.  Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы,  компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск информации в файловой системе, базе данных, Интернете. Средства поиска информации: компьютерные каталоги, поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам.
Проблема достоверности полученной информация. Возможные неформальные подходы к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т.п.). Формальные подходы к доказательству достоверности полученной информации, предоставляемые современными ИКТ: электронная подпись, центры сертификации, сертифицированные сайты и документы и др.
Основы социальной информатики. Роль информации и ИКТ в жизни человека и общества. Примеры применения ИКТ: связь, информационные услуги, научно-технические исследования,  управление производством и проектирование промышленных изделий, анализ экспериментальных данных,  образование (дистанционное обучение, образовательные источники). 
Основные этапы развития ИКТ. 
Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет. Возможные негативные последствия (медицинские, социальные) повсеместного применения ИКТ в современном обществе.
Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий, проверочных работ. 
Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме тестирования или выполнения контрольной практической работы. 
Итоговый контроль (итоговая аттестация) осуществляется по завершении учебного материала в форме, определяемой приказом директора школы и решением педагогического совета.
	
КРИТЕРИИ И НОРМЫ ОЦЕНКИ
Критерии оценки устного ответа
 	Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.
 	Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.
 	Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.
 	Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.
 	
Критерии оценки практического задания
 	Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.
 	Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.
 	Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.
 	Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.


Критерии оценки тестовых заданий

Отметка «5»: 80%-100%  
Отметка «4»: 60%-79% 
Отметка «3»:  40%-59%
Отметка «2»: меньше 40% 	



V. Учебно-тематический план курса «Информатика», 9 класс

	№ п/п
	Раздел
	К-во часов
	Практ. часть
	Плановые контрольные работы. Формы.

	1. 
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места.
	1
	0
	

	2. 
	Алгоритмизация и программирование
	8
	6
	Контрольная работа №1 «Алгоритмизация и программирование» в форме электронного теста

	3. 
	Моделирование и формализация.
	8
	3
	Контрольная работа №2 «Моделирование и формализация» в форме электронного теста 

	4. 
	Обработка числовой информации
	6
	4
	Контрольная работа №3 «Обработка числовой информации» в форме электронного теста

	5. 
	Коммуникационные технологии
	10
	4
	Контрольная работа №4 «»Коммуникационные технологии в форме электронного теста

	6. 
	Итоговое повторение
	1
	
	

	Итого 
	
	34
	17
	4





15



26

VI. Календарно-тематическое планирование курса «Информатика», 9 класс


	№ п\п
	Дата (план)
	Дата (факт)
	Тема урока
	Практическая часть (л.р., пр.р.)
Контроль 
	Основное содержание
	Характеристика основных видов деятельности учащихся (на уровне учебных действий)

	1
	
	
	Цели изучения курса информатики. ТБ и организация рабочего места. 
	
	Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

	Общие представления о месте информатики в системе других наук, о целях изучения курса информатики и ИКТ; целостные представления о роли ИКТ при изучении школьных предметов и в повседневной жизни; способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; умение работать с учебником; умения и навыки безопасного и целесообразного поведения при работе в компьютерном классе; способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

	Тема «Алгоритмизация и программирование» (8ч) 

	2
	
	
	Решение задач на компьютере
	Практическая работа «Решение задачи о вычислении пути торможения автомобиля на компьютере»
	Этапы решения задачи на компьютере.
	Аналитическая деятельность:
· выделять этапы решения задачи на компьютере;
· осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;
· сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.

Практическая деятельность:
· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
· разрабатывать программы, содержащие подпрограмму;
· разрабатывать программы для обработки одномерного массива:
· (нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве;  
· подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию; 
· нахождение суммы всех элементов массива; 
· нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве;
· сортировка элементов массива  и пр.).

	3
	
	
	Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод массива.
	Практическая работа «Описание, заполнение, вывод массива»
	
	

	4
	
	
	Вычисление суммы элементов массива
	Практическая работа «Вычисление суммы элементов массива»
	
	

	5
	
	
	Последовательный поиск в массиве
	Практическая работа «Поиск максимального элемента в массиве»
	
	

	6
	
	
	Сортировка массива
	Практическая работа «Сортировка массива по возрастанию»
	
	

	7
	
	
	Конструирование алгоритмов
	Практическая работа «Конструирование алгоритма в среде Кумир (исполнитель Робот)»
	Конструирование алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. Вызов вспомогательных алгоритмов. Рекурсия.
	

	8
	
	
	Запись вспомогательных алгоритмов на  языке Паскаль
	
	
	

	9
	
	
	Алгоритмы управления. Обобщение и систематизация основных понятий темы «Алгоритмизация и программирование». 
	Контрольная работа №1 «Алгоритмизация и программирование»
	Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике.
	

	Тема «Моделирование и формализация» (8 ч)

	10
	
	
	Моделирование как метод познания.
	
	Понятия натурной и информационной моделей.
Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.
Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении научно-технических задач. 
	Аналитическая деятельность:
· осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства с точки зрения целей моделирования;
· оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;
· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:
· строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов);
· преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с минимальными потерями в полноте информации;
· исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной задачей;
· работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей;
· создавать однотабличные базы данных;
· осуществлять поиск записей в готовой базе данных;
осуществлять сортировку записей в готовой базе данных.

	11
	
	
	Знаковые модели.
	Практическая работа «Исследование полета снаряда» с помощью ресурса «Демонстрационная математическая модель» 
	Виды информационных моделей (словесное описание, формула, список) и их назначение.
	

	12
	
	
	Графические модели.
	Практическая работа «Генеалогическое дерево моей семьи» (с помощью ресурса «Живая родословная»)
	Виды информационных моделей (график, диаграмма, чертёж, граф, дерево) и их назначение.
	

	13
	
	
	Табличные модели.
	
	Виды информационных моделей (таблица) и их назначение.
	

	14
	
	
	База данных как модель предметной области. Реляционные базы данных.
	
	Реляционные базы данных Основные понятия, типы данных. 
	

	15
	
	
	Система управления базами данных.
	Практическая работа «Создание базы данных с помощью MS Access»
	Системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. 
	

	16
	
	
	Создание базы данных. Запросы на выборку данных.
	
	Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных. Создание запросов.
	

	17
	
	
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Моделирование и формализация». 
	Контрольная работа №2 «Моделирование и формализация» в форме электронного теста
	
	

	

	Тема «Обработка числовой информации» (6ч)

	18
	
	
	Повторный инструктаж по ТБ в кабинете информатики. Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы. Основные режимы работы.
	
	Электронные таблицы. 
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:
· создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым пользователем формулам;
· строить  диаграммы и графики в электронных таблицах.

	19
	
	
	Организация вычислений. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	Практическая работа «Решение задачи в MS Excel»
	Использование формул. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Выполнение расчётов.
	

	20
	
	
	Встроенные функции. Логические функции.
	Практическая работа «Решение задачи об электроэнергии»
	
	

	21
	
	
	Сортировка и поиск данных.
	Практическая работа «Сортировка и поиск данных»
	Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.
	

	22
	
	
	Построение диаграмм и графиков.
	Практическая работа «Визуализация числовых данных»
	Построение графиков и диаграмм. 
	

	23
	
	
	Обобщение и систематизация основных понятий главы «Обработка числовой информации в электронных таблицах». 
	Контрольная работа №3 «Обработка числовой информации в электронных таблицах»
	
	

	Тема «Коммуникационные технологии»  (10 ч)

	24
	
	
	Локальные и глобальные компьютерные сети
	
	Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи.

	Аналитическая деятельность:
· выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей;
· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;
· приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации; 
· анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации;
· распознавать потенциальные угрозы и вредные воздействия, связанные с ИКТ; оценивать предлагаемые пути их устранения.

Практическая деятельность: 
· осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;
· определять минимальное время, необходимое для передачи известного объёма данных по каналу связи с известными характеристиками;
· проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций;
· создавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объекты в виде веб-страницы,  включающей графические объекты.

	25
	
	
	Как устроен Интернет. IP-адрес компьютера
	Практическая работа «Определение своего IP-адреса во время сеанса работы в Интернете»
	
	

	26
	
	
	Доменная система имён. Протоколы передачи данных.
	
	
	

	27
	
	
	Всемирная паутина. Файловые архивы.
	Практическая работа «Поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций»

	Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы.
	

	28
	
	
	Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Сетевой этикет.
	Практическая работа с электронной почтой
	Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт.
	

	29
	
	
	Технологии создания сайта. 
	
	Технологии создания сайта.
Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет.
	

	30
	
	
	Содержание и структура сайта.
Оформление сайта. Размещение сайта в Интернете.
	Практическая работа «Создание сайта» (тема, технология определяется учащимся)
Вариант:  об Удмуртии или поселке Игра» с помощью языка разметки гипертекста
	Содержание и структура сайта. Размещение сайта в Интернете. Оформление сайта.
	

	31
	
	
	Содержание и структура сайта.
Оформление сайта. Размещение сайта в Интернете.
	Практическая работа «Создание сайта» (тема, технология определяется учащимся)
(продолжение)
	Содержание и структура сайта. Размещение сайта в Интернете. Оформление сайта.
	

	32
	
	
	Обобщение и систематизация основных понятий главы «Коммуникационные технологии».
	
	
	

	33
	
	
	Контрольная работа №4 «Коммуникационные технологии»
	Контрольная работа №4 «Коммуникационные технологии»
	
	

	34
	
	
	Обобщение и систематизация курса «Информатика и ИКТ»
	
	
	



Контрольно-измерительные материалы по информатике и ИКТ в 9 классе

Интерактивный тест «Начала программирования» (D:\ЦОР\9 класс\интерактивные тесты) (оценивание интерактивного теста: за верный ответ дается 1 балл, за неверный ответ снимается 1 балл, пропущенный ответ возвращается снова)
или 
Контрольная работа №1 «Алгоритмизация и программирование»
Вариант 1 
1. Числовым массивом можно считать:
	А) список класса в алфавитном порядке;
	В) список стоимостей нескольких покупок в магазине;

	Б) индексы периодического издания в каталоге;
	Г) список абонентов телефонной сети.


2. Описать одномерный вещественный массив из 10 элементов.
3. После выполнения фрагмента программы:
var a: array[1..20] of integer;
…
for i:=1 to n 10 do
a[i]:=random(100);
элементы  массива получат значения, представляющие собой:
	А) случайные целые числа от 0 до 100;
	В) числа, кратные числу 100;

	Б) равные числу 100;
	Г) введенные с клавиатуры числа из отрезка от 1 до 20.


4. В результате выполнения фрагмента программы:
writeln(‘Новый массив’);
for i:=1 to n do
readln(a[i]);
	А) сформируется новый массив;
	В) распечатаются только индексы;

	Б) новый массив выведется (распечатается) на экран;
	Г) сформируются только индексы.


5. Выбрать верный вариант фрагмента программы подсчета количества отрицательных элементов массива:
	А) for i:=1 to 8 do k:=k+1;
	B) for i:=1 to 8 do 
if  a[i]<0 then m:=m+ a[i];

	Б) for i:=1 to 8 do 
if  a[i]<0 then k:=k+1;
	Г) for i:=1 to 8 do 
if  a[i]<0 then begin m:=m+ a[i]; k:=k+1 end;


6. Чему равна сумма элементов a[1] и a[4] массива, сформированного следующим образом:
For i:=1 to 5 do a[i]:=i*(i+1)? Показать решение.
 7. Написать фрагмент программы формирования массива случайными целыми числами от -20 до 20 и вывода его на экран столбиком.
8. Какой результат   получится после выполнения следующего алгоритма, если начальное положение Робота в крайнем левом верхнем углу поля?
	 
	использовать Робот
алг рисунок
нач
фигура;
вправо; вниз;
фигура;
вверх; вправо;
фигура;
вниз; вниз; вниз; влево; влево; влево; влево; влево; влево; влево;
фигура;
вправо; вправо;
фигура;
кон 




	
алг фигура
нач
закрасить; вправо; закрасить;
вниз; закрасить; вверх; вправо;
закрасить;
кон 

Критерии оценивания:
Каждый из пяти первых заданий оценивается 1 баллом. 6, 7, 8 – 2 баллами (при выполнении только половины задания – 1 баллом).
«5» - 10-11 баллов; «4» - 8-9 баллов; «3» -  5-7 баллов; «2» - ниже 5 баллов





Контрольно-измерительные материалы по информатике и ИКТ в 9 классе

Контрольная работа №1 «Алгоритмизация и программирование»
Вариант 2
1. Размер массива показывает: 
	А) номер элемента в массиве;
	В) количество свободных ячеек массива;

	Б) объем ячейки массива;
	Г) количество элементов в массиве.


2. Описать одномерный целочисленный  массив из 15 элементов.
3. После выполнения фрагмента программы:
var a: array[1..20] of integer;
…
for i:=1 to n 10 do
a[i]:=-10 +random(21);
элементы  массива получат значения, представляющие собой:
	А) случайные целые числа от -10 до 20;
	В) случайные целые числа от -10 до 10;

	Б) равные числу 21;
	Г) введенные с клавиатуры числа из отрезка от 1 до 20.


4. В результате выполнения фрагмента программы:
writeln(‘Новый массив’);
for i:=1 to n do
writeln(a[i]);
	А) сформируется новый массив;
	В) распечатаются только индексы;

	Б) новый массив выведется (распечатается) на экран;
	Г) сформируются только индексы.


5. Выбрать верный вариант фрагмента программы подсчета суммы отрицательных элементов массива:
	А) for i:=1 to 8 do k:=k+1;
	B) for i:=1 to 8 do 
if  a[i]<0 then m:=m+ a[i];

	Б) for i:=1 to 8 do 
if  a[i]<0 then k:=k+1;
	Г) for i:=1 to 8 do 
if  a[i]<0 then begin m:=m+ a[i]; k:=k+1 end;


6. Массив описан следующим образом: const b: array[1..5]of integer=(2,1,3,11,5). Чему равно значение выражения b[5]*b[4]-b[2]-b[3]*b[1]?
7. Написать фрагмент программы формирования вещественного массива вводом с клавиатуры и вывода его на экран в строку.
8. Какой результат   получится после выполнения следующего алгоритма, если начальное положение Робота в крайнем правом нижнем углу поля?
	использовать Робот
алг рисунок
нач
фигура;
влево; вверх;
фигура;
влево; вниз;
фигура;
вверх; вверх; вверх;
вправо; вправо; вправо; вправо; 
вправо; вправо; вправо;
фигура;
влево; влево;
фигура;
кон 
	алг фигура
нач
закрасить; влево; закрасить;
вверх; закрасить; вниз; влево;
закрасить;
кон 

Критерии оценивания:
Каждый из пяти первых заданий оценивается 1 баллом. 6, 7, 8 – 2 баллами (при выполнении только половины задания – 1 баллом).
«5» - 10-11 баллов; «4» - 8-9 баллов; «3» -  5-7 баллов; «2» - ниже 5 баллов






Интерактивный тест «Моделирование и формализация» (D:\ЦОР\9 класс\интерактивные тесты) (оценивание интерактивного теста: за верный ответ дается 1 балл, за неверный ответ снимается 1 балл, пропущенный ответ возвращается снова)
или

Контрольная работа №2 по теме «Моделирование и формализация» 9 класс
Вариант 1

	1. Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает:

	А) все стороны данного объекта;
	В) существенные стороны данного объекта;

	Б) некоторые стороны данного объекта;
	Г) несущественные стороны данного объекта. 

	
2. Результатом процесса формализации является:

	А) описательная модель;
	В) графическая модель;

	Б) математическая модель;
	Г) предметная модель.

	
3. Информационной моделью организации занятий в школе является:

	А) свод правил поведения учащихся;
	В) расписание уроков;

	Б) список класса;
	Г) перечень учебников.

	
4. Материальной моделью является:

	А) макет самолета;
	В) компьютерная модель планеты Земля;

	Б) карта местности;
	Г) диаграмма успеваемости класса.

	
5. Генеалогическое дерево семьи является:

	А) табличной информационной моделью;
	В) сетевой информационной моделью;

	Б) иерархической информационной моделью;
	Г) вербальной информационной моделью.

	
6. Знаковой информационной  моделью является:

	А) анатомический муляж;
	В) модель корабля;

	Б) макет здания;
	Г) график изменения температуры.



7. Какая форма отображения графической модели применима для отображения процессов, происходящих во времени:
	А) карта;
	В) чертеж;
	Д) блок-схема.

	Б) схема;
	Г) график;



8. Указать неправильную тройку из ряда: «Объект – предметная модель – информационная модель»:
	А) человек – анатомический скелет – медицинская карта;
	В) земной шар – глобус - карта;
	Д) самолет – модель из картона - чертежи.

	Б) здание – пенопластовый макет - проект;
	Г) ученик – табель успеваемости - фотография;



9. Какая из моделей является вербальной:
	А) уравнение химической реакции;
	В) театральная программа;
	Д) формула определения площади квадрата с указанной стороной.

	Б) макет декоративного оформления театральной постановки;
	Г) географический атлас;



10. Основа эффективности применения компьютера для решения задач – это:
	А) создание упрощенных математических моделей реальных объектов;
	В) современные операционные системы;

	Б) запись алгоритма решения на языке программирования;

	Г) способность  к моделированию реальных объектов в сочетании с быстродействием.


11. Учитель Иван Петрович живет на станции Антоновка, а работает на станции Дружба. Чтобы успеть с утра на уроки, он должен ехать по самой короткой дороге. Проанализируйте таблицу и укажите длину кратчайшего пути от станции Антоновка до станции Дружба.


	
	Антоновка 
	Васильки 
	Сельская
	Дружба 
	Ежевичная 

	Антоновка 
	
	1
	
	
	1

	Васильки 
	1
	
	
	5
	

	Сельская 
	
	
	
	1
	2

	Дружба 
	
	5
	1
	
	7

	Ежевичная 
	1
	
	2
	7
	



12.  На рисунке изображена схема дорог, связывающих города A, B, C, D, E, F. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город Н?
[image: Безымянный]
13. У исполнителя Увеличитель две команды, которым присвоены номера:
1. прибавь 2,
2. умножь на 2.
Первая из них увеличивает число на экране на 2, вторая – умножает его на 2. Программа для увеличителя – это последовательность команд. Сколько есть программ, которые число 2 преобразуют в число 18?

14.  Путешественник пришел в 6:00 на железнодорожную станцию населенного пункта СЫРОЕЖКИНО и обнаружил следующее расписание электричек:
	Пункт отправления
	Пункт прибытия
	Время отправления
	Время прибытия

	Ложкино
	Сыроежкино 
	8:20
	10:05

	Ложкино 
	Лесная 
	09:10
	12:35

	Сыроежкино 
	Березовая 
	06:05
	07:05

	Сыроежкино 
	Ложкино 
	06:25
	08:15

	Березовая 
	Ольховая 
	07:15
	08:40

	Ольховая 
	Лесная 
	08:25
	09:45

	Сыроежкино 
	Лесная 
	05:30
	09:05

	Опушкино 
	Лесная 
	07:00
	09:20

	Сыроежкино 
	Ольховая 
	07:00
	08:10

	Сыроежкино 
	Опушкино 
	06:10
	07:10


Определите самое раннее время, когда путешественник сможет оказаться на станции ЛЕСНАЯ согласно этому расписанию.
	А) 09:05;   
	Б) 09:20;
	В) 09:45;   
	Г) 12:35.



Критерии оценивания:
Каждый верный ответ оценивается 1 баллом. В задачах (11, 12, 13, 14)  с решением – 2 балла.
«5» - 16-18 баллов
«4» - 13 – 15 баллов
«3» - 9 - 12




Контрольная работа №2 по теме «Моделирование и формализация» 9 класс
Вариант 2
	1. Упрощенное представление реального объекта есть:

	А) оригинал;
	В) модель;

	Б) прототип;
	Г) система.

	
2. Процесс построения моделей называется:

	А) моделирование;
	В) экспериментирование;

	Б) конструирование;
	Г) проектирование.

	
3. Информационная модель, состоящая из строк и столбцов, называется:

	А) график;
	В) схема;

	Б) таблица;
	Г) чертеж.

	
4. Каково общее название моделей, которые представляют собой совокупность полезной и нужной информации об объекте:

	А) материальные;
	В) динамические;

	Б) информационные;
	Г) статические.

	
5. Схема электрической цепи является:

	А) табличной информационной моделью;
	В) графической информационной моделью;

	Б) иерархической информационной моделью;
	Г) вербальной информационной моделью.

	
6. Знаковой информационной  моделью является:

	А) историческая карта;
	В) глобус;

	Б) детская игрушка;
	Г) макет здания.



7. Какие модели учитывают изменение свойств моделируемого объекта во времени:
	А) мягкая игрушка;
	В) учебники;
	Д) глобус.

	Б) таблица Менделеева;
	Г) заводные игрушки;



8. В отношении: «Объект – информационная модель» не находятся понятия:
	А) одежда-выкройка;
	В) лампа - свет;
	Д) жизнь человека - биография.

	Б) движение – законы Ньютона;
	Г) класс – список учеников;



9. К какому типу можно отнести фотографию мероприятия?
	А) математическая модель;
	В) графическая модель;
	Д) знаковая модель.

	Б) вербальная модель;
	Г) предметная модель;



10.  Для решения задачи с помощью компьютера необходимо составить ее математическую модель, в которой:
	А) исходный данные и результаты связаны между собой математическими соотношениями;
	В) исходные данные и результаты не обязательно будут числовыми;

	Б) описывается жизненное явление с использованием присущих ему выразительных средств;

	Г) используются математические функции от нескольких аргументов.


11.  Учительница Марья Петровна живет на станции Васильки, а работает на станции Дружба. Чтобы успеть с утра на уроки, она должна ехать по самой короткой дороге. Проанализируйте таблицу и укажите длину кратчайшего пути от станции Васильки до станции Дружба.
	
	Антоновка 
	Васильки 
	Сельская
	Дружба 
	Ежевичная 

	Антоновка 
	
	1
	
	
	2

	Васильки 
	1
	
	7
	
	

	Сельская 
	
	7
	
	1
	2

	Дружба 
	
	
	1
	
	6

	Ежевичная 
	2
	
	2
	6
	


12.  На рисунке изображена схема дорог, связывающих города A, B, C, D, E, F. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город Н?
[image: Безымянный1]

13.  У исполнителя Увеличитель две команды, которым присвоены номера:
1. прибавь 1,
2. умножь на 3.
Первая из них увеличивает число на экране на 1, вторая – умножает его на 3. Программа для увеличителя – это последовательность команд. Сколько есть программ, которые число 1 преобразуют в число 17?

14.  Путешественник пришел в 8:00 на железнодорожную станцию населенного пункта МАРТЫНОВО и обнаружил следующее расписание электричек:
	Пункт отправления
	Пункт прибытия
	Время отправления
	Время прибытия

	Мартыново
	Афанасьевка 
	08:20
	08:55

	Носовка 
	Лесная 
	09:25
	09:45

	Афанасьевка 
	Мухино 
	09:00
	09:15

	Мартыново 
	Иваново 
	07:25
	08:45

	Афанасьевка 
	Носовка 
	09:05
	09:20

	Афанасьевка 
	Иваново 
	08:25
	09:05

	Мартыново 
	Мухино 
	08:30
	09:05

	Носовка 
	Иваново 
	09:30
	09:50

	Мартыново 
	Грачево 
	08:05
	09:10

	Мухино 
	Иваново
	09:50
	11:20


Определите самое раннее время, когда путешественник сможет оказаться на станции ИВАНОВО согласно этому расписанию.
	А) 08:45;   
	Б) 09:05;
	В) 09: 50;   
	Г) 11:20.



Критерии оценивания:
Каждый верный ответ оценивается 1 баллом. В задачах (11, 12, 13, 14)  с решением – 2 балла.
«5» - 16-18 баллов
«4» - 13 – 15 баллов
«3» - 9 - 12


Интерактивный тест «Обработка числовой информации в ЭТ» (D:\ЦОР\9 класс\интерактивные тесты) (оценивание интерактивного теста: за верный ответ дается 1 балл, за неверный ответ снимается 1 балл, пропущенный ответ возвращается снова)
или

Контрольная работа №3 по теме «Обработка числовых данных с помощью ЭТ»
Вариант 1

1. Программы для обработки электронных таблиц служат для:
	А) создания графических изображений;
	Б) форматирования текстовых документов;
	В) оперативного выполнения сложных расчетов;
	Г) создания презентаций.


2. Основным элементом электронных таблиц является:
	А) ячейка;
	Б) строка;
	В) столбец;
	Г) таблица.



3. Формат документа, созданного средствами MS Excel, имеет вид:
	А) .pas;
	Б) .docx;
	В) .xcf;
	Г) xlsx.



4. В ячейке В5 электронной таблицы отображается число 0,5. На панели инструментов «Форматирование» нажимается кнопка с изображением знака процентов (%). Какое число будет после этого отображаться в ячейке В5 и в строке формул?:
	А) 0,0005;
	Б) 0,5;
	В) 5%;
	Г) 50%.



5. В ЭТ выделен блок ячеек А1:С2. Сколько ячеек входит в этот блок:
	А) 6;
	Б) 5;
	В) 4;
	Г) 2.

	
	
	
	


6. В работе с электронными таблицами нет типов данных:
	А) чисел;
	Б) формул;
	В) текста;
	Г) условий.



7. Дан фрагмент электронной таблицы. 
	
	А
	В
	С

	1
	5
	=А1*2
	=А1+В1

	2
	7
	
	


Какие результаты даст программа в ячейках В1, С1, В2, С2, если формулы в ячейки В2 и С2 получены копированием из В1 и С1?

8. В ячейку С5 ввели формулу =$D2*B$3.  Какая формула окажется в ячейке F7, если она получена из исходной копированием? Показать решение.
9. В ячейки С3, С4, D3, D4 введены соответственно числа 10, 4, 6, 8. Какое число будет находиться в ячейке D8 после введения в нее формулы =СРЗНАЧ(C3:D4)? Показать решение.

10. Дана таблица в режиме отображения формул:
	
	А
	В

	1
	25
	=А1-10

	2
	=МИН(А1:В1)
	=ЕСЛИ(А1=А2;10;СУММ(А1:А2))

	3
	=И(А2<B1;B2>0)
	=ИЛИ(А2=1;В1=1;В1=15)

	4
	=НЕ(А1=В1)
	СРЗНАЧ(А1:В2)


Запишите эту же таблицу в режиме отображения значений.
	
	
	
	


Критерии оценивания:
За каждый верный ответ – 1 балл. 
«5» - от 17 до 19 баллов
«4» - от 13 – 16 баллов
«3» - от 9 до 12 баллов
«2» - ниже 9 баллов

Контрольная работа №3 по теме «Обработка числовых данных с помощью ЭТ»
Вариант 2

1. Microsoft Excel - это:
	А) устройство для вывода на бумагу таблиц;
	Б) графический редактор;
	В) система программирования;
	Г) программа для обработки электронных таблиц.


2. Адресом ячейки электронных таблиц можно назвать следующее обозначение:
	А) В13;
	Б) 3D;
	В) MN;
	Г) 7F1.



3. В MS Excel таблицы называют:
	А) рабочей областью;
	Б) рабочим листом;
	В) книгой;
	Г) ячейками.



4. В ячейке В5 электронной таблицы отображается число 0,05. На панели инструментов «Форматирование» нажимается кнопка с изображением знака процентов (%). Какое число будет после этого отображаться в ячейке В5 и в строке формул?:
	А) 0,0005;
	Б) 0,5;
	В) 5%;
	Г) 50%.



5. В ЭТ выделен блок ячеек А1:В3. Сколько ячеек входит в этот блок:
	А) 6;
	Б) 5;
	В) 4;
	Г) 2.

	
	
	
	


6. В формуле ЭТ не может содержаться следующий элемент:
	А) число;
	Б) знак арифметической операции;
	В) текст;
	Г) имя ячейки.



7. Дан фрагмент электронной таблицы. 
	
	А
	В
	С

	1
	10
	=А1/2
	=А1+В1

	2
	8
	
	


Какие результаты даст программа в ячейках В1, С1, В2, С2, если формулы в ячейки В2 и С2 получены копированием из В1 и С1?

8. В ячейку В7 ввели формулу =($A6+A7)* B$4.  Какая формула окажется в ячейке E9, если она получена из исходной копированием? Показать решение.
9. В электронной таблице значение формулы =СУММ(В1:В2) равно5. Чему равно значение ячейки В3, если значение формулы =СРЗНАЧ(В1:В3) равно 3? Показать решение.

10. Дана таблица в режиме отображения формул:
	
	А
	В

	1
	7
	=А1+2

	2
	=МАКС(А1:В1)
	=ЕСЛИ(А1=А2;8;СУММ(А1:А2))

	3
	=И(А2<B1;B2>8)
	=ИЛИ(А2=7;В1=1;В1=9)

	4
	=НЕ(А2=В1)
	СРЗНАЧ(А1:В2)


Запишите эту же таблицу в режиме отображения значений.
	
	
	
	


Критерии оценивания:
За каждый верный ответ – 1 балл. 
«5» - от 17 до 19 баллов
«4» - от 13 – 16 баллов
«3» - от 9 до 12 баллов
«2» - ниже 9 баллов


Интерактивный тест «Коммуникационные технологии» (D:\ЦОР\9 класс\интерактивные тесты) (оценивание интерактивного теста: за верный ответ дается 1 балл, за неверный ответ снимается 1 балл, пропущенный ответ возвращается снова)
или

Контрольная работа №4 по теме «Коммуникационные технологии»
1 вариант

1. Телекоммуникация – это …
	А) компьютерная программа для поддержки электронной почты;
	Б) устройство, обеспечивающее связь;
	В) передача информации по телевидению;
	Г) устройство для приема информации;
	Д) обмен информацией на расстоянии.



2. Web-сервер – это …
	А) компьютер, расшифровывающий HTML-документы;
	Б) компьютер, хранящий Web-страницы и пересылающий их пользователям;
	В) все конструкции языка HTML;
	Г) гипертекст;
	Д) собрание HTML-документов, объединенных в Web-сайт.



3. Организация, предоставляющая доступ к информационным ресурсам Интернет – это …
	А) провайдер;
	Б) Web-сервер;
	В) браузер;
	Г) web-дизайн студия;
	Д) Интернет-клуб.



4. Серверы Интернет, содержащие файловые архивы, позволяют...
	А) скачивать и передавать необходимые файлы;
	Б) получать электронную почту;
	В) участвовать в телеконференциях;
	Г) проводить видеоконференции;
	Д) обмениваться информацией в реальном времени.



5. Для доступа к какому информационному ресурсу Интернета в универсальном указателе ресурсов (URL) используется протокол HTTP?
	А) почтовому ящику;                            
	Б) файлу в файловом  архиве;              
	В) Wев-странице;
	Г) телеконференции;
	Д) vkontakte.ru;



6. Задан URL-адрес Web-страницы: http://www.mipkro.ru/index.htm 
Каково имя протокола доступа к этому информационному ресурсу?
	А) www.mipkro.ru;                            
	Б) http;              
	В) index.htm;
	Г) ru;
	Д) htm



7. Задан адрес электронной почты в сети Интернет: user_name@mtu-net.ru
Каково имя компьютера, на котором хранится почта?
	А) ru
	Б) user_name@mtu-net.ru 
	В) user_name
	Г) mtu-net.ru
	Д) net.ru



8. Сопоставьте объектам их свойства:
	А) com
	1) географический домен России

	Б) edu
	2) географический домен США

	В) ru
	3) административный домен коммерческих организаций

	Г) us
	4) административный домен образовательных организаций



9. Укажите правильно записанные IP-адреса:
	А) 100.200.100.200
	Б) 128.132.122.16.32
	В) 192.168.256.64
	Г) 1.122.0.1
	Д) 100.200.300.400



10. Услуга, предназначенная для прямого общения в Интернете в режиме реального времени - это:
	А) почтовый клиент;
	Б) электронная почта;
	В) ICQ;
	Г) WWW;
	Д) URL.



11. Какому десятичному коду соответствует 32-битное представление IP-адреса компьютера: 10000000100000011111111100100000? 

12. Петя записал IP-адрес школьного сервера на листке бумаги и положил его в карман куртки. Петина мама случайно постирала куртку вместе с запиской. После стирки Петя обнаружил в кармане четыре обрывка с фрагментами IP-адреса. Эти фрагменты обозначены буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP –адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
.64
Б
В
А
3.13
3.133
20
Г

13. Доступ к файлу htm.net, находящемуся на сервере com.edu, осуществляется по протоколу ftp. В таблице фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес файла в сети Интернет.
	А 
	/

	Б
	com

	В
	.edu

	Г
	://

	Д
	.net

	Е
	htm

	Ж
	ftp



14. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке возрастания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу.
Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ |, а для логической операции «И» - &.
	1
	коньки | лыжи

	2
	коньки & лыжи | санки

	3
	коньки & лыжи

	4
	лыжи



15. При попытке осуществить запросы к поисковому серверу было найдено следующее количество страниц по каждому запросу:
	Запрос
	Количество страниц (в тысячах)

	математика
	4300

	физика | математика
	6700

	физика & математика
	2100


Сколько страниц будет найдено по запросу физика?

16. Максимальная скорость передачи данных по модемному протоколу V.92 составляет 56000 бит/с. Какое максимальное количество Кбайтов можно передать за 0,5 мин по этому протоколу?

Критерии оценивания:
В вопросе 8 четыре верных ответа, в вопросе 9 два верных ответа, в остальных – по одному верному ответу. Каждый верный ответ оценивается 1 баллом; в задачах 11, 12, 13, 14, 15, 16 – 2 баллами, если показано решение, иначе ответ оценивается 0,5 баллами.
«5» - 22 – 25 баллов
«4» - 17 – 21 баллов
«3» - 12 – 16 баллов

Контрольная работа по теме «Коммуникационные технологии»
2 вариант

1. Протокол связи – это …
	А) список абонентов компьютерной сети;
	Б) программа, приводящая полученное сообщение к стандартной форме;
	В) соглашение о единой форме представления и способа пересылки сообщений;
	Г) список обнаруженных ошибок в передаче сообщений;
	Д) маршрут пересылки сообщений.



2. «Модем – это …, согласующее работу …и телефонной сети». Вместо многоточий вставить подходящие высказывания.
	А) устройство, программы;
	Б) программа, компьютера;
	В) программное обеспечение, программы;
	Г) устройство, дисковода;
	Д) устройство, компьютера.



3. Для просмотра World Wide Web требуется:
	А) знание IP-адресов;
	Б) текстовый редактор;
	В) URL (универсальный указатель ресурсов);
	Г) специальная программа с графическим интерфейсом - браузер;
	Д) достаточно подключиться к Интернет.



4. Сервис для хранения, поиска и извлечения разнообразной взаимосвязанной информации, включающей в себя текстовые, графические, видео-, аудио- и другие информационные ресурсы - это:
	А)URL;
	Б) WWW;
	В) TCP/IP;
	Г) файловые архивы;
	Д) HTTP.



5. Для доступа к какому информационному ресурсу Интернета в универсальном указателе ресурсов (URL) используется протокол FTP?
	А) почтовому ящику;
	Б) файлу в файловом архиве;
	В) Web-странице;
	Г) телеконференции;
	Д) социальным сетям.



6. Сервис, позволяющий любому пользователю сети передавать и получать электронные сообщения, - это...
	А) FTP;
	Б) WWW;
	В) e-mail;
	Г) TCP/IP;
	Д) телеконференции.



7. Для доступа к Web-страницам используется протокол ...
	А) FTP;
	Б) TCP/IP;
	В) SMTP;
	Г) POP3;
	Д) HTTP.



8. Сопоставьте объектам их свойства:
	А) http://www.intline.ru
	1) IP-адрес

	Б) 124.46.8.12
	2) имя домена

	В) umn2012-01@rambler.ru
	3) универсальный указатель ресурса (url)

	Г) www.intline.ru
	4) электронный адрес (e-mail)



9. Адресом электронной почты может быть:
	А) fon@gaz@maz;
	Б) Вася@msu.ru;
	В) www.km.ru;
	Г) 02@umnik.msk.ru;
	Д) kate.01@stu.com



10. Режим обмена мгновенными сообщениями:
	А) http;
	Б) off-line;
	В) on-line;
	Г) usb;
	Д) ftp.



11. Какому десятичному коду соответствует 32-битное представление IP-адреса компьютера: 10000000100000011111111101000000? 

12. Петя записал IP-адрес школьного сервера на листке бумаги и положил его в карман куртки. Петина мама случайно постирала куртку вместе с запиской. После стирки Петя обнаружил в кармане четыре обрывка с фрагментами IP-адреса. Эти фрагменты обозначены буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP–адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
7.6
Б
В
А
114
.25
1.15
Г

13. Доступ к файлу www.txt, находящемуся на сервере http.net, осуществляется по протоколу ftp. В таблице фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес файла в сети Интернет.
	А 
	http

	Б
	.txt

	В
	.net

	Г
	ftp

	Д
	/

	Е
	www

	Ж
	://



14. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке убывания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу.
Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ |, а для логической операции «И» - &.
	1
	принтеры | сканеры & продажа

	2
	принтеры & продажа

	3
	принтеры | продажа

	4
	принтеры | сканеры | продажа



15. При попытке осуществить запросы к поисковому серверу было найдено следующее количество страниц по каждому запросу:
	Запрос
	Количество страниц (в тысячах)

	клубника
	4600

	ежевика
	6300

	клубника | ежевика
	8700


Сколько страниц будет найдено по запросу клубника & ежевика?

16. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 128000 бит/с. Сколько времени (в минутах) займет передача файла объемом 10 Мбайт по этому каналу?

Критерии оценивания:
В вопросе 8 четыре верных ответа, в вопросе 9 два верных ответа, в остальных – по одному верному ответу. Каждый верный ответ оценивается 1 баллом; в задачах 11, 12, 13, 14, 15, 16 – 2 баллами, если показано решение, иначе ответ оценивается 0,5 баллами.
«5» - 22 – 25 баллов
«4» - 17 – 21 баллов
«3» - 12 – 16 баллов



Материально-техническое обеспечение образовательного процесса

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
2. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013
3. Бородин М. Н. Информатика. УМК для основной школы [Электронный ресурс] : 5–6 классы. 7—9 классы. Методическое пособие / Автор-составитель: М. Н. Бородин. — Эл. изд. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. — 108 с. : ил.
4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 9 класс»
6. Элементы робототехники в базовом курсе информатики (на основе авторской программы по информатике Л.Л. Босовой). Авторы разработки Воронина В.В., Воронин И.В. Павлово, Москва, 2016.
7. Дополнительные материалы к курсу информатики 5-6, 7-9 классы на основе завершенной предметной линии учебников «Информатика» для 5–9 классов общеобразовательных учреждений Л.Л.Босовой, А.Ю.Босовой. Часть вторая (7-9 классы). Авторы разработки Воронина В.В., Воронин И.В. Павлово, Москва, 2016.
8. Презентации к учебнику 9 класса (ФГОС).
9. Интерактивные тесты к учебнику 9 класса (ФГОС).
10. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)

Литература основная и дополнительная для учащихся
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
2. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
3. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
4. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 7-9». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
5. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)
6. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
7. http://www.metod-kopilka.ru – сайт методической копилки учителя информатики.
8. http://metodist.lbz.ru – сайт методической  службы издательства Бином.
9. http://www.uchportal.ru – учительский портал.
10. http://www.uchmet.ru – портал учебно-методической литературы.
11. http://zavuch.info 
12. http://www.videouroki.net – сайт копилки видеоуроков. 

Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы:
Аппаратные средства:
· мультимедийные ПК;
· локальная сеть;
· глобальная сеть;
· мультимедиа проектор;
· принтер;
· сканер;
· интерактивная доска;
· наушники с микрофоном, акустические колонки.
Программные средства;
· операционная система Windows;
· полный пакет офисных приложений Microsoft Office;
· полный пакет офисных приложений Open Office;
· растровые и векторные графические редакторы;
· архиватор Winzip 7;
· антивирусная программа Free Avast.  

Приложения
 
1. Таблица соответствия авторской программы и УМК «Информатика.7 –9 классы» авторов Л.Л. Босова, А.Ю. Босова изд-ва «БИНОМ. Лаборатория знаний» примерной основной образовательной программе основного общего образования
2. Практические работы
2.1. Практическая работа № 1«Решение задачи о вычислении пути торможения автомобиля на компьютере» 
2.2. Практическая работа № 2 «Описание, заполнение, вывод массива» 
2.3. Практическая работа № 3 «Вычисление суммы элементов массива» 
2.4. Практическая работа № 4 «Поиск максимального элемента в массиве»
2.5. Практическая работа № 5 «Сортировка массива по возрастанию»
2.6. Практическая работа № 6 «Конструирование алгоритма в среде Кумир (исполнитель Робот)» 
2.7. Практическая работа № 7 «Исследование математической модели полета снаряда» с помощью ресурса «Демонстрационная математическая модель» 
2.8. Практическая работа № 8 «Генеалогическое дерево моей семьи» (с помощью ресурса «Живая родословная»)
2.9. Практическая работа № 9 «Создание базы данных с помощью MS Access» 
2.10. Практическая работа № 10 «Решение задач с помощью электронных таблиц»
2.11. [bookmark: _GoBack]Практическая работа № 11 «Решение задачи об электроэнергии» 
2.12. Практическая работа № 12 «Сортировка и поиск данных»
2.13. Практическая работа № 13 «Визуализация числовых данных»
2.14. Практическая работа № 14 «Определение своего IP-адреса во время сеанса работы в Интернете» 
2.15. Практическая работа № 15 «Поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций»
2.16. Практическая работа № 16 «Работа с электронной почтой» 
2.17. Практическая работа № 17 «Создание сайта об Удмуртии или поселке Игра» с помощью языка разметки гипертекста
3. Контрольно-измерительные материалы
3.1. Контрольная работа №1 «Алгоритмизация и программирование»
3.2. Контрольная работа №2 «Моделирование и формализация» 
3.3. Контрольная работа №3 «Обработка числовой информации в электронных таблицах»
3.4. Контрольная работа №4 «Коммуникационные технологии»
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