Методическая тема МБОО ДО ДДиЮ пгт Тымовское на 2017-2020 учебный год: «Обновление содержания учебно-воспитательного процесса на основе внедрения в педагогическую практику технологий воспитания и социализации личности у учащихся Дома детства и юношества через проектную деятельность в объединениях»

Тема самообразования: «Использование активных методов обучения на занятиях технической направленности»
Цель: Изучение влияния активных методов обучения как определяющего компонента преподавания на занятиях технической направленности на развитие у учащихся самостоятельности в познавательной деятельности и повышения качества знаний учащихся.
Задачи: 
· изучить состояние вопроса по литературным источникам;
· определить роль активных методов обучения в формировании стиля жизни современных школьников;
· развитие творческих способностей учащихся как результат повышения познавательного интереса, интеллектуального уровня и приобретения навыков самостоятельной работы;
· [bookmark: _GoBack]создание проектов с использованием метода проектов и активных методов обучения.
План самообразования 

	Этапы
	Содержание деятельности
	Сроки
	Подведение   итогов

	1. 
	Поиск и составление списка литературы, Интернет источников по теме с/образования (список пополняется в течение времени с/образования)

	2016-2020
	беседа с руководителями                
организации

	2.
	Изучение состояния выбранной проблемы с позиции теории и передовой педагогической практики. (Посещаются занятия, анализируется литература, проводится анкетирование и тестирование учащихся и педагогов.)
	2016-2017
	МС, беседа с руководителями                 организации

	
3.
	Проектирование собственного педагогического поиска. (Определяются вопросы, цели, над которыми будет осуществляться работа, проектируется ожидаемый результат, разрабатываются критерии достижения целей, намечаются этапы продвижения в поиске.) Консультации у руководителей МС.

	2017-2018; 
2018-2019;
2019-2020
	МС

	4.
	Опытно-экспериментальная проверка своего с/образовательного проекта. (Приглашает коллег для анализа, фиксирует результаты в сравнительных таблицах, приходит к выводу – то ли получено, что планировано было получить.)
	2020-2021
	Открытые занятия, собеседования с коллегами, руководителями организации, МС, ТПЛ

	5.
	Рефлексия. Оформление и представление результатов с/образования в виде методических рекомендаций, дидактических разработок, планов, реферата и т.д.
	2021
	Выступление на научно-практической конференции района, области, РМС, круглом столе.




         

Доклад на тему: «Использование активных методов обучения на занятиях технической направленности»
Одной из характерных черт современного образования является резкое увеличение объема информации, которую необходимо усвоить, “переварить” учащемуся. При этом увеличение объема учебной информации наблюдается во всех школьных дисциплинах: и в химии, и в физике, и в литературе, и, конечно же, в информатике. Так как “нормальный” ученик имеет пределы усвоения новой информации, то в педагогических кругах последние несколько лет активно обсуждается вопрос об изменении содержания школьных дисциплин. Под изменением содержания, с одной стороны, подразумевают уменьшение объема содержания, а с другой стороны, замену одних учебных тем другими, более важными для формирования компетентного человека.
За основу понятия компетентный человек взята способность индивидуума брать на себя ответственность при решении возникающих проблем, проявлять самостоятельность в постановке задач и их решении, обучаться на протяжении всей жизни. 
Очевидно, что переход от обучения “знаниям, умения и навыкам” к компетентностному подходу потребует изменения всех составляющих учебного процесса: содержания, способов контроля и методов обучения. Одно из возможных направлений изменения методов обучения при переходе к компетентностному подходу — использование активных методов обучения в учебном процессе. 
Под активными методами обучения понимаются методы, которые реализуют установку на бoльшую активность субъекта в учебном процессе, в противоположность так называемым “традиционным подходам”, где ученик играет гораздо более пассивную роль. Близкое содержание вкладывается в понятия “активное социально-психологическое обучение”, “инновационное обучение”, “интенсивные методы обучения”. Называть эти методы “активными” не совсем корректно, поскольку пассивных методов обучения в принципе не существует. Любое обучение предполагает определенную степень активности со стороны субъекта, ибо без нее обучение вообще невозможно. Но степень этой активности действительно неодинакова.
Г.П. Щедровицкий называет активными методами обучения и воспитания те, которые позволяют “учащимся в более короткие сроки и с меньшими усилиями овладеть необходимыми знаниями и умениями” за счет сознательного “воспитания способностей учащегося” и сознательного “формирования у них необходимых деятельностей”.
Включение активных методов в учебный процесс активизирует познавательную активность учащихся, усиливает их интерес и мотивацию, развивает способность к самостоятельному обучению; обеспечивает в максимально возможной степени обратную связь между учащимися и преподавателями. Исследователи активных методов обучения отмечают, что если при лекционной подаче материала усваивается не более 20% информации, то в деловой игре — до 90%.
В своей работе я использую следующие активные методы обучения:
Практический эксперимент 
например: 
Поиск информации в интернете по ключевым словам
Большинство поисковых машин имеют возможность поиска по ключевым словам. Это один из самых распространенных видов поиска. Для поиска по ключевым словам необходимо ввести в специальном окне слово или несколько слов, которые следует искать, и щелкнуть на кнопке Найти.
 Поисковая система найдет в своей базе и покажет документы, содержащие эти слова. Таких документов может оказаться множество, но много в данном случае не обязательно означает хорошо.
 Предлагаю учащимся провести несколько экспериментов с любой из поисковых систем. Предположим, что мы решили завести аквариум и нас интересует любая информация по данной теме. На первый взгляд самое простое — это поиск по слову «аквариум». Проверим это, например, в поисковой системе Яндекс. Результатом поиска будет огромное количество страниц - огромное количество ссылок. Причем, если посмотреть внимательнее, среди них окажутся сайты, упоминающие группу Б. Гребенщикова «Аквариум», торговые центры и неформальные объединения с таким же названием, и многое другое, не имеющее отношения к аквариумным рыбкам.
    Нетрудно догадаться, что такой поиск не может удовлетворить даже непритязательного пользователя. Слишком много времени придется потратить на то, чтобы отобрать среди всех предложенных документов те, что касаются нужного нам предмета, и уж тем более на то, чтобы ознакомиться с их содержимым.
Учащиеся делают вывод, что вести поиск по одному слову, как правило, нецелесообразно, ведь по одному слову очень сложно определить тему, которой посвящен документ, веб-страница или сайт. Исключение составляют редкие слова и термины, которые практически никогда не используются вне своей тематической области.
Имея определенный набор наиболее употребительных терминов в нужной области, можно использовать расширенный поиск. В этом режиме возможности языка запросов реализованы в виде формы. Подобный сервис, включающий словарные фильтры, предлагается почти всеми поисковыми системами.
Пробуем уточнить условия поиска и вводим словосочетание «аквариумные рыбки». Количество ссылок уменьшится более чем в 20 раз. Этот результат нас устраивает больше, но все равно среди предложенных ссылок могут встретиться, например, русские сувенирные наборы спичечных этикеток с изображениями рыбок, и коллекции заставок для Рабочего стола компьютера, и каталоги аквариумных рыбок с фотографиями, и магазины аквариумных аксессуаров. Очевидно, что следует продолжить движение в направлении уточнения условий поиска.
Для того чтобы сделать поиск более продуктивным, во всех поисковых системах существует специальный язык формирования запросов со своим синтаксисом. Эти языки во многом похожи. Изучить их все достаточно сложно, но любая поисковая машина имеет справочную систему, которая позволит учащимся освоить нужный язык.
Метод проектов 
Это форма организации учебного процесса, ориентированная на творческую самореализацию личности учащегося, развитие его интеллектуальных и физических возможностей, волевых качеств и творческих способностей в процессе создания новых продуктов, обладающих объективной или субъективной новизной, имеющих практическую значимость.
Проект включает в себя пять П: Проблема, Проектирование (планирование), Поиск информации, Продукт, Презентация. Можно добавить ещё шестое П – Портфолио (папка, в которой собраны все рабочие материалы проекта). Важным является то, что каждый этап работы над проектом должен иметь свой конкретный продукт.
Общую схему проекта можно представить следующим образом: Задумал – спроектировал – осуществил
Работа над проектом предполагает прохождение 8 стадий (шагов). 
1. Подготовки к работе над проектом (информация о проекте, его актуальности, поиск проблем и т.д.).
2. Выбора проблемы (использование метода “мозгового штурма”, разговор о каждой проблеме, голосование за проблему)
3. Сбора и анализа информации (можно разделить учащихся на несколько групп: юристы, социологи, журналисты (юристы изучают нормативные документы, социологи опрашивают об актуальности проблемы, журналисты берут интервью).
4. Планирования действий команды (куда, кому, зачем, что делать.) 
5. Реализации  проекта.
6. Подготовки  к защите проекта (стенды, плакаты, портфолио, макеты, подготовка группы для защиты).
7. Презентации  проекта (10 минут в устной форме).
8. Рефлексии  (проводится после защиты. Ответ на вопрос: “Что дал проект?”)
Существует несколько возможных выходов проектной деятельности: сайт, видеофильм, видеоклип, выставка, газета, игра, коллекция, модель, оформление кабинета, пакет рекомендаций, праздник и т.д. 
Видами презентации могут быть: деловая игра, демонстрация фильма, инсценировка, доклад, реклама, спектакль, экскурсия и т.д.
Например:
Проект «Выбери ПК». 
Тип проекта: ролево-игровой, мини проект. 
Планируемый результат: осознанный выбор учениками модели компьютера, согласно имеющимся начальным условиям. 
Цели: проверить качество знаний учащихся по теме «Устройство ПК», показать учащимся практическое применение материала, изученного ими на уроках информатики, научить культуре поведения в ситуации продавец-покупатель. 
Учебно-педагогическая задача: используя рекламные объявления из газет, прайс-листы компьютерных фирм, определить, исходя из своих интересов, наиболее подходящую  конфигурацию ПК. Обосновать свой выбор. 
Предметно-содержательная область: информатика 
Презентация проекта в виде деловой игры, сценки.
Ход проекта: 
Данный проект является итоговым уроком по теме «Устройство ПК». Учащиеся предварительно разделены на две группы. Участники одной являются представителями компьютерных фирм. Они приносят на урок заготовленные рекламные объявления, прайс-листы компьютерных фирм, рекламные буклеты. Другая группа учащихся представляет собой покупателей. Каждый участник этой группы хочет купить  ПК с определённой целью и на «имеющуюся» у него сумму. Со звонком продавцы занимают своё место за рабочими столами, а покупатели стараются сделать оптимальный выбор, исходя из определённых ограничений. Когда выбор сделан, между двумя сторонами подписывается договор о «продаже» компьютера. После заключения таких договоров всеми покупателями переходим к обсуждению разыгранных ситуаций. Первыми представляют свои результаты покупатели. Каждый из них объявляет с какой целью он пришёл покупать компьютер, какой суммой он располагал и какую комплектацию он выбрал. Характеристики выбранного компьютера записаны в договоре и выбор каждой комплектующей должен быть обоснован, от этого зависит оценка учащегося. Затем выступают учащиеся из группы продавцов. Они представляют свои наборы комплектующих для сделанных заказов, обосновывая их выбор. 
Подводя итоги проекта, я всегда обращаю внимание учащихся на их культуру поведения в моделируемых ситуациях купли-продажи, указывая на необходимость вежливого отношения  друг к другу. 
Проект «Кроссворд - проверь свои знания». 
Название проекта выбрано не случайно. В предлагаемом проекте кроссворд служит для проверки знаний не только того, кто его разгадывает, но также и для того, кто его создаёт. 
Тип проекта: практико - ориентированный 
Планируемый результат: Создание и оформление тематического кроссворда в текстовом процессоре Word. 
Цели: учащимся предстоит, используя навыки работы со шрифтами и таблицами, вставку рисунков, символов, автофигур освоить технологию создания кроссвордов. 
Предметно-содержательная область: информатика и любой образовательный предмет 
Ход проекта: 
· определение темы вопросов для кроссворда; 
· отбор материала, его анализ и составление вопросов с ответами; 
· создание макета кроссворда на бумаге; 
· создание кроссворда на ПК, при оформлении кроссворда можно использовать вставку рисунков, символов, автофигур. 
· Запись вопросов и ответов к кроссворду; 
· Представление результатов работы. 
Проект «Это интересно». 
Тип проекта: информационный. 
Планируемый результат: Создание и оформление мини-газеты «Это интересно» на одну из актуальных тем современной жизни. Размещение лучших проектов в школьной стенгазете. 
Цели: определение уровня сформированности навыков и умений необходимых для оформления текста, расширение круга их практического применения. 
Предметно-содержательная область: информатика и любой образовательный предмет. 
Длительность: два урока и время для подготовки домашнего задания. 
Для выполнения проекта учащиеся образовывают пары. 
Ход проекта: 
· распределение обязанностей в паре – выбор редактора и оформителя; 
· определение темы мини-газеты, она должна быть актуальной; 
· отбор редактором текстов, а оформителем иллюстраций; 
(Эти пункты выполняются учащимися в качестве домашнего задания.) 
· на уроке учащиеся, работая в паре, создают макет объекта на бумаге; 
· Обсудив полученный макет и придя к единогласному мнению ученики реализуют проекты на ПК. 
· представление проекта. 
Проект «Модель процесса», рекомендуется для учащихся 7-9 классов. 
Тип проекта: информационный, мини проект. 
Планируемый результат: создание графической модели какого-либо процесса. Представление данного процесса. 
Цели: показать важность проведения грамотного системного анализа при построении модели. Отработать навык выделения этапов в наблюдаемом процессе. 
Учебно-педагогическая задача: наблюдая процесс, выделить в нём основные этапы. Используя системный анализ определить основные признаки, характеризующие моделируемый объект. Построить и представить графическую модель исследуемого процесса. 
Предметно-содержательная область: информатика 
 Ход проекта: 
1. Учащийся дома наблюдает за каким-либо процессом. 
2. Выделяет в этом процессе этапы его прохождения. 
3. Определяет основные признаки, характеризующие процесс. 
4. Определяет начальные данные, необходимые для проведения выбранного процесса. 
5. Создаёт графическую модель этапов процесса. 
6. Моделирование процесса на ПК. Например, с помощью электронных таблиц. 
7. Демонстрация модели, обсуждение правильности выбранных признаков, отображения этапов, определения начальных данных. 
8. Подведение  итогов и выставление оценок. 

Групповые обсуждения 
Это групповые дискуссии по конкретному вопросу в относительно небольших группах учащихся (от 6 до 15 человек); 
Дискуссия в малых группах – это такой вид деятельности, который позволяет учащимся обмениваться опытом и делиться своими взглядами и идеями с целью разрешения проблемы.
· Дает возможность учащимся совершенствовать их навыки разрешения трудных проблем. 
· Дает возможность учащимся учиться друг у друга. 
· Формирует у учащихся чувство ответственности за учебный процесс. 
· Формирует у учащихся навыки совместной работы в командах. 
· Проясняет ценностные ориентации учащихся. 
Преимущества метода
· Дает учащимся возможность контролировать собственный процесс обучения и лучше влиять на него. 
· Учащиеся стимулируются к активному участию. 
Применение метода дискуссий в малых группах можно применять при изучении любых тем информатики, при повторении, закреплении, изучении новых.
Мозговой штурм 
Специализированный метод групповой работы, направленный на генерацию новых идей, стимулирующий творческое мышление каждого участника;
Мозговой штурм – это простой способ генерирования идей для разрешения проблемы.
Во время мозгового штурма участники свободно обмениваются идеями по мере их возникновения, таким образом, что каждый может развивать чужие идеи.
Проблемы для «мозгового штурма» при изучении информатики:
· Вреден ли компьютер для здоровья человека?
· Внешние носители информации – недостатки и достоинства.
· Интернет в решении твоих профессиональных задач.
· Компьютерные вирусы – как предохранить компьютер.
· Информационные технологии в твоей профессии.
· Роль математики и физики в создании науки информатики.
· и другие.
При работе следует обращать  внимание на иерархию вопросов, которые сопровождают каждый этап «Мозгового штурма»: 
· I уровень - что ты знаешь? 
· II уровень - как ты это понимаешь? (применение других знаний, анализ) 
· III уровень - применение, анализ, синтез 
Кроме широко известных примеров использования приемов «Мозгового штурма», когда учащимся предлагается последовательно ответить на вопросы разных уровней 
Например: 
· I уровень - Приведите примеры исполнителей; 
· II уровень – Какие алгоритмы, выполняют ваши исполнители? Чем они похожи и в чем у них отличие? 
· III уровень – А нужны ли нам исполнители? 
Или: 
· I уровень – С какими циклическими алгоритмами вы сталкиваетесь каждый день? 
· II уровень – Всегда ли количество повторений в ваших циклах известно заранее? 
· III уровень – А что бы стало, если бы циклы пропали из нашей жизни? 
на занятиях технической направленности удобно данным методом решать следующий тип задач: 

Деловые и ролевые игры 
Это  метод организации активной работы учащихся, направленный на выработку определенных рецептов эффективной учебной и профессиональной деятельности;
Во время деловой игры учащиеся разыгрывают роли по сценарию, связанному с темой обучения. Деловые игры хорошо проводить на  заключительных уроках изученных тем - текстовый редактор MS –Word, электронные таблицы Excel. Учащиеся в качестве разных ролей выполняют задания, связанные с будущей  профессией.
Тренинги 
Обучение, при котором в ходе проживания или моделирования специально заданных ситуаций обучающиеся имеют возможность развить и закрепить необходимые знания и навыки, изменить свое отношение к собственному опыту и применяемым в работе подходам; 
Обучение с использованием компьютерных обучающих программ
Методические приёмы развития критического мышления на занятиях технической направленности
[bookmark: .C2.AB.D0.9C.D0.BE.D0.B7.D0.B3.D0.BE.D0.]Прием «Корзина» идей, понятий, имен...
Это прием организации индивидуальной и групповой работы учащихся на начальной стадии урока, когда идет актуализация имеющегося у них опыта и знаний. Он позволяет выяснить все, что знают или думают ученики по обсуждаемой теме урока. На доске можно нарисовать значок корзины, в которой условно будет собрано все то, что все ученики вместе знают об изучаемой теме. 
Многие уроки изучения нового материала начинаются с приема «Корзина», на доске демонстрируются или выводятся через проектор основные идеи предстоящего урока. Например, на уроке изучения «Линейного алгоритма» можно предложить учащимся высказать, как они думают какой алгоритм можно назвать линейным, привести примеры. На уроке изучения «Цикла» предложить предположить, что такое цикл, какие примеры циклических действий они могут привести. 
[bookmark: .D0.9F.D0.B5.D1.80.D0.B5.D0.B2.D1.91.D1.]Перевёрнутые логические цепи (связать последовательность элементов информации в нужной последовательности)
[bookmark: .D0.A0.D0.B0.D0.B7.D0.B1.D0.B8.D0.B2.D0.][image: http://letopisi.ru/images/8/8c/Kudimova_4.jpg]Разбивка на кластеры (построение логографа-выделение блоков идей)

Кластер - это графическая организация материала, показывающая смысловые поля того или иного понятия. Слово кластер в переводе означает пучок, созвездие. Составление кластера позволяет учащимся свободно и открыто думать по поводу какой-либо темы. Ученик записывает в центре листа ключевое понятие, а от него рисует стрелки-лучи в разные стороны, которые соединяют это слово с другими, от которых в свою очередь лучи расходятся далее и далее. 
Прием кластера удобно использовать как промежуточную оценку работ учащихся, их понимание рассмотренных понятий. Так, например, прежде чем перейти к знакомству с исполнителем Робот можно попросить ребят изобразить связь со всеми изученными понятиями, отталкиваясь от ключевого слово Алгоритм (при этом к этому кластеру можно обращаться на протяжении всего курса, дополняя его новыми составляющими). Приведу несколько примеров созданных ребятами кластеров при изучении данного курса. 

[bookmark: .D0.9C.D0.B5.D1.85.D0.B0.D0.BD.D0.B8.D0.]Механизм ЗУХ (знаю, узнал, хочу узнать)
	Знаю 
	Узнал новое 
	Хочу узнать подробнее 

	... 
	... 
	... 

	
	
	


В каждую из колонок необходимо разнести полученную в ходе урока информацию. Прием «Маркировочная таблица» позволяет учителю информатики проконтролировать работу каждого ученика на уроке, его понимание и интерес к изучаемой теме. Обращаться к этой таблице можно несколько раз за урок. На этапе Вызова заполняется первая колонка, на этапе Реализации – вторая колонка и на этапе Рефлексии – третья. Вот, например, какие маркировочные таблицы были составлены ребятами на некоторых уроках. 
	Знаю 
	Узнал новое 
	Хочу узнать подробнее 

	Переменные и действия над ними. Циклы 
	Как найти сумму нескольких чисел 
	Как подсчитать суммарную температуру в клетках рабочего поля Робота 



	Знаю 
	Узнал новое 
	Хочу узнать подробнее 

	Цикл «Для». Команды строка и столбец 
	Как закрасить ряд поля, прямоугольную область поля, все рабочее поле 
	Как закрасить все рабочее поле Робота в разные цвета 


Прием «Пометки на полях» (инсерт) («v» - я так и думал, «+» - новая информация, «+!» - очень ценная информация, «-» - у меня по-другому, «?» - не очень понятно, я удивлён)
Данный прием требует от ученика не привычного пассивного чтения, а активного и внимательного. Он обязывает не просто читать, а вчитываться в текст, отслеживать собственное понимание в процессе чтения текста или восприятия любой иной информации. На практике ученики просто пропускают то, что не поняли. И в данном случае маркировочный знак «вопрос» обязывает их быть внимательным и отмечать непонятное. Использование маркировочных знаков позволяет соотносить новую информацию с имеющимися представлениями. 
Очень удобный прием, когда на уроке необходимо охватить большой объем материала, особенно когда он носит теоретический характер. Так как учащиеся работают с рабочими тетрадями это достаточно легко сделать, особенно удачно этот прием будет работать на уроках по изучению таких тем как Вспомогательный алгоритм, Условия в языке Робота, Переменные, Ввод, Вывод данных. 
Прием «Кубик»
В информатике многие задачи имеют несколько способов решения, при этом выбор оптимального из возможных решений зависит от критериев, которые мы предъявляем к решению задачи. 
Итак, представим, что кубик это некое условие задачи, а его грани это возможные способы ее решения. Данный прием можно реализовывать как индивидуально, так и в группах. 
Примеры таких задач вы может увидеть ниже: 

[bookmark: .D0.A1.D0.B8.D0.BD.D0.BA.D0.B2.D0.B5.D0.]Заключение 
[bookmark: .D0.9F.D1.80.D0.B8.D0.B5.D0.BC_.C2.AB.D0]Выбор методов активного обучения зависит от различных факторов. В значительной степени он определяется численностью учащихся (большинство методов обучения можно использовать в небольших группах). Но в первую очередь выбор метода определяется дидактической задачей занятия. Для выбора конкретного активного метода можно воспользоваться приведенной классификацией методов активного обучения.

	Дидактические цели занятия
	Метод активного обучения 

	Обобщение ранее изученного материала
	Групповая дискуссия, мозговой штурм 

	Эффективное предъявление большого по объему теоретического материала
	Мозговой штурм, деловая игра 

	Развитие способности к самообучению
	Деловая игра, ролевая игра, анализ практических 

	Повышение учебной мотивации
	Деловая игра, ролевая игра 

	Отработка изучаемого материала 
	Тренинги 

	Применение знаний, умений и навыков 
	Баскет-метод 

	Использование опыта учащихся при предъявлении нового материала
	Групповая дискуссия 

	Моделирование учебной или профессиональной деятельности учащихся 
	Деловая игра, ролевая игра, анализ практических ситуаций 

	Обучение навыкам межличностного общения
	Ролевая игра 

	Эффективное создание реального объекта, творческого продукта
	Метод проектов 

	Развитие навыков работы в группе
	Метод проектов 

	Выработка умений действовать в стрессовой ситуации, развитие навыков саморегуляции
	Баскет-метод 

	Развитие навыков принятия решений
	Метод проектов 

	Развитие навыков активного слушания
	Групповая дискуссия 
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