МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ И НАУК РФ
ГОУ ВПО «ОРЕНБУРГСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ПЕДАГОГИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ»
ИНСТИТУТ ПОВЫШЕНИЯ КВАЛИФИКАЦИИ И ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ПЕРЕПОДГОТОВКИ РАБОТНИКОВ ОБРАЗОВАНИЯ






ВЫПУСКНАЯ КВАЛИФИКАЦИОННАЯ РАБОТА
на первую категорию

ТЕМА:
Использование игровой технологии на уроках  русского языка в средних классах.


Выполнила:
Тасименова Сауле Салимгиреевна
учитель русского языка и литературы
МОУ «Нижнекристальская средняя
 общеобразовательная школа»
Красногвардейского района
Оренбургской области
Руководитель:
                                                                                                                   Смирнова Елена Васильевна





г.Оренбург, 2009г.

Цель:     Определение и внедрение в практику своей работы наиболее 
               эффективных методов, форм  и приемов игровой технологий на    
               на уроках русского языка в средних классах.

.   

Задачи:          1. Изучить философскую, педагогическую, психологическую,
                            методическую литературу по использованию игровых 
                            технологий на уроках русского язык
                        2. Разработать диагностический инструментарий и 
                            критериальный аппарат для проведения диагностических
                            процедур.
                        3. Проведение диагностических процедур и анализ их 
                            результатов.
                         4. Разработка и апробация методической системы работы 
                            по проведению уроков русского языка с применением 
                           игровых технологий.
                            
            .
                         





СОДЕРЖАНИЕ

Введение…………………………………………………………………………..4
Глава I. Теоретические основы изучения проблемы 
«Использование игровой  технологии на уроках русского языка в средних классах"
1.1  Игровые технологии. История появления первых  игр. Концептуальные 
основы игровых технологий.     …………………………………………      6
1.2  Научное обоснование роли игр в жизни ребенка.                   ……….     ..11
Глава II.  Методические рекомендации по использованию игровых технологии на уроках русского языка ……………………………………..16
2.1 Игровые формы на уроке русского языка ……  ..………………………   16   
      А) Игровые задания, направленные на отработку орфоэпических норм;
      Б) Лексико- фразеологические игры.
      В) Игровые задания, направленные на отработку орфографических и 
           пунктуационных норм;
       Г)Микроисследования как одна из форм реализации игровых технологии.   
2.2 Разработка технологии деловой игры……………………………………  24
2.3   Методическая часть. Конспект  модели – игры.  ………………………  27                                 
Заключение……………………………………………………………………...34
Литература………………………………………………………………………35
Приложения …………………………………………………………………….36






Введение.
    Мы живем и работаем в условиях глобальных изменений, связанных с модернизацией образования. Выдвигается гуманитарная парадигма, которая предполагает обращенность к человеческой личности, к правам, интересам человека.
   Главная цель образования – проблема человека, воспитание жизнеспособ-ной личности, ответственности, толерантности. Принят новый документ: «Образование и развитие инновационной экономики;  внедрение современ-ной модели образования в 2008- 2012 г».
   В одном из пунктов нового документа говорится о том, что «базовые уровни образования должны быть ориентированы на тенденции построения инновационной экономики».
   В современных условиях начнется перестройка системы высшего образования, а значит, что должно перестраиваться и обучение в школе.
 Обучающегося  нужно учить познавать, думать, анализировать.
    Одна из основных причин того, что учащиеся средней школы теряют интерес к русскому языку, предпочитая ему историю, математику и физику, заключается   на мой взгляд, в том, что мы, учителя русского языка, не всегда ярко и убедительно показываем учащимся богатство русского языка, его способность выражать самые различные мысли и чувства, все тоны и оттенки, все переходы звуков от самых твердых до самых нежных и мягких, не все делаем для того, чтобы ученики дивились «драгоценности нашего языка».


Каковы же пути, позволяющие воспитывать у учащихся любовь к русскому языку как к предмету?
      Таких путей много, но одним из них, является применение элементов занимательности на уроках русского языка при изучении различных тем, а также разнообразные формы ведения уроков. Особенно это важно в начале изучения курса в 5-9 классах. Если учащиеся поймут всю важность задачи, поставленной перед ними, и полюбят предмет, то успех почти обеспечен.
   Игровые технологии в воспитании и обучении, пожалуй, самые древние.
Возможно, именно поэтому дидактическая игра остается очень действенным методом для развития и совершенствования познавательных, умственных и творческих способностей детей. Игра приоткрывает ребенку незнакомые грани изучаемой науки, помогает по-новому взглянуть на привычный урок, способствует возникновению у школьников интереса к учебному предмету, значит, процесс обучения становится более эффективным.
   Целью обращения к игре на уроке является приобретение конкретных практических навыков, закрепление их на уровне моторики, перевод знаний в опыт.  При использовании дидактических игр решаются и воспитательные задачи,  например,  воспитание терпения и терпимости, формирование аккуратности и умения доводить начатое до конца;  в групповой работе – развитие умения работать сообща,  прислушиваясь к мнению других  учеников,  терпимо относясь к критике в свой адрес, деликатно отзываясь об ошибках своих товарищей;  приобретаются навыки публичных выступлений, желание и умение добиваться поставленной цели.  Игра на уроке может стать очень серьезным занятием. В этом случае за внешней кажущейся легкостью стоит кропотливая подготовительная работа учителя.




Глава 1. Теоретические основы изучения проблемы «Использование игровой технологии на уроках русского языка в средних классах».
1.1 Игровые технологии. История появления игр. Концептуальные основы игровых технологий.
    В современной школе, делающей ставку на активизацию и интенсифика-цию учебного процесса, широкое применение находит такой метод обучения, как игра.  Игра считается необходимым ключевым условием воздействия на ребенка. Она освобождает подсознание, делает процесс воспитания и обучения свободным, притягательным и ненавязчивым.
«Человеческая культура возникла и развивается в игре» ( И.Хейзинг).
   Чему учат языковые игры? Это и языковое чутье, и умение логически мыслить, слушать и слышать слова, раскрепощенность в обращении с понятиями, увлеченность игрой.
   Значение игры  невозможно исчерпать развлекательно-реактивным ее приложением. В том и состоит ее феномен, что, являясь развлечением, отдыхом, она способна перерасти в обучение, воспитание, в творчество, в модель типа человеческих отношений и проявлений в труде.    В потрево-женном, задетом игрой человеке пробуждается важное очень предчувствие: все не просто так.
   Первые дидактические игры появились в нашей стране уже в конце 18 века.
В 1793 г. была издана игра по освоению детьми азбуки. Позже подключились многие специалисты, психологи отечественной игровой школы, которые в дальнейшем стали известными теоретиками и практиками деловых игр.
Это М.М.Бирштейн, Ю.С.Арутюнов, А.А.Вербицкий и другие. 
   Широкое применение игра находит в народной педагогике, в дошкольных и внешкольных учреждениях. В современной школе, делающей ставку на активизацию и интенсификацию учебного процесса, игровая деятельность
используется в следующих случаях:
- в качестве самостоятельной технологии для освоения понятия, темы и даже раздела учебного предмета;
- как элемент (иногда весьма существенный) более обширной технологии;
- в качестве урока ( занятия) или его части ( введения, объяснения, закрепления, упражнения, контроля);
- как технология внеклассной работы ( игры типа «Зарница», «Орленок» и др.)
   Понятие «игровые  педагогические технологии» включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр.
   В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком – четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде с четко выраженной учебно-познавательной направленностью.
   Игровая форма занятий создается на уроках при помощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования учащихся к учебной деятельности.   В чем же преимущества игровых технологий перед традиционными?
   Игровая форма соответствует логике деятельности, включает моменты социального взаимодействия, готовит к конструктивному профессиональ-ному обучению.    Игровые компоненты насыщены обратной связью (здесь и сейчас).  В играх формируются ценностные ориентации и установки профес-сиональной деятельности, легче преодолеваются стереотипы, корректирует-ся самооценка.
   В играх проявляется вся личность, ее позитивные и негативные индиви-дуальные особенности, стиль делового партнерства.
    Игра – это такой вид деятельности, в процессе которого в игровой ситуации решается учебная задача.  В современной педагогической и психологической литературе выделяют множество видов игр.
   По характеру педагогического процесса можно выделить следующие группы игр:
- обучающие, тренировочные, контролирующие, обобщающие;
- познавательные, воспитательные, развивающие;
- репродуктивные, продуктивные, творческие;
- коммуникативные, диагностические, профориентационные, психотехнические.
   Реализация игровых приемов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по следующим основным направлениям:
· дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи;
· учебная деятельность подчиняется правилам игры;
· учебный материал используется в качестве игрового средства;
· В учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую; успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом.


Спектр целевых ориентаций.
· Дидактические: расширение кругозора, познавательная деятельность; применение ЗУН в практической деятельности; формирование определенных умений и навыков, необходимых в практической деятельности; развитие общеучебных умений и навыков; развитие трудовых навыков.
· Воспитывающие: воспитание самостоятельности, воли; формирование определенных подходов, позиций, нравственных, эстетических и мировоззренческих установок; воспитание сотрудничества, коллективизма, общительности,  коммуникативности.
· Развивающие: развитие внимания, памяти, речи, мышления, воображения, фантазии, творческих способностей, эмпатии, рефлексии, умений сравнивать, сопоставлять, находить аналогии, оптимальные решения; развитие мотивации учебной деятельности.
· Социализирующие: приобщение к нормам и ценностям общества; адаптация к условиям среды; стрессовый контроль, саморегуляция; обучение общению; психотерапия.
    Концептуальные основы игровых технологий.
*  Психологические механизмы игровой деятельности опираются на фундаментальные потребности личности в самовыражении, самоутверж-дении, самоопределении, саморегуляции, самореализации.
*  Игра – форма психогенного поведения, то есть внутренне присущего, имманентного личности (Д.Н.Узнадзе).
* Игра – пространство «внутренней социализации» ребенка, средство усвоения социальных установок (Л.С. Выготский).
* Игра – свобода личности в воображении, «иллюзорная реализация нереализуемых интересов» (А.Н.Леонтьев).
* Способность включаться в игру не связана с возрастом человека, но в каждом возрасте игра имеет свои особенности.
* Содержание детских игр развивается от игр, в которых основным содержанием является предметная деятельность, к играм, отражающим отношения между людьми, и, наконец, к играм, в которых главным содержанием выступает подчинение правилам общественного поведения и отношения между людьми.
* В возрастной периодизации детей (Д.Б.Эльконин) особая роль отведена ведущей деятельности, имеющей для каждого возраста свое содержание. В каждой ведущей деятельности возникают и формируются соответствую-щие психические новообразования.













1.2 Научное обоснование роли игры в жизни  ребенка.
   Что представляет собой игра в жизни человека? Стоит ли рассуждать на эту тему или, следуя известной пословице Делу время - потехе час, рассматривать игру как потеху, которая имеет право на минимум драгоценного времени. Ответ на этот вопрос найдём в работах психологов и педагогов. Обратимся к труду выдающегося учёного-психолога Л.С. Выготского «Педагогическая психология». Одна из глав этой книги содержит исследование педагогического значения игры. «»...уже давно обнаружено, - пишет Л. С. Выготский,- что игра не представляет из себя чего-либо случайного, она неизменно возникает на всех стадиях культурной жизни у самых разных народов и представляет неустранимую и естественную особенность человеческой природы.... Они [игры] организуют высшие формы поведения, бывают связаны с разрешением довольно сложных задач поведения, требуют от играющего напряжения, сметливости и находчивости, совместного и комбинированного действия самых разных способностей и сил. 
... В игре усилие ребёнка всегда ограничивается и регулируется множеством усилий других играющих. Во всякую задачу-игру входит как непременное её условие умение координировать своё поведение с поведением других, становиться в активное отношение к другим, нападать и защищаться, вредить и помогать, рассчитывать наперёд результат своего хода в общей совокупности всех играющих. Такая игра есть живой, социальный, коллективный опыт ребёнка, и в этом отношении она представляет из себя совершенно незаменимое орудие воспитания социальных навыков и умений.
    Особенность игры - подчиняя всё поведение известным условным правилам, она первая учит разумному и сознательному поведению. Она является первой школой мысли для ребёнка. Всякое мышление возникает как ответ на известное затруднение вследствие нового или трудного столкновения элементов среды. Там где, этого затруднения нет, там, где среда известна до конца и наше поведение, как процесс соотнесения с ней, протекает легко и без всяких задержек, там нет мышления, там всюду работают автоматические аппараты. Но как только среда представляет нам какие-либо неожиданные и новые комбинации, требующие и от нашего поведения новых комбинаций и реакций, быстрой перестройки деятельности, там возникает мышление как некоторая предварительная стадия поведения, внутренняя организация более сложных форм опыта, психологическая сущность которых сводится в конечном счёте к известному отбору из множества представляющихся возможными, единственно нужных в соответствии с основной целью, которую должно решить поведение. 
    Мышление возникает от столкновения множества реакций и отбора одних из них под влиянием предварительных реакций. Но именно это и даёт нам возможность, вводя в игру известные правила и тем самым ограничивая возможности поведения, ставя перед поведением ребёнка задачу достижения определённой цели, напрягая все инстинктивные способности и интерес ребёнка до высшей точки, заставить его организовать своё поведение так, чтобы оно подчинялось известным правилам, чтобы оно направлялось к единой цели, чтобы оно сознательно решало известные задачи. 
   Иными словами, игра есть разумная и целесообразная, планомерная, социально - координированная, подчинённая известным правилам система поведения или затрата энергии. Этим она обнаруживает свою полную аналогию с трудовой затратой энергии взрослым человеком, признаки которой всецело совпадают с признаками игры, за исключением только результатов. Таким образом, при всей объективной разнице, существую-щей между игрой и трудом, которая позволяла даже считать их полярно-противоположными к друг другу, психологическая природа их совершен-но совпадает. Это указывает на то, что игра является естественной формой труда ребёнка, присущей ему формой деятельности, приготовлением к будущей жизни. 
    Польский исследователь Стефан Шуман отмечает, что игра - характерная и своеобразная форма активности ребёнка, благодаря которой он учится и приобретает опыт. Шуман указал на тот факт, что игра побуждает в ребёнке самые высокие эмоциональные переживания и активизирует его самым глубоким образом. Согласно Шуману, игру можно воспринимать как процесс развития, направленный своеобразным образом на формирование наблюдательности, воображения, понятий и навыков. 
   В учебнике «Психология», автором которого является В.А.Крутецкий, читаем: «Лучший способ организовать внимание подростка связан... с умением так организовать учебную деятельность, чтобы у ученика не было ни времени, ни желания, ни возможности отвлекаться на длительное время. Интересное дело, интересный урок способен  захватить подростка, и он с увлечением работает весьма продолжительное время, не отвлекаясь. Активная познавательная деятельность - вот что делает урок интересным для подростка, вот что само по себе способствует организации его внимания».
  Этого, я думаю, достаточно, чтобы понять, насколько серьёзны научные рассуждения о роли игры в жизни ребёнка(да и взрослого человека тоже). Вывод таков: игра учит. Следовательно, стоит поговорить об игре как средстве обучения.
Особенности развития познавательной деятельности 
 учащихся среднего звена.
 Способность включаться в игру не связана с возрастом человека, но в каждом возрасте игра имеет свои особенности.
   В возрастной периодизации детей (Д.Б.Эльконин) особая роль отведена ведущей деятельности, имеющей для каждого возраста свое содержание.             В каждой ведущей деятельности возникают и формируются соответствую-щие психические новообразования.
   Речь пойдет о применении игровых технологий в работе с детьми среднего и старшего школьного возраста.
   В подростковом возрасте наблюдается обострение потребности в солздании своего собственного мира, в стремлении к взрослости, бурное развитие воображения, фантазии, появление стихийных групповых игр.
   Чем характерны игровые технологии в среднем и старшем школьном возрасте?
   В подростковом возрасте обостряются потребности в создании собственного мира, в стремлении к взрослости, происходит бурное развитие воображения, фантазии.
   Особенности игры в старшем возрасте – нацеленность на самоутверждение перед обществом, ориентация на речевую деятельность, юмористическая окраска, стремление к розыгрышу.
   Наряду с трудом и учением игра – один из основных видов деятельности человека, удивительный феномен человеческого существования.
   Игра –это вид деятельности в условиях ситуации, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуются самоуправление поведением. ( В.С.Кукушкина).
   В отечественной педагогике и психологии проблему игровой деятельности разрабатывали К.Д.Ушинский, П.П.Блонский,  Д.Б.Эльконин.
   В их трудах исследована и обоснована роль игры в развитии основных психических функций, в самоуправлении и саморегулировании личности.
   Основное отличие педагогической игры от игры вообще состоит в том, что она обладает четко-поставленной целью обучения и соответствующей ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью.
   Попытку классифицировать педагогические игры осуществил Г.К.Селевко.
   Игровая технология строится как целостное образование, охватывающее определенную часть учебного процесса и объединенное общим содержанием, сюжетом, персонажем.
   Игра – это форма познания мира. «Соедините Духовность  и Игру, а проще – учебу и интерес, - вот и выход на все проблемы из всех проблем, какие давно и мучительно волнуют школу», - писал известный педагог Е.Н.Ильин.
   Игра наряду с трудом и учением – один из основных видов деятельности человека.


 








Глава 2.
2.1  Игровые формы на уроке русского языка.
А. Игровые задания, направленные на отработку орфоэпических норм.
    Для ребенка многогранное сияние мира, его каноны и противоречия открываются через игру. И роль игры в жизни юного существа трудно переоценить. Игра – закон жизни ребенка. И, работая с детьми, нельзя не играть с ними. 
   Игры, которые я провожу на уроках ,привела в следующую систему:
разложила по папкам по различным темам для учащихся 5-11 классов, куда вошли более пятидесяти оригинальных игр, с помощью которых легко учатся даже самые трудные правила, отрабатываются навыки орфографии и пунктуации, нормы стилистики и культуры речи.
    Обучение русскому языку подразумевает не только освоение письменной речи, но и норм произношения. Вот почему целесообразно на каждом уроке находить возможность для отработки произносительных норм.
   Это может быть минутка-разминка под общим названием «Говорите по-русски правильно».
· «Пригласи на обед».
   Задача: озвучить меню обеда, на который вы хотите пригласить своего друга (коллегу, знакомого»). В меню, конечно, должны оказаться тефтели, щавель, пирожки с творогом, сливовый или грушевый компот и т.д.( другие слова, традиционно вызывающие трудности в произношении).
· «В эфире – новости»
   Данный тип заданий предполагает составление текста со словами, представляющими определенные трудности произношения. Тематика текста: события, происходящие в мире ( стране, области). Подобное задание позволяет не только отработать произносительные нормы, но и стимулиро-вать интерес учащихся к событиям, происходящим в мире, а значит, обеспечивают расширение кругозора. Как показывает опыт, систематическое применение подобного задания превращает школьников в зрителей новостных программ.
Б.  Лексико-фразеологические игры.
*  « Собери фразеологизм» .
Как; Макар; свистит; на языке; ветер; вертится; в карманах;  куда;  в рукавицах;  канул; телят; в воду; не гонял; ежовых.
Ответы: - Куда Макар телят не гонял.
               - Как в воду канул.
               - Ветер свистит в карманах.
               - На языке вертится.
               - В ежовых рукавицах.
*  «Угадай-ка».
   Объяснить, о ком говорят: «стреляный воробей», «гусь лапчатый», « собаку съел».
· Подбери синонимы.
   К фразеологизмам, которые читает учитель, нужно подобрать синонимич-ные фразеологические обороты.
Кот наплакал –с гулькин нос, с мизинец, капля в море, не густо, всего ничего, по пальцам пересчитать можно, раз- два и обчелся.
Во всю прыть –что есть духу, со всех ног, сломя голову, на всех парах, в два счета, в мгновенье ока, раз-два и готово, не успеешь моргнуть.
В тот же миг –сию минуту, не долго думая, не мешкая, не тратя времени, с места в карьер, не отходя от кассы, по горячим следам, как по волшебству, по мановению волшебной палочки, по щучьему велению.
Видимо-невидимо –тьма тьмущая, с три короба, деть некуда, хоть отбавляй, пруд пруди, как собак нерезаных, конца- краю нет.
· Географические названия.
   Учитель засекает время (2-3 мин.). Нужно подобрать как можно больще фразеологических оборотов, в которых встречаются имена собственные.
Например: Авгиевы конюшни; ахиллесова пята; нить Ариадны; дамоклов меч; танталовы муки; сизифов труд; а Васька слушает, да ест; я ему про Фому, а он мне про Ерему; мели, Емеля, - твоя неделя; на Маланьину свадьбу; Фома неверующий; куда Макар телят не гонял; драть как сидорову козу; Федот, да не тот; двуликий Янус; мамаево побоище; иудин поцелуй; лавры Герострата и т. п.
В.  Игровые задания, направленные на отработку орфографических и пунктуационных норм.
 В 5 классе для лучшего усвоения темы «Одушевленные и неодушевленные существительные» я использую красочные рисунки, изображение разных предметов, читаю загадку, учащиеся отгадывают предмет.
 Что за рыжий огонек 
Прячет хвостик за пенек?
 Выходи - я не боюсь, 
Я морковкой поделюсь. 
Ребята отвечают: "Это белка".
  Я показываю рисунок, где изображена белка. Учащиеся ставят вопрос к слову белка. Кто? Сидит Пахом на коне верхом, 
Книжку читает, а грамоты не знает. Что это? 
"Очки".
   Оживить урок, повысить его познавательное значение, привить любовь к языку можно при помощи использования в учебной работе произведений устного народного творчества: пословиц, поговорок, сказок, загадок. Загадки - распространенная и любимая детьми форма народного творчества. Отгадывание загадок не только развлечение, но и  проверка сообразительности. Загадка развивает ум, смекалку, будит мысль. Отгадывание загадок вырабатывает у ребенка умение сравнивать предметы и явления природы. Использовать загадки можно при проверке и закреплении изученного материала, а также при объяснении и самостоятельной работе. Часто я использую загадки для словарных диктантов, когда учащиеся записывают только отгадки. 
   При изучении темы "Сложные имена существительные" использую загадки для словарных диктантов.
 Чудо-дворник перед нами 
Загребущими руками 
За одну минуту сгреб 
Преогромнейший сугроб. 
  "Это снегоочиститель". 
Есть у нас в квартире робот, 
У него огромный хобот. 
Любит робот чистоту 
И гудит, как лайнер "ТУ". 
"Пылесос". 
Черная речка под землей 
Сотни километров течет
. "Нефтепровод". 
Изучая тему "Правописание падежных окончаний имен существительных", я использую загадки , которые учащиеся записывают полностью, а также отгадывают их, выделяют окончания существительных.
 В поле родился,  на заводе варился, на столе растворился
. "Сахар".
 Сидит на ложке, свесив ножки.
 "Лапша". 
  К теме "Имя прилагательное. Разряды имен прилагательных, краткие прилагательные" мною подобраны загадки:
 Бархатные лапки, на лапках царапки. 
"Кошка".
 В сенокос горька, а в мороз сладка. Что за ягодка?
 "Рябина". 
Красна, сладка, душиста, растет низко, к земле близко. 
"Земляника". 
   При изучении темы "Имя существительное"   и темы "Имя прилагательное" я провожу выборочные диктанты с использованием карточек. Читаю текст, ребята выписывают только словосочетания существительное + прилагательное. Проверку провожу так: один из учеников читает выписанные словосочетания, а все остальные поднимают карточки с буквой, обозначающей падеж. При такой проверке сразу видно, кто из учащихся затрудняется в определении падежей    существительных, а поэтому допускает ошибки в окончаниях. Такая работа проводится по проверке усвоения склонения существительных, правописания суффиксов прилагательных.
Часто провожу различные грамматические игры. С удовольствием ребята играют в "Четвертый лишний": среди названных слов надо найти "лишнее" существительное или прилагательное и объяснить, чем оно отличается от остальных. Диктую слова: плащ                  печь нож                     мышь рожь                   тишь врач                    камыш 
Учащиеся легко справляются с заданием.
   После изучения темы "Качественные и относительные имена прилагательные" тоже использую игру "Четвертый лишний". Читаю слова: красный                      летний добрый                        стеклянный сахарный                     синий зеленый                      сельский Ребята находят "лишние" слова и объясняют их правописание.
   При изучении темы "Сложные прилагательные" провожу игру "Одним словом". Ученики получили задание заменить определения из нескольких слов одним прилагательным:
 "завод, на котором строят машины -машиностроительный завод". 
В игре применяется элемент соревнования, отмечается, кто скорее  выполнит задание. 
  Игра "Кто наблюдательнее?" развивает внимание учащихся, улучшает их речь.
  При изучении темы "Фонетика" также провожу игры.
 1. Кто быстрее и больше   запишет слов, в которых букв больше, чем    звуков: конь, мель, печь. 
2. Кто придумает больше слов на букву а, в, о и т.д.
 3. "Сквозная буква". Предлагаю ученикам считать одну из букв сквозной, т.е. стоящей на определенном месте, придумать и записать такие слова: река, песня, лесной и т.д. Можно задать вопросы-шутки:
 1. Чем кончается день и ночь? (Мягким знаком). 
2. Что стоит посередине земли? (Буква М)
. 3. Что находится в начале книги? (Буква К).
   При повторении темы "Синонимы и антонимы" предлагаю игру "Кто больше?" За 5 минут учащиеся должны записать антонимические пары:
 1. обозначающие время: рано - поздно, утро-вечер, день-ночь; 
2. обозначающие пространство: далекий - близкий, высокий - низкий, длинный - короткий;
 3. обозначающие чувства, настроение человека: веселый - грустный, добрый - злой, здоровый - больной. 
Выигрывает тот, кто первым запишет наибольшее количество антонимов. которая опирается на материал для внеклассного чтения. Начинаю читать известные учащимся стихотворения, а они по очереди продолжают их. В тетрадях записываются слова с определенной орфограммой. Отвечающий говорит правило, приводит примеры. Побеждает ряд, допустивший меньше ошибок.
Г.  Микроисследования как одна из форм реализации игровых технологий.
   Предложите детям стать ненадолго пытливыми исследователями какой-либо лингвистической проблемы.
   Задания этого типа предполагают формирование у учащихся исследова-тельских умений: работы с научно-популярной литературой и справочниками; умения анализировать языковые единицы; формулировать выводы; составлять текст (сообщения, реферата, доклада). Нестандартный подход проявляется в необычной формулировке темы, в занимательном характере исследования. Здесь за внешней простотой формы – серьезное лингвистическое содержание. Задания  рассчитаны на высокий уровень развития и подготовки школьников, но их всегда можно трансформировать с 
Учетом конкретных условий обучения.
   Наиболее типичны следующие:
· развернутый ответ на вопрос проблемного характера или обычно сформулированный вопрос ( в основе – сопоставление несопоставимых, на первый взгляд, фактов);
· сочинение на лингвистическую тему ( в серьезной или занимательной форме);
· исследование вопроса в форме деловой или ролевой игры
·  ( инсценировка, сказка, путешествие, детективная история).
Задание 1. Подготовьте развернутый ответ- исследование на один из вопросов. Вам помогут это сделать словари и следующие источники ( в каждом конкретном случае они рекомендуются учителем). Не забудьте проиллюстрировать научные положения и выводы конкретными примерами.
1. Что общего между шпаргалкой и пеленкой?
2. Что общего между капором, капюшоном и капустой ?
3. Являются ли однокоренные слова: кусок, закуска, искусать, искушение, искусство, искусный?
4. Являются ли однокоренные слова: оса, ось, осина, осел, основа, остров, острый?
5. Верно ли утверждение, что приведенные слова могут быть разными частями речи: зло, добро, печь, знать, мой, лай, клей, три?

Задания 2. Напишите сочинение на одну из тем ( в форме доклада, реферата, сказки, детектива и др. – в зависимости от формулировки темы).
1. Волшебник по имени Йот. (Варианты: Приключения Йота. Где прячется Невидимка?)
2. «Портреты» суффиксов ( -чик-  -щик, - тель), приставок (пре- при, раз- рас, с-), корней- омонимов.
3. Знакомые незнакомцы ( о заимствованных словах).
4. Как вас теперь называть? ( О переходе слов из одной части речи в другую).
5. История слов в истории города ( о топонимах).
6. Пропала буква (детективное расследование).

Задания «на засыпку»
· Лингвистический диктант.
   Наука о языке (языкознание). Графическое обозначение звука на письме. (буква). Часть слова перед корнем ( приставка). Определение, выраженное существительным (приложение). Вода, от воды, к воде…( склонение). 
Голубое небо, смотреть на небо, смотреть вдаль … (словосочетание).
2.2. Разработка технологии деловой игры.
   Особенностями игры подростков является нацеленность на само-утверждение перед обществом, юмориститческая окраска, стремление к розыгрышу, ориентация на речевую деятельность. Поэтому в данном возрасте детям интересны деловые игры.
   Деловая игра используется для решения комплексных задач усвоения нового материала и его закрепления, развития творческих способностей, формирования общеучебных умений, дает возможность учащимся понять и      изучить учебный материал с различных позиций.
   Технология деловой игры состоит из следующих этапов, входящих в данную технологическую схему.





	Этап
подготовки
	Разработка 
игры.
	- разработка сценария;
- план деловой игры;
- общее описание игры;
- содержание инструктажа;
-подготовка материального обеспечения.

	
	Ввод 
 в игру
	- постановка проблемы, целей;
- условия, инструктаж;
-регламент, правила;
-распределение ролей;
- формирование групп;
- консультации



                                                                                ↨
	Этап
проведения
	Групповая работа
над заданием
	- работа с источниками;
- тренинг;
- «мозговой штурм»;
- работа с игротехником


	
	Межгрупповая
дискуссия
	- выступление групп;
- защита результатов;
- правила дискуссии;
- работа экспертов


	Этап
анализа и
обобщения
	- вывод из игры;
- анализ, рефлексия;
- оценка и самооценка работы;
- выводы и обобщения;
- рекомендации



I . Этап подготовки. Подготовка деловой игры начинается с разработки сценария условного отображения  ситуации и объекта. В содержание сценария входят: учебная цель занятия, описание изучаемой проблемы, обоснование поставленной задачи, план деловой игры, общее описание процедуры игры, содержание ситуации и характеристик действующих лиц.
   Далее идет ввод в игру, ориентация на деятельность участников и экспертов. Определяется режим работы, формируется главная цель занятия, обосновывается постановка проблемы и выбора ситуацию Выдаются пакеты материалов,  инструкций, правил, установок. Собирается дополнительная информация. При необходимости ученики обращают  к ведущему и экспертам за консультацией. Допускаются предварительные контакты между участниками игры. Негласные правила запрещают отказываться от полученной по жребию роли, выходить из игры, пассивно относиться к игре, подавлять активность, нарушать регламент и этику поведения.
II. Этап проведения –процесс игры. С началом игры никто не имеет права вмешиваться в ее развитие и изменять ее ход. Только ведущий может корректировать действия участников, если они уходят от главной цели игры.
   В зависимости от модификации деловой игры могут быть введены различные типы ролевых позиций участников:
· Позиции, проявляющиеся по отношению к содержанию работы в группе: генератор идей, разработчик, имитатор, эрудит, диагност, аналитик.
· Организационные позиции: организатор, координатор, интегратор, контролер, тренер, манипулятор.
· Позиции, проявляющиеся по отношению к новизне: инициатор, осторожный критик, консерватор.
· Методологические позиции: методолог, критик, методист, проблематизатор,  рефлексирующий, программист.
· Социально-психологические позиции: лидер, предпочитаемый, принимаемый, независимый, непринимаемый, отвергаемые.
III. Этап анализа, обсуждения и оценки результатов игры.
   Здесь осуществляются выступление экспертов, обмен мнениями,  защита учащимися своих решений и выводов. В заключение учитель констатирует достигнутые результаты, отмечает ошибки, формулирует окончательный итог занятия.
2.3 Методическая часть.  Конспект модели – игры.
   Приведу фрагменты уроков в 5-ом классе. Почему именно этот год обучения? Пятый класс - переходный этап в жизни детей: из начальной школы - в среднюю, в мир новых учителей, новой программы, новых предметов. Задача учителей в это время - сделать так, чтобы встреча с незнакомым не испугала, не разочаровала, а, наоборот, способствовала возникновению интереса к учению, к открытию. Учителям русского языка и литературы приходится решать такую задачу почти каждый день. Программа предусматривает 6  часов русского языка в неделю(больше, чем отводится на другие дисциплины), обилие новых тем и орфограмм. Как же сделать почти ежедневные встречи с фонетикой, морфологией, синтаксисом не скучными и обыденными, а радостными и интересными. Вот здесь на помощь учителю придут уроки - игры, уроки - путешествия в страну Русского Языка. Разумно и уместно используя подобного рода уроки наряду с традиционными формами, учитель увлекает детей и тем самым создаёт почву для лучшего восприятия большого и сложного материала. 

Тема. Диалог. §39 Фрагмент урока.

Цель. 1. Познакомить учащихся с понятиями диалог, реплика;
2. Выработать навык постановки знаков препинания при диалоге.
Развитие речи. Выразительное чтение по ролям.
Ход урока. 
На видном месте висит плакат с определением слова диалог.
На доске записана тема урока.
Учитель. Ребята, тема нашего урока «Диалог». Что это такое, вы прочитали, а чтобы было понятнее, ваши товарищи сейчас покажут сценку. 
(Здесь можно, например, разыграть отрывок из рассказа Н.Носова «Бенгальские огни»).
«На другой день я прихожу к Мишке после обеда, а он сидит и толчёт бенгальские огни в ступе.
- Что же ты, - говорю, - не мог раньше сделать? Ехать пора, а ты возишься!
- Да я делал и раньше, только, наверное, мало серы клал. Они шипят, дымят, а гореть не хотят.
- Ну и брось, всё равно ничего не выйдет.
- Нет, теперь, наверное, выйдет. Надо только побольше серы класть. Дай-ка мне алюминиевую кастрюлю, вон на подоконнике.
- Где же кастрюля ? Тут только сковородка, - говорю я.
- Сковородка?.. Эх, ты! Да это и есть бывшая кастрюля. Давай её сюда.
Я передал ему сковородку, и он принялся скоблить её по краям напильником.
- Это у тебя, значит, кастрюля в сковородку превратилась? - спрашиваю я.
- Ну да, - говорит Мишка. - Я её пилил напильником, пилил, вот она и сделалась сковородкой. Ну ничего, сковородка тоже нужна в хозяйстве.
- Что же тебе мама сказала?
- Ничего не сказала. Она ещё не видела.
- А когда увидит?
- Ну что ж... Увидит так увидит. Я, когда вырасту, новую кастрюлю ей куплю.»
Учитель. Ребята, сколько человек принимали участие в разговоре? 
Ученики. Двое.
Учитель. Как называется такая беседа?
Ученики. Диалог.
Учитель объясняет, что если к участникам беседы присоединится третий, четвёртый и т.д. говорящий, то эта беседа тоже будет называться диалогом.
* * *
   Конец года. Контрольные работы написаны, а впереди ещё несколько учебных дней. Как наиболее эффективно можно использовать оставшееся учебное время? 
Повторение и систематизация изученного.
§§ 112, 113, 114, 115, 116.

Цель. Закрепить знания, умения, навыки, полученные учащимися в течение года;
Ход урока. 
На видном месте висит плакат со словами: «Отправляемся в путешествие». Доску украшает красочно выполненная карта страны Лингвинии.
После звонка на урок на пороге класса появляется ученик с большим конвертом в руках. 
Ученик. Вам письмо. 
Учитель. Ребята, на наш адрес пришло письмо. Давайте посмотрим, от кого оно. (Распечатывает конверт.) Это письмо от короля Русского Языка из сказочной страны Лингвиния! Слушайте:
«Дорогие ребята! До меня дошли сведения о том, что весь год вы по учебнику знакомились с моим королевством, с обычаями, нравами, традициями и законами городов Фонетики, Лексики, Морфологии, Синтаксиса, Словообразования. Мне интересно знать: каковы же ваши успехи? Чтобы получить ответ на свой вопрос, предлагаю вам конкурс «Знаешь ли ты Лингвинию?» победители получат звание «Лучший знаток Лингвинии - 1997» и приз. С уважением, король Русский Язык».
Ого! Здесь целый пакет с заданиями и условиями конкурса. Согласны принять предложение короля?
Ученики. Да!
Учитель. Тогда отправляемся в заключительное турне по стране Лингвинии. 
Делит класс на команды(по 4,5 человек), выбирает капитанов. Можно выбрать жюри.
На столе учителя разложены красочные конверты с заданиями по разным разделам. Каждое задание помещено на небольшой карточке. С чего начать?
На доске висит подобного вида плакат:
Морфология Синтаксис Словообразование
Фонетика Орфография Орфоэпия Лексика
Каждая клеточка закрыта листом ватмана с изображением забавной рожицы или цветка. Представители команд по ходу урока открывают любую клеточку на выбор. Характер задания будет соответствовать названию раздела. После открытия окошка команды должны расшифровать название города королевства Лингвинии (раздела). Очко присуждается за быстроту и правильность ответа. Каждое задание - 1 очко. Команда, набравшая наибольшее количество баллов считается победившей.
Задания.
Данные задания не объединены общей темой, не связаны между собой. Каждое из них может быть включено в систему упражнений, предлагаемых для проведения итогового урока по тому или иному разделу. Разноплановость этих заданий предполагает быструю смену деятельности учащихся, что, на мой взгляд, обеспечивает устойчивый интерес на протяжении всего урока.
1. Карточка - тест.
Инструкция. Обведи кружком номера правильных ответов.
Данные сочетания слов являются словосочетаниями:
1) осенний день;
2) урок начался;
3) купить книгу;
4) в лесу.
Ответ: 1) ; 3).
2. Карточка - тест
Инструкция. Обведи кружком номера правильного ответа.
К предложениям с однородными сказуемыми относятся предложение:
1) Сильней и слаще с каждым днём несётся запах медовой. (Фет.)
2) Леса, луга поёмные, ручьи и речки русские весною хороши. (Некр.)
3) Коренаст, крепок, высок, могуч многолетний дуб. (Акс.)
4) Приятно пахнет снегом, соломой и дымком.
Ответ: 3).
(Варианты: найти предложение с однородными дополнениями, определениями и т.д.)
3. Карточка. Морфологический разбор.
Выполняется при помощи трафаретов. Трафареты представляют собой копию тренажёров, предложенных Н.М.Лебедевым. (см. Список литературы).
Имя существительное 

I. Часть речи ______________________________________
общее значение
II. Морфологические признаки:
1. Начальная форма _____________________________
2. Постоянные признаки:


собств. нариц. одуш. неодуш. род склонение
3. Непостоянные признаки:

падеж число
III. Синтаксическая роль:


Условные обозначения: - вырезать окошко.
Ученик подкладывает под трафарет лист такого же формата и в нужных окошках ставит крестики.
4. Пропущенная буква.
На доске написаны с пропущенными буквами столбики слов, по одному столбику для каждой команды. Представители из каждой команды выходят к доске по очереди и вставляют пропущенную букву в слова по порядку. Выигрывает команда, которая быстрее и без ошибок справилась с заданием:
сп...ртивный з...лёный ст...лбовая
дес...ть цв...тной ш...рстяной 
бе...заботный ра...свет бе...цветный
рису...шь пиш...шь чита...шь
к...пуста т...атр ап...льсин

5. Карточка.
В каком примере неправильно названа буква?
1) Книга - кэ, эн, и, гэ, а.
2) Палец - пэ, а, эль, е, цэ.
3) Марка - эм, а, эр, ка, а.
Ответ : кэ
6. Карточка. Игра «Справочное бюро»
Использовать словарь.
Выбери слово, в соответствующее лексическому значению.
Колорит, компонент, комфорт, компромисс.(«Составная часть чего-либо»).
7. «От каждой буквы - столбик - слово»
Учитель пишет на доске одно и то же слово столько раз, сколько команд будет участвовать в игре. Представители команд по очереди подходят к доске и пишут по вертикали слова, начинающиеся с букв, составляющих написанное слово.
Условия: 1) Это должны быть слова, например, только II-склонения;
2) Слова не должны повторяться;
3) Слова должны быть написаны правильно.
К о р п у с к о р п у с к о р п у с
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Это лишь малая толика того количества игр и заданий (шарады, кроссворды, ребусы), которые могут быть предложены детям с целью разнообразить учебный процесс.








Заключение.
   Таким образом,  для того, чтобы игровая технология выполняла свои функции и решала педагогические цели, необходимо тщательно проработать организационные и содержательные аспекты создания игровых групп, распределения в них ролей с учетом не только игровых, но и целевых интересов группового взаимодействия. Это дает возможность рационально  использовать преимущества и развивающий потенциал игрового моделирования.
  Выявлено, что изменилось отношение к изучению русского языка, появился интерес к выполнению творческих заданий, что способствовало развитию умственных и творческих способностей.
   В то же время необходим системный подход, пошаговое использование игровой технологии; необходима диагностика. Как результат этого – участие ребят в олимпиадах, конкурсах. Больше занимающихся на «4» и «5».
Собрана определенная игротека по некоторым вопросам и по определенным темам.
   «Разнообразие – добрый знак хорошего преподавания», - утверждал Ф.И.Буслаев.
   Использование игровых форм помогают учитель сделать урок интересным, в преподавание этого непростого предмета внести разнообразие.
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Приложения.
Урок – игра по теме «Лексика».

Цель урока:                повторить изучение игры в форме игры-с
Оборудование урока: картинки, рисунки, вырезанные из картона 
                                        человечки, изображающие синонимы, 
                                        антонимы, омонимы.

                                    Ход урока.
На доске нарисован сказочный теремок.
                                  В чистом поле теремок, теремок.
                                  Он не низок, не высок, не высок,
                                  Кто, кто в теремочке живет?
                                  Кто, кто в невысоком живет?
Учитель: Ответ на этот вопрос можно найти, разгадав загадку:
                  Не мед, а ко всему липнут. (Слова).
Затем детям предлагается ответить на вопросы:
1. Как называется раздел курса русского языка, изучающий словарный состав 
    русского языка?
2. Для чего служат слова?
     Следующее задание выполняется письменно:
                                       Возят почту корабли,
                                       Самолеты, поезда,
                                        Мчат во все концы земли:
                                        В степи, в горы, в города.
                                        Почту в дальние районы
                                        Доставляют почтальоны.
                                                                     (М. Белкина).
Задания к тексту:
1. Объясните орфограммы и пунктограммы.
2. Найдите слова, которые служат для обозначения предметов; признаков;
    действий.
3. Определите лексическое значение слов почта и почтальон.
    С помощью толкового словаря выясните, однозначными или многозначными 
    являются эти слова.
  - Угадайте, - говорит учитель , -кто это с толстой сумкой на ремне бодро шагает по извилистой тропинке и вот-вот подойдет к теремку?
  ( На доску прикрепляется рисунок).
  - Ба, да это всем нам знакомый почтальон Печкин! Давайте поможем ему разобрать и разнести корреспонденцию. 
     Как вы понимаете значение этого слова?
     Выяснив значение слова  корреспонденция, класс вместе с учителем приступает к вручению писем адресатам. В процессе этой работы формулируются задания для учащихся.
      Учитель: Пакет предназначен для вручения словам, близким по значению. 
                        Что это за слова? (Синонимы).
     На стук вышел один из братьев, проживающих в квартире № 1.
     Зовут его Смелый.

     Задание 1.
      Назовите имена остальных братьев?  (Храбрый, Мужественный, Бесстрашный, Отважный).
       Вскрыл хозяин квартиры письмо и прочитал его вслух:
«Дорогие синонимы, хотели мы обойтись без вас, но вот что у нас получилось.
Помогите нам».

     Задание 2.
    Отредактируйте текст, используя синонимы.
   « После гибели Муму Герасим пошел в родную деревню. Герасим шел полями и 
лугами. Он шел всю ночь. Он шел и радостно глядел по сторонам, вдыхая запах
родных полей. Когда он пришел в родную деревню, то стал там прилежно работать».
    Учитель:               Жильцов квартиры номер два
                                    Застать сумели мы едва.
                                    Они стояли у порога,
                                    Уже готовые в дорогу.
   Угадайте, кто они: Один высокий, другой низкий;  один толстый, другой тонкий;
                                   Один грустный,  другой веселый. (Антонимы).
        Вскрыли братья конверт и обрадовались. Наконец-то пришла весточка от дорогого дедушки. Начали читать письмо – и чуть не заплакали от огорчения:
половина письма – сплошное чернильное пятно. Видимо, во время долгих странствий побывало письмо под дождем или в речке тонуло.

     Задание 3.
    Помогите братьям прочитать письмо.
   «Дорогие внучата,  я не люблю людей трусливых, жадных, ленивых, слабых, глупых, лживых, невежественных, безвольных.  Я хочу, чтобы выросли вы 
людьми смелыми…»
   Учитель: Окна квартиры номер три распахнуты настежь. Веселая песенка, которая льется оттуда, поможет угадать вам, кто там живет. 
           Мы – слова из русской речи, из родного языка.
           Одинаково нас пишут, одинаково нас слышат.
           Но важна не только внешность, ты до смысла
                                                                      доберись.
           Наподобие начинки смысл запрятан в
                                                                    серединке.
           Схожим лицам вопреки мы по смыслу далеки.
                                                                 (Я.Козловский).
Омонимам почтальон Печкин принес их любимый журнал «Мир».


       Задание 4.
 Пользуясь словарем, определите значения слова мир.
 Составьте предложения с этими омонимами.
 Давайте заглянем в этот журнал, там много интересного.
                             Юмореска.
    Это было давно. Путник тащился по пустыне шесть суток. Адски
Хотелось пить. То и дело ему мерещился торчащий из песка водопроводный кран с прохладной, освежающей водой. Но увы! Это была то вытянувшаяся в стойку кобра, то вообще мираж. Тогда путник встал на колени и, воздев руки к небу, стал взывать к Всевышнему:
   - О, Всемилостивейший! Умоляю, ниспошли мне сюда кран, кран, кран!
Кран, кран, кран мне ниспошли, о, Всевышний!
   И случилось чудо. Сверкнула молния, поднялся столб песка, а когда он рассеялся, несчастный увидел кран. Но, увы, кран был не водопроводный, а подъемный…
                                                                                                  (И.Верзилин).

    Задание 5.
   Объясните, почему произошла ошибка. С какой целью используются омонимы в художественной литературе?
   ( Средство создания юмора).
Учитель: А под самой крышей находится мансарда.
                 (Выясняется значение этого слова). Там идет заседание Общества любителей образного слова. Собрались здесь необыкновенные слова, пламенные и нежные, ласковые и беспощадные, яркие  и меткие, живые и вещие.
      Эти «слова умеют плакать и смеяться, приказывать, молить и заклинать,
и, словно сердце, кровью обливаться, и равнодушно холодом дышать».
                                                                             (Я.Козловский).
   Что это за слова? (Слова, использованные в переносном значении).
Для них почтальон Печкин принес бандероль. 
(Определяется значение этого слова). Она предназначена для любителей поэзии. Это сборник стихов. Давайте откроем его.

    Задание 6.
   Найдите слова, использованные в переносном значении.
                              Усталое солнце по небу гуляет.
                               Ленивая туча над лесом скучает.
                               На сонной березе щебечут синицы.
                               Спит ветер игривый средь поля пшеницы.
                                                                             (А. Громова).
                                Полз состав. Он устал –
                                От гудка до хвоста.
                                Полз состав, полз, и стал,
                                И уснул у моста.
                                                                                  ( В.Левин).
    Задание 7. ( на выбор).
  1. Составьте словосочетания, используя в прямом и переносном значениях слова.
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