Рабочая программа по информатике 5-9 класс

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса.
           Изучение информатики и ИКТ в  5–9 классах направлено на достижение следующих     целей:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ 
          в 5 классе необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

                                    в 6 классе необходимо решить следующие задачи:

· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

                                       в 7-9 классе необходимо решить следующие задачи:

·  создать условия для осознанного использования учащимися при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· сформировать у учащихся  умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· сформировать у учащихся  умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

·  сформировать у учащихся  основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации;  овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств; 

· сформировать у учащихся основные  умения и навыки самостоятельной  работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения информатики в 5-6 кл.
Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в 5-6 классах, являются:

· наличие представлений об информации; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; 

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства 
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях; знакомство с основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете.
   Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения информатики в 7-9 кл.
Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в 7-9 классах, являются:
формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;

· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;

· знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества; 

· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.

· целенаправленные поиск и использование информационных ресурсов, необходимых для решения учебных и практических задач, в том числе с помощью средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

· анализ информационных процессов, протекающих в социотехнических, природных, социальных системах;

· формирование (на основе собственного опыта информационной деятельности) представлений о механизмах и законах восприятия и переработки информации человеком, техническими и социальными системами.

    Метапредметные:  

· формирование компьютерной грамотности, т. е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов (текстов, рисунков, алгоритмов и т. п.) с использованием наиболее широко распространенных компьютерных инструментальных средств;

· осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т.п., анализ и оценка свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи;

· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;

· умение самостоятельно планировать пути  достижения целей,  в том числе альтернативные,  осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы  действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 

· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

· умение  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать,   самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить  логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное  и по аналогии) и делать выводы;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Важнейшее место в курсезанимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика» межпредметный характер.

Предметные:

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы), с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. Большое значение в курсе имеет тема «Коммуникационные технологии», в которой учащиеся знакомятся не только с основными сервисами Интернета, но и учатся применять их на практике.  

Необходимость разработки новой программы обусловлена, с одной стороны, пересмотром содержания общего образования в целом, с другой стороны, потребностью развития информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) и связанной с этим необходимостью уделить в курсе информатики большее внимание вопросам алгоритмизации и программирования. При этом учитывается важная роль, которую играет алгоритмическое мышление в формировании личности.

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 
Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.
Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении опорного учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится …». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. Эти результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую оценку как задания базового уровня (исполнительская компетентность) или задания повышенного уровня (зона ближайшего развития).
Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в рубрике «Выпускник получит возможность научиться …». Эти результаты достигаются отдельными мотивированными и способными учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной практике, но могут включаться в материалы итогового контроля.

5-6 класс
Раздел 1. Информация вокруг нас
Выпускник научится:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий «информация», «информационный объект»;

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры древних и современных информационных носителей;

· классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;
· кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию.

Выпускник получит возможность:

· сформировать представление об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· сформировать представление о способах кодирования информации;
· преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений;
· научиться решать логические задачи на установление взаимного соответствия с использованием таблиц;
· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

Раздел 2. Информационные технологии

Выпускник научится:

· определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими функции;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу;
· создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;

· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор;
· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках; 
· выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;

· использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов;

· создавать и форматировать списки;

· создавать, форматировать и заполнять данными таблицы;

· создавать круговые и столбиковые диаграммы;
· применять простейший графический редактор для создания и редактирования  простых рисунков;
· использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций;

· осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку);

· ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на главную страницу);

· соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

Ученик получит возможность:

· овладеть приёмами квалифицированного клавиатурного письма;

· научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;

· создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, рисунки;

· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;

· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;

· видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора;

· научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами;

· научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора;

· научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения);

· научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет материалы;

· расширить представления об этических нормах работы с информационными объектами. 

Раздел 3. Информационное моделирование

Выпускник научится:

· понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

·  «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни;

· перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;

· строить простые информационные модели объектов из различных предметных областей.

Ученик получит возможность:

· сформировать начальные представления о о назначении и области применения моделей; о моделировании как методе научного познания; 

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей; 
· познакомится с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей.
Раздел 4. Алгоритмика
Выпускник научится:

· понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов;

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл»;

· подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной  ситуации;
· исполнять линейный алгоритм  для формального исполнителя с заданной системой команд;

· разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

Выпускник получит возможность:

· исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы.
7-9 класс

1. Тема «Информация и информационные технологии». Дает учащимся основные понятия информатики «информация», «количество информации» и т. д.

2. Тема «Компьютер как универсальное устройство обработки информации» систематизирует ранее полученные знания по этой теме, а также развивает и углубляет знания и умения учащихся.

3. Темы «Обработка текстовой информации», «Обработка графической  информации», «Кодирование текстовой и графической информации» развивает полученные ранее учащимися знания и умения, а также позволяет им получить знания и умения, не полученные ранее.

4. Тема «Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео» позволяет учащимся получить необходимые знания и умения, актуальные в настоящее время.

5. Тема «Кодирование и обработка числовой информации» углубляет и конкретизирует знания и умения по данной теме.

6. Тема «Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных» фактически является пропедевтической..

7. Тема «Коммуникационные технологии» расширена за счет интеграции с темой «Разработка Web-сайтов».  Эта тема актуальна в настоящее время и отнесена к двум параллелям (7 и 8 классы). 

8. Тема «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования». Ее целесообразно изучать в первом полугодии 9 класса. В этой теме изучаются три языка: OpenOffice.org Basic в операционных системах  Windows и Linux, объектно-ориентированный язык Visual Basic в операционной системе  Windows и объектно-ориентированный языкGambas в операционной системе  Linux. Использование языка OpenOffice.org Basic согласуется с ГИА и ЕГЭ, а объектно-ориентированные языкиVisual Basic и Gambas используют современную технологию программирования, хотя процедурное программирование входит в технологию объектно-ориентированного программирования.

9. Тема «Моделирование и формализация» рассматривает построение (в том числе компьютерных) моделей из различных предметных областей (физики, математики, химии и др.). Это делает ее метапредметной и служит катализатором процесса информатизации образования в целом.

10. Тема «Логика и логические основы компьютера» может быть изучена и раньше (чем в конце 9 класса), однако именно к этому времени учащиеся обладают достаточным логическим мышлением и фактическими знаниями.

11. Тема «Информационное общество и информационная безопасность» заканчивает изучение курса «Информатика и ИКТ» в основной школе и базируется на знаниях, полученных учащимися ранее.
2. Содержание учебного предмета

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 5–6 классах основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):

· информация вокруг нас;

· информационные технологии;

· информационное моделирование;

· алгоритмика.
Раздел  1. Информация вокруг нас (12ч)
Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения.

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации.
Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта.

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. 
Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.

Раздел  2. Информационные технологии (36ч)
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.
Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 
Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. 

Раздел  3. Информационное моделирование (10ч)
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
Раздел  4. Алгоритмика (10ч)
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Черепаха, Водолей, Кузнечик (КУМИР) и др.

Перечень проверочных  и практических работ, предусмотренных программой:

5 класс
Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру»

Практическая работа №2 «Вспоминаем приёмы управления компьютером»

Практическая работа №3 «Создаём и сохраняем файлы»

Практическая работа №4 «Работаем с электронной

почтой»

Практическая работа №5 «Вводим текст»

Практическая работа №6 «Редактируем текст»

Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами

текста»

Практическая работа №8 «Форматируем текст»

Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 1 и 2)

Практическая работа №10 «Строим диаграммы»

Практическая работа №11 «Изучаем инструменты

графического редактора»

Практическая работа №12 «Работаем с

графическими фрагментами»

Практическая работа №13 «Планируем работу в

графическом редакторе»

Практическая работа №14 «Создаём списки»

Практическая работа №15 «Ищем информацию в сети Интернет»

Практическая работа №16«Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор»

Практическая работа №17 «Создаём анимацию»

Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу»

          Программой предусмотрено проведение 4 контрольных работ и 18 практических работ. Программа построена так, что может использоваться как учениками, изучавшими информатику в начальной школе, так и служить «точкой входа» в предмет для школьников, приступающих к ее изучению впервые. Освоение данного курса вполне доступно для учащихся.
6 класс

Работа 1. Работаем с основными объектами операционной системы.

Работа 2. Работаем с объектами файловой системы 

Работа 3. Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов 

Работа 4. Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов 

Работа 5. Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора 

Работа 6. Создаѐм компьютерные документы 

Работа 7. Конструируем и исследуем графические объекты
Работа 8. Создаѐм графические модели 

Работа 9. Создаѐм словесные модели 

Работа 10. Создаѐм многоуровневые списки 

Работа 11. Создаѐм табличные модели 

Работа13. Создаѐм информационные модели – диаграммы и графики 

Работа 14. Создаѐм информационные модели – схемы, графы и деревья 

Работа 15. Создаем презентацию «Часы».
Работа 16. Создаем презентацию «Времена года».
Работа 17. Создаем презентацию «Скакалочка».
Работа 18. Выполняем итоговый проект
-Проверочная практическая работа «Работа в графическом редакторе»

-Контрольная работа «Алгоритмы»

            Содержание программы в  7–9 классах построено на единой системе понятий,  отражающих основные содержательные линии:  

- информация и информационные процессы;

- компьютер  как универсальное устройство обработки информации;

- алгоритмизация и программирование;

- информационные модели из различных предметных областей;

- информационные и коммуникационные технологии;

- информационное общество и информационная безопасность. 

          Содержание курса информатики и информационных технологий в 7-9 классе общеобразовательной школы в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями.

7 класс

1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации -11ч
Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 1 «Работаем с файлами с использованием файлового менеджера».

Практическая работа № 2 «Форматирование диска».

Практическая работа № 3 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы».

2. Обработка текстовой информации – 9ч
Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 4 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра».

Практическая работа № 5 «Вставка в документ формул».

Практическая работа № 6 «Форматирование символов и абзацев».

Практическая работа № 7 «Создание и форматирование списков».

Практическая работа № 8 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными ».

Практическая работа № 9 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».

Практическая работа №10 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»

3. Обработка графической информации – 5ч
Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 11 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».

Практическая работа № 12 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».

Практическая работа № 13 «Анимация».

4. Коммуникационные технологии – 8ч
Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 14 «Путешествие по Всемирной паутине».

Практическая работа № 15 «Работа с электронной Web-почтой».

Практическая работа № 16 «Загрузка файлов из Интернета».

Практическая работа № 17 «Поиск информации в Интернете».

Тематические и итоговые контрольные работы
	1
	Компьютер как универсальное устройство для обработки информации
	Тематический контроль
	Разноуровневая контрольная работа

	2
	Обработка текстовой информации
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	3
	Обработка графической информации
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	4
	Коммуникационные технологии
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу


8 КЛАСС

(34 ЧАСА, 1 ЧАС В НЕДЕЛЮ)

Содержание курса информатики и ИКТ
1. Информация и информационные процессы – 8 ч
Информация в природе, обществе и технике. Информация и информационные процессы в неживой природе. Информация и информационные процессы в живой природе. Человек: информация и информационные процессы.  Информация и информационные процессы в технике. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значение. Знаковые системы. Кодирование информации. Количество информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Определение количества информации. Алфавитный подход к определению количества информации.

Практические работы:
Практическая работа № 1.1- «Тренировка ввода текстовой и цифровой информации с клавиатуры».

Практическая работа № 1.2- «Перевод единиц измерения информации с помощью калькулятора»

 2. Кодирование текстовой и графической информации – 3 ч
Двоичное кодирование текстовой информации. Пространственная дискретизация. Разрешение изображения. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB.

Практические работы:
Практическая работа № 2.1- «Кодирование текстовой информации».

Практическая работа № 2.2- «Кодирование графической информации».

3. Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео – 4ч
Звуковая информация. Частота дискретизации. Глубина кодирования. Качество оцифрованного звука. Цифровое фото и видео.

Практические работы:
Практическая работа № 3.1- «Кодирование и обработка звуковой информации».

Практическая работа № 3.2- «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»

Практическая работа № 3.3- «Редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа»

4. Кодирование и обработка числовой информации – 7 ч.
Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Диаграммы и графики в электронных таблицах.

Практические работы:
Практическая работа № 4.1- «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».

Практическая работа № 4.2- «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах»

Практическая работа № 4.3- «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах»

Практическая работа № 4.4- «Построение диаграмм различных типов»

5. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных -3 ч.
Базы данных. Системы управления базами данных. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

Практические работы:
Практическая работа № 5.1- «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».

6. Коммуникационные технологии и разработка Web-сайтов – 6 ч
Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть. Интернет. Состав Интернета. Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML. Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице. Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на Web-страницах. Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах.

Практические работы:
Практическая работа № 6.1- «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети».

Практическая работа № 6.2- «География Интернета».

Практическая работа № 6.3- «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».

 

4. Итоговое повторение - 2 ч
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ
В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен
знать/понимать:
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь:
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

- структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

- создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

- создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц;

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Тематический контроль
	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	8 класс

	1
	Информация и информационные процессы
	Контрольная работа, вводный контроль
	 

	2
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	контрольная работа
	 

	
	Кодирование и обработка числовой информации
	Контрольная работа
	

	3
	Коммуникационные технологии
	Контрольная работа
	 


 Практические работы
 В учебнике 8 класса Угринович Н.Д.  представлены тексты практических работ.

Требования к подготовке выпускников в области информатики и ИКТ в 8 классе
В результате изучения информатики и ИКТ  ученик должен
знать/понимать
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в базе данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

9 КЛАСС

(68 АСОВ, 2 ЧАСА В НЕДЕЛЮ)


Содержание курса информатики и информационных технологий в 9 классе общеобразовательной школы в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями. и основные возможности графических редакторов

· Растровая и векторная анимация


· Кодирование и обработка звуковой информации

· Цифровое фото и  видео
Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации

Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе

Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (14часов)

Основные понятия: Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера. Геометрические и стилевые преобразования. Композиция и монтаж. Использование простых анимационных графических объектов. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов.

Темы для изучения:

· Кодирование графической информации


· Растровая и векторная графика


Интерфейс работа 1.4. Анимация

Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации

Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу

Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа

Контрольная работа №1 по теме.

2. Кодирование и обработка текстовой информации (8 часов)

Основные понятия: Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов. Работа с фрагментами текста. Страница. Абзацы, ссылки. Проверка правописания, словари. Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул. Печать текста. Планирование работы над текстом. 


Темы для изучения:

· Кодирование текстовой информации


· Создание документов в текстовых редакторах


· Ввод и редактирование документа


· Сохранение и печать документов


· Форматирование документа


· Нумерованные и маркированные списки

· Таблицы

· Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов

· Системы оптического распознавания документов

Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации

Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул

Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев

Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков

Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными

Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря

3. Кодирование и обработка числовой информации.  (16 часов)
Основные понятия:  Системы счисления. Позиционные и непозиционные. Перевод чисел в ПСС. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике. Кодирование числовой информации

6. Темы для изучения:
· Основные параметры электронных таблиц

· Основные типы и форматы данных

· Относительные, абсолютные и смешанные ссылки

· Встроенные функции

· Построение диаграмм и графиков

· Базы данных в электронных таблицах

· Представление базы данных в виде таблицы и формы

· Сортировка и поиск данных в электронных таблицах

Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах

Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов

Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах

Контрольная работа №2. «Перевод чисел в ПСС»

Контрольная работа №3 «Кодирование и обработка числовой информации»

4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 15ч

          Основные понятия: Алгоритм, свойства алгоритма, блок-схемы алгоритмов, виды алгоритмов, Переменные: тип, имя, значение.

   Темы для изучения:

·  Алгоритм и его формальное исполнение

· Свойства алгоритма и его исполнители

· Блок-схемы алгоритмов.

· Выполнение алгоритмов компьютером

· Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке


· Линейный алгоритм

· Алгоритмическая структура «ветвление»


· Алгоритмическая структура «выбор»

· Алгоритмическая структура «цикл»

· Переменные: тип, имя, значение

· Арифметические, строковые и логические выражения

· Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

· Основы объектно-ориентированного визуального программирования

 Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

       Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»

       Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»

       Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»


Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»

Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»


Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»


Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»

Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»


5.Моделирование и формализация (10ч)
Основные понятия: Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе  компьютерного, управление, обратная связь.

7. Темы для изучения:

· Окружающий мир как иерархическая система


· Моделирование, формализация, визуализация

· Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере

· Построение и исследование физических моделей

· Приближенное решение уравнений

· Экспертные системы распознавания химических веществ

· Информационные модели управления объектами

Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»

Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»

Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»

Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»

Зачет  по данной теме.

        6. Информационные технологии в обществе (5 час)

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом. 

Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. 

Этика и право при создании и использовании информации. 

Информационная безопасность. 

Правовая охрана информационных ресурсов. 

Основные этапы развития средств информационных технологий.

8. Итоговый тест за курс 9 класса

Контроль уровня обученности:

	Тема
	Формы контроля

	1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	Наблюдение, практическая работа, тестирование, индивидуальный опрос, опрос в парах, карточки, защита проекта

	2. Кодирование и обработки графической информации
	Наблюдение, практическая работа, тестирование, индивидуальный опрос, опрос в парах, карточки, защита проекта

	3. Кодирование и обработка числовой информации
	Наблюдение, практическая работа, тестирование, индивидуальный опрос, опрос в парах, карточки, защита проекта

	4. Алгоритмизация и основы языка программирования
	Наблюдение, практическая работа, тестирование, индивидуальный опрос, опрос в парах, карточки, защита проекта

	5. Моделирование и формализация
	Наблюдение, практическая работа, тестирование, индивидуальный опрос, опрос в парах, карточки, защита проекта

	6. Информационные технологии в обществе
	Тестирование, индивидуальный опрос.


3.Тематическое планирование.
5-6 класс
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Информация вокруг нас 
	12
	10
	2

	2
	Компьютер 
	7
	2
	5

	3
	Подготовка текстов на компьютере
	8
	2
	6

	4
	Компьютерная графика  
	6
	1
	5

	5
	Создание мультимедийных объектов
	7
	1
	6

	6
	Объекты и системы
	8
	6
	2

	7
	Информационные модели 
	10
	5
	5

	8
	Алгоритмика
	10
	3
	7

	
	Итого:
	68
	30
	38


7 КЛАСС

(34 ЧАСА, 1 ЧАС В НЕДЕЛЮ)

	№п/п
	Тема
	Часы

	
	
	Теория 
	Практика 
	Контрольные работы
	Теория

Практика

Всего

	1
	Компьютер и программное обеспечение 
	8
	8
	
	16

	2
	Технология обработки графической информации 
	7
	11
	
	18

	Итог
	
	15
	19


	
	34




8 КЛАСС

(34 ЧАСА, 1 ЧАС В НЕДЕЛЮ)

	№п/п                                                                                                                  Тема

	                                             Часы
	Теория
	Практика
	Всего

	1 Информация и информационные процессы 
	6
	2
	8

	2 Кодирование текстовой и графической информации 
	1

	2

	3

	3 Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео
	1
	3
	4

	 4. Кодирование и обработка числовой информации 

	3
	4
	7

	5. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных 
	2
	1
	3

	6.Коммуникационные технологии и разработка Web-сайтов
	3
	3
	6

	Итоговое повторение
	2
	
	2

	Итого: 
	18
	15
	33


9  КЛАСС

(68 ЧАСОВ, 2 ЧАСА  В НЕДЕЛЮ)

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	Количество часов

	
	
	
	Теоретические
	Практические

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	14
	7
	7

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	8
	2
	6

	3
	Кодирование и обработка числовой  информации
	16
	11
	5


	4
	Алгоритмизация и основы объекто-ориентированного программирования
	15
	6
	9

	5
	Моделирование и формализация
	10
	6
	4

	6
	Информатизация общества и  дальнейшее развитие ИКТ
	2
	2
	-

	
	Итого:
	65
	34
	31


Рекомендуемое поурочное планирование по курсу «Информатика» 
для 5 класса

	Номер урока
	Тема урока
	Параграф учебника

	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Информация вокруг нас
	Введение, § 1

	2
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией
	§ 2

	3
	Ввод информации в память компьютера.

Вспоминаем клавиатуру
	§ 3

	4
	Управление компьютером. 

Вспоминаем приёмы управления компьютером
	§ 4

	5
	Хранение информации. 

Создаём и сохраняем файлы
	§ 5

	6
	Передача информации
	§ 6 (1)


	7
	Электронная почта. Работаем с электронной почтой
	§ 6 (2)

	8
	В мире кодов. Способы кодирования информации
	§ 7 (1)

	9
	Метод координат
	§ 7 (2)

	10
	Текст как форма представления информации. Компьютер – основной инструмент подготовки текстов
	§ 8 (1, 2)

	11
	Основные объекты текстового документа. Ввод текста.

Вводим текст
	§ 9 (3, 4)

	12
	Редактирование текста. Редактируем текст
	§ 9 (5)

	13
	Работаем с фрагментами текста
	§ 8 (6)

	14
	Форматирование текста. Форматируем текст
	§ 8 (7)

	15
	Структура таблицы. Создаём простые таблицы
	§ 9 (1)

	16
	Табличное решение логических задач
	§ 9 (2)

	17
	Разнообразие наглядных форм представления информации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме
	§ 10 (1, 2)

	18
	Диаграммы. Строим диаграммы
	§ 10 (3)

	19
	Компьютерная графика. Графический редактор Paint.

Изучаем инструменты графического редактора
	§ 11 (1)

	20
	Устройства ввода графической информации. 

Работаем с графическими фрагментами
	§ 11 (2)

	21
	Планируем работу в графическом редакторе
	§ 11 (1, 2)

	22
	Разнообразие задач обработки информации
	§ 12 (1)

	23 
	Кодирование как изменение формы представления информации
	§ 12 (2)

	24
	Систематизация информации. 

Создаём списки
	§12 (3)

	25
	Поиск информации. Ищем информацию в сети Интернет
	§ 12 (4)

	26
	Преобразование информации по заданным правилам.

Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор
	§ 12 (5)

	27
	Преобразование информации путём рассуждений
	§ 12 (6)

	28
	Разработка плана действий и его запись
	§ 12 (7)

	29
	Запись плана действий в табличной форме
	§ 12 (8)

	30
	Создание движущихся изображений
	§ 12 (9)

	31
	Создаём анимацию по собственному замыслу
	§ 12 (9)

	Итоговое повторение

	32–33
	Создаем слайд-шоу (выполнение и защита итогового проекта).
	

	34–35
	Резерв учебного времени
	


Рекомендуемое поурочное планирование по курсу «Информатика» 
для 6 класса

	Номер урока
	Тема урока
	Параграф учебника

	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира
	Введение, § 1

	2
	Компьютерные объекты. Работаем с основными объектами операционной системы.
	§ 2 (1)

	3
	Файлы и папки. Размер файла. 

Работаем с объектами файловой системы
	§ 2 (2, 3)

	4
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. 

Отношение является элементом множества. Отношения между множествами.
	§ 3 (1, 2, 3)

	5
	Отношение входит в состав. Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов.
	§ 3 (4)

	6
	Отношение является разновидностью.

Классификация объектов.
	§ 4 (1, 2)

	7
	Классификация компьютерных объектов.

Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов.
	§ 4 (3, 4)

	8
	Системы объектов. Разнообразие систем.

Состав и структура системы.
	§ 5 (1, 2)

	9
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик. Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора
	§ 5 (3, 4)

	10
	Персональный компьютер как система.

Создаем компьютерные документы
	§ 6

	11
	Как мы познаем окружающий мир.

Создаем компьютерные документы (продолжение)
	§ 7

	12
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия.

Конструируем и исследуем графические объекты
	§ 8 (1, 2)

	13
	Определение понятия.

Конструируем и исследуем графические объекты
	§ 8 (3)

	14
	Информационное моделирование как метод познания.  

Создаём графические модели
	§ 9

	15
	Словесные информационные модели. Словесные описания (научные, художественные). 

Создаем словесные модели
	§ 10 (1, 2, 3)

	16
	Словесные информационные модели. Математические модели.

Создаём многоуровневые списки
	§ 10 (4)

	17
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. 

Создаем табличные модели
	§ 11 (1, 2)

	18
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. 

Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре
	§ 11 (3, 4)

	19
	Зачем нужны графики и диаграммы.

Наглядное представление процессов изменения величин. 

Создаем модели – графики и диаграммы
	§ 12 (1, 2)

	20
	Наглядное представление о соотношении величин.

Создаем модели – графики и диаграммы (продолжение)
	§ 12 (3)

	21
	Многообразие схем. 

Создаём модели –  схемы, графы и деревья
	§ 13 (1)

	22
	Информационные модели на графах. 

Использование графов при решении задач
	§ 13 (2, 3)

	23 
	Что такое алгоритм
	§ 14

	24
	Исполнители вокруг нас
	§ 15

	25
	Формы записи алгоритмов
	§ 16

	26
	Линейные алгоритмы.

Создаем линейную презентацию Часы
	§ 17 (1)

	27
	Алгоритмы с ветвлениями.

Создаем презентацию с гиперссылками Времена года
	§ 17 (2)

	28
	Алгоритмы с повторениями. 

Создаем циклическую презентацию Скакалочка
	§ 17 (3)

	29
	Знакомство с  исполнителем Чертежник.

Пример алгоритма управления Чертежником
	§ 18 (1, 2)

	30
	Чертежник учится, или Использование вспомогательных алгоритмов
	§ 18 (3)

	31
	Конструкция повторения


	§ 18 (4)

	Итоговое повторение

	32–33
	Выполнение и защита итогового проекта.
	

	34–35
	Резерв учебного времени
	


Тематическое планирование для 5 класса 2018-2019 уч.год
	№
	Тема урока
	Содержание урока
	Количество часов
	Тип урока / форма проведения
	Планируемые результаты освоения материала
	Формы организации учебно-познавательной деятельности
	Оборудование, ЭОР
	Система контроля
	Д/з

	
	
	
	
	
	Предметные
	Метапредметные
	Личностные
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1 
	Цели изучения курса информатики. Информация вокруг нас. Техника безопасности.
	информация; 

виды информации по способу получения; виды информации по форме представления; действия с информацией; техника безопасности и организация рабочего места.
	1
	изучение нового материала
	общие представления о целях изучения курса информатики;

общие представления об информации и информационных процессах
	умение работать с учебником; умение работать с электронным приложением к учебнику
	навыки безопасного и целесообразного поведения при работе в компьютерном классе
	лекция с беседой, решение упражнений в РТ
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран.

1) презентация «Информация вокруг нас»;

4) презентация «Техника безопасности»
	самоконтроль
	§1, рабочая тетрадь (РТ): №1, №4, №7, №10. Дополнительное

задание: №11 в РТ, №7 на стр. 9 учебника.

	2 
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией
	универсальный объект; компьютер; аппаратное обеспечение; техника безопасности.
	1
	изучение нового материала, обобщение
	знание основных устройств компьютера и их функций
	основы ИКТ- компетентности
	представление о роли компьютеров в жизни современного человека; способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ).
	беседа, решение упражнений в РТ
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран.

1) презентация «Компьютер – универсальная машина для работы с информацией »;

2) презентация «Компьютер на службе у человека».
	тематический контроль, внешний контроль
	§2, РТ: №12, №13, №14, №23. Дополнительное задание: №24, № 32 в РТ; №9 на стр.16 учебника.

	3 
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура.
	устройства ввода информации; клавиатура; группы клавиш; комбинации клавиш; основная позиция пальцев; клавиатурный тренажер; слепая десятипальцевая печать.

Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру»
	1
	изучение нового материала, развитие и закрепление умений и навыков
	представление об основных устройствах ввода информации в память компьютера
	основы ИКТ- компетентности; умение ввода информации с клавиатуры
	понимание важности для современного человека владения навыком слепой десятипальцевой печати.
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся.

презентация «Ввод информации в память компьютера».


	тематический контроль, самоконтроль, внешний контроль
	§3; РТ: №25, №26, №28, №33. Дополнительное задание: один из номеров 35 или 36,

№37.

	4 
	Управление компьютером. 
	программное обеспечение; документ;

рабочий стол; панель задач; указатель мыши; меню;

главное меню; окно; элементы окна.

Практическая работа №2 «Вспоминаем приёмы управления компьютером»
	1
	изучение нового материала, практикум
	общие представления о пользовательском интерфейсе; представление о приёмах управления компьютером
	основы ИКТ- компетентности; навыки управления

компьютером
	понимание важности для современного человека владения навыками работы на компьютере
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся.

презентация «Управление компьютером».


	тематический контроль, самоконтроль, внешний контроль
	§4; РТ: №38, №39, №42, №53. Дополнительное задание: №54 в РТ; №21 на стр. 34

учебника.

	5 
	Хранение информации
	информация;

действия с информацией;

хранение информации; память;

носитель информации; файл; папка. Практическая работа №3 «Создаём и сохраняем

файлы»
	1
	изучение нового материала, практикум
	общие представления о хранении информации как

информационном процессе; представления о многообразии носителей информации
	понимание единой сущности процесса хранения информации человеком и технической системой; основы ИКТ- компетентности; умения работы с файлами; умения упорядочивания информации в личном информационном пространстве
	понимание значения хранения информации для жизни человека и человечества; интерес к изучению информатики
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся.

1) презентация «Хранение информации»;

2) презентация «Носители информации»;

3) презентация «Хранение информации: история и современность»
	тематический контроль, внешний контроль
	§5; РТ: №55, №59, №63, №64, №67. Дополнительные задания: №57, №61, №68, №69.

	6 
	Передача информации
	информация; действия с информацией; передача информации; источник информации; информационный канал; приёмник информации.
	1
	изучение нового материала, развитие и закрепление умений и навыков
	общие представления о передаче информации как

информационном процессе; представления об источниках информации, информационных каналах, приёмниках информации
	понимание единой сущности процесса передачи информации
	понимание значения коммуникации для жизни человека и человечества; интерес к изучению информатики
	беседа, решение упражнений
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проект ор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Передача информации»;

2) презентация «Средства передачи информации»
	тематический контроль, самоконтроль
	§6; РТ: №70, №72, №74. Дополнительное задание: №75



	7 
	Электронная почта
	передача информации; электронная почта; электронное письмо. Практическая работа №4 «Работаем с электронной почтой»
	1
	изучение нового материала, практикум, обобщение
	общие представления об электронной почте, об электронном адресе и электронном письме
	основы ИКТ -компетентности; умение отправлять и получать электронные письма
	понимание значения коммуникации для жизни человека и человечества; интерес к изучению информатики
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проект ор, экран;

ПК учащихся

презентация «Передача информации».
	тематический контроль, внешний контроль
	§6 (3); РТ: №76, №77. Дополнительное задание: №78.

	8 
	К.р.№1 по теме «Устройство компьютера.  Действия с информацией».

В мире кодов. Способы кодирования информации
	К.р.№1 по теме «Устройство компьютера.  Действия с информацией».
условный знак;

код; кодирование; декодирование.
	1
	комбинированный урок
	общие представления о кодах и кодировании; умения

кодировать и декодировать информацию при известных правилах

кодирования;
	умение перекодировать информацию из одной

пространственно-графической или знаково-символической формы в другую;
	понимание значения различных кодов в жизни человека;

интерес к изучению информатики
	беседа, решение упражнений, контрольная работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

презентация «Кодирование информации».
	тематический контроль, внешний контроль
	§7(1, 2), РТ: №79–№98 (выборочно, по усмотрению учителя).

	9 
	Метод координат
	код; кодирование;

графический способ кодирования; числовой способ кодирования; символьный способ кодирования; метод координат.
	1
	изучение нового материала, развитие и закрепление умений и навыков
	представление о методе координат
	понимание необходимости выбора той или иной формы

представления (кодирования) информации в зависимости от стоящей задачи
	понимание значения различных кодов в жизни человека;

интерес к изучению информатики.
	беседа, решение упражнений
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

презентация «Кодирование информации»
	тематический контроль, внешний контроль
	§7(3), РТ: №99 (количество вариантов — по желанию ученика), №100.

Дополнительное задание: №101.

	10 
	Текст как форма представления информации.

Компьютер – основной инструмент подготовки текстов
	текст; текстовая информация; текстовый документ.
	1
	изучение нового материала, развитие и закрепление умений и навыков
	общее представление о тексте как форме представления информации; умение создавать несложные текстовые документы на родном  языке; сформировать у школьников представление о компьютере как инструменте обработки текстовой информации
	основы ИКТ-компетентности; умение осознанно строить речевое высказывание в письменной форме
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Текстовая информация»;

2) презентация «Цепочки слов».
	тематический контроль, внешний контроль
	§8 (1, 3); РТ: №102, №104 (построить одну из цепочек по выбору учащегося), №105.

	11 
	Основные объекты текстового документа. Ввод текста
	текстовый документ; объекты текстового документа;

Практическая работа №5 «Вводим текст»
	1
	изучение нового материала, практикум
	понятие о документе, об основных объектах текстового документа; знание основных правил ввода текста; умение создавать несложные текстовые документы на родном языке
	основы ИКТ- компетентности; умение осознанно строить речевое высказывание в письменной форме
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

презентация «Текстовая информация»

 файлы-заготовки Слова.rtf, Анаграммы.rtf.
	тематический контроль, внешний контроль
	§8 (2, 4); РТ: №111, №103.

	12 
	Редактирование текста
	текстовый документ;

редактирование текстового документа; операции;

Практическая работа №6 «Редактируем текст»
	1
	изучение нового материала, практикум
	представление о редактировании как этапе создания

текстового документа; умение редактировать несложные текстовые документы на родном языке
	основы ИКТ- компетентности; умение осознанно строить речевое высказывание в письменной форме
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Текстовая информация»;

2) плакат «Подготовка текстовых документов»;

3) файлы-заготовки Вставка.rtf, Удаление.rtf, Замена.rtf, Смысл.rtf, Буква.rtf,

Пословицы.rtf, Большой.rtf
	тематический контроль, внешний контроль
	§8 (5); РТ: №110, №112.

	13 
	Текстовый фрагмент и операции с ним.


	текстовый документ; редактирование текстового документа;

буфер обмена;

фрагмент;

операции с фрагментом;

Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами

текста»
	1
	изучение нового материала, практикум
	умение работать с фрагментами в процессе редактирования текстовых документов
	основы ИКТ- компетентности; умение осознанно строить речевое высказывание в письменной форме; умение выполнять основные операции по редактированию текстовых документов
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды.
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Текстовая информация»;

2) плакат «Подготовка текстовых документов;

3) файлы-заготовки Лишнее.rtf, Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, Алгоритм.rtf,

Медвежонок.rtf, 100.rtf.
	тематический контроль, внешний контроль
	§8 (5); РТ: №113, №114, №115.

	14 
	Форматирование текста
	текстовый документ; форматирование текстового документа; выравнивание; шрифт;

начертание.

Практическая работа №8 «Форматируем текст»
	1
	изучение нового материала, практикум
	представление о форматировании как этапе создания

текстового документа; умение форматировать несложные текстовые документы
	основы ИКТ-компетентности; умение оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды.
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Текстовая информация»;

2) плакат «Подготовка текстовых документов»;

3) файлы Форматирование.rtf, Радуга.rtf.
	тематический контроль, внешний контроль
	§8; РТ: №118. Дополнительное задание: №119.

	15 
	Представление информации в форме таблиц. Структура

таблицы.
	таблица; столбец таблицы; строка таблицы; ячейка таблицы.

Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 1 и 2)
	1
	изучение нового материала, практикум
	представление о структуре таблицы; умение создавать простые таблицы
	основы ИКТ-компетентности; умение применять

таблицы для представления разного рода однотипной информации
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

презентация «Представление информации в форме таблиц».
	тематический контроль, внешний контроль
	§9 (1); РТ: №121, №123, №124.

	16 
	Табличное решение логических задач.


	таблица;

логическая задача;

взаимно однозначное соответствие.

Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 3 и 4)
	1
	изучение нового материала, практикум
	умение представлять информацию в табличной форме
	основы ИКТ-компетентности; умение использовать таблицы для фиксации взаимно однозначного соответствия между объектами двух множеств
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

презентация «Табличный способ решения логических задач».
	тематический контроль, внешний контроль
	§9 (2); РТ: №126, №127. Дополнительное задание: №129.

	17 
	Разнообразие наглядных форм представления информации
	рисунок;

схема; наглядность.
	1
	изучение нового материала, развитие и закрепление умений и навыков
	умение представлять информацию в наглядной форме
	умение выбирать форму представления информации,

соответствующую решаемой задаче
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Наглядные формы представления информации»;

2) презентация «Поезда»;

3) презентация «Теплоходы».
	тематический контроль, внешний контроль
	§10 (1, 2); №5 и №6 на стр. 73 учебника; РТ: №132. Дополнительное задание: №137.

	18 
	Диаграммы. Создание диаграмм на компьютере К.р.№2 По теме «Формы представления информации».


	диаграмма:

· столбиковая;

· круговая.

Практическая работа №10 «Строим диаграммы» 

К.р.№2 По теме «Формы представления информации».
	1
	комбинированный урок
	умение строить столбиковые и круговые диаграммы
	умение выбирать форму представления информации,

соответствующую решаемой задаче; умение визуализировать числовые

данные
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений, контрольная работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

презентация «Наглядные формы представления информации»
	тематический контроль, внешний контроль
	§10 (5); РТ: №134, №135, №136.

	19 
	Компьютерная графика.

Инструменты графического редактора
	компьютерная графика; графический редактор; инструменты графического редактора.

Практическая работа №11 «Изучаем инструменты графического редактора»
	1
	изучение нового материала, практикум
	умение создавать несложные изображения с помощью графического редактора; развитие представлений о компьютере как

универсальном устройстве работы с информацией
	развитие ИКТ-компетентности; умение выбирать форму представления информации, соответствующую решаемой задаче
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Компьютерная графика»;

2) файлы-заготовки Подкова.bmp, Многоугольники.bmp.
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 11 (1, 2); РТ: №138, №139.

	20 
	Преобразование графических изображений
	графический редактор; сканер; графический планшет; инструменты графического редактора; фрагмент.

Практическая работа №12 «Работаем с графическими фрагментами»
	1
	изучение нового материала, практикум
	умение создавать и редактировать изображения, используя операции с фрагментами; представления об устройстве ввода графической

информации
	развитие ИКТ-компетентности; умение выбирать форму представления информации, соответствующую решаемой задаче
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Компьютерная графика»;

2) файлы Природа.bmp, Ваза.bmp, Шляпы.bmp, Акробат.bmp.
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 11 (2, 3); РТ: №142, №143, №144.

	21 
	Создание графических изображений
	графический редактор; графический примитив; фрагмент.

Практическая работа №13 «Планируем работу в графическом редакторе»
	1
	изучение нового материала, практикум
	умение создавать сложные изображения, состоящие из графических примитивов
	умение выделять в сложных графических объектах простые; умение планировать работу по конструированию сложных объектов из простых; развитие ИКТ- компетентности
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Компьютерная графика»;

2) презентация «Планируем работу в графическом редакторе».
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 11; РТ: №145. Дополнительное задание: №146.

	22 
	Разнообразие задач обработки информации.

Систематизация информации
	информация; обработка информации; информационная задача; систематизация информации
	1
	изучение нового материала, развитие и закрепление умений и навыков
	представление об информационных задачах и их

разнообразии; представление о двух типах обработки информации
	умение выделять общее; представления о подходах к

упорядочению (систематизации) информации
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Обработка информации»;

2) плакат «Обработка информации».
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 12 (1, 2); РТ: №148, №149, №150.

	23 
	Списки – способ упорядочивания информации
	информация; обработка информации; систематизация информации; упорядочение информации.

Практическая работа №14 «Создаём списки»
	1
	изучение нового материала, практикум
	представление о списках как способе упорядочивания

информации; умение создавать нумерованные и маркированные списки
	представления о подходах к сортировке информации; понимание ситуаций, в которых целесообразно использовать нумерованные или маркированные списки; ИКТ- компетентность
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Обработка информации»;

2) плакат «Обработка информации»;

3) файлы-заготовки: English.rtf, Чудо.rtf, Природа.rtf, Делитель.rtf.
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 12 (2); РТ: №151, №52.

	24 
	Поиск информации
	информация; обработка информации; систематизация информации; поиск информации.

Практическая работа №15 «Ищем информацию в сети Интернет»
	1
	изучение нового материала, практикум, обобщение
	представление о поиске информации как информационной задаче
	умения поиска и выделения необходимой информации; ИКТ- компетентность: поиск и организация хранения информации
	первичные навыки анализа и критической оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов её использования
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Обработка информации»;

2) плакат «Обработка информации»;

3) файл-заготовка Клавиатура.rtf.
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 12 (3); РТ: №153, №154, №155.

	25 
	Кодирование как изменение формы представления

информации

К.р.№3 по теме «Обработка информации»
	информация; обработка информации; кодирование информации. К.р.№3 по теме «Обработка информации»
	1
	комбинированный урок
	представление о кодировании как изменении формы представления информации
	умение преобразовывать информацию из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую; умение перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	беседа, решение упражнений, контрольная работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Обработка информации»;

2) плакат «Обработка информации».
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 12 (4); РТ: №158, №159, №162.

	26 
	Преобразование информации по заданным правилам.
	Информация:

· входная информация;

· выходная информация;

обработка информации; правила обработки информации.

Практическая работа №16«Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор»
	1
	изучение нового материала, практикум
	представление об обработке информации путём её

преобразования по заданным правилам
	умение анализировать и делать выводы; ИКТ-

компетентность; умение использовать приложение Калькулятор для решения вычислительных задач
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Обработка информации»;

2) плакат «Обработка информации».
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 12 (5); РТ: №165, №166, №174. Дополнительное задание: №173.

	27 
	Преобразование информации путем рассуждений
	информация; обработка информации;

логические рассуждения
	1
	изучение нового материала, развитие и закрепление умений и навыков
	представление об обработке информации путём логических рассуждений
	умение анализировать и делать выводы
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	беседа, решение упражнений
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Обработка информации»;

2) презентация «Задача о напитках»;

3) плакат «Обработка информации».
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 12 (6), №15, №16 в учебник; РТ: №176, №178 в РТ.

	28 
	Разработка плана действий. Задачи о переправах.
	информация;

обработка информации; план действий
	1
	развитие и закрепление умений и навыков
	представление об обработке информации путём разработки плана действий
	умение планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами; осуществлять контроль своей деятельности; определять способы действий в рамках предложенных условий; корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения поставленной задачи
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	беседа, решение упражнений
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Обработка информации»;

2) плакат «Обработка информации»
	тематический контроль, внешний контроль
	§12 (7); №179, №180 (записать решение в тетрадь). Дополнительное задание: №183 в РТ

	29 
	Табличная форма записи плана действий. Задачи о переливаниях
	информация;

обработка информации; план действий
	1
	изучение нового материала, развитие и закрепление умений и навыков
	представление об обработке информации путём разработки плана действий
	умение планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами; осуществлять контроль своей деятельности; определять способы действий в рамках предложенных условий; корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения поставленной задачи
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	беседа, решение упражнений
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Обработка информации»;

2) плакат «Обработка информации»;

3) логическая игра «Переливашки»
	тематический контроль, внешний контроль
	§12 (7), №20 в учебнике; №181, №184 в РТ.

	30 
	Создание движущихся изображений
	информация;

обработка информации;

план действий;

сюжет,

видеосюжет.

Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 1).
	1
	изучение нового материала, практикум
	представление об анимации, как о последовательности событий, разворачивающихся по определённому плану
	умение планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами; осуществлять контроль своей деятельности; определять способы действий в рамках предложенных условий; корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения поставленной задачи
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся

1) презентация «Обработка информации»;

2) плакат «Обработка информации»;

3) образец выполнения задания «Морское дно.ppt», презентации «Св_тема1.ppt»,

«Св_тема2.ppt», «Св_тема3.ppt», «Лебеди.ppt»
	тематический контроль, внешний контроль
	§ 2.12, №21 в учебнике.

	31 
	Создание анимации по собственному замыслу
	план действий;

сюжет, анимация;

настройка анимации.

Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 2).
	1
	изучение нового материала, практикум
	навыки работы с редактором презентаций
	умение планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами; осуществлять контроль своей деятельности; определять способы действий в рамках предложенных условий; корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения поставленной за дачи; ИКТ- компетентность
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	беседа, решение упражнений, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся
	тематический контроль, внешний контроль
	Подумать, что нового узнали и чему научились за прошедший учебный год на уроках информатики.

	32 
	К.р.№4. Итоговое тестирование.
	фронтальное повторение изученного материала.

К.р.№4. Итоговое тестирование
	1
	контроль знаний
	представления об основных понятиях, изученных на уроках информатики в 5 классе
	умение структурировать знания; умения поиска и

выделения необходимой информации; ИКТ-компетентность
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	контрольная работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся
	итоговый  контроль, внешний контроль
	Повторить основные понятия курса информатики (по ключевым словам в учебнике).

	33 
	Создание итогового мини-проекта
	информация;

информатика;

действия с информацией; план действий; информационный объект; информационные технологии; текстовый редактор; графический редактор; редактор презентаций.

Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу»
	1
	практикум
	представления об основных понятиях, изученных на уроках информатики в 5 классе
	умение структурировать знания; умения поиска и

выделения необходимой информации; ИКТ-компетентность
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	беседа, практическая работа
	персональный компьютер (ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран;

ПК учащихся
	тематический контроль, внешний контроль
	Повторить основные понятия курса информатики (по ключевым словам в учебнике).

	34 
	Резерв учебного времени
	Можно предложить ученикам выполнить следующие работы по собственному замыслу:

1) создать в текстовом процессоре текстовый документ «Чему я научился на уроках информатики»;

2) создать рисунок в графическом редакторе;

3) создать средствами текстового процессора и графического редактора комбинированный документ;

4) создать анимацию на свободную тему;

5) создать интерактивный кроссворд по основным понятиям курса;

6) создать презентацию «История письменности».
	1
	практикум
	представления об основных понятиях, изученных на уроках информатики в 5 классе
	умение структурировать знания; умения поиска и

выделения необходимой информации; ИКТ-компетентность
	понимание роли информационных процессов в современном мире
	беседа, практическая работа
	ПК учащихся
	тематический контроль, самоконтроль
	Повторить основные понятия курса информатики (по ключевым словам в учебнике).


Тематическое планирование курса информатики 6 класса 2018-2019 уч.год
	№

п/п
	Учебная тема
	Основное содержание по теме
	Характеристика основных видов деятельности

	
	Тема урока
	Кол-во часов
	Элемент содержания
	Планируемые результаты
	Информационное сопровождение.

 Цифровые и ЭОР
	Контроль

	1.
	Техника безопасности и организации рабочего места.

 §1. Объекты окружающего мира.


	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира
	Предметные: иметь общее представления о целях изучения курса информатики. Общие представления об объектах.

Познавательные: ориентироваться в структуре учебника и системе условных обозначений.

Метапредметные: уметь  работать с учебником.

Личностные: соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места.
	ЦОР:

Плакаты: «Техника безопасности»,«Объекты».

Презентация «Техника безопасности»
	УО

	2.
	§2. Компьютерные объекты.

П/р № 1

«Работаем с основными объектами операционной системы»


	1
	Объекты операционной системы.

Файл. Имя файла. Папка. Размер файла. Единицы измерения информации.


	Предметные: знать основные понятия: операционная система, прикладная программа, файл, основные операции с файлами.

Метапредметные: основы ИКТ-компетентности (уметь работать на ПК).

Коммуникативные: Слушать ответы одноклассников и принимать участие в их обсуждении, корректировать неверные ответы.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать своё время.

Личностные: Понимать важность для современного человека владения навыками работы на компьютере.


	ЦОР:

Плакат: «Как хранят информацию в компьютере».

Презентация

«Файлы и папки».

Единая коллекция ЦОР:

Анимация «Файлы и папки»,

«Программа «Проводник».


	ПР

	3.
	§2. Компьютерные объекты.

П/р № 2

«Работаем с объектами файловой системы»


	1
	
	
	
	Текущий, ПР

	4.
	§3. Отношения объектов их множеств.
	
	Отношение. Отношение «является отношением множества», «входит в состав». Схема отношений, схема состава. Круги Эйлера.
	Предметные: осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку.

Метапредметные: Основы ИКТ – компетентности (уметь  работать  в графическом  редакторе); уметь выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами.

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать своё время.


	Презентация «Отношения объектов и их множеств»
	УО

	5.
	§3. Отношения объектов их множеств.

П/р № 3 «Повторяем возможности графического редактора - инструмента создания графических объектов»


	1
	
	
	Презентация «Отношения объектов и их множеств».

ЦОР: файлы головоломка.

hmp,

клоуны. hmp.


	Текущий, ПР

	6.
	§4. Разновидность объектов и их классификация.

П/р № 4 « Повторяем возможности текстового редактора – инструмента создания текстовых объектов» 


	1
	Отношение «является разновидностью».

Схема разновидностей. Классификация. 
	Предметные: осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку.

Метапредметные: Основы ИКТ – компетентности (уметь  оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру, цвету и т.д.)

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимание значение логического мышления.

Коммуникативные: владеть устной речью


	Презентация

«Разновидность объектов и их классификация».

ЦОР: файл Ошибка.doc.
	Текущий, ПР

	7.
	§4. Классификация компьютерных объектов.
	1
	Объект, отношение. Отношение «является разновидностью». Классификация.
	Предметные: иметь представление о подходах к классификации компьютерных объектов.

Метапредметные: уметь оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру, цвету и т.д.

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.


	
	

	8.
	§5. Системы объектов. Состав и структура системы.

П/р № 5 «Знакомство с графическими возможностями текстового процессора»
	1
	Системный подход. Система, структура. Системный эффект. Выходы и входы системы.
	Предметные: оперировать понятиями – система, её состав и структура. 

Метапредметные: уметь работать в текстовом редакторе. Оперировать  понятием системы, умение анализировать окружающие объекты с точки зрения системного подхода.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать своё время.

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.


	Презентация

«Системы объектов».

Плакат «Системы»
	Текущий, ПР

	9.
	§5. Система и окружающая среда.

Система как «чёрный ящик»
	1
	Система, структура. Системный эффект. Выходы и входы системы.

Чёрный ящик.
	Предметные:  оперировать понятиями – система, её состав и структура, черный ящик.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом редакторе. Оперировать понятием системы, умение анализировать окружающие объекты с точки зрения системного подхода.

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимание необходимости использования системного подхода в жизни.


	
	УО

	10.
	§6. Персональный компьютер как система.

П/р № 5 «Знакомство с графическими возможностями текстового процессора»
	1
	Интерфейс. Пользовательский интерфейс. Аппаратное обеспечение. Программное обеспечение. Информационные ресурсы.
	Предметные: оперировать понятиями 

 интерфейс, пользовательский интерфейс; иметь представление о компьютере как системе.

Метапредметные: уметь работать в текстовом редакторе. Оперировать понятием системы, умение анализировать окружающие объекты с точки зрения системного подхода.

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимости использования системного подхода в жизни.


	Презентация

«Персональный компьютер как система».

ЦОР: файлы 

Шутка.doc,

Домик.doc.
	Текущий, ПР

	11.
	§7. Как мы познаем окружающий мир.

П/р № 6. «Создаем компьютерные документы»
	1
	Знания. Чувственное познание: ощущение, восприятие человеком мира через органы чувств, о видах мышления.
	Предметные: иметь представление о чувственном познании окружающего мира, о способах познания человеком мира через органы чувств, о видах мышления.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом редакторе.

Коммуникативные:  обосновывать свой выбор.

Регулятивные: планировать последовательность действий.

Личностные: понимать  значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	Презентация

«Чувственное познание».

ЦОР: файлы

Дом. doc, 

Мир. doc,

Воды1. doc,

Воды2. doc,

Воды3. doc.
	Текущий, ПР

	12.
	§7. Как мы познаем окружающий мир.

П/р № 6. «Создаем компьютерные документы»
	1
	Знания. Чувственное познание: ощущение, восприятие, представление.

Мышление: понятие, суждение, умозаключение.
	Предметные: иметь представление о чувственном познании окружающего мира, о способах познания человеком мира через органы чувств, о видах мышления

Метапредметные: уметь работать в текстовом редакторе.

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	
	ПР

	13.
	§8. Понятие как форма мышления.

П/р № 7. «Конструируем и исследуем графические объекты»
	1
	Анализ, синтез, сравнение, абстрагирование,

Обобщение, определение понятия.
	Предметные:   оперировать понятиями: анализ, синтез, сравнение, абстрагирование, обобщение. Иметь представления о том, как образуются понятия.

Метапредметные: уметь  работать в графическом редакторе.

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	Презентация

«Понятие»
	Текущий, ПР

	14.
	§9. Информационное моделирование.

П/р № 8. «Создаем графические модели»
	1
	Объект – оригинал, модель, моделирование. Натурная модель, информационная модель.
	Предметные:  оперировать понятиями – модель, объект, оригинал. Иметь представление о видах моделей, о целях моделирования.

Познавательные: уметь создавать информационные модели объектов, явлений, процессов на формальном  и естественном языках.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать с воё время.

Метапредметные: уметь  работать в графическом редакторе.

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.


	Презентация

«Информацион-ное моделирование».

ЦОР: файл

Мебель.doc
	Текущий, ПР

	15.
	§10. Знаковые информационные модели.

П/р № 9. «Создаем словесные модели»
	1
	Словесное, художественное, научное описание.

Математическая модель.
	Предметные: иметь представление о видах моделей, уметь приводить примеры знаковых информационных моделей.

Познавательные: уметь создавать информационные модели объектов, явлений, процессов на формальном  и естественном языках.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать с воё время.

Метапредметные: уметь  работать в графическом редакторе.

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.


	ЦОР: файл 

Портрет-заготовка.doc, 

История. doc,

Слова. doc.


	Текущий, ПР

	16.
	Контрольная работа по теме «Информация вокруг нас»
	1
	
	Регулятивные: уметь планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели.
	
	Итоговый, КР

	17.


	§10. Знаковые информационные модели.

П/р № 9. «Создаем словесные модели»
	1
	Словесное, художественное, научное описание.

Математическая модель.
	Предметные: иметь представление о видах моделей, уметь приводить примеры знаковых  информационных моделей.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать с воё время.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом  редакторе, уметь распознавать знаковые информационные модели.

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.


	ЦОР: файлы 

Портрет-заготовка.doc, 

История. doc,

Слова. doc.


	Текущий, ПР

	18.
	§10. Знаковые информационные модели.

П/р № 10. «Создаем многоуровневые списки»
	1
	Словесное, художественное, научное описание.

Математическая модель.
	Предметные: иметь представление о видах моделей, уметь приводить примеры знаковых  информационных моделей: создавать и форматировать списки.

Предметные: создавать нумерованные, маркированные списки.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать с воё время.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом  редакторе, уметь распознавать знаковые информационные модели.

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.


	ЦОР: файлы 

Устройства.doc, 

Природа России. doc,

Вводные системы. doc.


	Текущий, ПР

	19.
	§11. Табличные информационные модели.

П/р № 11. «Создаем табличные модели»
	1
	Таблица типа «объекты-свойства», типа «объекты –объекты - один», вычислительная таблица,  взаимно однозначное соответствие.
	Предметные: различать основные элементы таблицы (ячейка, строка, столбец), создавать, форматировать и заполнять данными таблицы. 

Познавательные: уметь выделять, называть, читать, описывать объекты реальной действительности.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом  редакторе.

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.


	Презентация

«Табличные информацион-ные модели»
	Текущий, ПР

	20.
	§11. Табличные информационные модели.

П/р № 12. «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	1
	
	Предметные: различать основные элементы таблицы (ячейка, строка, столбец), создавать, форматировать и заполнять данными таблицы.

Познавательные: выделять достоинства и недостатки текстовой формы представления информации.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом  редакторе.

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.


	Презентация

«Табличные информацион-ные модели»
	Текущий, ПР

	21.
	§11. Табличные информационные модели.

П/р № 12. «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	1
	Таблица типа «объекты-свойства», типа «объекты –объекты - один», вычислительная таблица,  взаимно однозначное соответствие.
	Предметные: представлять информацию в табличном виде.

Познавательные: выделять достоинства и недостатки текстовой формы представления информации.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом  редакторе.

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.


	Презентация

«Табличные информацион-ные модели»
	Текущий, ПР

	22.
	§12. Графики и диаграммы.

П/р № 13. «Создаем информационные модели – диаграммы и графики»
	1
	График, диаграмма, круговая диаграмма, лепестковая диаграмма.
	Предметные: создавать круговые и столбчатые диаграммы.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом  редакторе.

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать с воё время.


	Презентация

«Графики и диаграммы»
	Текущий, ПР

	23.
	§12. Графики и диаграммы.

П/р № 13. «Создаем информационные модели – диаграммы и графики»
	1
	
	Предметные: создавать круговые и столбчатые диаграммы, понимать значение диаграмм как наглядного способа представления информации.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом  редакторе.

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать с воё время.


	Презентация

«Графики и диаграммы»
	Текущий, ПР

	24.
	§13. Схемы.

П/р № 14. «Создаем информационные модели – схемы, графы и деревья»
	1
	Схема, граф, сеть, дерево.
	Предметные: оперировать правилами построения схем, графов, деревьев. Выбирать формы представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, древо) в соответствии с поставленной задачей.

Метапредметные: уметь  работать в текстовом  редакторе.

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.

Регулятивные: уметь самостоятельно контролировать с воё время, адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действий.


	Презентация

«Информационные модели – схемы,  графы, деревья».

ЦОР: файлы

Солнечная система.doc,

Поездка.doc
	Текущий, ПР

	25.
	§13. Схемы.

П/р № 14. «Создаем информационные модели – схемы, графы и деревья»
	1
	Схема, граф, сеть, дерево.
	
	
	Текущий, ПР

	26.
	§14. Что такое алгоритм.
	1
	Задача, последователь-ность действий, алгоритм.
	Предметные: понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов.

Коммуникативные: определять наиболее рациональную последовательность действий по коллективному выполнению задачи.

Метапредметные:  ИКТ-компетентность.

Познавательные: формирование алгоритмического мышления.

Личностные: формирование чувства ответственность за качество личной  информационной среды.

Регулятивные: уметь решать задачи, ответом для которых является описание последовательности действий на естественном и формальном языках.
	Презентация

«Алгоритмы»
	Текущий, УО

	27.
	§15. Исполнители вокруг нас.
	1
	Исполнитель, формальный исполнитель.
	
	Презентация

«Исполнители вокруг нас»
	Текущий, УО

	28.
	§16. Формы записи алгоритмов.


	1
	Форма записи алгоритмов. Графическое изображение алгоритма. Блок – схема алгоритма.
	Предметные: знать способы описания алгоритмов, понятие блок-схемы.

Регулятивные: адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действий.
	
	Текущий, УО

	29.
	§17. Типы алгоритмов.

П/р № 15. «Создаем линейную презентацию»
	1
	Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.
	Предметные: уметь управлять исполнителем. Уметь оценивать эффективность линейного алгоритма, выделять повторяющиеся действия в алгоритме. Уметь составлять алгоритм с повторениями. Уметь определять начальное и конечное значения, шаг цикла и составлять алгоритм, используя эти значения.

Познавательные: формирование алгоритмического мышления.
	
	Текущий, УО

	30.
	§17. Типы алгоритмов.

П/р № 16. «Создаем презентацию с гиперссылками»
	1
	
	
	
	Текущий, ПР

	31.
	§17. Типы алгоритмов.

П/р № 17. «Создаем циклическую презентацию». 
	1
	
	
	
	Текущий, ПР

	32.
	§18. Управление исполнителем Чертёжник Итоговая контрольная работа
	1
	Исполнитель Чертёжник, абсолютное смещение, относительное смещение.
	Предметные: составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем; составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебным исполнителем; составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.

Познавательные: формирование алгоритмического мышления.
	
	Текущий, УО

	33.
	§18. Управление исполнителем Чертёжник.

П/р № 18. «Выполняем итоговый проект» ». 
	1
	Исполнитель Чертёжник, абсолютное смещение, относительное смещение.

Вспомогательный алгоритм. Основной алгоритм. Цикл n раз.
	
	
	Текущий, ПР


Тематическое планирование 7 класс 2018-2019 уч.год

	№

п/п
	Тема урока
	Основные понятия
	Тип

урока
	Цифровые образователь

ные ресурсы
	Компьютерный практикум
	Параграф учебника
	Домашнее задание

	1. 
	Техника безопасности и 

организация рабочего места. Информация. Количество информации 
	
	комбинир.
	Плакаты «Техника безопасности», презентации «Техника безопасности», игра «Самый умный»
	
	
	§ 1.1

	2. 
	Программная обработка данных на компьютере.
	программы, данные, информатика, компьютер
	кмбинир
	Презентация и плакат «Компьютер и информация»,
	Создание презентации «Моя семья». 
	§ 1.1
	§ 1.1(с 11-13), презентация-тест по теме не меньше 4 вопросов теста



	3. 
	Процессор и системная плата. Устройства ввода информации
	процессор,

системная плата,

устройства ввода
	комбинир.


	Плакат «Устройство компьютера», презентация «Устройства ввода информации»
	Создание презентации «Моя семья». Гиперссылки в презентации
	§ 1.2 (стр.14-19)
	§ 1.2.1, §1.2.2



	4. 
	 Устройства вывода информации. Оперативная память.
	устройства вывода, оперативная память 
	комбинир.


	Плакат «Устройство компьютера», презентации «Устройства вывода информации»
	ввод текста
	§ 1.2 (стр.19-23)
	§ 1.2.3. §1.2.4 

	5. 
	Долговременная память. Типы ПК 
	долговременная память, типы ПК
	комбинир.


	презентация «Устройство компьютера» 
	Ввод цифр
	§ 1.2 (стр. 23-29)
	 §1.2.5, §1.2.6. мини-сказак об устройстве К. 

	6. 
	 Файл. Файловая система. 
	файл, имя файла, файловая система
	комбинир.


	Плакат «файловая система», 
	Практическая работа  1.1 «работа файлами с использованием файлового менеджера»
	§ 1.3 (стр. 29-35)
	§ 1.3.1., §1.3.2.

	7. 
	Работа с файлами и дисками. 
	архивация, фрагментация, дефрагментация, 
	комбинир.


	Плакат «Файловая система»
	Практическая работа 1.2 «Форматирование диска»
	§ 1.3 (стр. 35-36)
	§ 1.3.3.


	8. 
	Программное обеспечение компьютера
	операционная система, прикладное ПО, приложение
	комбинир.


	Плакат «Программное обеспечение компьютера», презентация «Прикладное ПО» 
	Практическая работа 1.3 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы»
	§ 1.4 
	§ 1.4 



	9. 
	Графический интерфейс операционных систем и приложений
	графический интерфейс, диалоговые окна, окна папок и приложений, контекстные меню
	комбинир.


	презентация «Графический интерфейс операционных систем и приложений»
	Практическое задание
	§ 1.5.
	§ 1.5



	10. 
	Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса 
	информационное пространство, значки, ярлыки
	комбинир.


	презентация «Графический интерфейс операционных систем и приложений»
	Клавиатурный тренажёр
	§ 1.6 
	§ 1.6 



	11. 
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	компьютерный вирус, антивирусная программа
	комбинир.


	презентация «Компьютерные вирусы и антивирусные программы» 
	Практическое задание 
	§ 1.7
	§ 1.7



	12. 
	Контрольная работа №1 «Компьютер как универсальное устройство для обработки информации»
	
	разноуров-

невая контроль-ная работа
	
	
	
	

	13. 
	Создание документов в текстовых редакторах
	текстовые редакторы, формат, ориентация, размеры полей
	комбинир.


	презентация «Текстовые редакторы»
	Практическое задание 
	§ 2.1
	§ 2.1



	14. 
	Ввод и редактирование документа
	текстовый документ, ввод текста, редактирование
	комбинир.


	Презентация «Текстовые редакторы.Редактирование документа»
	Практическая работа 2.2 «Вставка в документ формул»
	§ 2.2
	§ 2.2



	15. 
	Сохранение и печать документа
	сохранение, печать
	комбинир.


	Презентация «Сохранение и печать документов»
	Практическая работа 2.3 «Форматирование символов и абзацев»
	§ 2.3 
	§ 2.3

	16. 
	Форматирование символов. Форматирование абзацев
	форматирование, шрифт, абзац, отступ, интервал
	комбинир.


	Презентация «Форматирование символов и абзацев» 
	Практическая работа 2.3 «Форматирование символов и абзацев»
	§ 2.4 (стр.64-69)
	§ 2.4.1, 

§ 2.4.2



	17. 
	Нумерованные и маркированные списки
	нумерованные списки, маркированные списки, многоуровневые списки
	комбинир.


	Презентация «Нумерованные и маркированные списки»
	Практическая работа 2.4 «Создание и форматирование списков»
	§2.4 (стр.70-71)
	§2.4.3

	18. 
	Таблицы
	строки, столбцы, ячейки, вычисления, границы
	комбинир.


	Презентация «Таблицы в текстовых документах»
	Практическая работа 2.5 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными»
	§ 2.5
	§ 2.5

	19. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	компьютерные словари, системы компьютерного перевода.
	комбинир.


	Презентация «Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов» 
	Практическая работа 2.6 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря»
	§ 2.6  
	§ 2.6 



	20. 
	Системы оптического распознавания документов
	системы оптического распознавания символов, форм
	комбинир.


	Презентация «Системы оптического распознавания документов» 
	Практическая работа 2.7 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»
	§ 2.7
	§ 2.7

	21. 
	Контрольная работа №2 «Обработка текстовой информации»
	
	Контроль-ная работа на опросном листе
	
	
	
	

	22. 
	Растровая и векторная графика
	растровые изображения, палитра, векторные рисунки, системы компьютерного черчения, форматы графических файлов
	комбинир.


	Презентация «Растровая и векторная графика»
	Практическое задание 3.1 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	§ 3.1
	§ 3.1



	23. 
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов
	графические примитивы, инструменты рисования растровых графических редакторов
	комбинир.


	Презентация «Интерфейс и основные возможности графических редакторов»
	Практическая работа 3.2 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»
	§ 3.2. (стр.103-108)
	§ 3.2.1, §3.2.2



	24. 
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков
	слои, заливка, прозрачность, выравнивание, выделение,преобразования
	комбинир.


	Презентация «Интерфейс и основные возможности графических редакторов»
	Практическая работа 3.2 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»
	§ 3.2. (стр.108-113)
	§ 3.2.3



	25. 
	Растровая и векторная анимация

	анимация
	комбинир.


	Презентация «Анимация»
	Практическая работа 3.3 «Анимация»
	§ 3.3
	§ 3.3

	26. 
	Контрольная работа №3 «Обработка графической информации»
	
	Разноуров-невая контроль-ная работа
	
	
	
	

	27. 
	Информационные ресурсы Интернета.
	Всемирная паутина, Web- страница, её адрес
	комбинир.


	Презентация «Всемирная паутина»

	Практическая работа 4.1 «Путешествие по Всемирной паутине»
	§4.1. (стр. 129-131)
	§4.1.1.

	28
	Электронная почта
	адрес электронной почты, почтовый ящик
	комбинир.


	Презентация «Электронная почта»

	Практическая работа 4.2 «Работа с электронной почтой»
	§ 4.1 (стр.132-134)
	§ 4.1.2.

	29
	Файловые архивы
	сервер, адрес файла на сервере, менеджеры загрузки
	комбинир.


	презентация «Всемирная паутина.Файловые архивы» 
	Практическая работа 4.3 «Загрузка файлов из Интернета»
	§ 4.1 (стр.134-136)
	§ 4.1.3.



	30
	Общение в Интернете. Мобильный Интернет
	серверы общения, ICQ, Интернет-телефония
	комбинир.


	презентация «Общение в Интернет»
	Практическое задание 
	§ 4.1 (стр.136-139)
	§ 4.1.4., §4.1.5.

	31
	Звук и видео в Интернете. Социальные сети
	потоковые звук и видео, социальные сети
	комбинир.


	презентация «Звук и видео в Интернете»
	Практическое задание
	§ 4.1 (стр.139-144)
	§4.1.6., §4.1.7.

	32
	Поиск информации в Интернете Контрольная работа №4 «Коммуникационные технологии»
	ключевые слова, система каталогов, поиск файлов
	комбинир.


	Презентация «Поиск информации в Интернете»
	Практическая работа 4.4 «Поиск информации в Интернете»
	§4.2
	§4.2

	33
	Электронная коммерция в Интернете
	хостинг, реклама, аукционы, цифровые деньги
	комбинир.
	Презентация «Электронная коммерция в Интернете»
	Практическое задание
	§4.3
	Глава 4 «Коммуникационные технологии»


Тематическое планирование по информатике и ИКТ 8 класс 2018-2019 уч.год
	№ п/п
	Тема урока
	Тип урока
	Элементы содержания урока
	Требования к уровню подготовки
обучающихся
	Элементы дополни-тельного содержа-ния
	Вид контроля
	Домашнее задание

	
	
	
	
	
	
	
	

	1.


	Вводный инструктаж по ТБ в кабинете. Информация в живой и неживой природе.
	УОНМ
	Информация. Информационные процессы, свойства информации.
	Знать и выполнять требования безопасности и гигиены при работе с компьютером. Перечислять информационные процессы. Приводить примеры получения, передачи и использовнаия информации живыми организмами. Называть свойства информации.
	
	Беседа

ФО
	1.1.1, 1.1.2

	2.
	Информационные процессы в технике.
	УОНМ
	Устройства, управляемые человеком. Устройства, управляемые другими устройствами
	Приводить примеры протекания информационных процессов в технических системах.
	
	ФО
	1.1.3,1.1.4

	3.
	Кодировнаие информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значения.
	УОНМ
	Знаки (иконические знаки, символы), сигналы.
	Иметь представление о знаковых системах как способе кодирования информации. Приводить примеры знаковых сиситем. Осознавать роль двоичной знаковой системы.
	
	Беседа
	1.2.1

	4.
	Знаковые системы.


	УОНМ
	Знаковые системы. Естественные языки. Формальные языки. Двоичная знаковая система. Алфавит.
	
	
	
	1.2.2

	5.
	Кодирование информации.

Практическая работа № 1.1 «Тренировка ввода текстовой и цифровой информации с клавиатуры».
	КУ
	Кодирование, длина кода, код
	Осознавать многообразие кодов, которые окружают человека. Понимать роль перекодирования. Умение определять длину кода.
	
	ФО

ПР
	1.2.3

	6.
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Единицы измерения информации.
	УОНМ
	
	
	Решение задач
	ФО

ПР
	1.3.1, 1.3.2

	7.
	Количество информации. Алфавитный подход к определению количества информации. Практическая работа № 1.2 «Перевод единиц измерения информации с помощью калькулятора».
	КУ
	
	
	Решение задач
	ФО

ПР
	1.3.3

	8.
	Контрольная работа №1 по теме «Количество информации»
	КЗУ
	
	
	
	ИК
	

	9.
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №2.1 «Кодирование текстовой информации»
	КУ
	Кодирование текстовой информации
	Уметь определять числовые коды символов и осуществлять перекодировку русскоязычного текста в текстовом редакторе
	
	ПР
	2.1

	10.
	Кодирование графической информации.

Пространственная дискретизация.
	УОНМ
	Аналоговая и дискретная форма графической информации. Пространственная дискретизация.
	Знать понятия: аналоговая и дискретная форма графической информации, пространственная дискретизация.
	Решение задач ЕГЭ
	ПР
	2.2.1

	11.
	Кодирование графической информации. Растровые изображения на экране монитора.
	УОНМ
	Пиксель. Растровое изображение. Разрешающая способность растрового изображения. Глубина цвета. Графические режимы экрана монитора
	Пиксель, растровое изображение, разрешающая способность растрового изображения, глубина цвета, графические режимы экрана монитора
	
	ФО
	2.2.2

	12.
	Кодирование графической информации.

Палитры цветов в системах цветопередачи. Практическая работа №4 «Кодирование графической информации»
	КУ
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB

Кодирование графической информации
	Знать, как формируется палитра цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB 
Уметь устанавливать различные графические режимы экрана монитора; устанавливать цвет путём задания числовых кодов интенсивностей базовых цветов палитры RGB (красного, зелёного и синего)
	
	ФО

ПР
	2.2.3

	13.
	Кодирование и обработка звуковой информации

Практическая работа № 3.1 «Кодирование и обработка звуковой информации
	УПЗУ
	Звуковая информация (амплитуда, частота, громкость, тон) Временная дискретизация звука. Частота дискретизации. Глубина кодирования. Качество оцифрованного звука. Звуковые редакторы
	Знать понятия: звуковая информация (амплитуда, частота, громкость, тон); временная дискретизация звука; частота дискретизации; глубина кодирования; качество оцифрованного звука; звуковые редакторы
Уметь оцифровывать звук, редактировать звуковые записи и сохранять звуковые файлы в различных форматах
	
	ПР
	3.1

	14.
	Цифровое фото и видео.Практическая работа № 3.2. «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»
	УПЗУ
	Цифровое фото и видео. Потоковое видео.

Захват цифрового фото и создание слайд-шоу
	Уметь захватывать снимки с цифровых фотокамер и создавать слайд-шоу
	
	
	3.2

	15.
	Практическая работа 3.3 «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	УПЗУ
	Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
	Уметь захватывать и редактировать цифровые видеозаписи
	
	ПР
	

	16.
	Контрольная работа №2 по теме «Кодирование текстовой, графической и звуковой информации»
	КЗУ
	
	
	
	ИК
	

	17.
	Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления.

Практическая работа №4.1 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	УОНМ
	
	Знать принципы записи чисел в непозиционных и позиционных системах счисления, двоичную систему счисления. Уметь переводить числа из одной системы счисления в другую.
	Решение задач ЕГЭ
	ПР
	п.4.1 стр. 73-81.

стр. 93-95.

	18.
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере
	КУ
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	Уметь выполнять арифметические операции(сложение, вычитание, умножение,деление) в позиционных системах счисления
	
	ФО

ПР
	4.1.2.

	19.
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц.Основные типы и форматы данных.
	КЗУ
	Основные параметры электронных таблиц.

Основные типы и форматы данных
	Знать основные параметры электронных таблиц, типы и форматы данных
	
	ПР
	4.2.1, 4.2.2.

	20.
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.

Практическая работа №4.2 « Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	Знать понятия: относительные, абсолютные и смешанные ссылки

Уметь использовать в формулах электронной таблицы относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	
	
	4.2

	21.
	Встроенные функции.

Практическая работа № 4.3 «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах»
	
	Встроенные функции
	Встроенные функции (суммирование, степенная функция, квадратный корень, таблица значений функции)
	
	
	4.2

	22.
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах. Основные параметры диаграмм.

Практическая работа №4.4 «Построение диаграмм различных типов».
	
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах
	Знать порядок процесса

построения диаграмм и графиков в электронных таблицах

Уметь строить линейчатые и круговые диаграммы, а также диаграммы типа график.
	
	
	п.4.3 стр. 89-93.

стр. 99-108.

	23.
	Контрольная работа №3 по теме
Кодирование и обработка числовой информации.
	
	
	
	
	
	

	24.
	Базы данных в электронных таблицах.
	
	Базы данных в электронных таблицах


	
	
	
	п.5.1 стр. 108-111.

	25.
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	Уметь осуществлять в электронных таблицах сортировку данных в выделенном столбце, вложенную сортировку записей базы данных по нескольким столбцам и поиск данных
	
	
	п.5.2 стр. 111-114

	26.
	Практическая работа № 12 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах»
	
	
	
	
	
	стр. 114-117.

	27.
	Передача информации
	
	
	
	
	
	п.6.1 стр. 117-118.

	28.
	Локальные компьютерные сети.
	УОНМ
	Локальные компьютерные сети. Топология сетей. Аппаратное и ПО сетей.
	Знать принципы работы локальной сети. Уметь пользоваться локальной сетью.
	
	ФО
	п.6.2 стр. 118-121.

	29.
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.

Состав Интерната. Адресация в интернете. Практическая работа № 6.1 «Предоставление доступа к диску на комьютере, подключенном к локальной сети».
	УОНМ
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.
	Знать принципы работы глобальной сети Интернет. Уметь пользоваться Интернетом.
	Решение задач ЕГЭ
	ФО
	п.6.3 стр. 121-130.

стр. 139-141.

	30.
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.

Маршрутизация и транспортировка данных. Инструктаж по ТБ.

Практическая работа № 6.2 «География Интернета».
	
	
	Знать принципы работы глобальной сети Интернет. Уметь пользоваться Интернетом.
	
	
	п.6.3 стр. 121-130.

стр. 141-143.

	31.
	Разработка Web – сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML.

Практическая работа №6.3. «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML»
	КУ
	Основы языка разметки гипертекста. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML
	Иметь представление об основах языка HTML. Уметь создавать сайт с использованием Web-редактора.
	
	ИК
	п. 6.4

стр. 130-139.

стр. 143-151.



	32.
	Контрольная работа №4«Коммуникационные технологии»
	КЗУ
	
	
	
	ИК
	

	33
	Обобщающий урок
	
	
	
	
	
	


Тематическое планирование 9 класс 2018-2019 уч.год

	№

п/п
	№
	Наименование раздела
	Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки уч-ся
	Основные виды учебной деятельности, виды контроля
	Д/З, дополнительная литература

	I четверть

	1
	1.1
	Введение и ТБ
	Введение: структура курса. Правила поведения и инструкция по технике безопасности в компьютерном классе.
	1
	Беседа
	Структура курса. Правила поведения и инструкции по технике безопасности на рабочем месте, в компьютерном классе.
	Знать инструкцию по технике безопасности на рабочем месте. 

Уметь выполнять правила поведения в компьютерном классе.
	Фронтальный опрос
	Конспект . ТБ

	2
	1.2
	1. ОБРАБОТКА ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ - 14ч
	Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.


	1
	Объяснение нового материала
	Кодирование графической информации. 


	Знать принцип дискретного (цифрового) представления графической информации.

Уметь вычислять информационный объем растрового изображения.
	Опрос
	§1.2.3



	3
	1.3
	
	Растровые изображения на экране монитора. Практическая работа № 1.1 “Кодирование графической информации»


	1
	Комбинированный
	Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять).


	Знать параметры графического режима экрана монитора.

Уметь устанавливать графический режим монитора.
	Выполнение практической работы 
	§1.1.2 П/р стр. 175

	4
	1.4
	
	Палитры цветов и системы цветопередачи


	1
	Комбинированный 


	Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе., CMYK,HSB

	Понимать принцип формирования оттенков цвета на экране монитора и хранения цвета в двоичном виде
	Опрос


	§1.1.3



	5
	1.5
	
	Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов.


	1
	Объяснение нового материала


	Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов.


	Знать отличительные особенности видов графики. Уметь приводить примеры программ для работы с растровой и векторной графикой. Знать основные типы графических файлов.
	Выполнение практической работы на основе §1.3.1, 1.3.2
	§1.2 (полностью), 1.3.1, 1.3.2

	6
	1.6
	
	Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов.

Практическая работа № 1.2 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»


	1
	Практическая работа


	Форматы графических файлов.
	Уметь получать растровые изображения при помощи сканера.

Уметь сохранять изображение в различных форматах.
	Выполнение практической работы


	П/р стр. 177

	7
	1.7
	
	Работа с объектами в векторных редакторах


	1
	Объяснение нового материала
	Инструменты для работы  в векторных редакторах
	Знать основные операции, характерные для векторных редакторов
	Опрос


	§1.3.3, 1.3.4

	8
	1.8
	
	Практическая работа № 1.3 «Редактирование векторных рисунков»


	1
	Применение знаний и умений
	Редактирование векторных рисунков
	Уметь создавать изображения, состоящие из графических примитивов, и изменять их параметры
	Выполнение практической работы


	ПР№1.3 стр.

179

	9
	1.9
	
	Растровая и векторная анимация


	1
	Объяснение нового материала
	Растровая и векторная анимация


	Осознавать возможность создания анимации при помощи компьютера.
	Опрос


	§1.4

	10
	1.10
	
	Практическая работа № 1.4 «Создание анимации»


	1
	Применение знаний и умений


	Создание анимации. Этапы выполнения работы.
	Освоить технологию создания компьютерной анимации.


	Выполнение практической работы
	П.р. № 1.4

Стр. 183

	11
	1.11
	
	Кодирование и обработка звуковой информации


	1
	Объяснение нового материала
	Кодирование звуковой информации.).
	Знать характеристики, влияющие на качество оцифрованного звука.

Уметь решать задачи на кодирование звуковой информации.
	Решение задач


	§1.5

	12
	1.12
	
	Кодирование и обработка звуковой информации

Практическая работа  № 1.5 «Кодирование и обработка звуковой информации»
	1
	Применение знаний и умений
	Запись звуковых файлов с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации
	Знать форматы звуковых файлов.

Уметь оцифровывать звуковые записи и сохранять их в различных форматах.
	Выполнение практической работы


	П.Р. № 1.5

Стр. 188

	13
	1.13
	
	Цифровое фото и видео. Практическая работа № 1.6 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу», Практическая работа № 1.7 «Захват и редактирование цифрового видео с помощью системы нелинейного видеомонтажа»
	1
	Комбинированный
	Технические средства и способы обработки цифровых фото и видео; методы сжатия видеоинформации. Обзор программ, позволяющих вы​полнять захват, печать и редактиро​вание цифровых фото и видео 


	Уметь обрабатывать цифровое фото и видео, создавать слайд-шоу в специальных редакторах, монтировать видео.


	Выполнение практической работы


	§1.6 П/р стр.

191, 193

	14
	1.14
	
	Контрольная работа  №1 «Кодирование и обработка графической и мультимедийной  информации»
	1
	Контроль знаний и умений
	
	
	
	

	15-16
	2.1-

2.2
	2. КОДИРОВАНИЕ И ОБРАБОТКА ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ – 8ч
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа № 2.1 «Кодирование текстовой информации»
	2
	
	Кодирование текстовой информации, таблица ASCII Способы создания документов
	
	
	§ 2.1

П/р стр. 196

	17-18
	2.3

2.4
	
	Создание  и редактирование документов. Сохранение и печать документа. Практическая работа №2.2 «Вставка в документ формул»
	2
	
	Ввод и редактирование. Вставка формул и других объектов.


	
	
	§ 2.2, 

§ 2.3, 

§ 2.4

П/р стр.

199

	
	
	

	19-20
	2.5-2.6
	
	Форматирование символов и абзацев. Практическая работа №2.3 «Форматирование символов и абзацев»Нумерованные и маркированные списки Практическая работа №2.4 «Нумерованные и маркированные списки»
	2
	
	Форматирование документа. Диалоговое окно Абзац. Нумерованные и маркированные списки. Многоуровневые списки.
	
	
	§2.5.1, § 2.5.2

§2.5.3

П/р стр.201, 204

	21-22
	2.7-2.8
	
	Таблицы. Практическая работа №2.5 «Вставка в документ таблицы»Компьютерные словари и системы компьютерного перевода Практическая работа №2.6 «Перевод с помощью компьютерного словаря»
	2
	
	Создание  и форматирование таблиц.
	
	
	§ 2.6

П/р стр. 207, 211

	23
	3.1
	  3. КОДИРОВАНИЕ ЧИСЛОВОЙ ИНФОРМАЦИИ- 16ч
	Представление числовой информации с помощью систем счисления 


	1
	Объяснение нового материала


	Представление числовой информации в различных системах счисления. Комп. представление числовой информации.
	Иметь представление о компьютерном представлении числовой информации. 

Знать определение систем счисления.

Уметь представлять числовую информацию в 2-ой, 8-ой, 16-ой системах счисления.
	Опрос

Решение задач
	§3.1.1

	24
	3.2
	
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.


	1
	Комбинированный
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	Уметь производить арифметические операции в любой позиционной системе счисления.
	Решение задач
	§3.1.2

	25
	3.3
	
	Практическая работа № 3.1 «Использование программы Калькулятор для работы в системах счисления.


	1
	Комбинированный


	Использование программы Калькулятор для работы в системах счисления.


	Уметь использовать программу Калькулятор для работы в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления.


	Практическая работа
	ПР

№3.1

	26
	3.4
	
	Двоичное кодирование чисел в компьютере


	1
	Объяснение нового материала
	Двоичное кодирование чисел в компьютере


	Иметь представление о хранении в памяти положительных и отрицательных чисел с фиксированной и плавающей запятой.
	Опрос
	§3.1.3

	27
	3.5
	
	Практическая контрольная работа №2 «Перевод чисел в ПСС»
	1
	Контроль знаний
	
	
	
	

	28
	3.6
	
	Электронные таблицы.


	1
	Объяснение нового материала
	Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки)..


	Знать интерфейс и принципы работы электронных таблиц; допустимые типы данных: числа, формулы, текст. Уметь оперировать типами данных в электронных таблицах.
	Практическая работа
	§3.2.1



	29
	3.7
	
	Основные типы и форматы данных в таблицах.


	1
	Комбинированный
	Типы данных: числа, формулы, текст
	Иметь представление о форматах данных, используемых в ячейках таблиц. 

Понимать различие между форматами «число», «текст», «формула».
	Практическая работа
	§3.2.2



	30
	3.8
	
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. 


	1
	Комбинированный
	Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции.


	Знать и понимать различие абсолютных и относительных ссылок.

Иметь представление о встроенных функциях табличного процессора. 

Уметь применять абсолютные и относительные ссылки, встроенные функции.


	Практическая работа
	§3.2.3



	31
	3.9
	
	Самостоятельная работа «Адресация в электронных таблицах»


	1
	Контроль знаний и умений
	Адресация в электронных таблицах
	Уметь использовать абсолютные, относительные и смешанные ссылки для решения задач в электронных таблицах.
	Практическая работа
	

	32
	3.10
	
	Встроенные функции


	1
	Объяснение нового материала


	Встроенные функции. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.


	Иметь представление о возможностях вычислений при помощи встроенных функций.

Уметь выполнять вычисления при помощи встроенных функций, использовать для ввода Мастер функций.
	Практическая работа


	§3.2.4



	
	
	

	33
	3.11
	
	Практическая работа № 3.3 «Таблица значений функции. Табулирование функции.»


	1
	Практическая работа


	Таблица значений функции. Табулирование функции
	Уметь выполнять вычисления при помощи встроенных функций, использовать для ввода Мастер функций; использовать относительную и абсолютную адресацию в ячейках.
	Практическая работа 
	ПР№3.3



	34
	3.12
	
	Логические функции


	1
	Комбинированный


	Ввод логических функций с помощью Мастера функций.
	Уметь выполнять вычисления при помощи логических функций.
	Практическая работа


	

	35
	3.13
	
	Самостоятельная работа «Логические функции»


	1
	Контроль знаний и умений
	Логические функции. 
	Уметь использовать логические функции для решения задач в электронной таблице
	Практическая работа


	

	36
	3.14
	
	Построение диаграмм и графиков. Практическая работа № 3.4 «Построение диаграмм и графиков»


	1
	Комбинированный
	Построение диаграмм и графиков. Использование Мастера  диаграмм
	Понимать назначение диаграмм как средства визуализации числовых данных.

Называть виды диаграмм.

Уметь строить диаграммы различных видов при помощи Мастера диаграмм.
	Опрос

Практическая работа
	§3.3

ПР№3.4



	37
	3.15
	
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах

Практическая работа № 3.5. «Сортировка  и поиск данных в электронных таблицах»


	1
	Объяснение нового материала


	Виды сортировки. Способы сортировки.
	Иметь представление о базах данных и системах управления базами данных.

Уметь осуществлять в электронных таблицах сортировку данных  выделенном столбце, вложенную сортировку записей базы данных по нескольким столбцам и поиск данных.


	Практическая работа


	§3.4

+ ПР№3.5

	38
	3.16
	
	Контрольная работа №3 по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	1
	Контроль знаний
	
	
	
	

	39
	4.1
	3. 
	Алгоритм и его формальное исполнение


	1
	Объяснение нового материала
	Алгоритм. Понятие алгоритма.
	Иметь представление об алгоритме и исполнителях алгоритмов.

Уметь называть свойства алгоритма, приводить примеры алгоритмов в жизни человека.
	Опрос


	§4.1.1



	40
	4.2
	4. ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ – 15 ч
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы алгоритмов.


	1
	Комбинированный
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы алгоритмов.
	Знать способы записи алгоритмов (словесный, школьный алгоритмический, блок-схемы).

Уметь записывать алгоритмы различными способами.
	Решение задач


	§4.1.2



	41
	4.3
	
	Виды алгоритмов. Линейный алгоритм.


	1
	Комбинированный
	Линейный алгоритм
	Знать структуру линейного алгоритма. Уметь разрабатывать линейные алгоритмы
	Опрос, решение задач


	§4.2.1

	42
	4.4
	
	Алгоритмическая структура «Ветвление»


	1
	Комбинированный
	Алгоритмическая структура «Ветвление»
	Знать структуру алгоритмической конструкции ветвление (выбор).

Уметь разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор ветвления.
	Опрос, решение задач


	§4.2.2



	43
	4.5
	
	Алгоритмическая структура «Цикл»


	1
	Комбинированный
	Алгоритмическая структура «Цикл»
	Знать структуру алгоритмической конструкции следование. 

Уметь разрабатывать алгоритм, содержащий операторы цикла для решения математических задач.
	Решение задач


	

	44
	4.6
	
	Среда объектно-ориентированного программирования. Объекты: свойства и методы.  Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	Объяснение нового материала 
	Среда объектно-ориентированного программирования. Объекты: свойства и методы
	Иметь представление о среде объектно-ориентированного программирования.

Уметь размещать на форме элементы, изменять их расположение и размер; устанавливать свойства элементов управления при помощи инспектора объектов.
	Выполнение практической работы


	§4.6

+ ПР №4.1

	45
	4.7
	
	Переменные: тип, имя, значение. Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»


	1
	Объяснение нового материала
	Переменные: тип, имя, значение.
	Называть основные типы переменных.

Уметь объявлять переменные и присваивать им значения.
	Опрос, выполнение практической работы
	§4.3

+ ПР №4.2

	46
	4.8
	
	Арифметические, строковые и логические выражения. Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»


	1
	Объяснение нового материала
	Арифметические, строковые и логические выражения
	Знать правила записи строковых констант, строковых выражений


	Выполнение практической работы


	§4.4

ПР №4.3



	47
	4.9
	
	Встроенные функции. Практическая работа 4.4 Проект «Строковый калькулятор» 


	1
	Комбинированный
	Работа над проектом
	Понимать назначение встроенных функций.

Уметь определять тип аргументов и возвращаемого значения.

Уметь вызывать функцию.
	Выполнение практической работы.
	§4.5

+ ПР №4.4

	48
	4.10
	
	Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»
	1
	Применение знаний
	Работа над проектом
	Понимать назначение встроенных функций.

Уметь применять функции даты и времени в программном коде.
	Выполнение практической работы.
	§4.5

+ ПР №4.5

	49
	4.11
	
	Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»


	1
	Применение знаний
	Работа над проектом
	Уметь применять оператор ветвления в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Выполнение практической работы.
	ПР №4.6

	50
	4.12
	
	Практическая работа 4.7.Проект «Отметка»


	1
	Применение знаний
	Работа над проектом
	Уметь применять оператор выбора в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Выполнение практической работы.
	ПР №4.7

	51
	4.13
	
	Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»


	1
	Применение знаний


	Работа над проектом
	Уметь применять оператор цикла со счетчиком в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования


	Выполнение практической работы.


	ПР №4.8

	52
	4.14
	
	Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш» 


	1
	Применение знаний


	Работа над проектом
	Уметь применять оператор цикла с предусловием в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования


	Выполнение практической работы.


	ПР №4.9

	53
	4.15
	
	Контрольная работа №4 по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	1
	Контроль знаний


	
	
	
	

	54
	5.1
	5. МОДЕЛИРОВАНИЕ И ФОРМАЛИЗАЦИЯ – 10ч

	Окружающий мир как иерархическая система

	1
	Объяснение нового материала
	Микро-, макро- и мегамир. Системы и элементы. Целостность системы. Свойства системы. 
	Знать определение  микро-, макро-, мегамира. Свойства и целостность системы.


	Опрос
	, §5.1, 5.2.1, 5.2.2



	55
	5.2
	
	Моделирование, формализация, визуализация


	1
	Объяснение нового материала
	Понятие объекта, процесса, модели, моделирования. Виды моделей. Применение и их назначение.
	Знать понятия объекта, процесса, модели. Знать виды моделей их применение и назначение.
	Опрос
	§5.2.3



	56
	5.3
	
	Моделирование как метод познания


	1
	Объяснение нового материала
	Моделирование как метод познания


	Иметь представление о моделировании как методе познания.

Уметь приводить примеры использования моделей окружающего мира.
	Опрос
	§5.2.3



	57
	5.4
	
	Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей



	1
	Объяснение нового материала
	Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей



	Уметь приводить примеры различных моделей в жизни и учебной деятельности.


	Опрос
	§5.2.3

	58
	5.5
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере



	1
	Объяснение нового материала
	Описательная инф. модель. Формализованная модель. Компьютерная модель. Компьютерный эксперимент. Анализ полученных результатов. 
	Знать последовательность разработки и исследования моделей на компьютере.

Уметь строить формальную и компьютерную модель для исследования несложных математических объектов.
	Опрос
	§5.3

	59
	5.6
	
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа № 5.1 Проект «Бросание мячика в площадку 

	1
	Комбинированный
	Содержательная постановка физической  задачи. Качественная описательная модель. 


	Уметь создавать компьютерную модель
	Выполнение практической работы
	§5.4

+ ПР №5.1

	60
	5.7
	
	Приближенное решение уравнений. Практическая работа № 5.2 « Проект «Графическое решение уравнения»»
	1
	Комбинированный
	Приближенное решение уравнений.
	Уметь создавать компьютерную модель решения уравнений.
	Выполнение практической работы
	§5.5

+ ПР №5.2

	61
	5.8
	
	Экспертные системы распознавания химических веществ. Практическая работа № 5.3 «Проект «Распознавание удобрений» 
	1
	Комбинированный
	Построение модели экспертной системы для лабораторной работы по химии.
	Уметь создавать компьютерную модель экспертных систем
	Выполнение п/р
	§5.6

+ ПР №5.3

	62
	5.9
	
	Информационные модели управления объектами Практическая работа № 5.4 Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
	1
	Комбинированный
	Информационные модели управления объектами
	Уметь создавать компьютерную модель систем управления без обратной связи.
	Выполнение практической работы
	5.7

+ ПР №5.4 (вариант 1)

	63
	5.10
	
	Основные этапы развития средств информационных технологий. 
	1
	Контроль знаний
	
	
	
	

	64
	6.1
	9. ИНФОРМАТИЗАЦИЯ ОБЩЕСТВА – 2
	Информационная культура
	1
	Объяснение нового материала
	Информационные ресурсы    общества, образовательные информационные ресурсы
	Знать понятия: информационное общество, информационные ресурсы, информационная культура. Знать этапы развития информационных технологий
	Опрос
	§6.1 



	65-66
	
	10. 
	Обобщающий урок
	2
	
	
	
	
	


� Номера в скобках означают номера по порядку пунктов параграфа.





