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Тема недели: «ДЕНЬ ПОБЕДЫ»
Игра-квест
«ПОБЕДА В СЕРДЦЕ КАЖДОГО»

Цель: сплочение коллектива, развитие активности, личностной и коммуникативной сферы старших дошкольников с нарушениями речи.
Задачи:
· создать благоприятный эмоциональный климат в группе;
· закрепить и расширить словарь военных терминов;
· познакомить с событиями 1941-1945 г.г. в преддверии празднования 75-летнего юбилея великой Победы;
· развивать коммуникативные навыки, навыки общения и сотрудничества с взрослыми и сверстниками в совместной деятельности, навыки эмпатии;
· развивать психические процессы; 
· воспитывать потребность в общении, умение внимательно  и терпеливо слушать и слышать;
· воспитывать патриотические чувства.

Вид: игра-путешествие, нетрадиционная, с элементами психокоррекции.
Возрастная группа: старший дошкольный возраст, дети-логопаты (4 команды по 5 человек).
Продолжительность: 30-40 минут.
Материалы и оборудование: Мультимедийное оборудование, цветные фишки (четырех цветов: красный, желтый, оранжевый, бордовый) по количеству детей, листы бумаги 10х10 на каждого ребенка, цветные карандаши (четырех цветов: красный, желтый, оранжевый, бордовый) на каждого ребенка, четыре коробки (четырех цветов), карта – маршрутный лист, разрезные картинки «Виды войск» (танкисты, моряки, летчики, артиллеристы), 4 картинки-пазлы со словом «Победа», спортивное оборудование, ватман с изображением вечного огня, музыкальное сопровождение, портфель, грамоты для поздравления команд.







План проведения:

I этап: Вводная часть.
1.1. Торжественное приветствие
1.2. Вводная легенда игры
1.3. Сюрпризный момент «Машина времени» 
1.4. Правила игры
II этап: Основная часть
2.1 Задание «»Цветные фишки» (деление на команды)
2.2 Графическое задание «Пропуск»+ Пальчиковая гимнастика «Защитники Отечества»
2.3 Задание «Найди карту»
2.4 Дыхательная гимнастика с элементами аутотренинга «Мы бравые ребята»
2.5 1-я станция «Парадная» (для всех)
2.6 2-я станция «Собери солдата в поход»
2.7 3-я станция  «Полоса препятствий»
2.8 4-я станция «Виды войск»
2.9 5-я станция «Кричалки»
2.10 Психогимнастика «Победи свой страх» (для всех)
2.11 6-я станция «Ответственное задание»
III этап: Заключительная часть
3.1. Возвращение из прошлого
3.2. Рефлексия
3.3. Награждение








СОДЕРЖАНИЕ ИГРЫ-КВЕСТ

I ЭТАП
1.1. Торжественное приветствие
Дети заходят в музыкальный зал под музыку
Педагог-психолог: Здравствуйте, ребята! Я очень рада нашей сегодняшней встрече! Пусть она принесет вам радость и хорошее настроение!
Активизировать знания. Ребята, какой праздник мы отмечаем 9 мая? (Ответы детей) 
1.2. Вводная легенда игры 
Правильно! В этом году вся страна будет отмечать большой праздник, праздник всего нашего народа – 75 лет Великой Победы над фашистской Германией. Наши прадеды и деды не дали врагу захватить нашу Родину. В течение пяти лет они сражались и зимой, и летом, и в холод, и в жару, за то, чтобы мы, их дети и внуки, смогли жить в свободной стране. И за этот подвиг мы говорим им «спасибо» в великий день – День 9 мая. В этот день закончилась долгая и страшная война. Этот праздник посвящается участникам войны, героям войны, всем воинам-победителям.
1.3. Сюрпризный момент «Машина времени»
Педагог-психолог: Представьте, что в нашем детском саду была создана «Машина времени». На этой машине мы с вами можем попасть в любое время, даже в прошлое! Сегодня я предлагаю вам перенестись в 1945 год и помочь нашим войскам одержать Победу. Согласны? (Ответы детей) Вы хотите помочь нашим воинам победить врага? (Ответы детей)
1.4. Правила игры
Педагог-психолог: Но, нас ждет непростое путешествие. Для того чтобы стать хорошим воином и непобедимым отрядом, мы с вами должны быть дружными, отважными, внимательными, помогать друг другу, не бросать друга в беде. А еще соблюдать правила игры, послушайте, пожалуйста:
1. Играть мы будем в командах.
2. Каждая команда сама выбирает себе капитана.
3. Задания выполняются в указанном месте всей командой. 
4. По игровому полю, команда передвигается быстрым строевым шагом во главе капитана. Передвижение бегом или в одиночку запрещено!
5. На каждой станции вас будет ждать ведущий, который будет оценивать вашу подготовку и давать задание. 
6. За каждое выполненное задание команда получает пазл.
7. Когда все станции будут пройдены, команда приходит на финиш.

Педагог-психолог: Ну что, готовы? Справимся? (дети отвечают) 
II ЭТАП  
2.1.Задание «Цветные фишки»
Педагог-психолог: Тогда в путь! Но «Машина времени» не может сразу вместить всех, поэтому, мы должны разделиться на отряды и получить пропуск.
Детям предлагают взять по одной цветной фишке, а затем они по цветам делятся на команды:
КРАСНЫЕ – артиллеристы;
ЖЕЛТЫЕ – летчики;
ОРАНЖЕВЫЕ – танкисты;
БОРДОВЫЕ – моряки.
2.2. Графическое задание «Пропуск» + пальчиковая гимнастика «Защитники Отечества»
Педагог-психолог: Ребята, для изготовления пропуска вам нужно пройти за столы, на листочках обвести свою ладонь, раскрасить ладонь в цвет своей команды и вырезать. Обводить нужно очень аккуратно, чтобы «Машина времени» распознала пропуск. Пропуск ни в коем случае нельзя терять. У каждой команды свой вход в «Машину времени», который нужно найти, тогда она перенесет вас в далекий 1945 год, и вы сможете выполнить важное задание.
Дети проходят за столы.
Педагог-психолог: Ребята, чтобы наши ручки хорошо работали и аккуратно выполняли задание, сделаем гимнастику:


Вот верхом сидят, смотри,

Русские богатыри.
Шлем у них до самых плеч

Есть кольчуга,

Щит и меч.

 Руки перед собой, пальцы сжаты - «держим поводья».
Показали бицепсы.
подняли над головой, соединили «домиком», и опустили на плечи. 
Соединили большие и указательные пальцы «колечками» и сцепили между собой.
Рисуем в воздухе овал (щит), ставим кулак на кулак (меч).


Далее дети изготавливают пропуска, педагог-психолог индивидуально повторяет инструкцию и помогает тем, кто нуждается в помощи.
2.3. Задание «Найди карту»
Педагог-психолог: Вы отлично справились! Продолжим. В зале спрятаны четыре коробки, такого же цвета, что и ваши пропуска. Вы должны их найти, открыть и получить карту! 
Дети отправляются на поиски коробок.
Педагог-психолог: Молодцы! В коробке лежит карта – маршрутный лист передвижения по станциям, в котором указано направление движения вашего отряда. Двигаться от станции к станции необходимо строго по порядку их номеров. Порядок движения у каждой команды свой. Не забывайте правила игры!
Мы начинаем путешествие!
2.4. Дыхательная гимнастика с элементами аутотренинга «Мы бравые ребят!»
Педагог-психолог: Ребята, чтобы смело идти вперед и справиться с волнением, давайте сделаем глубокий вздох и наберемся сил, мужества, отваги, чтобы правильно выполнить задания и помочь нашим войскам одержать Победу. Медленно и глубоко сделайте носом вдох (вдохнем силу, мужество, бодрость и отвагу), а затем медленно выдохните через рот (выдохнем неуверенность, волнение и страх) (выполнить 5 раз).
Педагог-психолог: Отлично! Давайте все вместе скажем: «Мы бравые ребята!»
А сейчас в путь! Положим свои пропуска в коробку, встанем в круг, возьмемся за коробку, закроем глаза и все вместе скажем: «Мы в прошлое попасть мечтаем. Мы машину запускаем. Будем вместе мы играть и военными себя представлять».
2.5. 1-я станция «Парадная»

Педагог-психолог: Ребята, мы находимся на первой станции «Парадная». Вам сейчас нужно будет выбрать командира, придумать название вашего отряда и придумать девиз, затем командиры представят свои отряды. Время 3 минуты.
Капитаны, представившие свою команду, получают кусок пазла. Затем команды знакомятся с картой, находят то место, откуда нужно начать выполнение заданий и начинают свой маршрут, выполняя поочередно одно задание за другим.

2.6. 2-я станция «Собери солдата в поход» 
Игра «Лото»: «Подумайте, какие предметы пригодятся солдату (моряку, танкисту, летчику) в походе». Капитаны получают кусок пазла.
2.7. 3-я станция «Полоса препятствий»
1. Пройти минное поле по кочкам;
2. Пролезть по тоннелю;
3. Попасть точно в цель.
В игре используется спортивное оборудование: кочки, тоннель (мягкий модуль или три дуги), корзина и мешочки с песком. Капитаны получают кусок пазла.
2.8. 4-я станция «Виды войск»
Задание «Разрезные картинки». Нужно собрать картинку и назвать вид войска изображенного на картинке. Капитаны получают кусок пазла.
2.9. 5-я станция «Кричалки»
Игра «Да - нет»:
Наша армия сильна? (Да)
Защищает мир она? (Да)
Мальчишки в армию пойдут? (Да)
Девочек с собой возьмут? (Нет)
Стоит летчик на границе? (Нет)
Он летает выше птицы? (Да)
Мир важней всего на свете? (Да)
Знают это даже дети? (Да)
Капитаны получают кусок пазла.
2.10. Психогимнастика «Победи свой страх» (выполняют все вместе)


Страхи нас пугают,
Корчат злые рожи,
Станем на секундочку, 
Мы на них похожи.              Злость
Покажите-ка мне все,
Как можно испугаться?        Испуг
«Как будто» бы заплачем,
И станем обижаться.              Обида
Теперь за руки возьмемся,
Страхам дружно улыбнемся!         Радость
Три раза хлопнем,
Три раза топнем,
Руки вверх поднимем,
На весь лес все крикнем:
«Не боюсь! Не боюсь!»
Снова улыбнемся, громко рассмеемся!


Капитаны получают кусок пазла.
2.11. 6-я станция «Ответственное задание» (для капитанов)
Командам предлагают собрать картинку из тех пазлов, которые у них есть. Но одного пазла не хватает!
Педагог-психолог: Командиры отрядов, выручайте! недостающие пазлы затонули в болоте (сухой бассейн) и их надо достать. Будьте внимательны! Посмотрите, какой пазл нужен именно вашей команде!
Капитаны достают пазлы из бассейна, если данный пазл не подходит, они возвращают его в бассейн и находят другой. Команда собирает слово «Победа».
Педагог-психолог: Ребята, я поздравляю вас с победой! Вы большие молодцы! Отлично справились с заданиями!  Но чтобы вернуться домой, нам с вами нужно зажечь огонь на нашем монументе в честь всех погибших на этой войне. Для этого вам понадобятся ваши пропуска. Пусть горит Вечный огонь и вечная память в наших сердцах!
Дети достают свои пропуска-ладошки и выполняют коллективную работу: каждый приклеивает свою ладошку на ватман с эскизом Вечного огня в виде пламени.
III ЭТАП
3.1. Возвращение из прошлого
Педагог-психолог: А сейчас пора вернуться домой! Встанем в круг, возьмемся все за руки, закроем глаза и все вместе скажем: «Мы в настоящее попасть мечтаем. Мы машину запускаем. В детский сад возвращаемся и в детей превращаемся».
Дети возвращаются в Детский сад.
3.2. Рефлексия
Педагог-психолог: Скажите ребята, вам понравилось наше путешествие?
Где мы сегодня с вами побывали? Что вам больше всего запомнилось?
Что нам помогло справиться с испытаниями? Какое испытание было очень трудным для вас?
Какое у вас настроение?
3.3. Награждение
Педагог-психолог: Дорогие друзья пришла пора прощаться! Ребята, посмотрите, мы из прошлого захватили с собой портфель с секретными документами, но он не открывается. Наверно нужен пароль! Вы не знаете, каким может быть пароль? (Ответы детей) Давайте подумаем, если тема нашей с вами встречи Великая Победа, то и слово должно подходить к этой теме. 
Взрослый должен наводящими вопросами подвести детей к тому, чтобы они назвали слово ПАМЯТЬ - это и есть кодовое слово. 
Педагог-психолог: Ребята, смотрите, портфель открылся. А здесь посмотрите, грамоты! В ознаменование успешного завершения и грамотного выполнения воинских заданий, а так же за помощь нашим воинам в завоевание Победы, приказываю наградить весь личный состав заслуженными наградами. 
Вручение грамот.
[bookmark: _GoBack]Педагог-психолог: Благодарим вас за отличную службу! До свидания! До новых встреч!
Дети под торжественную музыку выходят из зала.
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