Выбрать жюри из присутствующих 2-3 человека.
Задание № 1

Разделитесь на две равные команды. Выберете капитана.

Придумайте название своей команде, и как можно оригинальней представите её. На это вам даётся 5 минут. Время пошло.
За каждую победу в конкурсе вы будете получать вот такие жетончики. У какой команды в конце игры окажется больше жетончиков, та и будет победитель.

Задание № 2

И так первый конкурс, называется паровозик, я раздам каждой команде по 4 шарика, ваша задача сначала пара, затем трое и после четверо, добежать до этой отметки зажав шарики между собой, сначала бегут двое, потом возвращаются в команду берут шарик, зажимают следующий вагончик, и до отметки бегут уже троя, и потом возвращаются за четвёртым и делают последнюю пробежку. Если шарик лопнет, то у команды вычитается балл. 
Задание № 3

Конкурс для капитанов.

Капитанов уводят от команд и просят, чтоб они нарисовали одного человека из своих противников на память, подглядывать нельзя. После чего, за 5 минут они должны показать своим командам рисунки, а те должны отгадать, кто на них нарисован. Сзади рисунка капитан подписывает имя человека на рисунке карандашом. Капитан не должен подсказывать команде. Если команда отгадывает человека, то получает жетон.
Задание № 4

Наполним стакан. Каждой команде выдаётся столовая ложка и стакан, подольше ставится тазик с водой, задача команд поочерёдно бежать с ложкой к тазику и зачерпнув из него бежать обратно, передать ложку другому участнику и так далее. Побеждает та команда, где в стакане наберётся наибольшее количество воды. Времени даётся пять минут.
Задание № 5

Конкурс «Швея». Капитану команды выдаётся верёвка и он должен как можно быстрей пришить свою команду друг к другу. Можно пришивать за петли одежды, за бусы, за ремешки часов, манжеты, шлевки брюк. Кто быстрее справится тот и побеждает. Участников должно быть ровное количество.
Задание № 6

На скорость. Разделитесь на пары.  Это конкурс по типу эстафеты: нужно на скорость пробежать определенную дистанцию. Но пробежать ее надо так: два игрока становятся спиной к спине, а так же берутся за руки. Такой парой они должны пробежать дорогу туда, а так же назад. Запрещается поднимать и нести на спине второго партнера или падать - в таких случаях конкурсанты выбывают.
Задания № 7

Соберите слово. Капитанам даётся возможность выбрать буквы, из которых они с командой будут составлять слово. Даётся три слова из 5, 6, 7 букв. Чья команда быстрее составит все слова, та и побеждает.
Задания № 8

Сиамские близнецы. Из каждой команды участвует 4-5 пар, паре привязывают ногу одного участника к другой ноге второго. В таком положении они должны добежать до указанной отметки, и вернутся в команду, затем бежит следующая пара. Кто быстрее с этим справится тот и побеждает.
Задание № 9
Длинная верёвка. На асфальт ложится длинная верёвка. Две команды с той и другой стороны должны перебраться с одной стороны на другую. Трудность будет в том, что когда две команды встретятся на середине, им будет трудно передвигаться нос к носу. Обязательно надо идти боком, держась за руки, и не оступаться, за отступление снимается очко. Специально не толкаться. Чья команда быстрее справится, та и побеждает. Человек должно быть от 6-8.
Задание № 10

Играющим выдается по две картонки (можно обычную бумагу). Задача — по этим картонкам — «кочкам», передвигаясь с одной на другую, как можно быстрей перебраться через «болото». Дойти нужно до отметки и вернутся в команду, участвуют от 3-5 человек из каждой команды. Кто быстрее.
Задание № 11

По 5-6 человек с каждой команды. Им на одну ногу привязывают надутый воздушный шарик. Задача лопнуть все шарики своего противника с другой команды. Выигрывает та команда, у которой останется хотя бы один уцелевший шарик. Шарики не в коем случае руками трогать нельзя, лопать только ногами.
Задание № 12

Нужно пробежать, а вернее - пропрыгать определенное расстояние, зажав между коленями спичечный коробок. Время засекают по часам. Если коробок падает на землю, бегун поднимает его, снова зажимает коленями и продолжает бег. Побеждают самые быстрые.
Задание № 13
Рыбалка. Команде выдаётся по две палочки, ставится тазик с водой, в тазик высыпаются спички (условные рыбки) Задача команды двумя палочками выловить рыбку и донести её команде, передать следующему игроку, тот делает тоже самое и т.д.
Подведём итоги: у кого больше жетончиков? Награждение.
