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Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения внеурочной деятельности «ДАР, студия анимации» 

Личностные результаты:

- принятие и освоение социальной роли учащегося, развитие мотивов учебной деятельности;

- развитие навыков сотрудничества со сверстниками при групповом и командном творческом взаимодействии;

- овладение  правилами поведения на занятиях;

Метапредметные результаты:

- формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;

- формирование умения понимать причины успеха/неудачи своей деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха;

- определение общей цели и путей ее достижения, умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;

- умение работать в  информационной среде в соответствии с содержанием общеобразовательной программы.

Предметные:

- в познавательной сфере: понимание значения искусства в жизни человека и общества; восприятие и характеристика образов; 

- в коммуникативной сфере: способность высказывать суждения о художественных особенностях создаваемых произведений, умение обсуждать коллективные результаты творческой деятельности; проявление интереса к художественным традициям своего народа и других народов;
- в трудовой сфере: умение использовать различные материалы и средства художественной выразительности для передачи замысла в собственной деятельности, самостоятельно или с помощью учителя планировать после​довательность выполнения действий при работе по образцу; контролировать свои действия в процессе выполнения рабо​ты и после завершения;  моделирование новых образов путём трансформации известных. 
Основным результатом завершения прохождения программы является создание конкретного продукта – защита творческого проекта, создание мультфильма. Формами подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы являются: тестирование, реферат, презентация, проект, сценарий, мультфильм
Содержание программы внеурочной деятельности «ДАР, студия анимации»
Вводное занятие. (1 ч.) 

Теория: Ознакомительная беседа. Правила техники безопасности. 

Практика: Игра «Да/Нет»

История мультипликации. (2 ч.)

Теория: Первые мультипликационные аппараты. Первые мультфильмы. Демонстрация: Показ мультфильма. 

Практика: Изготовление фенакистископа или зоотропа.

Профессии в мультипликации. (2 ч.)

Теория: Профессия мультипликатор. Художники мультипликаторы, сценаристы, режиссёры. 

Практика: Практическая работа в программе Paint. Изготовление марионетки. Раскадровка. 

Знакомство с работой ПК и фотокамерой. Штатив. (2 ч.)
Теория: Принцип работы фотоаппарата. Штатив. Как использовать штатив в работе. 

Практика: Съемка лего-конструктора, анимация любых предметов, имеющихся в студии. (Объемная анимация) 

Рисованная анимация. (2ч.) 

Теория: Первые рисованные мультфильмы. Особенности рисованной анимации. Правила создания флипбука.  

Практика: Просмотр рисованных мультфильмов. Создание рисунка и анимация. Создание «Флипбука». 

Объемная анимация. Лего-конструирование. (2 ч.)

Теория: Знакомство с Lego-конструктором. Способы соединения деталей. Работа по схеме сборки классический фигур.  

Практика: Работа над проектом «Правила дорожной безопасности». Съёмка авторских проектов.  
Пластилиновая анимация. (3ч.) 

Теория: Работа с пластилином. Пластилиновая перекладочная анимация. Пластилиновое моделирование деталей сцены, объектов и персонажей.

Практика: Просмотр пластилиновых мультфильмов «Пластилиновая ворона», «Колобок» 2015 г. («Мультидом»), «Теремок» 2016 г. Создание пластилиновых героев и декорации.

Бумажная анимация. (3 ч.)

Теория: Аппликации. Оригами. 

Практика: Создание мультфильма. Просмотр мультфильмов в технике оригами, аппликации. 

Сыпучая техника. (3 ч.)

Теория: Песочная анимация. Рисование из сыпучего материала. Особенности работы с сыпучим материалом.

Практика: Съёмка небольшого сюжета мультфильма. «Оживающий фон», «Превращение», «Титры»

Компьютерная графика (2 ч.)

Теория: Основы компьютерной графики. История компьютерной графики.
Практика: Работа в графических редакторах.

Назначение и возможности программы Microsoft Paint (4 ч.)

Теория: Способы применения инструментов рисования. Вставка объектов компьютерной графики. Фон. 

Практика: Рисование фона и объектов для анимации. 
Назначение и возможности программы Microsoft Power Point. (4 ч.)

Теория: Создание слайдов презентации. Анимация объектов. Рисование с помощью инструмента «Фигуры».

Практика: Работа во вкладке анимация. Создание мультфильмов. 

Знакомство с программой Windows Movie Maker. (4 ч.)

Теория: Программа Windows Movie Maker. Импорт звука, изображения, видео. Шкала времени. Запись видео. Монтаж фильма. Завершение создания фильма. 

Практика: Работа в программе Windows Movie Maker.. Монтаж. Запись и вставка звука. 

Календарно-тематическое планирование внеурочной деятельности «ДАР, студия анимации»  

для обучающихся 9-10 лет на 2019 - 2020 учебный год 

Составители: Первышина И.С.
	№
	Дата
	Тема  занятия
	Универсальные учебные действия

	1. 
	
	Введение. Инструктаж по ТБ в кабинете. Игра «Да/Нет».
	Учиться отличать верно выполненное задание от неверного. Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке.

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

	2. 
	
	История мультипликации. Первые мультипликационные аппараты.
	Способность оценивать значимость и полезность творческой деятельности для общества своей и окружающих, умение применять полученные знания, стремление к познанию мира.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя

	3. 
	
	Первые мультфильмы. Показ мультфильма. Изготовление фенакистископа или зоотроп.
	Проговаривать последовательность действий на уроке.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

	4. 
	
	Профессии в мультипликации. Профессия мультипликатор. Художники мультипликаторы, сценаристы, режиссёры.
	Способность оценивать значимость и полезность творческой деятельности для общества своей и окружающих, умение применять полученные знания, стремление к познанию мира.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя

	5. 
	
	Работа в программе Paint. Изготовление марионетки. Раскадровка.
	Проговаривать последовательность действий на уроке.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. Умение видеть и воспринимать проявления художественной культуры в окружающей жизни;

	6. 
	
	Знакомство с работой фотокамеры. Штатив. Принцип работы фотоаппарата. Штатив. Как использовать штатив в работе. Объемная анимация.
	Способность оценивать значимость и полезность творческой деятельности для общества своей и окружающих, умение применять полученные знания, стремление к познанию мира.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя

	7. 
	
	Съемка лего-конструктора. Анимация любых предметов, имеющихся в кабинете.
	Проговаривать последовательность действий на уроке.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

	8. 
	
	Рисованная анимация. Первые рисованные мультфильмы. Просмотр рисованных мультфильмов. Особенности рисованной анимации. Создание рисунка и анимация.
	Способность оценивать значимость и полезность творческой деятельности для общества своей и окружающих, умение применять полученные знания, стремление к познанию мира. Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. приобретение навыков использования различных художественных материалов для работы в разных техниках, развитие художественных умений для создания красивых изделий и украшений.

	9. 
	
	Правила создания флипбука. Создание «Флипбука».
	Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении).

	10. 
	
	Объемная анимация. Лего-конструирование. Знакомство с Lego-конструктором. Способы соединения деталей.
	Способность оценивать значимость и полезность творческой деятельности для общества своей и окружающих, умение применять полученные знания, стремление к познанию мира. Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. приобретение навыков использования различных художественных материалов для работы в разных техниках, развитие художественных умений для создания красивых изделий и украшений.

	11. 
	
	Работа над проектом «Правила дорожной безопасности». Съёмка авторских проектов.  
	Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке.

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя. Умение видеть и воспринимать проявления художественной культуры в окружающей жизни;

	12. 
	
	Пластилиновая анимация. Работа с пластилином. Пластилиновая перекладочная анимация.
	Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении).

	13. 
	
	Пластилиновое моделирование деталей сцены, объектов и персонажей. Просмотр пластилиновых мультфильмов «Пластилиновая ворона», «Колобок», «Теремок».
	Способность оценивать значимость и полезность творческой деятельности для общества своей и окружающих, умение применять полученные знания, стремление к познанию мира. Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. приобретение навыков использования различных художественных материалов для работы в разных техниках, развитие художественных умений для создания красивых изделий и украшений.

	14. 
	
	Пластилиновая анимация. Создание пластилиновых героев и декорации.
	Проговаривать последовательность действий на уроке.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

	15. 
	
	Бумажная анимация. Аппликации. Оригами.  Просмотр мультфильмов в технике оригами и аппликации.
	Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке.

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

	16. 
	
	Создание мультфильма в технике аппликации. 
	Проговаривать последовательность действий на уроке.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

	17. 
	
	Создание мультфильма в технике оригами.
	Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке.

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

Умение видеть и воспринимать проявления художественной культуры в окружающей жизни;

	18. 
	
	Сыпучая техника. Песочная анимация. Рисование из сыпучего материала. «Оживающий фон»
	Способность оценивать значимость и полезность творческой деятельности для общества своей и окружающих, умение применять полученные знания, стремление к познанию мира. Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. приобретение навыков использования различных художественных материалов для работы в разных техниках, развитие художественных умений для создания красивых изделий и украшений.

	19. 
	
	Особенности работы с сыпучим материалом. «Превращение». «Титры»
	Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке.

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

	20. 
	
	Съёмка небольшого сюжета мультфильма. 
	Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке.

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

	21. 
	
	Компьютерная графика. Основы компьютерной графики. Работа в графических редакторах.
	Проговаривать последовательность действий на уроке.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

	22. 
	
	История компьютерной графики. Работа в графических редакторах.
	Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении).

	23. 
	
	Назначение и возможности программы Microsoft Paint. Способы применения инструментов рисования. 
	Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении).

	24. 
	
	Программа Microsoft Paint. Вставка объектов компьютерной графики. Рисование объектов для анимации.
	Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке.

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

	25. 
	
	Программа Microsoft Paint. Фон. Рисование фона для анимации.  
	Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении).

	26. 
	
	Программа Microsoft Paint. Рисование фона и объектов для анимации.  
	Проговаривать последовательность действий на уроке.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

	27. 
	
	Назначение и возможности программы Microsoft Power Point. Создание слайдов презентации. 
	Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении).

	28. 
	
	Программа Microsoft Power Point. Анимация объектов. Работа во вкладке анимация. 
	Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке.

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

	29. 
	
	Программа Microsoft Power Point. Рисование с помощью инструмента «Фигуры». Работа во вкладке анимация. 
	Проговаривать последовательность действий на уроке.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

	30. 
	
	Программа Microsoft Power Point. Создание мультфильмов.
	Способность оценивать значимость и полезность творческой деятельности для общества своей и окружающих, умение применять полученные знания, стремление к познанию мира. Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. приобретение навыков использования различных художественных материалов для работы в разных техниках, развитие художественных умений для создания красивых изделий и украшений.

	31. 
	
	Знакомство с программой Windows Movie Maker. Импорт звука, изображения, видео. 
	Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности класса на уроке.

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

	32. 
	
	Программа Windows Movie Maker. Шкала времени. Запись видео. Работа в программе Windows Movie Maker. Запись и вставка звука. 
	Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя.

Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении).

	33. 
	
	Программа Windows Movie Maker. Монтаж фильма. Монтаж. Запись и вставка звука. 
	Проговаривать последовательность действий на уроке.

Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. 

	34. 
	
	Программа Windows Movie Maker. Завершение создания фильма. Работа в программе Windows Movie Maker.
	Способность оценивать значимость и полезность творческой деятельности для общества своей и окружающих, умение применять полученные знания, стремление к познанию мира. Преобразовывать информацию из одной формы в другую на основе заданных в учебнике и рабочей тетради алгоритмов самостоятельно выполнять творческие задания. приобретение навыков использования различных художественных материалов для работы в разных техниках, развитие художественных умений для создания красивых изделий и украшений.


Итого: 34 часа.
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