
Раздел 1. Пояснительная записка.
Рабочая программа «Веселый счет» для обучающихся  4 класса составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования. Программа «Веселый счет» имеет общеинтеллектуальную  направленность и реализуется во внеурочной деятельности.  
Внеурочная деятельность организуется в целях формирования единого образовательного пространства школы для повышения качества образования и реализации процесса становления личности младшего школьника в разнообразных развивающих средах. Внеурочная деятельность является равноправным, взаимодополняющим компонентом базового образования.
«Веселый счет» – это объединение учащихся под руководством педагога, в рамках которого проводятся систематические занятия с учащимися. 
Внеурочная деятельность предназначена для развития математических способностей учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением коллективных форм организации занятий и использованием современных средств обучения.  Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.
Цель программы: 
 развивать математический образ мышления, внимание, память, творческое воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и их доказательность.
Задачи:
- расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики;
- расширять математические знания в области чисел;
- содействовать умелому использованию символики;
- правильно применять математическую терминологию;
- обучать специальным знаниям, необходимым для проведения самостоятельных исследований;
- уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные мысли,
развивать краткости речи.

В основе внеурочной деятельности лежит принцип добровольности.
 Кружок «Веселый счет»» организован для ребят 4 класса. Программа рассчитана на 68ч в год с проведением занятий 2 раз в неделю, с продолжительностью занятия 40 минут; В связи с производственным календарем на 2019-2020 учебный год программа будет выполнена за 66 часа.


Раздел 2. Содержание программы
Содержание курса «Веселый счет» направлено на воспитание интереса к предмету, развитию наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики. 
  Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности. 
   В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу – это возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход – ответ.          
   Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной деятельности: соответствует курсу «Математика», не требует от учащихся дополнительных математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные математические факты, способные дать простор воображению. 
    Содержание занятий представляет собой введение в мир элементарной математики, а также расширенный углубленный вариант наиболее актуальных вопросов базового предмета – математика. Занятия   должны содействовать развитию у детей математического образа мышления: краткости речи, умелому использованию символики, правильному применению математической терминологии и т.д.
Числа от 1 до 1000. Нумерация. Величины.
Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000. Числа-великаны (миллион и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево. Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.). Занимательные задания с римскими цифрами. Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр.
Сложение и вычитание. Умножение и деление.
Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений. Задачи на доказательство, например, найти цифровое значение букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и выполненных действий.
Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения.
         Внеурочная деятельность организуется в таких формах, как викторины, познавательные беседы, экскурсии, интеллектуальные марафоны, олимпиады, соревнования, поисковые и научные исследования, общественно полезные практики.
Основные виды деятельности учащихся:
- решение занимательных задач;
- оформление математических газет;
- участие в математической олимпиаде, международной игре «Кенгуру»;
- знакомство с научно-популярной литературой, связанной с математикой;
- проектная деятельность; 
- самостоятельная работа;
- работа в парах, в группах;
- творческие работы.


Раздел 3.  Планируемые результаты внеурочной деятельности
В результате изучения данного курса в 4-ом классе обучающиеся получат возможность   формирования следующих результатов:
Личностными результатами изучения данного курса являются:
· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека; 
· воспитание чувства справедливости, ответственности; 
· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.
Метапредметные результаты
· Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания. 
· Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.
· Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками.  
· Анализировать правила игры. 
· Действовать в соответствии с заданными правилами. 
· Включаться в групповую работу. 
· Участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его. 
· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии. 
· Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения. 
· Сопоставлять полученный результат с заданным условием. 
· Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки. 
· Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины). 
· Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы. 
· Моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи. 
· Использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации. 
· Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи. 
· Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия. 
· Воспроизводить способ решения задачи. 
· Сопоставлять полученный результат с заданным условием. 
· Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные. 
· Выбрать наиболее эффективный способ решения задачи. 
· Оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно). 
· Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи. 
· Конструировать несложные задачи. 
· Ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз». 
· Ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 1→ 1↓ и др., указывающие направление движения. 
· Проводить линии по заданному маршруту (алгоритму). 
· Выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже. 
· Анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции. 
· Составлять фигуры из частей. Определять место заданной детали в конструкции. 
· Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции. 
· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием. 
· Объяснять выбор деталей или способа действия при заданном условии. 
· Анализировать предложенные возможные варианты верного решения. 
· Моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток. 
· Осуществлять развернутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную конструкцию с образцом. 

В результате освоения программы курса «Веселый счет» формируются следующие универсальные учебные действия, соответствующие требованиям ФГОС НОО: 
    Регулятивные УУД:
· определять и формулировать цель деятельности с помощью учителя; 
· учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с материалом; 
· учиться работать по предложенному учителем плану 
Познавательные УУД:
· находить ответы на вопросы в тексте, иллюстрациях; 
· делать выводы в результате совместной работы класса и учителя; 
· преобразовывать информацию из одной формы в другую: подробно пересказывать небольшие тексты. 
    Коммуникативные УУД:
· оформлять свои мысли в устной и письменной форме (на уровне предложения или небольшого текста); 
· слушать и понимать речь других; пользоваться приёмами слушания: фиксировать тему (заголовок), ключевые слова; 
· выразительно читать и пересказывать текст; 
· договариваться с одноклассниками совместно с учителем о правилах поведения и общения оценки и самооценки и следовать им; 
· учиться работать в паре, группе; выполнять различные роли (лидера, исполнителя). 

Раздел 4. Тематическое планирование 
	№ п/п
	дата
	тема
	дата по факту

	Числа от 1 до 1000.

	1
	2.09
	Вводное занятие «Математика – царица наук
	

	2
	5.09
	Интеллектуальная разминка
	

	3
	9.09
	Мир занимательных заданий. 
	

	4
	12.09
	Конкурс эрудитов
	

	5
	16.09
	Познавательные игры. 
	

	6
	19.09
	Познавательная игра «Кто что увидит?»
	

	7
	23.09
	Числовые головоломки
	

	8
	26.09
	Числовые головоломки
	

	Нумерация.

	9
	30.09
	Числа-великаны
	

	10
	3.10
	Числа-великаны
	

	11
	7.10
	Римские цифры
	

	12
	10.10
	Век. Год. Событие.
	

	13
	14.10
	Римские цифры - буквами
	

	14
	17.10
	Проектная деятельность «Математика вокруг нас»
	

	15
	21.10
	Проектная деятельность «Математика вокруг нас»
	

	Величины

	16
	24.10
	Познавательная игра «Выбери маршрут»
	

	17
	7.11
	Познавательная игра «Магазин»
	

	18
	11.11
	Секреты задач
	

	19
	14.11
	По секрету всему свету…
	

	Сложение и вычитание

	20
	18.11
	Интеллектуальная разминка «Маленький гений»
	

	21
	21.10
	Ребусы.
	

	22
	25.11
	Олимпиада по математике
	

	23
	28.11
	Игра «какая доля закрашена?»
	

	24
	2.12
	Математическая копилка «Странички для любознательных»
	

	25
	5.12
	Магический квадрат
	

	Умножение и деление.

	26
	9.12
	В царстве смекалки «Занимательные способы умножения»
	

	27
	12.12
	[bookmark: _GoBack]Чей путь короче?
	

	28
	16.12
	Математические фокусы «Удивительное деление»
	

	29
	19.12
	Задачи-расчеты
	

	30
	23.12
	Дистанционная олимпиада 
	

	31
	26.12
	Поиграем нулями
	

	32
	30.12
	Деловая игра «Морской бой»
	

	33
	13.01
	Ребусы-умножения
	

	34
	16.01
	Решай, отгадывай, считай «Умножение достойно уважения»
	

	35
	20.01
	Самый легкий способ
	

	36
	23.01
	Логическая игра «Молодцы и хитрецы»
	

	37
	27.01
	Оригинальный способ нахождения площади
	

	38
	30.01
	В царстве смекалки «Занимательные способы  деления»
	

	39
	3.02
	Ребусы- деления
	

	40
	6.02
	Числовые головоломки
	

	41
	10.02
	Фигуры из фигур
	

	42
	13.02
	Математический марафон
	

	43
	17.02
	Игра «Под парусом»
	

	44
	20.02
	Мир занимательных задач
	

	45
	27.02
	Наши достижения
	

	46
	2.03
	Блиц-турнир по решению задач
	

	47
	5.03
	Игра «Цепочка»
	

	48
	12.03
	Проектная деятельность «Математика вокруг нас»
	

	49
	16.03
	Игра «Помогаем друг другу»
	

	50
	19.03
	Математическая копилка
	

	51
	30.03
	Математический узор
	

	52
	2.04
	Приемы быстрого счета 
	

	53
	6.04
	Ребусы
	

	54
	9.04
	Математический лабиринт
	

	55
	13.04
	Магический квадрат
	

	56
	16.04
	Игра «Заморочки из бочки»
	

	57
	20.04
	Занимательные рамки
	

	58
	23.04
	Интеллектуальная разминка
	

	59
	27.04
	Числовой орнамент
	

	60
	30.04
	«Спичечный» конструктор
	

	61
	7.05
	Лабиринт
	

	62
	14.05
	Занимательное моделирование
	

	63
	18.05
	Верно? Неверно?
	

	64
	21.05
	Геометрические фигуры вокруг нас
	

	65
	25.05
	Игра «Поделись»
	

	66
	28.05
	Симметрия фигур
	



