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Введение
   Представленная разработка экшен – игры (платформер) «Агентство безопасности» составлена в соответствии с программой дисциплины  «Безопасность жизнедеятельности». Рассчитана на проверку знаний первого раздела по Гражданской обороне и культуре безопасности личности будущего учителя. Современная форма экшен-игра выделяется непредсказуемыми ситуациями, рассчитанными на применение ловкости, сообразительности, работы на время, умений работать в команде, принимать важные решения.
 Цели игры: формирования у обучающихся сознательного отношения к вопросам личной и общественной безопасности, формировании культуры безопасности личности будущего учителя, формирование практических навыков, умений поведения в экстремальных ситуациях.
Задачи:
 - активизация знаний студентов и подростков по самоспасению, оказанию помощи пострадавшим в различных чрезвычайных ситуациях и происшествиях; 
- обобщение и систематизация знаний обучающихся по безопасности в чрезвычайных ситуациях.
- пропаганда стремления к здоровому образу жизни и идей охраны и сбережения окружающей среды;
- поддержка познавательной и творческой деятельности обучающихся;
- способствовать развитию умений анализировать, размышлять, работать в микроколлективе.
   Игра представляет собой сборник заданий, игровых ситуаций, которые можно применять как отдельные элементы на уроках БЖ, ОБЖ, так и комплексной игрой. Геймплей представлен как правила игры, выделяя этапы и геймы, яркая наглядность привлекает внимание. В приложении можно увидеть на фотографиях платформер. В разработке представлен дидактический, наглядный материал. Выделены ответы на миссии (задания). Разработана система критериев и поощрений.
Условия и особенности реализации игры:
     Программа игры проводится с обязательным просмотром экспозиции, где ребята знакомятся с инвентарем. 
Для выполнения миссий игры команде необходимо будет:
- проявить находчивость, чтобы выявить наименее затратные по времени и имеющимся ресурсам способы прохождения этапов миссии;
- потренировать собственную память и внимательность;
- проявить смекалку и сообразительность для того, чтобы решить загадки и кроссворды во время прохождения некоторых этапов.
   Участники мероприятия делятся на команды, которые соревнуются между собой в скорости и качестве выполнения миссий (заданий), подготовленных организатором игры. Если участников немного, можно выполнять задания в одиночку (детей рекомендуется запускать группами, а команды, состоящие из детей младше 8-10 лет желательно сопровождать взрослым).
Игра может быть линейной: то есть все задания выдаются последовательно, цепочкой – разгадываешь одно место, а там подсказка, где искать следующее. Дошел до финала – получил в подарок медаль «Агент безопасности», победил соперников.
            Игра может быть нелинейной, когда все задания выдаются одновременно на «маршрутном платформере».
     Мероприятие проводится с использованием мультимедийного оборудования (слайдовая презентация).
     В заключении подводится итог, ведущий поздравляет команды, вручает призы победителям, сертификаты 
- участникам и предлагает заполнить игровые листочки с пожеланиями и отзывами. При успешном проведении спецзаданий участники заслуженно получают свою награду.






Структура игры:
Подготовительный этап: 
Выбор фишек. Определение поочередности.
4 задания (Выкуп подсказок. Кейс. Конверт с пазлами. Конверт со схемой ключевой фразы. Профессии.

1 этап состоит из 15 геймов (миссии)
2 этап состоит из 13 геймов (миссии)
20 «Лайфхаков с сюрпризами» и с общим задание
12 Объекты безопасности «Зарядка для ума» с подсказками
«Поле удачи»
«Полиция»
Флаер 
«Лайки»
«#Хештеги»


Оборудование:
Платформер (напольный или настенный)
Фишки
Лайки
Наглядности для оформления
Презентация 
Инвентарь для кейса

Звуковой и видео ряд:
Музыкальное оформление
Сигналы сирен
Видеосюжеты 






















Девиз игры
«Безопасность, прежде всего!»
[image: https://3.files.edl.io/fe0a/18/08/23/233448-6d99d1ee-9cc8-44b3-87f0-fa05f01ab452.png]



Идея игры
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«Будь готов!







Примерное положение  о районной молодежной тематической экшен-игры (платформер)
«Агентство  безопасности»
   Районная молодежная тематическая экшен-игра «Агентство безопасности» организуется ГПОУ «Педагогический колледж г. Сретенска» и проводится в целях проверки знаний молодежи о безопасности жизнедеятельности.
Общие положения
 1.1 Настоящее положение определяет порядок организации и проведения молодежного тематической экшен-игры «Академия собственной безопасности» 
1.2 Организаторы экшен-игры – кафедра общепрофессиональных дисциплин  ГПОУ «Педагогический колледж г. Сретенска»
1.3 экшен-игры – интерактивная игра на время, геймплей состоит из 2-х этапов,  экшен – жанр игры на неожиданные ситуации, ловкость и умения в которой команды проходят по платформеру точки (геймы) которые заданы в виде проблем.
1.4 Основные понятия, используемые в экшен-игре:
- игра – это последовательность этапов, состоящих из заданий, сопровождающихся подсказками. Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.
- команда – объединение нескольких участников;
- капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды;
- задание игры, состоят из проблем и действий, их необходимо выполнить, чтобы получить код – пароль;
- конечный результат игры – последовательность из правильных ответов с соответствующими кодами – паролями;
- принцип равных условий означает, что все участники на протяжении всей экшен-игры обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении заданий экшен-игры. Данный принцип является неотъемлемым при подготовке и проведении экшен-игры Организаторами.
Цели и задачи экшен-игры
2.1. Цели игры: формирования у обучающихся сознательного отношения к вопросам личной и общественной безопасности, практических навыков и умений поведения в экстремальных ситуациях, стремления к здоровому образу жизни. Обобщение и систематизация знаний обучающихся по безопасности в чрезвычайных ситуациях.
Задачи:
 - активизация знаний студентов и подростков по самоспасению, оказанию помощи пострадавшим в различных чрезвычайных ситуациях и происшествиях;
- пропаганда идей охраны и сбережения окружающей среды;
- поддержка познавательной и творческой деятельности обучающихся;
- способствовать развитию умений анализировать, размышлять, работать в микроколлективе.
Участники игры
3.1 Участие в игре могут принять обучающиеся в возрасте от 14 до 21 года.
3.2 Количество участников в команде не должно превышать 10 человек, включая капитана.
3.3 Для участия в игре необходимо зарегистрировать команду, подав заявку организаторам.  
 







Геймплей (игровой процесс):
1. Участвовать могут команды или индивидуальные игроки.
2. На начало игры выдается флаер команде. Фла́ер — небольшая рекламная листовка, как правило, дающая право на скидку или какой-то подарок. Вы можете попросить любой подарок в игре (подсказка, 10 лайков). В последующем Флаер нужно отдать, желающим участвовать, как рекламную листовку.
3. Каждый игрок или команда выбирают, кто какой фишкой будет играть и ставит на старт. Очередность ходов определяется жребием. Очередь начала игры определяем броском кубика. С большим числом начинают первыми.
4. Ход в игре определяет кубик. Кубик имеет самое большее 4 хода.
5. Перед  началом игры определяются 10 участников. Начать игру смогут не все. Выбывшие участники могут помогать по разрешению ведущего.
6. Участники приступают к игре с выбранной профессией.
7. Перед началом игры среди играющих выбирается капитан. Он вытягивают конверт. В каждом конверте находится начальный пазл картины. В ходе игры за правильно пройденный гейм выдается пазл. Если команда называет раньше изображение, получает  «Лайки». Которые можно потратить на подсказки. 1пазл -15 баллов, 2 пазла -11 баллов, 3 пазла – 7 баллов, 4 пазла – 4 балла, 5 пазл- 2 балла, 6 пазл – 1 балл. Если команда не называет картину, то получает штраф в 15 баллов.
8. Остановка на «Свободном» участке. Если фишка остановилась на свободной от миссии (задания) клетке вам можно отдохнуть.
9. Стрелки показывают направление движения. Каждая стрелка это ход.
10. После прохождения гейма получаем код-пароль (шифровку), оставляем знаки по сделанному выводу игроками. [image: https://bal-ds50.edumsko.ru/uploads/2000/1949/section/127292/pravila.jpg?1541492666728][image: https://bal-ds50.edumsko.ru/uploads/2000/1949/section/127292/pravila.jpg?1541492666728][image: https://bal-ds50.edumsko.ru/uploads/2000/1949/section/127292/pravila.jpg?1541492666728]
11. С собой в игру вы можете приобрести «Подсказки» (2 шт.). «Подсказки» приобретаются за знания. Применить вы можете в любой для вас сложной ситуации. Одна из Подсказок это шифровка для кодов пароля. Коды пороли нужны чтобы открывать зашифрованное ключевое высказывание. 
12. Во время маршрута вы, за прохождения препятствий персонально будете получать «Лайк». Лайк (от английского like) - это средство, помогающее выразить свое одобрение. В конце игры будет индивидуальное и групповое оценивания. Один «Лайк» – 1 балл. Общее количество баллов увеличит результат.
13.  Игра состоит из 2 этапов. В каждом этапе определены геймы.
Подготовительный:
Выкуп подсказок. Сбор кейса. Вытягивание конверта с пазлом.  Определение профессии. Схема ключевой фразы. (                 -                    ,                    . )
1 этап: 15 геймов

27

Гейм  «SOS»
Гейм «ЧС»
Гейм «ПМП» 
Гейм  «Ловушка»
Гейм  «Общественный транспорт»
Гейм  «Эвакуация»
Гейм «Как избежать неприятностей»
Гейм  «ЕСЛИ Я СДЕЛАЮ ТАК»
Гейм «Зона ОХВ»
Гейм «Сигнал бедствия»
Гейм «Разминирование»
Гейм  «Нельзя. Внимание. Можно»
Гейм  «Детям знать положено…»
Гейм  «Один дома»
Гейм  «Дорогу надо не только видеть, но и слышать!»
 
2 этап: 13 геймов
Гейм  «Деловой партнер»
Гейм «Переводчик»
Гейм «Безопасность дома»
Гейм  «Аптечка»
Гейм  «Видеокамера»
Гейм  «Алгоритм»
Гейм  «Семь бед один ответ»»
Гейм  «Сам себе спасатель»
Гейм  ДЮП «Дружина Юных Пожарников»
Гейм «Безопасный интернет»
Гейм «Правовая безопасность»
Гейм «Безопасность в школе»
Гейм «Национальная безопасность»

14. 
15. Вам в путь выдают кейс. В него вы можете с  собой взять необходимые предметы для экстренных случаев. Именно правильно использованные предметы гарантируют хороший результат.  
16. Остановка на зебре запрещена. Если ваша фишка попала на зебру, то вам нужно вернуться на 1 ход.
17. Если вы попали на 8 гейм в первом этапе и выполнили удачно задание. и у вас есть 20 лайков, то вы можете сократить путь и выйти на 2 этап. Если вы попали на 8 гейм на 2 этапе и выполнили удачно задание имея 30 лайков, то вы выходите победителем из игры не продолжая путь.  Автоматически набирая баллы за сумму трех геймов (15б). 
18.  Максимальное число баллов за гейм – 5.
19.  Если команда не спасает участника, то он выбывает из игры.
20. Если ваш ход попал на «Объект безопасности». Вам нужно выполнить задание «Зарядка для ума» и  команда получает  карточку, где находится подсказка, на какую станцию следовать дальше не пользуясь кубиком. 
21.  Если ваш ход попал на «Лайфхак с сюрпризом» вам нужно внимательно послушать и запомнить информацию. В конце игры будет каверзный вопрос по содержанию. Сюрпризы готовит вам жизнь. Выполните условия сюрприза.
22. Если вы попали на звезду, то вам разрешается передвинуть соперника на шаг назад.
23.  Если вы попали на сердце то вам необходимо помочь сопернику. Отдать ему 2 «Лайка»
24. В игре есть «Поле удачи», если на него попадешь, то  получишь 15 «Лайков»
25.  По итогам игры выделяют лучшего «Агента безопасности», лучшее «Агентство безопасности».
26. За грубые нарушения в игре вас могут отправить в полицию. Вам нужно пропустить 2 хода.






























Ход игры:
Дидактический материал для  игры:
Задание №1
«Выкуп Подсказок»
1. Назовите 10 вредных веществ  организму человека
2. Назовите 10 химических элементов концентрирующиеся в организме человека
3. Определите порядок перехода дороги пешеходом.
4. Выделите роль активированного угля. 
5. В какой раствор помещаем повязку для защиты от хлора.
5. В какой раствор помещаем повязку для защиты от аммиака.

Подсказка «Кодировка»

1-а, я
3-б
5-в
7-г
4-д
9-е,ё
34-ж
23-з
22-и, й
54-к
78-л
79-м
09-н
8-о
9-п
76-р
87-с
55-т
68-у
43-ф
45-х
24-ц
65-ч
34-ш, щ
6-ъ,ь
2-э
10-ю
11-я

Задание №2
Выберите 10 предметов необходимых в пути.
Набор для тревожного чемоданчика «Кейс в дорогу»

Предметы:
Прорезиненные перчатки 
Бутылка   с чистой водой,
Мыло
Спички
Ножницы
Зеркало
Телефон 
Наушники
Пакет
Нитки
Нож
Очки
ВМП
Маска
Кепка
Палочка
Веревка
Пластмассовая палочка
 бинт
мед  
противогаз
шумомер
дозиметр
карандаш
марля
бумага
порошок
фонарик
перчатки
конфета
анальгин
жгут
ткань
петарда 
бумага

Удачный набор:
1. 
2. Зеркало
3. Веревка
4. Телефон  
5. Вода 
6. Маска или ВМП
7. Марля  
8. Противогаз 
9. Карандаш 
10. Перчатки 
11. Анальгин


Вывод: Команда имеет предметы для выживания. Получают за каждое  1б «лайк»

Задание №3
   Капитаны команд вытягивают конверт. В каждом конверте находится пазл картины.
   Задание: собрать пазл в течение игры, пазлы будут открываться с прохождением геймов, определить природную чрезвычайную ситуацию, изображенную на картине. Определив чрезвычайную ситуацию, подойти к ведущему, назвать ее и получить поощрения.
Задание №4
Вы отправляетесь на воздушном шаре с бейджиком выбранной профессии. Профессия может повториться 1 раз. Путь начинают 10 человек.
Бейджики профессий:
1. 
2. Повар
3.  Спасатель
4. Пожарный
5. Журналист
6. Учитель
7. Врач
8. Плотник
9. Менеджер
10. Банкир
11. Сварщик
12. Аптекарь
13. Парикмахер
14. Шофер
15. Маникюрщица
16. Визажист
17. Дипломант 
18. Полицейский 
19. Компьютерщик 
20. Психолог 

Отправляемся в путь «Взлет» (сопровождается музыкой «На большом воздушном шара апельсинового цвета»). 
У вас проблема шар терпит крушение вас на борту много! Необходимо лишних сбросить с шара. Как лишний балласт.
Задание «Выберете от какой профессии избавитесь! Обоснуйте ответ»
Удачный состав для профессиональных навыков и умений:
1. Спасатель
2. Пожарный
3. Учитель
4. Врач
5. Психолог 
6. Полицейский 
Вывод: Команда имеет необходимые для путешествия навыки для выживания.
Сигнальный цвет (зеленый) покажет норму.
Сюжет с воздушным шаром 
На слайдах красный цвет. «Первый пошел»
На слайдах оранжевый цвет «Второй пошел»
На слайдах желтый цвет «Третий пошел»
На слайде черный «Четвертый пошел»
На слайдах зеленый цвет – норма.
Продолжаем игру с 6 участниками.

Вопрос по содержанию «Лайфхака»

Чем особенны дельфины?

Какие полезные вещества содержит ландыш?

Как улучшить будильник?

Мечта для фотосессии. Какой предмет?




«Объект безопасности»
«Зарядка для ума»
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Вопрос на засыпку. Ответьте на вопрос и получи «Лайки»
Правильные ответы отмечены +
1.  Как называется наружная оболочка земли?
А) биосфера+
Б) гидросфера
В) атмосфера
Г) литосфера
2.  Биосфера, преобразованная хозяйственной деятельностью человека – это?
А) ноосфера
Б) техносфера+
В) атмосфера
Г) гидросфера

Подсказка: (2)
Лебедь плавает в тетрадке,
Значит что-то не в порядке.
Если ты совсем Незнайка,
Цифру эту получай-ка.

3.  Целью БЖД является?
А) сформировать у человека сознательность и ответственность в отношении к личной безопасности и безопасности окружающих
Б) защита человека от опасностей на работе и за её пределами+
В) научить человека оказывать самопомощь и взаимопомощь
Г) научить оперативно ликвидировать последствия ЧС
4.  Что такое ноосфера?
А) биосфера, преобразована хозяйственной деятельностью человека
Б) верхняя твёрдая оболочка земли
В) биосфера, преобразована научным мышлением и её полностью реализует человек+
Г) наружная оболочка земли

Подсказка:
(4)
Кто-то ночью старый стул
Спинкой вниз перевернул.
И теперь у нас в квартире
Стал он цифрою ...
5.  Какая из оболочек земли выполняет защитную функцию от метеоритов, солнечной энергией и гамма-излучения?
А) гидросфера
Б) литосфера
В) техносфера
Г) атмосфера+
6.  Водяной пар в атмосфере играет роль фильтра от:
А) солнечная радиация+
Б) метеориты
В) гамма-излучение
Г) солнечная энергия
Подсказка: 
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Если тихонько подкрасться к дедушке и папе сзади и внезапно крикнуть: «Ура!», папа подскочит на 18 см. Дедушка, в трудные годы переживший и не такое, подскочит только на 5 см. На сколько сантиметров выше дедушки подскочит папа, услышавший внезапное «Ура!»?Рекомендация по безопасности?(13)

9.  Безопасность – это?
А) состояние деятельности, при которой с определённой имоверностью исключается проявление опасности+
Б) разносторонний процесс создания человеческим условием для своего существования и развития
В) сложный биологический процесс, который происходит в организме человека и позволяет сохранить здоровье и работоспособность
Г) центральное понятие БЖД, которое объединяет явления, процессы, объекты, способные в определённых условиях принести убытие здоровью человека
10. Как называется процесс создания человеком условий для своего существования и развития?
А) опасность
Б) жизнедеятельность
В) безопасность
Г) деятельность+
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Подсказка: 40 бабушек поехали кататься на мотоциклах. Впереди на мотоцикле без глушителя ехала в одиночестве самая шустрая бабушка, за ней мчались три мотоцикла с колясками, на каждом из которых поместилось по три бабушки, а сзади их догоняли остальные мотоциклы. На отставших мотоциклах сидело по две бабушки.
Сколько всего мотоциклов было у бабушек? Рекомендации бабушкам? (12)

11. Какие опасности относятся к техногенным?
А) наводнение
Б) производственные аварии в больших масштабах+
В) загрязнение воздуха
Г) природные катаклизмы
12. Какие опасности классифицируются по происхождению?
А) антропогенные+
Б) импульсивные
В) кумулятивные
Г) биологические

Подсказка: Если микроба, недавно открытого учеными, увеличить в 20 миллионов раз, его можно будет заметить невооруженным глазом, потому что длина его хваталок станет равна 1 см, а ширина кусалок — 2 см.
Чему будет равна ширина кусалок, если этого микроба увеличить еще в 7 раза, и что станет с невооруженными учеными, встретившими этого микроба на узкой дорожке? Рекомендации ученвм? (14)

13. По времени действия негативные последствия опасности бывают?
А) смешанные
Б) импульсивные+
В) техногенные
Г) экологические
14. К экономическим опасностям относятся?
А) природные катаклизмы
Б) наводнения
В) производственные аварии
Г) загрязнение среды обитания+

15. Опасности, которые классифицируются согласно стандартам:
А) биологические+
Б) природные
В) антропогенные
Г) экономические
Подсказка: Загадай любое число от 1 до 10(целое) 
Прибавь столько же 
Умножь например на 3 
Раздели на задуманное 
Ответ 6
16. Состояние, при котором потоки соответствуют оптимальным условиям взаимодействия – это?
А) опасное состояние
Б) допустимое состояние
В) чрезвычайно – опасное состояние
Г) комфортное состояние+
18. Состояние, при котором потоки за короткий период времени могут нанести травму, привести к летальному исходу?
А) опасное состояние
Б) чрезвычайно опасное состояние+
В) комфортное состояние
Г) допустимое состояние

Подсказка: Загадайте любое число, но не больше 100. Затем просит, чтобы человек запомнил это число. После этого просит умножить задуманное число на 2 и прибавить к получившемуся числу 14, после этого снова разделить на 2. Далее просит вычесть из полученного ответа число, которое человек задумал в самом начале. Ответ - 7.

19. В скольких %-ах причин аварии присутствует риск в действии или бездействии на производстве?
А) 70%
Б) 50%
В) 90%+
Г) 100%
20. Какое желаемое состояние объектов защиты?
А) безопасное+
Б) допустимое
В) комфортное
Г) опасное

Подсказка: Задумайте число до 100 , ЗЧ+100-15+3-ЗЧ=получим 88 (8)

21. Низкий уровень риска, который не влияет на экологические или другие показатели государства, отросли, предприятия – это?
А) индивидуальный риск
Б) социальный риск
В) допустимый риск+
Г) безопасность
22. Гомеостаз обеспечивается:
А) гормональными механизмами
Б) нейрогуморальными механизмами
В) барьерными и выделительными механизмами
Г) всеми механизмами перечисленными выше+

Подсказка: Бочка с водой весит 50 килограмм, что нужно добавить, чтобы она стала весить 15 килограмм? Ответ: Отверстие. (0)

23. Анализаторы – это?
А) подсистемы ЦНС, которые обеспечивают в получении и первичный анализ информационных сигналов+
Б) совместимость сложных приспособительных реакций живого организма, направленных на устранение действия факторов внешней и внутренней среды, нарушающих относительное динамическое постоянство внутренней среды организма
24. Пространственный комфорт – это?
А) потребность в пище, кислороде, воде
Б) потребность в общении, семье
В) необходимость в пространственном помещении+
Г) достигается за счёт температуры и влажности помещения


Подсказка: Пришёл мельник на мельницу. Видит в каждом углу по 3 мешка, на каждом мешке по 3 кошки, у каждой кошки по три котёнка, у каждого котёнка — по мышонку. Сколько ног? (2)
(Две ноги у мельника, у остальных — лапы, лапки)

25. Что обеспечивает защищённость человека от стресса?
А) пространственный комфорт+
Б) тепловой комфорт
В) социально-психические потребности
Г) экономические потребности

26. Необходимость в пространственном минимуме:
А) 0.5 га
Б) 0.9 га
В) 1 га
Г) 0.7 га+

Подсказка: На столе лежало 4 яблока. Одно из них разрезали пополам и положили на стол. Сколько яблок на столе? (4).

27. Оптимальное сочетание параметров микроклимата в зонах деятельности и отдыха человека:
А) комфорт+
Б) среда жизнедеятельности
В) допустимые условия
Г) тепловой комфорт
28. Что такое совместимость факторов способных оказывать прямое или косвенное воздействие на деятельность человека, его здоровье и потомство?
А) деятельность
Б) жизнедеятельность
В) безопасность
Г) среда жизнедеятельности+

Подсказка: Как человеку не спать 8 дней? спать по ночам.


«#Хэштег» как способ продвижения информации
· Итак, выше мы назвали одно из предназначений хэштега —  легкий поиск нужной информации (сообщений, картинок) в соцсетях. Например, в Twitter есть специальная колонка с самыми популярными хештегами. Перейдя по одному из них, Вы увидите подборку всех постов с этим хештегом.
· Но хештеги принято использовать не только для поиска информации. Фактически хэштег — это новый способ продвижения аккаунтов в соцсетях и рекламируемых в них товаров, услуг, информации
Хэштег, Хештег или Хэш-тег происходит от английского слова «hashtag» («hash» — название знака «решётка» (#) плюс «tag» — метка). Хэштег — означает ключевое слово или ключевое словосочетание сообщения в социальных сетях, перед которым указывается символ «#».
В хэштеге нет пробелов – все слова нужно писать слитно, например, #чтотакоехэштег. По хэштегу пользователи могут найти нужные им сообщения в определенной соц сети.
Например, если Вы в своем аккаунте в Твиттере или в Инстаграм сделаете пост (сообщение) и укажете в тексте такие хэштеги: #искусство, #art, #пейзаж, то пользователи соц сети, набрав в поисковой строке эти хэштеги смогут найти Ваше сообщение.
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#Дирижабль
Несмотря на то, что в наши дни дирижабли практически не используются, есть вероятность, что они скоро снова займут своё место. Дело в том, что от них решено было отказаться по ряду весомых причин, но современные технологии позволяют сделать их прочнее, эффективнее, безопаснее и надёжнее. Так что, возможно, у нас есть шанс в будущем покататься на дирижабле, тем более что проекты по возрождению этого вида транспорта идут не только в России, но и в других странах.
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Миг 23
Среди самых быстрых истребителей в мире советский военный самолет МиГ-23 занимает седьмое место. Многоцелевой истребитель с крылом изменяемой стреловидности принимал участие во многих вооруженных конфликтах 80-х годов прошлого века. Максимальная его скорость на большой высоте составляет порядка 2445 км/ч, что равно примерно 2.35 Махам. МиГ-23 был введен на вооружение в 70-х годах и до сих пор стоит на вооружении таких стран, как Индия, Сирия и Ливия. Всего было произведено 3 630 истребительных модификаций.
  В 1940 году под руководством Артема Микояна (совместно с Михаилом Гуревичем) была создана модификация истребителя МиГ–3. В этом же году Артем Микоян стал главным конструктором завода №1. В 1940–1941 годы МиГ–3 строился большой серией и участвовал в боевых действиях в начальный период Великой Отечественной войны.
 В Армавире Краснодарского края можно выучиться на летчика. Сысалятин Артем из Сретенска там учится.
Мотоцикл
Первыми, кто появляется при несчастных случаях на мотогонках в Северной Ирландии, являются специальные мотоврачи. Они ездят со средней скоростью 290 км/ч, чтобы как можно быстрее добраться до места происшествия. 

Скоростной поезд
   1 место. Поезда серии Shinkansen - скорость 320 - 581 км/ч
Shinkansen (Синкансэн - "новая магистраль" по-японски) - сеть японских высокоскоростных поездов, которых часто называют "пулями", и на это есть веская причина - рекорд скорости Shinkansen для обычных железнодорожных линий составляет 443 км/ч (рекорд установлен в 1996 году), а на магнитном подвесе 581 км/ч, что является абсолютным мировым рекордом для поездов (рекорд установлен в 2003 году). Первый скоростной поезд в Японии был пущен в эксплуатацию еще в 1964 году.         
   Сегодня экспрессы Shinkansen, состоящие из шестнадцати вагонов, преодолевают расстояние между Осакой и Токио за 2 часа 25 минут.

Скутер
  Однако для управления мопедом необходимо водительское удостоверение любой категории, которое можно получить только начиная с 16-летнего возраста. Так что на скутер можно садиться только с 16 лет и ни днем раньше.
ПДД 24.7. Водители мопедов должны двигаться по правому краю проезжей части в один ряд либо по полосе для велосипедистов.
   Допускается движение водителей мопедов по обочине, если это не создает помех пешеходам. Движение скутеров по проезжей части разрешено только в один ряд по правому краю проезжей части. Обратите внимание, что скутер не обязательно должен ехать в пределах крайней правой полосы. Например, пдд для скутера разрешают объехать остановившийся на остановке троллейбус или автобус.
Поезд и опасность
Действия при пожаре в транспорте
В наземном поезде
1. Заметив возгорание, сообщите о ЧП проводнику или свяжитесь по переговорному устройству с машинистом. Выполняйте полученные инструкции.
2. Если поговорить с персоналом не удалось, перейдите в соседний вагон вместе с остальными людьми и сообщите о пожаре другим проводникам.
3. В крайнем случае используйте стоп-кран и покиньте остановившийся поезд через двери или окна, помогая остальным пассажирам.

Танк Т-34
   В 1941 году производили знаменитую модификацию на трех заводах: в Харькове, Сталинграде и на «Красном Сормово» в Горьком. В начале войны, 25 июня, в Совете народных комиссаров СССР приняли постановление, согласно которому советская промышленность должна была значительно увеличить выпуск танков. Если в мирное время Сталинградский завод производил тракторы, то после нападения Германии он, благодаря особенностям производства, был быстро переквалифицирован в танковый. На место сельскохозяйственной техники пришла техника военная. 

Полиция
1. В России полиция появилась в 16-ом веке. Она находилась на содержании жителей городов, а не государства.
2. Полицейских служителей в крупных городах называли Земские ярыжки. Земские ярыжки в Москве одевались в одежду красного и зелёного цвета.








Корабли 
Почему судовой колокол назвали рындой?
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  Изначально слово «рында» появилось для обозначения оруженосца-телохранителя царя в походах. В значении судового колокола слово «рында» стало употребляться позднее. Это произошло в результате русификации английской корабельной команды «ring the bell», что дословно означает «звони в колокол», но моряки преобразовали выражение в «рынду бей», в результате и появилось слово «рында».
«Пожиратель кораблей»
Какой небольшой остров прославился как «пожиратель кораблей»?
   В Атлантическом океане неподалеку от Канады расположен остров Сейбл, который называют «кладбищем Атлантики» или «пожирателем кораблей». Остров, имеющий узкую серповидную форму и длину около 42 километров, возник благодаря встрече тёплого течения Гольфстрим с холодного Лабрадорского течения в этом месте. Главной опасностью для севших на мель здесь кораблей являются его зыбучие пески, которые скрывают различные типы кораблей от парусников до пароходов. Всего на острове Сейбл зарегистрировано свыше 350  кораблекрушений. Другим опасным явлением острова считается перемещение острова - из-за размыва песка с одной стороны и намыва с другой Сейбл движется на восток со скоростью приблизительно 200 метров в год.
Из истории парусников
   Корабль «Виктория» стал первым в истории кораблем, на котором люди сумели обогнуть земной шар. Капитаном этого легендарного судна был не менее легендарный Фернан Магеллан – человек, который сумел поддержать дух своих матросов на протяжении многих месяцев изнурительного невыносимого путешествия.
Самый маленький корабль
   Свен Ирвинд из Швеции построил судно, в котором намеривается совершить кругосветное путешествие.
  Этот корабль, как оказалось, является самым маленьким судном в мире для путешествий по океану и имеет размеры чуть больше стандартной ванны. Свен собирается обойти в этой лодке вокруг света за 1,5 года, ни разу не причалив к берегу.
    Судостроитель уверен, что маленький размер корабля вовсе не увеличивает опасность предприятия, так как более крупные суда с большей массой рискуют гораздо сильнее при сильных океанических штормах.
Его корабль специально создан с учетом того, что он может ни раз попадать в непогоду и даже переворачиваться, однако будет снова оказываться на поверхности, как поплавок.
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Самый безопасный автомобиль в мире 2018
 — Qoros 3 Sedan Qoros (китайско-израильский) Малоизвестная модель по оценкам Euro NCAP набрала максимальные баллы по надёжности. Салон автомобиля крайне устойчив к лобовым столкновениям. Сверхпрочность обеспечивает максимальную безопасность пассажирам и водителю при столкновении. Лучше всего защищена голова, грудной и тазовый отделы. Эти участки тела наиболее часто травмируются при ДТП, следовательно, они являются наиболее уязвимыми. Конструкторы учли это при разработке модели.
Показатель детской безопасности у модели оценивается 87 баллами из 100. Крепления детского автомобильного кресла при краш-тестах выдержали и боковые, и фронтальные удары. Столкновение ребёнка с элементами интерьера салона исключено.

Знаковый вертолет

[image: Ð�Ð°-50 - Ð¾Ð´Ð½Ð° Ð¸Ð· Ñ�Ð°Ð¼Ñ�Ñ� Ñ�Ñ�Ñ�ÐµÐºÑ�Ð¸Ð²Ð½Ñ�Ñ� Ð±Ð¾ÐµÐ²Ñ�Ñ� Ð¼Ð°Ñ�Ð¸Ð½.]
Советский вертолёт Ка-50, опытный образец которого поднялся в воздух летом 1982 года, стал первым в мире вертолётом с катапультируемым сидением, обеспечивающим спасение пилота в любых режимах полета. Безопасности лётчика в этой машине уделили особое место: кабина полностью бронированная с использованием разнесенных металлических плит, общая масса которых превышает 300 кг. Испытания показали, что защита пилота гарантирована при попадании в борт машины пуль калибра 12,7 мм и осколков 20-мм снарядов.  


Туполев ТУ 144 был первым сверхзвуковым самолетом в мире,
[image: Ð�Ð°Ñ�Ñ�Ð°Ð¶Ð¸Ñ�Ñ�ÐºÐ¸Ð¹ Ñ�Ð°Ð¼Ð¾Ð»ÐµÑ� Ð¢Ñ�Ð¿Ð¾Ð»ÐµÐ² Ð¢Ð£ 144.]
максимальная скорость 2430 км/ч  .  

Туполев ТУ 144 был первым сверхзвуковым самолетом в мире, разработанным СССР Советами, а сразу вслед за ним появился Concorde. Хотя этот самолет сняли с коммерческого использования, космическая программа России использовала его в учебных целях до 1999 года.  

Планер? Что это?
безмоторный летательный аппарат тяжелее воздуха. Планер держится в воздухе благодаря уравновешиваниюдействующей вниз силы тяжести подъемной силой, создаваемой восходящими потоками воздуха. 


Геймы
Гейм «SOS»
                           «ВЫЗОВ СЛУЖБЫ СПАСЕНИЯ»
Ваш воздушный шар продвигается, и вы видите происшествие.
Словесная игра
Цель: стимулировать развитие связной речи.
Игровые правила: составлять короткий рассказ по плану (образцу): правильно и чётко называть своё имя, фамилию, своё местоположение, кратко описывать проблему.
Игровые действия: составлять короткий рассказ по мере появления слайдов от имени одного из героев ситуации или стороннего наблюдателя.
На экране ПК сменяются кадры, участники рассказывают в телефон о ситуации.
Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.
Ситуация №1
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Ситуация №2
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Ситуация №3
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Ситуация №4
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Ситуация №5
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Ситуация №6
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Ситуация №7
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Ситуация №8
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Ситуация №9
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Критерии оценивания:
Вызов экстренных служб с мобильного телефона
С мобильного телефона наберите номер экстренной службы 112.
Этот звонок бесплатный, более того, его можно осуществлять даже в случае:
- отсутствия денег на счету
- заблокированной SIM-карты
- отсутствия SIM-карты.
С помощью этого номера можно вызвать следующие экстренные оперативные службы:
- пожарная охрана
- служба реагирования в чрезвычайных ситуациях
- полиция
- службы медицины катастроф
- скорая медицинская помощь
- аварийная служба газовой сети
- служба "Антитеррор"
- службы теплосети
- службы электросети
- водоканал
- служба коммунального хозяйства.
При необходимости данный список может быть расширен в зависимости от конкретного региона по решению органов исполнительной власти.

Со стационарного телефона в пределах города можно вызвать следующие экстренные службы:
101 (01) - Пожарная охрана и спасатели
102 (02) - Полиция
103 (03) - Скорая помощь
104 (04) - Аварийная служба газовой сети
С мобильного телефона можно вызвать следующие экстренные службы:
* В случае если Ваш мобильный телефон не поддерживает набор номеров из двух цифр, просто наберите номер службы и добавьте знак *
01* — Вызов пожарной охраны и спасателей
02* — Вызов Полиции
03* — Вызов скорой помощи
04* — Вызов аварийной службы газа

Что случилось? Где? И с кем? – в случае нештатной ситуации это три главных вопроса, на которые нужно быстро и четко ответить диспетчеру экстренной службы. 
Если вы точно уверены, что вам срочно нужна помощь, тогда смело звоните, но помните о следующих правилах.
1. Запомните номер диспетчера
Когда вы позвоните в экстренные службы, диспетчер представится:
– Здравствуйте, 305-я слушает, чем мы можем вам помочь?
Имеет смысл запомнить номер, который назовет диспетчер. Если вы не расслышали, можно переспросить. Этот номер пригодится вам, если в дальнейшем возникнут трудности, вы сможете объяснить, с кем уже общались.
2. Приготовьтесь ответить на вопросы диспетчера
Прежде всего диспетчера будет интересовать (именно в указанной последовательности):
· Пол пострадавших.
· Количество пострадавших.
Если пострадавших больше трех, об этом надо сразу сообщить:
– ДТП. Много пострадавших, больше трех…
На одного пострадавшего приходится одна бригада “скорой”, поэтому важно сообщить точное количество пострадавших.
· Возраст (если не знаете точный возраст, можно назвать примерный).
· Что случилось. Кратко, ДТП, без сознания и т.п.
Важно: Если вы находитесь в экстренной ситуации, самое важное – успеть сообщить ответы на вопросы “Что произошло? Где произошло? Кто пострадал?”.
3. Уточните и сообщите место ЧП.
Адрес. Улица, дом, корпус, подъезд, этаж, номер квартиры, код подъезда или домофон (этим вы ускорите прибытие бригады к вам). Точный адрес, с ориентирами, как можно проехать, если машина не сможет подъехать к самому месту ЧС, то где и кто будет встречать.
Если трудно найти, то где вы будете встречать специалистов. Обязательно послать человека им навстречу.
4. Представьтесь
Назовите свое полное имя, объясните, как узнали о ЧП – случайный прохожий, участник ДТП, свидетель.
5. Оставьте свои координаты
Оставьте свой номер телефона. У бригады могут быть уточнения по мере выдвижения к вам. Это особенно важно, если вы  на автостраде или в месте, вам незнакомом.
6. Уточните номер наряда
Если вы вызываете врачей, возьмите у диспетчера так называемый «номер наряда», это позволит вам отыскать потом пострадавшего, и поблагодарить врача «скорой» если есть такое желание. Номер наряда касается только вызова скорой помощи.
7. Не кладите трубку раньше диспетчера
На Центре «Скорой помощи» стоят компьютеры со специальной программой. Пока девушка на том конце телефонного провода не заполнит все окна этой программы, информация на подстанцию не поступит, поэтому заканчивать разговор раньше диспетчера нельзя.
8. Прислушайтесь к советам диспетчера
Не пренебрегайте советами, которые можно получить от диспетчера. Работники “скорой” являются универсальными специалистами, работают в экстренной медицине не один год. В несложных случаях можно благополучно разрешить ситуацию, пользуясь советами специалистов. Попросите диспетчера переключить вас на специалиста и, если такая возможность есть, – он сделает это.




Гейм «ЧС»
   Во время приземления у вас на борту появился очаг возгорания. Ваши действия

Критерии:
Грамотное руководство
Дисциплинированность личного состава
Меры по подавление паники
План передвижения
Начать тушения, ликвидация продуктов возгорания.
Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.
В процессе пожаротушения участник горит (ролевая игра). Ваши действия.
Критерии:
Когда загорается одежда на человеке, необходимо быстро погасить огонь. Сделать это не так просто, ведь горящий человек начинает беспокойно двигаться, бросаться из стороны в сторону, суетиться. Обязательно остановите его любыми доступными методами: толкните, сбейте с ног, подставив подножку, уроните на землю. Далее постарайтесь потушить пламя: облейте водой, засыпьте землей, забросайте снегом. Если ничего из перечисленного под рукой нет, набросьте на горящего толстую плотную х/б ткань (пальто, одеяло, брезент и т.п.). Голова потерпевшего должна обязательно быть открытой, чтобы не допустить отравления продуктами горения. Или же катайте пострадавшего по земле, сбивая огонь. Ваша задача - ни в коем случае не разрешать потерпевшему БЕГАТЬ! Из-за притока кислорода пламя сильно разгорается. Нужно твердо запомнить, что человек, с горящей на нем одежде, не должен не только бегать, но даже стоять. Пламя быстро поднимается вверх, что ведет к ожогу лица, дыхательных путей, сгоранию волос.
Срочно вызовите НЕОТЛОЖНУЮ или СКОРУЮ ПОМОЩЬ! Не оставляйте потерпевшего без присмотра до прибытия Скорой помощи.

Другой участник в состоянии шока (ролевая игра). Ваши действия.
Первая помощь при шоковом состоянии
Прежде всего, необходимо визуально осмотреть пострадавшего и попробовать определить, чем вызвано шоковое состояние. При необходимости задайте ему несколько уточняющих вопросов. Далее, если никаких внешних травм вы не обнаружили, аккуратно придайте больному горизонтальное положение.
Если наблюдается рвота или кровотечение из ротовой полости, поверните его голову набок, чтобы он не захлебнулся. В том случае, если у пострадавшего травма спины, ни в коем случае перемещать или укладывать его нельзя. Нужно оставить его в том положении, в котором он находится на текущий момент. Окажите первую медпомощь при обнаружении открытых ран: перевяжите, обработайте, наложите шину при необходимости.
Успокоить, согреть, разговаривать. Выявить травмы.

Гейм «ПМП»
Задание: Вы удачно приземлились, но при приземлении участник игры получил открытый перелом конечности. Ваши действия при ПМП? Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.

Критерии:
Первая помощь при открытом переломе:
1. Пострадавшего следует вынести с места происшествия, если сохраняется опасность травматизма.
2. При возникновении артериального кровотечения, которое характеризуется пульсирующей струей крови алого цвета, накладывают жгут выше места ранения. Используют резиновый медицинский жгут или применяют подручные средства – веревку, ремень, галстук, которые накладывают на ткань или одежду. Фиксируют время наложения жгута.
3. При возникновении венозного кровотечения, которое сопровождается вялой струей крови вишневого цвета, достаточно наложить давящую повязку ниже места травмы.
4. Края раны необходимо обработать антисептическим раствором – зеленкой, перекисью водорода, йодом. Сверху рану накрывают стерильной марлевой повязкой.
5. Нельзя пытаться самостоятельно вправить и сопоставить костные отломки. Такие действия могут привести к усилению кровотечения и развитию болевого шока.
6. Пострадавшему дают обезболивающие препараты в таблетках или делают внутримышечную инъекцию – анальгин, диклофенак, пенталгин. Это улучшает общее состояние больного и предотвращает появление травматического шока во время госпитализации в лечебное учреждение.
7. На поврежденную конечность накладывают транспортную шину. Применяют стандартные шины: вакуумные, проволочные Крамера, деревянные Дитирихса. Шины накладывают со стороны неповрежденных кожных покровов с учетом фиксации вышележащего и нижележащего сустава. При отсутствии стандартных приспособлений используют импровизированные шины из труб, лыжных палок, досок, плотного картона, зонтов.
8. Стандартные или импровизированные шины накладывают на одежду, плотно прибинтовывая к конечности. Под костные выступы помещают вату или мягкую ткань. Для обработки раны разрезают одежду.
9. На область травмы можно положить пакет со льдом. Это уменьшает кровопотерю и устраняет болевой синдром.
10. Пострадавшего в положении лежа или полусидя срочно транспортируют в ближайшее лечебное учреждение.

Гейм «Ловушка»
Ваша команда продвигается по территории населенного пункта. По правой стороне вы слышите крики на водоеме «Помогите! Тону!» Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.

Спасение утопающего (задание-ловушка).
На этапе один участник. Напротив контрольной линии, обозначенной на полу, на расстоянии 9 метров расположена «зона утопающего» - неподвижный круг на полу радиусом 0,8 м. От контрольной линии в сторону «зоны утопающего» лежит основная (диам. 10 мм) верёвка длиной не менее 15 м без петли, узлов, отягощения. Участник должен: завязать на одном конце верёвки петлю длиной не менее 60 см любым узлом, второй конец закрепить на руке любым способом. Попасть верёвкой в «зону утопающего», самостоятельно набирая верёвку (дается три попытки).
Штрафы: - участник не допускается до выполнения задания, ели у него нет петли на веревке и веревка не закреплена на руке.
- за каждый промах команде дается 1 штрафной балл.
- если с трех попыток участник не попадает в «зону утопающего» то он выбывает из игры.

Судья на этапе объявляет, что «утопающего» спасти не удалось и команда лишается одного игрока, и продолжает прохождение этапов.

Условия: Напротив контрольной линии, обозначенной на полу, на расстоянии 9 метров расположена «зона утопающего» - неподвижный круг на полу радиусом 0,8 м. От контрольной линии в сторону «зоны утопающего» лежит основная (диам. 10 мм) верёвка длиной не менее 15 м без петли, узлов, отягощения. Участник должен: завязать на одном конце верёвки петлю длиной не менее 60 см любым узлом; второй конец верёвки закрепить на своей руке, попасть верёвкой в «зону утопающего», самостоятельно набирая верёвку (дается три попытки), без предварительного её вбрасывания.

	№
	Перечень ошибок и погрешностей
	Штраф

	1.
	Заступ за контрольную линию – положительный результат не засчитывается

	2.
	Не организована петля, не закреплена верёвка на руке
	Не допускается до выполнения задания

	3.
	За первое непопадания петли верёвки в «зону утопающего»
	1

	4.
	За второе непопадания петли верёвки в «зону утопающего»
	1

	5.
	Не попадание петли верёвки в «зону утопающего» с 3-х попыток
	Команда лишается одного участника

	



Гейм «Общественный транспорт» (правовая безопасность)
Все уставшие и передвигаться будет быстрее на транспорте. Подъехал автобус. Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.
[image: https://rusevik.ru/data/599d717822ccc.jpeg]
Задание: Выбери с кем сядешь в автобусе. 
Объясни личную безопасность по принципу: «Обезопась себя, не подозревая другого!»



Цыганка
Старушка неопрятная
Кашляющий старичок
Татуированный мужчина
Бывший заключенный
Девочка в медицинской маске
Полицейский
Учитель




Студент 
Девочка в праздничном платье.
Мужчина в шляпе.
Женщины с книгой
Наркоман  
Не  трезвый мужчина 
Юморист. Улыбающийся
Пожарный 
Женщина  с ребенком
Спящий молодой человек





[image: https://ds01.infourok.ru/uploads/ex/0412/00002b21-0d73b41f/img26.jpg]

Цыганка (ценные вещи не демонстрировать. Сказать что нет настроения говорить и сидеть набраться терпения доброжелательно отвечать, повторяя слова)
Старушка неопрятная (набраться уважение и пожалеть ее, что она в таком возрасте не может ухаживать, как положена за собой)
Кашляющий старичок (надеть маску или глубоко не дышать ртом, защитить себя средствами, зная свой организм)
Татуированный мужчина (мужчина может оказаться  творческой личностью. Не демонстрируй ценности. Сиди и бди!)
Бывший заключенный (мужчина может оказаться  честной личностью. Не демонстрируй ценности. Сиди и бди!)
Девочка в медицинской маске (надеть маску или глубоко не дышать ртом, защитить себя средствами, зная свой организм)
Полицейский (Сиди и бди. Полицейский может оказаться переодетым преступником)
Учитель (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Студент (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Девочка в праздничном платье (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Мужчина в шляпе (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Женщины с книгой (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Наркоман  (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Не  трезвый мужчина  (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Юморист. Улыбающийся. (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Пожарный (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Женщина  с ребенком (Веди себя корректно. Сиди бди!)
Спящий молодой человек (Веди себя корректно. Сиди бди!)

Гейм  «Эвакуация»
Автобус потерпел ночью аварию вам нужно спасать людей и ценные вещи.
«СПАСИ»
Цель: развивать умение узнавать знакомые предметы через очки; стимулировать развитие зрительного восприятия; развивать умение соотносить схематичное изображение с предметом.
Игровые правила: из набора картинок найти, запомнить и выбрать нужные силуэты людей и вещей
Игровые действия: рассмотреть изображения людей и  предметов через «задымление» (занавеску), запомнить их, затем выбрать нужные из набора картинок.
Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.

Следующее задание: иногда спасателям приходится работать в специальном снаряжении — например, в защитных очках. Наденьте специальные очки. Каждый получит карточку со схематическим изображением объекта, по которому нужно найти и спасти игроку, находящуюся в «задымлённой помещении.
«НАЙДИ ПРЕДМЕТ»
Цель: развивать умение узнавать по изображению знакомые предметы; стимулировать развитие зрительного восприятия, памяти.
Игровые действия: рассматривать изображения знакомых предметов через «зашумлённый» файл, узнавать и называть предметы.
Игровые правила: назвать узнанный на картинке предмет, объяснить, как узнал.
В. Представьте, что мы на пожарной башне. С помощью бинокля постарайтесь узнать внизу предметы, находящиеся в дыму и огне.
Если вы услышите название предмета, который может стать причиной пожара, скажите «ой».
Набор слов (предметов) для игры: утюг, журнал, телевизор, ручка, тостер, жвачка, хлопушка, памперс, пустышка, котлета, компот, пожарный, торт, режет, огнетушитель, пакет, кисть, каска, рукав, ноты, краски, спички, бинт, сверлить, маска и др.

[image: https://hanslodge.com/images2018/ironing-cliparts/ironing-cliparts-27.jpg][image: https://st.depositphotos.com/1062321/4870/v/950/depositphotos_48702179-stock-illustration-electric-kettle-icon.jpg][image: http://ck.ot7.ru/uploads/3/2/6/Ekran-kompyutera_32642.jpg][image: https://userscontent2.emaze.com/images/41547a09-bf72-4e41-902a-cc09870a1f55/76f7a19a730d8d3ee1503da3f49b77bb.png]
Утюг                 чайник                                       монитор                            пустышка


[image: https://cdn5.imgbb.ru/community_comment/10/103331/201612/b8bb3003d821b984493b51b62ab6e183.jpg][image: http://raskrasku.com/uploads/posts/2016-01/1452704133_ruchka_1_raskrasku.com.jpg][image: https://im0-tub-ru.yandex.net/i?id=3a1e152e8a1370ef9e07b9ce8546bc85-l&n=13]
              Блокнот                                                    ручка                      тостер   

         [image: http://funforkids.ru/paint/firework/firework13.gif][image: http://clipart.pd4pic.com/images/clipart-of-gum-6.jpg]     [image: https://media.istockphoto.com/vectors/smelly-baby-diaper-sketch-vector-id153276240?k=6&m=153276240&s=612x612&w=0&h=Gb0dNxqbJOm78h7WqLzyRHpxc7AbQy5o2XeLp3_jAxk=]
       Жвачка                                       хлопушка                      памперс 
[image: http://detskie-raskraski.ru/sites/default/files/raskraska_eda34.jpg][image: http://kartik.ru/wp-content/uploads/2017/03/banan-raskraska-10523.jpg][image: http://razukraska.ru/wp-content/gallery/banka/banka8.gif]
               Сосиска                                банан                           компот
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Вы столкнулись с многими проблемами. Вы решили провести профилактическую беседу с гражданами.
Гейм «КАК ИЗБЕЖАТЬ НЕПРИЯТНОСТЕЙ?»
Дидактическая игра
Цель: развивать умение классифицировать и объяснять опасные и безопасные ситуации, изображённые на картинках.
Игровые действия: кратко объяснять сюжет картинки, его последствия.
Игровые правила: кратко и чётко описывать сюжетную картинку в соответствии с её изображением.
Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.
[image: http://chert-poberi.ru/wp-content/uploads/proga/111/images1/201706/igor2-26061718431943_15.jpg]
Правила поведения при нападении быка
   При нападении животного на открытой местности, например, в поле, не следует убегать.  Шансов убежать от быка у человека нет.
  Не следует размахивать руками и делать резких движений. Не нужно злить и раздражать быка импульсивными, быстрыми жестами. Не следует пытаться дразнить животное.
  Нельзя поворачиваться к животному спиной. Бык должен быть всегда перед глазами, чтобы всегда была возможность контролировать ситуацию.
  Следует глазами пытаться отыскать укрытие. Это может быть дерево, здание или на открытой местности канава, овраг или водоем.
  Если бык рванул на человека, то не остается ничего другого, как убегать. Но убегать от быка следует также грамотно. Следует знать, что быку при беге очень трудно менять направление движения. Поэтому убегать от быка следует не по прямой, а зигзагами. Убегая, следует постоянно оглядываться. Бежать необходимо к укрытию.
  Животное можно отвлечь, чтобы выиграть время для движения к укрытию. Если на человеке есть одежда, например, куртка или рубашка, ее следует снять и отбросить в сторону от себя. Бык может заинтересоваться предметом, и у человека появится драгоценное время, чтобы сориентироваться в окружающей обстановке, осмотреться, найти укрытие и добраться до него.
[image: https://pp.userapi.com/c824500/v824500349/15d1d8/7FWsi0NZFNc.jpg]

  Самый простой вариант это взять и забетонировать 2 трубы в качестве стоек. К ним приварить перекладину и качели почти готовы. Сиденье лучше сделать со спинкой, тогда можно быть точно уверенным, что никто не упадет.

[image: http://nibler.ru/uploads/users/11202/2017-12-11/sluchayutsya-nepriyatnosti-kartinki-smeshnye-kartinki-fotoprikoly_762936253.jpg]
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  В первую очередь нужно сфотографировать или запечатлеть на видео место происшествия. Благодаря развитию техники это не составит труда. Учтите, что в кадр должны попасть номер Вашего авто и адресный указатель, расположенный поблизости.
  Второй шаг – позвоните в МЧС и ГИБДД. Чуть позже во второй службе Вам нужно будет забрать документ, в котором Вы будете официально признаны потерпевшей стороной.
  Затем позаботьтесь об эвакуации Вашего автомобиля. С этой задачей справится кран-манипулятор. После того как машина окажется на твердой и прямой поверхности, доставьте ее в автосервис. Там Вы узнаете, на какую сумму был нанесен ущерб. Оценку должен производить независимый специалист при участии автослесаря.

Гейм «ЕСЛИ Я СДЕЛАЮ ТАК»
Цель: обратить внимание участников на то, что в каждой ситуации может быть два выхода: один — опасный для здоровья, другой — ничем не угрожающий; воспитывать бережное отношение к себе и другим людям, защищать окружающих, не причинять боли; развивать мышление, сообразительность.
Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.

Оборудование: набор поощрительных предметов: фишек.
Участнику дают задание найти два выхода из предложенной ситуации (угрожающей и не угрожающей жизни и здоровью) или предложить два варианта развития данной ситуации. Участники продолжают его после слов: «Опасность возникает, если я сделаю...», или «Опасности не будет, если я сделаю...». Участники поднимают красную карточку, если есть опасность, желтую — если опасность может возникнуть при определенном поведении, белую — если опасности нет. Участники должны выслушать ответы товарища, не перебивать друг друга, желание ответить выражать поднятием руки. Полные ответы и существенные дополнения поощряют «Здоровячек».


[image: https://pre07.deviantart.net/a453/th/pre/i/2015/342/5/d/day_327___no_smoking__logo__by_gruberv-d9jh3tt.png]    [image: https://ruzacbs.ru/sites/default/files/inline_images/no-drugs-allowed-drugs-marijuana-leaf-with-vector-20749851.png]
Нет курению                                                                 нет наркотикам

[image: http://shao-shu.de/wp-content/uploads/2015/01/cocktail_verbot_Drawing.jpg]  [image: http://static.diary.ru/userdir/2/7/3/2/2732559/71464413.jpg]
Нет алкоголю                                                                   нет ожирению 
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Нет лени                                                                                   нет игромании

[image: http://nedviginform.ru/wp-content/uploads/2017/10/Vybros-musora-iz-okna.jpg]  [image: https://ds04.infourok.ru/uploads/ex/05d1/00178570-03a8d89d/img42.jpg]
Нет мусору                                                                нет сквернословию


[image: https://x100000.su/wp-content/uploads/2018/09/blokirovka-saitov-600x600.png]   [image: https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/613884292620723618/51FDBFFDAED1BEBB729856CB9C77C7E41D91A2CD/?interpolation=lanczos-none&output-format=jpeg&output-quality=95&fit=inside%7C512%3A*]
Нет интернет зависимости                                          нет убийству
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нет запугиванию                                  нет экстремизму                      нет пиротехнике
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Нет огню                     нет уничтожению                     нет грязи

Гейм «Зона ОХВ»
Вы видите странное облако, зеленого цвета с запахом миндаля. Ваши действия. Время пошло на решение 10 секунд.
1. Спасение пострадавшего в зоне химического заражения.
На этапе два участника. На полу находятся: три противогаза в подсумниках, робот-тренажер «Максим», перчатки от ОЗК. По команде судьи «Газы» участники одевают противогазы и перчатки. Задание выполняется за время. Контрольное время 5 сек.
Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.

Гейм «Сигнал бедствия»
Вам необходимо предупредить об опасности и рассказать по помощи. Расшифруйте сигнал и предложите свои сигналы.
Подача сигналов бедствия (задание-ловушка).
На этапе все участники. На столе находятся листки с названиями подачи сигналов бедствия. Вытягивая по одному листу участники должны показать жестами сигналы. Всего нужно показать три сигнала, если хоть один сигнал показан не верно или вообще не показан, то один участник покидает команду. Кто покинет команду, решает судья не этапе.
[image: https://lastday.club/wp-content/uploads/2014/10/Signaly-bedstviya-Sposoby-podachi-signala-o-pomoshhi-Last-Day-Club-4.jpg]
Пpи oтcутcтвии cнapяжeния cигнaльный знaк мoжнo выкoпaть, cнимaя дepн и уклaдывaя eгo пepeвepнутый pядoм c тpaншeeй, увeличивaя шиpину знaкa. Ha cнeгу xopoшo видeн знaк, вылoжeнный eлoвым лaпникoм.

Знaки мeждунapoднoй aвиaциoннoй aвapийнoй жecтoвoй cигнaлизaции.

[image: https://lastday.club/wp-content/uploads/2014/10/Signaly-bedstviya-Sposoby-podachi-signala-o-pomoshhi-Last-Day-Club-5.jpg]

Oтвeты c вoздушнoгo cуднa мoгут быть cлeдующими: «Bac вижу» — виpaж в гopизoнтaльнoй плocкocти (кpуг нaд oбнapужeнными людьми) или зeлeнaя paкeтa. «Oжидaйтe пoмoщи нa мecтe, зa вaми пpибудeт вepтoлeт» — пoлeт в гopизoнтaльнoй плocкocти «вocьмepкoй» или кpacнaя paкeтa. «Идитe в укaзaннoм нaпpaвлeнии» — пoлeт caмoлeтa нaд пoтepпeвшими бeдcтвиe в нaпpaвлeнии куpca движeния или жeлтaя paкeтa. «Bac пoнял» — пoкaчивaниe c кpылa нa кpылo или бeлaя paкeтa. Hoчью: двaжды включeниe и выключeниe пocaдoчныx фap или нaвигaциoнныx oгнeй. Oтcутcтвиe этиx знaкoв пoкaзывaeт, чтo знaк, пoдaнный c зeмли, нe пpинят. «Bac нe пoнял» — пoлeт «змeйкoй» или двe кpacныe paкeты. «Oбoзнaчьтe нaпpaвлeниe пocaдки и мecтo пpизeмлeния» — пикиpoвaниe c пocлeдующим вxoдoм в виpaж или двe зeлeныe paкeты.
Иcпoльзуют в тoм cлучae, кoгдa нeoбxoдимo пoкинуть зoну бeдcтвия или лaгepь. Пpи этoм нaдo вceгдa ocтaвлять xopoшo зaмeтный знaк — cтpeлу, укaзывaющую нaпpaвлeниe, в кoтopoм ушлa гpуппa. Heoбxoдимo тaкжe пoмeчaть мapшpут движeния кaкими-либo знaкaми.[image: https://lastday.club/wp-content/uploads/2014/10/Signaly-bedstviya-Sposoby-podachi-signala-o-pomoshhi-Last-Day-Club-6.jpg]

Bapиaнты пoдaчи инфopмaциoнныx cигнaлoв: a — «Mecтo, гдe пpoшли»; б — «Пoвepнуть нaлeвo»; в — «Пoвepнуть нaпpaвo»; г — «Ocтopoжнo, oпacнo!»
ФЛАГИ, КОСТЕР, ЗЕРКАЛО, КАМНИ, ДЫМ, СВИСТОК, СИГНАЛЬНАЯ РАКЕТА, ПИСТОЛЕТ, РАДИОБУЙ, СОТОВЫЙ.

Гейм «Разминирование»
Вы оказались на заминированной территории. Разминируйте «взрывное устройство»
1. Разминирование (задание-ловушка).
На этапе один участник. На столе находится «взрывное устройство» и ножницы. При решении задачи, участник должен определить какой провод нужно обрезать. При неверном решении, устройство остается не разминированным, а участник «погибает». Оставшиеся участники продолжают движение по маршруту.
Задача
Женщина обновила гардероб, приобретя брюки, блузку и платье синего, белого и красного цвета из ХЛОПКА, ШЁЛКА и СИНТЕТИКИ. Заполните таблицу, учитывая следующее:
1. Платье сшито из шёлка.
2. Белая вещь - из синтетики.
3. Блуза - синяя.
	Вещь
	Цвет
	Ткань

	Брюки
	
	

	Блуза
	
	

	Платье
	
	


Ответьте какого цвета брюки? Угадав какого цвета брюки перережьте этот провод.

ГЕЙМ  «Нельзя. Внимание. Можно»
Пройденные достижения у вас отличные. Вам предстоит пройти через городок. Некоторые могут передвигаться на велосипедах. Но перед этим вам нужно пройти учебу (решите тект).

[image: https://bal-ds50.edumsko.ru/uploads/2000/1949/section/127292/pravila.jpg?1541492666728]
«Улица города» Участникам предлагается выступить в роли инспекторов ГАИ в новом городе, где необходимо расставить дорожные знаки, чтобы избежать дорожно-транспортных происшествий.

Используя знаки расставь их по назначению. Используй не менее 10. Обоснуй ответ.
[image: https://igrushka66.ru/system/product_images/9844/big/3007.jpg]

Ответ:

[image: http://img02.vsedoski.ru/big/20160118/311376_7640c94be8babd08dff129e1f1fa2cfd.jpg][image: https://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-223827-1477831234.jpg][image: http://xn------5cdcba9a8bhiqf4boq8n7b.xn--p1ai/93/71.jpg][image: https://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-223827-1477831234.jpg][image: http://xn------5cdcba9a8bhiqf4boq8n7b.xn--p1ai/93/71.jpg][image: http://img02.vsedoski.ru/big/20160118/311376_7640c94be8babd08dff129e1f1fa2cfd.jpg]
[image: https://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-223827-1477831234.jpg][image: http://xn------5cdcba9a8bhiqf4boq8n7b.xn--p1ai/93/71.jpg]

[image: http://img02.vsedoski.ru/big/20160118/311376_7640c94be8babd08dff129e1f1fa2cfd.jpg]



Примерные вопросы для тестирования юных велосипедистов.
1) С какого возраста разрешается обучать вождению на мотоцикле?
1. С 14 лет
2. С 16 лет
2) В каких случаях велосипедисту разрешается покидать крайнее правое положение на проезжей части?
1. Для объезда
2. Для поворота налево или разворота
3. В обоих случаях
3) В каком возрасте разрешается выезжать на велосипеде на дороги общего пользования?
1. Не моложе 10 лет
2. Не моложе 14 лет
4) Можно ли велосипедисту повернуть налево с пересечением трамвайных путей?
1. Нельзя
2. Можно, если вблизи нет трамвая
5) По какой полосе можно проехать на велосипеде?
1. По крайней правой полосе
2. Как можно ближе к правому краю проезжей части
6) Имеет ли право велосипедист развернуться, не слезая с велосипеда, на дороге с двумя полосами движения в каждом направлении?
1. Не имеет право
2. Имеет право
7) Велосипедист вытянул правую руку в сторону. Что означает этот сигнал?
1. Поворот направо
2. Поворот налево
8) Велосипедист поднял левую руку вверх. Что означает этот сигнал?
1. Поворот налево
2. Остановка
9) Велосипедист согнул правую руку в локте. Что означает этот сигнал?
1. Поворот направо
2. Поворот налево
10) Разрешается ли водителю мопеда движение по пешеходным дорожкам?
1. Не разрешается
2. Разрешается, если это не мешает пешеходам
11) В каком возрасте разрешается езда на мопеде по дорогам общего пользования?
1. С 16 лет
2. С 18 лет
12) Должен ли велосипедист руководствоваться сигналами транспортного светофора?
1. Нет
2. Да
13) Имеет ли право велосипедист ехать по проезжей части, если рядом есть велосипедная дорожка?
1. Имеет право
2. Не имеет права
14) Нужно ли при движении на мопеде в дневное время включать фару?
1. Нужно, как на мотоцикле
2. Не нужно
15) Какие грузы запрещается перевозить на велосипеде и мопеде?
1. Весом более 10 кг
2. Грузы, мешающие управлению или выступающие более, сем на 0,5м по длине и ширине за габариты
16) Разрешается ли перевозка детей на велосипеде?
1. Запрещается
2. Разрешается на специально оборудованном сиденье детей до 7 лет
17) Какое расстояние должно быть между группами велосипедистов при их движении по дорогам?
1. 30 – 50м
2. 80 – 100м
18) Сколько человек может быть в группе велосипедистов?
1. 10 человек
2. 8 – 10 человек
19) Значение слова «велосипед»:
1. Транспортное средство, кроме инвалидных колясок, имеющее 2 колеса и более и приводимое в действие мускульной силой людей, находящихся на нем.
2. Двухколесное транспортное средство без мотора для взрослых и детей.
ОТВЕТЫ к тесту:
1. 1 2. 3 3. 2 4. 1 5. 2 6. 1 7. 2 8. 2 9. 2 10. 1 11. 1 12. 1 13. 2 14. 1 15. 2 16. 2 17. 2 18. 1 19. 1


[image: http://nrzn.ru/wp-content/uploads/2015/07/telefon_i_naushniki__opasny_na_doroge.jpg]
Гейм «Дорогу надо не только видеть но и слышать!»
Цель: обратить внимание участников на то, что в каждой ситуации можно оказать помощь, как действием, так и бездействием. Воспитывать культуру общественной безопасности. Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.
Задание 
Узнайте звук помощи на дороге.
Назовите правила поведения при сиренах на дороге.
Включаются звуковые файлы.

Гейм  «Детям знать положено…» 
Вы всегда понимали, что дети самые доверчивые. На вас возложили миссию «Предупредить детей о возможных преступниках».
[image: https://cdn2.arhivurokov.ru/multiurok/html/2018/03/10/s_5aa3de7952e47/img7.jpg]

Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.
Задание: Проиграй ситуацию
Как ответить незнакомцу?
1. Дорогой привет, тебе мама сказала со мной пройтись, она ждет нас в том магазине?
2. Привет малыш, у меня есть супермашина и она застряла за забором. Помоги ее достать!
3. Пойдем, купим шоколадку. Большую и вкусную!
4. Малыш тебя зовут Саша.  Я тебя знаю ты очень смелый и большой. Пойдем к папе он ждет нас в соседнем дворе!
5. Поехали со мной на машине покатаемся.
6. Покажи мне как проехать. [image: https://edu.tatar.ru/upload/images/files/f45883dbd383.jpg]

Гейм «Один дома»
Задание: Проиграйте ситуацию.
Как ответить преступнику, чтобы он ушел от двери?
1. Здравствуй красавчик, мама передала тебе пакет с продуктами, сказала что сейчас придет. Возьми.  Открой дверь.
2. Мальчик, это полиция открой. Сейчас к тебе по форточке залезет преступник. Нам надо его задержать.
3. Помогите мне плохо. Откройте дверь, дайте стакан воды. Помогите мне.
4. Мальчик дай позвонить срочно. Здесь случилась несчастье. Помоги. Открой дверь.
5. Пожар выходите. Мальчик выходи пожар.
6. Здравствуйте это почта. Откройте возьмите письмо.
Идея для ответа:
Надо ответить преступнику так, чтобы он ушел, испугавшись, что сейчас его проверят и будут свидетели.
Как ответить преступнику, чтобы он ушел от двери?
1. Здравствуй красавчик, мама передала тебе пакет с продуктами, сказала что сейчас придет. Возьми.  Открой дверь.
Ответ: Поставьте у двери она придет и откроет. У нас в подъезде не крадут. Сейчас ей позвоню.
2. Мальчик, это полиция открой. Сейчас к тебе по форточке залезет преступник. Нам надо его задержать.
Ответ: Сейчас позвоню в полицию. Узнаю все. И скажу вам.
3. Помогите мне плохо. Откройте дверь, дайте стакан воды. Помогите мне.
Ответ: Сейчас вызову скорую скажите свои данные.
4. Мальчик дай позвонить срочно. Здесь случилась несчастье. Помоги. Открой дверь.
Ответ: Говорите номер я позвоню и скажу вам. 
5. Пожар выходите. Мальчик выходи пожар.
Ответ: Сейчас вызову пожарных. И реально вызвать.
6. Здравствуйте это почта. Откройте возьмите письмо. 
Ответ: Положите под дверь. Сейчас Мама придет и возьмет. 

Карточки с заданиями
[image: https://puzkarapuz.ru/images/infogragika/pdd/12.jpg]

[image: https://weldergid.ru/wp-content/uploads/2018/e9337288e439.jpg]


[image: https://ds03.infourok.ru/uploads/ex/0c57/0001cd8e-6fd09e98/1/img2.jpg]

Гейм «Деловой партнер»


[image: https://kvadmetry.ru/wp-content/uploads/2017/11/Want-to-Create-Organizational-Change-Look-to-Middle-Managers.jpg]

Вы компания команда. Проверим вас на деловые качества. Выбывает тот кто оказался слабым звеном.
Цель: Развитие восприимчивости и готовности принимать любые идеи и решения, гибкое мышление и умение выходить за рамки жестких структур, планов и процессов. Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.
1. Тонущий корабль
Развивает умение адаптироваться.
Необходимый инвентарь: веревка, одеяло или клейкая лента, чтобы обозначить место на полу.
Правила игры. Отметьте с помощью веревки (одеяла, клейкой ленты) ограниченный участок на полу, и пусть ваша команда на него встанет. Постепенно сокращайте это пространство в течение 10-15 минут, а участники пусть ищут способ удержать друг друга внутри и не «вывалиться за борт».
2. Башня из спагетти и зефира
Развивает навыки командной работы.
Необходимый инвентарь: по 20 штук сырых спагетти, одному мотку клейкой ленты, метровому куску веревки и одному зефиру на каждую команду.
Правила игры. Ваша цель — построить самую высокую башню, способную стоять самостоятельно, опередив команды соперников. Если хотите усложнить игру, поставьте дополнительное условие: зефир должен находиться на вершине башни и использоваться в качестве «купола». Это упражнение учит активному мышлению, а также укрепляет командный дух и развивает лидерские способности.
3.Головоломка. Разъедините спутанные предметы (гвозди).

[image: http://cisa-spb.ru/image/data/banner/cisa54656.png]


Гейм «Переводчик»
Каждый должен понимать и знать! Расшифруй сокращения. Участники тянут билеты
Цель:  Развитие памяти и мировоззрения
Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ – пароль.
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Ответ:
	АИ
	аптечка индивидуальная

	АЭС
	атомная электростанция

	БЖД
	безопасность жизнедеятельности

	БС
	биологические (бактериологические) средства

	БОВ
	биологические опасные вещества

	БРВ
	боевые радиоактивные вещества

	ВВ
	взрывчатые вещества

	ВОЗ
	всемирная организация здравоохранения

	ГВС
	газовоздушные смеси

	ГЖ
	горючие жидкости

	ГО
	гражданская оборона

	ГО ЧС
	гражданская оборона и чрезвычайные ситуации

	ЗС
	защитные сооружения

	ИИИ
	источник ионизирующего излучения

	ИПП
	индивидуальный пакет противохимический

	ИТП
	инженерно-технические мероприятия

	КЕО
	коэффициент естественного освещения

	ЛВЖ
	легковоспламеняющиеся жидкости

	ЛПУ
	лечебно-профилактическое учреждение

	РСЧС
	Единая служба предупреждения  и ликвидации ЧС

	МОТ
	международная организация труда

	МЧС
	министерство по чрезвычайным ситуациям Министерство по делам гражданской обороны, чрезвычайным ситуациям и ликвидации последствий стихийных бедствий

	НС
	несчастный случай

	ОСТ
	отраслевой стандарт

	ОТ
	охрана труда

	ОВПФ
	опасные и вредные производственные факторы

	ОВ
	отравляющие вещества

	ОМП
	оружие массового поражения

	ПДК
	предельно допустимая концентрация

	ПДУ
	предельно допустимый уровень

	ПЭВМ
	персональная электронно-вычислительная машина

	ПЭП
	приёмный эвакопункт

	     ПРУ
	противорадиационное укрытие

	РВ
	радиоактивные вещества

	РСЧС
	Российская система предупреждения и ликвидации последствий чрезвычайных  ситуаций

	РФ
	Российская Федерация

	СанПиН 
	санитарные правила и нормы

	СДЯВ
	сильнодействующие ядовитые вещества

	СИЗ
	средства индивидуальной защиты

	СКЗ
	средства коллективной защиты

	СНиП
	строительные нормы и правила

	ССБТ
	система стандартов безопасности труда

	СЭП
	сборно-эвакуационный пункт

	ТБ
	техника безопасности

	ХОВ
	химические опасные вещества

	КС
	Кризисная ситуация

	ЧС
	Чрезвычайная ситуация

	АСДР
	Аварийно спасательные и другие работы

	ЯВ
	Ядовитые вещества

	ООН -
	Организация Объединенных Наций

	ППИ
	 - пакет перевязочный индивидуальный

	СВВ
	 - сумка врача войсковая

	СПП
	 - сумка первой помощи

	ФОВ
	 - фосфорорганические отравляющие вещества

	СФВ
	 - сумка фельдшера войсковая



Гейм  ДЮП «Дружина Юных Пожарников»
Цель: Формировать умения проводить профилактичекую работу  с детьми в школе.   
По карточкам проведите профилактику пожарной безопасности 
1[image: http://www.vdposmolensk.ru/photos/med/387_2f03d9.jpg]  
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4[image: http://itd2.mycdn.me/image?id=851332227734&t=20&plc=WEB&tkn=*vhy94sZymAmtwlYzNU7koXHX23Q]
5[image: http://www.vdposmolensk.ru/photos/med/386_5ff838.jpg]6 [image: http://www.g_7_sib.edu54.ru/images/54872236587]
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«Лайфхаки с сюрпризом»
 (
В чем-то эти красивые животные мира близки человеку. Но мы хорошо знаем, что люди могут быть хорошими и плохими. По-видимому, и у дельфинов есть светлая и темная сторона жизни. Похожая кожа (не чешуя) форма глаз миндалевидная (не на выпучку как у рыб). Чувства, эмоции. Они успокаивают. Атлантида
 (
 легендарная
)
 погибла и люди превратились в дельфинов так гласит легенда
) (
Ландыш. 
 
Растению можно смело приписать следующие благотворные для человеческого организма свойства: противовоспалительные; успокаивающие; спазмолитические; диуретические; мочегонные; сосудорасширяющие; противолихорадочные.
)









 (
У
  лейка распылитель стал плохо рассеивать воду, то вполне возможно, что ее отверстия забились известковым налетом. Налейте в кулек уксус и закрепите, на распылителе, с помощью резинки. Через час ваша лейка будет как новый.
)
 (
Ромашка обладает противовоспалительными, успокаивающими и желчегонными свойствами. Она является природным антисептиком и широко применяется в косметических целях.
.
Внутрь ромашку употребляют при простудных заболевания, для улучшения пищеварения, при заболеваниях мочевыделительной системы организма. Приготовить ромашку для внутреннего применения можно горячим и холодным способами.
)











 (
Чтоб все таки проснуться. Переставьте будильник
Трудно сказать, в чем загвоздка, но организм наш бунтует после пробуждения в 6 утра. Возможно, беда в биоритмах, которые напрямую связаны с нашим телом. В любом случае привычные шесть – не лучшее время, чтоб начинать день. Так что переводите будильник либо на 5 (5-30), либо на половину седьмого или семь.
)
 (
Аппетит или голод?
Как узнать, голодны вы или хотите пожевать от скуки? Спросите себя, хотите ли вы съесть яблоко. Отрицательный ответ говорит об отсутствии голода. А когда нет голода – и есть незачем. Ваш организм в еде сейчас не нуждается. Не поддавайтесь на провокации мозга.
)











 (
Полезные свойства этой сочной ягодки определяются ее составом. 
Плоды малины
 содержат множество кислот, дубильные и пектиновые вещества, витамины группы С, А, Е, В, РР, каротин, жирное масло и фитостерин. Давайте подробнее рассмотрим, в каких случаях малина должна быть неотъемлемой частью рациона.
)
 (
Что ты знаешь о совах? У них большие глаза, они умеют поворачивать голову так, чтобы смотреть назад, громко ухают и хорошо прячутся. Думаешь это все? Ну уж нет! Спорим, ты даже не догадываешься, что совы слышат лучше людей в 16 раз! 
)















 (
Когда катаешься на велосипеде.
Каждые 30 минут нужно пить воду. Хочется или нет – не важно. Надо. Сохраняйте баланс жидкостей и не подвергайте здоровье рискам. Купите держатель для бутылки. Он не разорит ваш бюджет и существенно упростит процедуру пития.
) (
Полезные свойства и польза эфирного масла розы обладает антисептическим и бактерицидным свойством, профилактика простуды и гриппа, снимает спазмы дыхательной системы, нормализует работу пищеварительной системы, помогает при диарее, отщелачивает организм, очищает кровь от токсинов, улучшает работу сердца, снижает давление, устраняет головную боль,
)











 (
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 (
Полезные свойства рябины помогают организму выработать стойкий иммунитет против множества простудных заболеваний. Плоды рекомендуется употреблять для нормализации аппетита, улучшения работы желудка, а также уничтожения болезнетворных микробов.
)












 (
В обычную пластиковую бутылку или небольшую стеклянную баночку надо налить немного воды и, «ву а ля»! На практике, свет ни сколько становится ярким, сколько рассеивается, наполняя комнату приятным, мягким освещением. Такой фонарь-ночник будет очень уместен где-нибудь на природе в палатке. 
) (
Стрекозы, как взрослые, так и личинки, приносят огромную пользу
. Как уже говорилось ранее, они употребляют в пищу вредных насекомых. В некоторых областях России есть стрекозы, которые
 
уничтожают слепней и оводов. В России водится более 50 видов стрекоз. А на африканском континенте
 
есть такой вид стрекоз, который
 
уничтожает мух
 
цеце, которые являются переносчиком ужасного
 
вируса.
)











 (
Если ваше устройство попало в руки злоумышленников или просто было потеряно, его можно заблокировать. 
Для этого нужно связаться с оператором с другого мобильника и назвать уникальный код собственного смартфона.
Этот набор символов называется IMEI — индивидуальный номер каждого производящегося девайса, который присваивается на заводе.
Получить IMEI можно несколькими способами:
найти на упаковке от устройства, если она сохранилась; набрать цифры *#06#; вытащить батарейку — за ней, рядом со штрих-кодами, есть вся информация.
) (
Если любишь, есть торты, пей чай с лимоном. Это поможет пищеварению и не откладывание жира
.
 
Торт должен быть мягким и свежим, даже если он уже разрезан и немного постоял. Чтобы срезы начатого торта не черствели, приложите к ним кусочки хлеба, закрепив их зубочистками или шпажками. Теперь черстветь будет хлеб, а не торт.
                               
)














 (
Вы получили 4 порции мороженного, оплати их, 4 лайками
) (
Ты играл в мяч и нечаянно разбил окно Администрации города! Заплати штраф 5 «Лайков»
)










 (
Отправляйся в полицию и пропусти ход
) (
Иди на ближайший «Объект безопасности»
)








 (
Вы получили 4 порции мороженного, оплати их, 4 лайка
)
 (
Вы насорили в парке! Штраф 5 «лайков»
)









 (
Ура праздник! Ведущий вам дарит 10 «Лайков»
) (
Иди на поле чудес и получи 15 «Лайков»
)









 (
За участие в игре вы должны заплатить «Лайка» 
)
 (
Все игроки получают по 1 «Лайку»
)











 (
Ты принимаешь участие в фотосессии для рекламы игры! За это выплачиваешь 3 «Лайка»
) (
Все игроки отдают по 1 «Лайку», если нет, займи у другого. Или у кого есть. 
)










 (
Отправляйся на 11
 
этап
) (
Вы выиграли в конкурсе рисунок на асфальте «Бди!», получите приз 5 «ЛАЙКОВ»
)










 (
Игроки. Чей ход был предыдущим переходите на ближайшую клетку «Лайфхака»
)

 (
Игроки кто следующие, перенесите свою фишку на ближайшую клетку «Лайфхака»
)









 (
Глаз тигра. 
На кого глаз ляжет
Удивительное дело, когда в компании смеются, взгляд каждого обращен в сторону того, кому он больше всего симпатизирует. Обратите внимание, кто смотрит на вас и на кого смотрите вы – узнаете много нового о себе и людях!
) (
ТЮЛЕНИЗМ---довольно распространённое состояние психики современного человека. Признаки "состояния тюленизма" у разных людей проявляются по разному. Довольно часто эти признаки невозможно описать словами, и понять человека-тюленя, может только другой человеко-тюлень.
)










 (
Кто хозяин в доме?
Если ваш пернатый друг вообразил себя хозяином и дерёт обои, двери, плинтус.
•
 
Необходимо обеспечить пернатого друга материалом, которые можно грызть и царапать. Это могут быть специальные 
игрушки для попугаев
 из дерева, тонкие прутики, 
минеральные камни для птиц
, сепия и глина. 
 
•
 
А самое главное в решении большинства проблем — научить птицу команде «Нельзя!». И жизнь станет проще! :)
) (
 
Уроки математики под музыку
Все знают, что в сопровождении музыки уроки делать практически невозможно. Попробуйте решать задачки с музыкой из игр. 
Большинство игровых треков созданы так, чтобы не отвлекать внимание игрока от выполнения цели и даже помогают ему сфокусироваться на цели.
)










 (
Добавь к этой информации свои знания и получи 5 лайков
) (
Добавь к этой информации свои знания и получи 5 лайков
)












 (
Добавь к этой информации свои знания и получи 5 лайков
) (
Добавь к этой информации свои знания и получи 5 лайков
)












Гейм «Безопасность дома»
Цель: Формирование культуры безопасности дома.
Задание: в течение 1 минуты вспомнить как можно больше правил безопасного поведения в различных ситуациях: дома, на улице, на природе…

Ответы.
1. Не оставляй без присмотра включенные электроприборы.
2. Не суши волосы над газовой плитой.
3. Не играй со спичками.
4. Не выдергивай вилку из розетки за провод.
5. Не открывай двери незнакомцам.
6. Не ходи по льду.
7. Переходи дорогу на зеленый свет светофора.
8. Не ешь незнакомые грибы, ягоды.
9. Не играй на проезжей части дороги.
10. Пользуйся переходом.
11. Не бери и не приноси домой незнакомые предметы.
12. Не дразни собак.
13. Отправляясь к другу, сообщи родителям.
14. Не втыкай иголки в кресло.
15. Будь осторожен с лекарствами.
16. В вагоне не прислоняйся к дверям.
17. Не высовывайся в окно.
18. Не заходи в лифт с незнакомыми людьми.
19. Не трогай оголенные провода руками.
20. Не бросайте острые предметы без присмотра. 

Гейм «Аптечка»
 Случаются такие ситуации, когда человеку срочно надо оказать медицинскую помощь, от этого зависит состояние его здоровья в настоящем и будущем. Мы сможем это сделать? Конечно, окажем первую медицинскую помощь. Пострадавшие - члены команды.
Каждой команде выдается “Аптечка”: бинт, вата, йод, кипячёная вода, ножницы. За 1 минуту участники должны оказать пострадавшему помощь. Жюри осматривает пострадавшего и подводит итог.

В каждом доме есть аптечка. Иногда нужно оказать помощь, а взрослых рядом нет. Из карточек выберите те средства, при помощи которых вы будите оказывать первую помощь.

1. Какое средство из аптечки вы выберете, если человек упал в обморок?
 АММИАК (раствор нашатырного спирта)

2. Каким образом вы остановите сильное кровотечение? ЖГУТ
3. Какое средство из аптечки вы выберете, если порезались? (Рану нужно продезинфицировать, кровь остановить). БИНТ. Перекись водорода
4. Какое средство из аптечки вы выберете, если при падении получили ссадину, а рану нужно обработать? Гидрохлорид натрия ВАТА
5. Какое средство из аптечки вы выберете, если сильно заболел зуб или голова? АНАЛЬГИН Ацитилсолициловая кислота

 РАСТВОР ЙОДА СПИРТОВОЙ 5% обеззараживающий вокруг раны
 АНАЛЬГИН обезболивающий
 ЖГУТ кровоостанавливающий
 РАСТВОР БРИЛЛИАНТОВОГО ЗЕЛЕНОГО обеззараживающий рану
 УГОЛЬ АКТИВИРОВАННЫЙ при отравлении
 ВАЛИДОЛ сердечное
 БИНТ обеззараживающий накрывает рану
 ВАТА обеззараживающий для обработки
 ПЕРМАНГАНАТ КАЛИЯ обеззараживающий для обработки
(марганцовка)
Перекись водорода обеззараживающий рану
Гидрохлорид натрия обеззараживающий рану
Супрастин против алергии
 Кальций глюконат против отека
Ацитилсолициловая кислота разжижающие кровь
Жгут кровоостанавливающий
Сухой лед кровоостанавливающий

Гейм «Алгоритм».
Цель: Отработка умений оказывать первую помощь.
   Кровотечения после травм – особо опасный вид травмирования. Тяжело страдает потерпевший при отморожении и охлаждении организма. Но я надеюсь, что вы с такими сложными состояниями управитесь.
   Каждому участнику команды выдается файл с запрограммированной постоянной информацией и вопросами, помогающими дать ответ в пропусках. Конверт с алгоритмом своей команде выбирает капитан команды.
Алгоритм «Помощь пострадавшим при отморожении»
1. Согревать (что, где?)
1) Растереть тело до покраснения (чем?)
2) Растирать (как?)
3) Дать выпить (что?)
4) Для уменьшения боли дать (что?)
5) Доставить пострадавшего (куда?)
Алгоритм «Помощь при кровотечениях»
1. Определить (что?)
2. Поднять (что?)
3. Прижать (что?)
3. Наложить (что?)
4. Не забыть (о чем?)
5. Доставить (куда?)

Гейм «Сам себе спасатель»
 Кровотечение из носа бывает длительным или обильным, поэтому всегда опасным. Остановить себе носовое кровотечение, посильная для вас задача?
Цель: Формирование личной безопасности.
 «Окажи себе помощь при носовом кровотечении».
Сюжет: я – пострадавший, я – лекарь.
Задание: выбрать среди имеющихся на столе необходимые средства самопомощи, правильно и последовательно выполнять действия по оказанию помощи себе, комментируя их. Задание выполняется одинаковое одним представителем от команды. Для них заготовлены одинаковые комплекты средств: стул, тарелка, вода, полотенце, лед, 3% раствор перекиси водорода, вазелин, вазелиновое масло. (Если по мнению экспертной группы результат одинаков, то предлагается дополнительный вопрос.)

Гейм  «Семь бед – один ответ»
Цель: Определять классификацию признаков травм или ЧС
Условия игры: Называется определяющее слово, команда дает слова, характеризующие данное понятие. Внимание, опорное слово ОЖОГ.
Варианты ответа команд: 4-й степени, резкая краснота, боль, пузыри, наложить стерильную повязку, обугливание и т.д.
Опорное слово УТОПЛЕНИЕ.
Пожар
Ушиб
Перелом 
Гейм «Правовая безопасность»
«Нет более вредного животного, чем человек не следующий
законам».
Цель:  создать условия для формирования профессиональных компетенций в рамках профессиональной пробы «Юрист».
Зачитать Притчу «Гвоздь воспитания»
«Единственный сын отбился от рук. Испытав все способы влияния, отец придумал следующее. Вкопал столб против дома. И после каждого поступка сына вбивал гвоздь.
Прошло некоторое время и на столбе не осталось живого места.
Он был утыкан гвоздями.
Эта картина поразила воображение подростка. Тогда он за каждый положительный поступок отец стал доставать гвозди из столба. И вот когда их не стало, мальчик заплакал.
- Что же ты плачешь? – спросил отец - ведь на столбе не осталось и гвоздя
-Гвоздей нет. А дырки остались – ответил сын.
ВОПРОС:
1. Что символизирует столб и почему подросток заплакал?
2. О чем повествует эта притча?
( столб- закон, гвозди – нарушение прав и не соблюдение обязанностей, которые не проходят без последствий.) Подросток осознал свои ошибки, но он понял, что след от них все равно остается, как дырки на столбе
 «Правда ли, что…»
1. Заведомо ложный вызов спецслужб. Несет ли ответственность несовершеннолетний?
Да. Административная ответственность. 
2. Несет ли ответственность несовершеннолетний за нарушение тишины с (23-6 утра) Да.
3. Правда ли, что несовершеннолетними, признаются лица, которым ко времени совершения административного правонарушения исполнилось 16, но не исполнилось 18 лет. Да 
4. Несет ли ответственность подросток за осквернение памятников архитектуры. Да 
5. Правда ли, что появление в общественных местах в пьяном виде несовершеннолетних, равно распитию им спиртных напитков. Да.
6. Вовлечение несовершеннолетние в занятие азартными играм на вещи и иные ценности не влечет ни каких наказаний. Да. 
7. Верно ли, что лица совершившие преступление, равны перед законом, независимо от происхождения, расы, пола. Да, верно .
8. Верно ли, что уголовная ответственность наступает с 12 лет. Нет. 
9. Лица, достигшие ко времени совершения преступления 14 возраста, подлежат ли уголовной ответственности за вымогательство. Да.
10.  Верно ли, что лица, достигшие ко времени совершения преступления 14 летнего возраста подлежат уголовной ответственности за убийство, разбой, грабеж, кражу, вандализм, неправомерным завладением транспорта. Да. 
11. Учащиеся школы угнали машину и разбили ее, административное  наказание понесут ребята? Нет Уголовное наказание
Вам будут зачитаны утверждения, с которыми вы должны либо согласиться, либо опровергнуть, поднимая табличку «Да» или «Нет» по нашему сигналу. Жюри отмечает ваши ответы.
Время: 10 секунд на обдумывание.
За правильный ответ – 1 «Здоровячек».
Примечание: после каждого вопроса дается правильный ответ!

Гейм  «Видеокамера»
Цель: Развитие внимательности и аналитического мышления
Задание: Просмотрите видео сюжет, назовите факторы риска и объекты безопасности. 

[image: https://oosh-strmlv.edumsko.ru/uploads/900/869/section/782381/nov2.jpg?1538373133634]
Гейм «Безопасный интернет»
Цель: Формировать интернет культуру личности
Задание:
Назовите виды интернет зависимости? 
Определите стадии интернет зависимости? 
Выделите симптомы интернет зависимости?
Определите «Правила безопасного поведения в Интернете»?
Определите основные советы по безопасной работе с электронной почтой?
Определите основные правила обращения с Логином и Паролем
Что такое интернет фишинг?
Раздаточный материал на тему «Интернет-зависимость»
   Интернет-зависимость – это расстройство в психике, сопровождающееся большим количеством поведенческих проблем и в общем заключающееся в неспособности человека вовремя выйти из сети, а также в постоянном присутствии навязчивого желания туда войти.
   По данным различных исследований, интернет-зависимыми сегодня являются около 10 % пользователей во всём мире. Несмотря на отсутствие официального признания проблемы в России, интернет-зависимость уже принимается в расчёт во многих странах мира. Например, в Финляндии молодым людям с интернет-зависимостью предоставляют отсрочку от армии. Китай в 2008 году заявил, что собирается стать пионером в мире по официальному признанию данной зависимости болезнью, и первым начал открывать клиники. Однако в китайских заведениях используют строевую подготовку и электрошок; отмечают изуверские методы лечения, приводившие к смерти подростков-пациентов.
Виды интернет-зависимости :
1. Самым распространенным видом интернет-зависимости считается необходимость в беспрерывном общении. Это могут быть форумы, социальные сети и различные чаты.
2. Информационная интернет-зависимость (онлайн серфинг), или непреодолимая нужда в постоянном потоке информации, заставляет человека бесконечно путешествовать по Сети.
3. Следующий вид интернет-зависимости – игровая зависимость. Это когда человек подсаживается и не может оторваться от онлайн игр.
4. Интернет-зависимость, связанная с азартными онлайн-играми во многом схожа с обычным пристрастием к игре на деньги.
5. Перечень основных видов зависимостей от интернета можно расширить, добавив туда: хакерство; непроизвольную тягу к покупкам вещей на интернет-аукционах и в онлай-магазинах; бесконечное скачивание с торрент трекеров видео и аудио материалов в целях создания собственной базы и т.д.
 Стадии интернет-зависимости
1. На первой стадии пользователь знакомится с интернетом, узнает о его возможностях и выбирает подходящий для себя вариант виртуальной реальности. Постепенно у человека формирует собственный стиль в сети, восполняющий ему тот недостаток общения или информации, которого ему не хватает в реальной жизни.
2. Далее происходит отдаление от настоящей жизни, пользователь все больше времени начинает проводить в той реальности, которую он выбрал на предыдущей стадии. Время нахождения в онлайне увеличивается… Также на второй стадии формирования интернет зависимости, когда человек перестает использовать интернет для достижения жизненных целей, происходит перенос этих самых целей в виртуальную реальность. Например, одни люди знания, полученные в Сети, применяют в жизни, другие этими знаниями делятся тут же в интернете, используя корыстные цели (в хорошем смысле), хотят прославиться или зарабатывают деньги, третьи же поднимают себе рейтинги в соцсетях (репутацию на сайтах и форумах и т.п.) или попросту самовыражаются. Так и развивается зависимость, когда само общение становится единственным, ну или предпочтительным способом достижения цели.
· Третья стадия стабилизирующая. Проблема очевидна, признаки и симптомы интернет зависимости на лицо, она плавно переходит в хроническую форму. Через некоторое время страсть к выбранному взаимодействию становится не такой выраженной, активность в сети гаснет. Человек возвращается в реальность, однако делает он это без всякого желания. Зависимость от интернета сохраняется, но уже в неактивной форме, и усиливается при стрессе или при появлении новых интересных тем.

 Симптомы:
· Вы ощущаете огромную радость перед каждым новым сеансом, а без доступа в интернет испытываете грусть и уныние.
· Вас за уши не оттащить от монитора, и ни под каким предлогом не выманить на улицу.
· Вы не ходите в гости, реже встречаетесь с друзьями, т.е. потихоньку теряете контакты с людьми в оффлайне.
· Вы постоянно обновляете страничку в соцсетях, часто проверяете e-mail почту, аккаунт на сайте знакомств и т.д.
· Обсуждаете компьютерную тематику даже с людьми, едва сведущими в данной области.
· Вы теряете чувство времени. Заглянув вроде бы по делу на несколько минут, вы зависаете в сети на несколько часов и не замечаете, как стремительно пролетает время.
· Во время интернет-серфинга забываете о служебных обязанностях, учебе, домашних делах, встречах и договоренностях.
· Сайты вы посещаете не с целью найти нужную информацию, а заходите на них бесцельно и механически.
· Тратите немалые деньги на интернет, а также на обеспечение постоянного обновления, как различных компьютерных устройств, так и программного обеспечения. Еще и пытаетесь скрыть это от близких.
· На физиологическом уровне вы чувствуете последствия длительного сидения за компьютером: боль в глазах, ломота в суставах, нарушение сна и режима питания.
· Испытываете влияние информации из сети на ваше психологическое самочувствие — негативные новости или сообщения вызывают в вас бурю отрицательных эмоций, таких как ярость, печаль или тревогу.
· Замечаете, как близкие люди все чаще начинают выражать свое возмущение по поводу того, что вы слишком много времени проводите в Интернете. И это является явным признаком интернет зависимости. Самому чрезмерную увлеченность интернетом заметить бывает сложно.
Раздаточный материал на тему
«Правила безопасного поведения в Интернете»
Основные советы по безопасности в социальных сетях:
· Ограничь список друзей. У тебя в друзьях не должно быть случайных и незнакомых людей;
· Защищай свою частную жизнь. Не указывай пароли, телефоны, адреса, дату твоего рождения и другую личную информацию. Злоумышленники могут использовать даже информацию о том, как ты и твои родители планируете провести каникулы;
· Защищай свою репутацию - держи ее в чистоте и задавай себе вопрос: хотел бы ты, чтобы другие пользователи видели, что ты загружаешь? Подумай, прежде чем что-то опубликовать, написать и загрузить;
· Если ты говоришь с людьми, которых не знаешь, не используй свое реальное имя и другую личную информации: имя, место жительства, место учебы и прочее;
· Избегай размещения фотографий в Интернете, где ты изображен на местности, по которой можно определить твое местоположение;
· При регистрации в социальной сети необходимо использовать сложные пароли, состоящие из букв и цифр и с количеством знаков не менее 8; 
· Для социальной сети, почты и других сайтов необходимо использовать разные пароли. Тогда если тебя взломают, то злоумышленники получат доступ только к одному месту, а не во все сразу.
 
Основные советы по безопасной работе с электронной почтой:
· Надо выбрать правильный почтовый сервис. В интернете есть огромный выбор бесплатных почтовых сервисов, однако лучше доверять тем, кого знаешь и кто первый в рейтинге;
· Не указывай в личной почте личную информацию. Например, лучше выбрать «музыкальный_фанат@» или «рок2013» вместо «тема13»;
· Используй двухэтапную авторизацию. Это когда помимо пароля нужно вводить код, присылаемый по SMS;
· Выбери сложный пароль. Для каждого почтового ящика должен быть свой надежный, устойчивый к взлому пароль;
· Если есть возможность написать самому свой личный вопрос, используй эту возможность;
· Используй несколько почтовых ящиков. Первый для частной переписки с адресатами, которым ты доверяешь. Это электронный адрес не надо использовать при регистрации на форумах и сайтах;
· Не открывай файлы и другие вложения в письмах даже если они пришли от твоих друзей. Лучше уточни у них, отправляли ли они тебе эти файлы;
· После окончания работы на почтовом сервисе перед закрытием вкладки с сайтом не забудь нажать на «Выйти».
 
Основные правила обращения с Логином и Паролем
· Пожалуйста не сообщайте Ваш пароль другим лицам!
· Не отвечайте на послания по электронной почте с запросами о Ваших личных данных!
· Относитесь с подозрением к любой компании или лицу, запрашивающим Ваш пароль, номер паспорта или другую конфиденциальную информацию.
· Периодически проверяйте свой компьютер антивирусной программой на отсутствие программ-шпионов, крадущих пароли и личные данные.
· Помните что все действия совершенные под Вашими логином/паролем юридически считаются совершенными Вами.
 
Фишинг или кража личных данных 
Обычной кражей денег и документов сегодня уже никого не удивиfшь, но с развитием интернет-технологий злоумышленники переместились в интернет, и продолжают заниматься «любимым» делом. Так появилась новая угроза: интернет-мошенничества или фишинг, главная цель которого состоит в получении конфиденциальных данных пользователей — логинов и паролей. На английском языке phishing читается как фишинг (от fishing — рыбная ловля, password — пароль).
Основные советы по борьбе с фишингом:
· Следи за своим аккаунтом. Если ты подозреваешь, что твоя анкета была взломана, то необходимо заблокировать ее и сообщить администраторам ресурса об этом как можно скорее;
· Используй безопасные веб-сайты, в том числе, интернет-магазинов и поисковых систем;
· Используй сложные и разные пароли. Таким образом, если тебя взломают, то злоумышленники получат доступ только к одному твоему профилю в сети, а не ко всем;
· Если тебя взломали, то необходимо предупредить всех своих знакомых, которые добавлены у тебя в друзьях, о том, что тебя взломали и, возможно, от твоего имени будет рассылаться спам и ссылки на фишинговые сайты;
· Установи надежный пароль (PIN) на мобильный телефон;
· Отключи сохранение пароля в браузере;
· Не открывай файлы и другие вложения в письмах даже если они пришли от твоих друзей. Лучше уточни у них, отправляли ли они тебе эти файлы;

 
Гейм «Безопасность в школе»
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Цель: Формировать мировоззрение безопасности.
Задание: Перед вами схема комплексной безопасности ОО проранжируйте до 5 условия БЖД в ОО
Примерный ответ:
1. Профилактика (не допустить)
2. Основы гражданской обороны (учить спасать)
3. Охрана труда (соблюдать)
4. Оказание первой помощи (спасать)

Определите по шумомеру уровень загрязнения воздуха
Определите по дозиметру уровень загрязнения воздуха

Гейм «Национальная безопасность»

Задание: Вы главный инженер - стратег, вам необходимо установить  в различных точках по границе государства специальные оборонительные установки различных типов вооружения, способные сдержать натиск врага и обеспечить гражданам мирную и спокойную жизнь. Установите и обоснуйте ответ.
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Подсказка
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Игра познавательного уровня (несложного)
«Куда пропадают отходы …?»
«Человечество погибнет не от атомной бомбы,
 бесконечных войн, оно похоронит себя под горами 
собственных отходов».
Нильс Бор

Предисловие
   Земля третья, удаленная от солнца планета. На ней освоилось человеческая цивилизация для выживания. Человечество знает, что планете 4,5 миллиарда лет. Она очень древняя и изношенная. Неизбежный спутник цивилизации – все возрастающее количество бытовых и промышленных отходов жизнедеятельности человека. В среднем на каждого жителя Земли в год накапливается около тонны отходов, а в целом это ни много, ни мало 5 миллиардов тонн. Но люди до сих пор не понимают самой главной проблемы: «Куда пропадают отходы?»

[image: https://bryansktoday.ru/uploads/common/a37d813db6a41393_XL.jpg]
   В последние два десятилетия во всем мире обострились проблемы, связанные с состоянием окружающей среды. Охрана окружающей среды носит глобальный характер. Используя природные богатства, человечество возвращает природе огромное количество отходов. Человечество, получая необходимые продукты, товары, энергию, неизбежно производит сотни тысяч тонн вредных веществ и отходов, которые попадают в атмосферу, водоёмы, почву, в живые организмы, в том числе и в организм человека, мусор, летает в космосе и оседает на морское дно, мусор по дорогам, на остановке,  в лесу,  в магазине,  на прогулке, на свалках и у всех во дворе, а совсем скоро начнет валиться прямо им на голову… 
  Оказывается, что на практике не очень-то и просто избавиться от отходов. Нaдo измeнить oтнoшeниe людeй к этoй пpoблeмe. В пocлeднee вpeмя caми буквaльнo кpичaт oб этoм, зaдыxaяcь oт cмpaдa cвaлoк. 
   Зa пocлeдниe пять лeт влacти peгиoнa зaкpыли ужe 24 муcopныx пoлигoнa и нaчaли peкультивaцию  дaвнo нe иcпoльзуeмыx муcopoнaкoпитeлeй. Ситуация очень острая. Ocтaлocь дeлo зa вами.
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Задание №1
Проанализируйте редакции закона. Почему заменили слово контроль на надзор. Определите последствия ситуации и отправляйтесь в путь?
Подсказка №1
1. Контроль – относится к одной из управленческих функций, а надзор осуществляется с целью исполнения законов.
2. Надзор – это непрерывное наблюдение и проверка, контроль – прерываемое, периодическое.
3. Контролирующие органы осуществляют ещё и оценку целесообразности того или иного процесса, а надзорные только следование закону и конституции.
4. Контроль осуществляется как государственными, так и негосударственными органами, надзор – только государственными.
5. Контролирующие органы обладают административными и управленческими полномочиями, а надзорные – нет.
Определите последствия ситуации и отправляйтесь в путь?
Ответ:
Загрязнение воды, почвы, воздуха стало причиной многих болезней людей.
Причины их возникновения:
-рост численности населения Земли
-колоссальные масштабы человеческой деятельности;
-нерациональное использование природных ресурсов;
-идеология покорения природы, предельно высокая её эксплуатация.
Ветер разносит мусор, собаки растаскивают его. Вещества, образующиеся при разложении отходов, загрязняют атмосферный воздух, дождевая вода вымывает ядовитые вещества разложившихся отходов. Сегодня загрязнение почвы и водоемов бытовыми отходами приобрело глобальный характер.
Свалки являются рассадником крыс, мышей, многочисленных насекомых.
Подсказка №2
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Задание №2
   Глобальный мусор (Иллюстрация большого мусора) 
Каковы причины увеличения мусора?
Ответ
Можно назвать несколько причин увеличения мусора в последние годы:
-рост производства товаров одноразового использования;
-увеличение количества ярких, синтетических упаковок;
-повышение уровня жизни, позволяющие пригодные к использованию вещи заменять новыми.

Задание №3
А мы путешествуем и удивляемся:  (фото было и стало) почему джунгли поредели.  

3.1. Какой мусор самый распространенный?
Ответ:

Подсказка №3
1.Шокирующий факт – это окурки! Ежегодный склад из 4,5 млрд. штук «бычков». А пишут, что курящих людей стало меньше. Получается, что они наверстывают количеством за всех кто бросил?
2.Остатки органические: пища, испортившиеся продукты, отходы ресторанов и кафе…
3. Бумага и картон. Вспомните сколько туалетной бумаги вы только за сегодня спустили в унитаз и выбросили бумажных салфеток в урну.
Пищевые отходы, картофельные очистки, скорлупа от яиц и прочие отходы растительного или животного происхождения. Такой мусор составляет около 30% от среднестатистического мусорного ведра современного человека. Говоря об остальных составляющих, то 25% приходится на бумагу и картон, 13% — стекло, 11% — составляет пластик, 4% — металл, 17% мусора — прочие материалы.

  Для изготовления туалетной бумаги ежедневно срубают 27 000 деревьев. Казалось бы, надо просто отказаться от ее использования. Или хотя бы уменьшить потребление. Но… 95% информации и данных до сих пор хранится на бумаге. Большая ее часть просматривается только 1! раз.
Переработка 1 тонны макулатуры позволяет сохранить жизнь 17 деревьям.
Впервые бумага подверглась переработке в Японии в 1031 году. Кто бы сомневался, что это произошло именно там.

3.2. Докажите что самый распространенный мусор (бумага) является причиной гибели деревьев. Приведите три довода.
Ответ: 
1. Химические добавки
2. Вырубка.
3. Экология 
Пищевые отходы, картофельные очистки, скорлупа от яиц и прочие отходы растительного или животного происхождения. Такой мусор составляет около 30% от среднестатистического мусорного ведра современного человека. Говоря об остальных составляющих, то 25% приходится на бумагу и картон, 13% — стекло, 11% — составляет пластик, 4% — металл, 17% мусора — прочие материалы.
   Ученые считают, что какого-то одного эффективного способа борьбы с мусором нет, и не может быть в принципе.
   Многие считают, что самый эффективный метод борьбы с мусором – это сжигание. Но мусор ни в коем случае нельзя сжигать. В огне и дыме таких костров образуются химические вещества, многие из которых чрезвычайно опасны для человека. С дымом эти вещества легко переносятся на огромные расстояния. Через окна и даже кондиционеры ядовитые вещества проникают к нам в дом, оседают на продуктах питания, на одежде и коже. Наконец, они попадают в наш организм через легкие. Тем самым мы создаем угрозу своей жизни и жизни других людей и наносим вред окружающей среде. Этот запрет должен быть абсолютным!
  Вот некоторые цифры: при сжигании 1 тонны твердых отходов образуется 320 кг шлаков, 30 кг летучей золы, 6 тыс. м3 дымовых газов, содержащих оксиды серы, азота, фтористый водород.
   Кроме того, отдельные виды мусора (бумага, стекло, металл) можно не уничтожать, а перерабатывать в полезные вещи. Мусору можно и нужно давать «вторую жизнь»


Задание №4. А мы путешествуем и удивляемся: почему  киты выбрасываются на пляжи…

   Для утилизации одной пластиковой бутылки используют энергии, как для работы лампы мощностью 60Вт целых 6 часов. Если такая бутылка будет разлагаться самостоятельно, то для этого понадобится 500 лет.
Каждый час в одной только Америке выбрасывается 2,5 триллиона пластиковых бутылок. Поймала себя на мысли, что я сегодня выбросила три. Как-то печально становится от этой информации.
   Ответ: Многие вероятно читали, что на берег выбрасываются киты и дельфины. Отчасти это происходит из-за загрязнения океана пластиковыми пакетами. Млекопитающие ошибочно принимают их за медуз и глотают. А переработать такой мусор их организм не в силах.
   
Подсказка №4
В Финляндии существуют специальные аппараты, куда сдают за вознаграждение пустые пластиковые бутылки. Поэтому 9 из 10 возвращаются для переработки.    Как ни печально, но 90% полиэтиленовых пакетов не перерабатываются, а так и остаются в земле или океане.
Стаканчики для кофе на вынос не подлежат вторичной переработке. Ежегодно их выбрасывают миллиардами штук.

Задание №5
Пpинят зaкoн o вывoзe муcopa c 1 янвape 2019. Предложите пути утилизации мусора? 
Ответ:
Подсказка №5
Интересно, что многие страны в Европе на мусорной переработке пополняют казну. При его сжигании получают энергию и использует ее. В Швеции даже принимают мусор из близлежащих стран. Большая его доля приходится на отходы из Норвегии.
Если после сжигания пепел токсичен, его для захоронения передают обратно откуда пришел. Все транспортные расходы несет страна экспортер. А шведы используют полученную энергию в своих нуждах.
Ответ: Основные варианты обращения с ними (захоронение, сжигание, сортировка и переработка). Еще …
- что надо менять наши взгляды на проблему мусора;
- изменить образ жизни;
- проанализировали, что мы уже делаем, чтоб решить эту проблему;
- что мы можем еще сделать?
· Сдавать макулатуру, бутылки и консервные банки в близлежащие пункты приема вторсырья.
· Покупать долговечные товары и свести к минимуму потребление продукции одноразового пользования.
· Покупать напитки в многоразовых бутылках и сдавать пустую тару, которую можно использовать вторично.
· Для покупок в магазине использовать холщевую сумку, тогда не понадобятся пластиковые пакеты, которые приходится выбрасывать.
· Не покупать впрок лекарства, бытовую химию и др. - по истечению срока хранения придется их выбросить.
· Не выбрасывать старые добротные вещи , которые нам не нужны. Найти им нового хозяина или из старых вещей изготовить новое, дать им вторую жизнь. Рекламируя свои достижения, проводить выставку «Старым вещам - новую жизнь».
· Залогом будущего урожая с грядок могут служить пищевые отходы - прекрасный материал для компоста.
· Объяснять людям остроту экологических проблем в частности мусора, выступать с призывами.
· Включаться в экологические акции и организовывать самим уборку мусора с территории школы, близлежащей территории, очистку родников, речки, своего дома
· Учится собирать и сортировать мусор, учить этому других.
Среди многочисленных подходов к решению проблемы в последнее время в развитых странах все большее внимание уделяют производству так называемых разлагаемых пластиков разного вида, которые, отслужив положенный срок в качестве упаковки или изделий другого назначения, затем разрушаются, так что горы пластиковой тары, казалось бы, должны таять на глазах.
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Экозадание №6 , чтобы посчитать, сколько можно сэкономить денег на мусоре за один день
1. Возьми отходы твоей семьи за один день (то, что обычно выбрасывается) и взвесь их. Вес мусора за 1 день = кг
2. Теперь – самое приятное. Расстелите на полу несколько газет, высыпь мусор и рассортируй по следующим категориям:
- Перерабатываемая пластмасса, картон, металл, стекло, газеты, журналы.
- Пищевые растительные отходы.
- Не перерабатываемые отходы (например, пластиковая упаковка, бумажные тарелки, памперсы).
3. Сложи весь не перерабатываемый мусор в пакет и взвесь. Вес не перерабатываемого мусора за 1 день = кг
4. Возьми тот перерабатываемый мусор, который ты отсортировал. Подумай, что твоя семья может сделать, чтобы его не выбрасывать.
5. Теперь рассмотри не перерабатываемый мусор. Что можно сделать для уменьшения его количества? В Экосправочнике найдешь несколько полезных советов.
6. Сосчитай, от какого количества мусора ты можешь избавить Землю за 1 день:
вес мусора за 1 день = _________ - вес мусора, который твоя семья могла бы не выбрасывать за 1 день = ________ кг экономии за день
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Задание №7
После нашего исследования сформулируйте несколько советов по обращению с отходами дома, которым будем следовать сами и рассказывать друзьям:
Чтобы сократить количество отходов надо:
– Не брать лишних бумажных и целлофановых мешков в магазине или использовать их повторно.
- Писать и рисовать на обеих сторонах бумаги.
- Стараться покупать напитки в бутылках, которые можно сдать.
- Не покупать больше чем может понадобиться.
Уметь выбрасывать мусор:
- Дома мусор выбрасывать в мусорный мешок.
- Ведро должно обязательно закрываться крышкой, т.к. отходы могут быть токсичны.
- Выбрасываемый мусор плотно закрыть, чтобы не рассыпался по дороге.
- Выбрасывать мусор в специально отведённые места.
- Мелкий мусор на улице выбрасывать только в урны.

Задание №8
Что выяснили в ходе исследования? 
Ответ: выяснили,  что часть отходов можно использовать вторично самим. Это зависит от нашего желания, творчества, фантазии, выдумки.
Вещи, которые стали не нужны, не выбрасывай, а меняй, или отдавай тем, кому они нужнее. Например, одежду отнеси в церковь, в мечеть или аккуратно сложи у мусорного бака, кому надо - подберут.

Методом компостирования переработать мусор, который может гнить или разлагаться. Для этого в дальнем уголке усадьбы складывай этот мусор в кучу, в которой невидимые помощники - огромная армия микробов, бактерий и насекомых - переработают отходы за 2-3 года. Но при этом обязательно следует ухаживать за компостной кучей: еженедельно поливать водой, ворошить вилами. Полученный перегнивший компост - прекрасное удобрение на вашем дачном участке для всех видов овощей, цветов и ягод.

Задание №9 Опровергните факт или превратите его в миф.
Миф 1. Компания по управлению отходами дается по умолчанию.
Ответ: Если вывозом мусора от вас занимается муниципальная коммунальная служба, это не значит, что ее нельзя сменить. Бизнес может выбрать компанию по своему усмотрению и подобрать удобный индивидуальный план утилизации отходов по цене, устраивающей обе стороны.

Миф 2. Полигоны решают все проблемы с мусором.
Ответ: Это не так. Свалки отравляют воздух, почву и воду. При их использовании полностью игнорируются ценность отходов и потенциал их переработки. Помимо этого, перевозка мусора на полигоны связана с дополнительным загрязнением атмосферы.

Миф 3. Устойчивое развитие — только для крупных компаний
Ответ: Успешно разрабатывать меры по сокращению объемов отходов могут и малые предприятия — организовать это несложно. Можно создать экономичные и легкие в реализации программы переработки, не имея сотен специалистов и не затрачивая колоссальных средств на их обучение.

Миф 4. Повышение расценок на услуги по уборке мусора неизбежно
Ответ: Такое заблуждение порождается недобросовестными компаниями, которые без объяснений накручивают цены. Совет — потратить время и найти партнера с прозрачной системой ценообразования, который вместе с вами оптимизирует процесс сбора, вывоза мусора и его маршруты.

Миф 5. Если у вас несколько предприятий в разных географических точках, вам понадобятся несколько подрядчиков и договоров
Ответ: Вполне реально найти одного партнера, который сможет обслуживать ваш бизнес сразу в нескольких местах, по разным типам отходов.

Миф 6. Один человек ничего не решает
Ответ: Данная точка зрения опровергается простым фактом: переработка одной алюминиевой банки по сравнению с производством новой из первичного алюминия позволяет сэкономить электроэнергию, достаточную для трех часов работы телевизора.

Миф 7. Биоразлагаемые отходы безопасны для окружающей среды
Ответ: Это неверно. Разлагаясь, они выбрасывает в атмосферу метан и CO2. Это происходит так быстро, что биогаз нельзя собрать для использования в производстве электроэнергии, как это делается на полигонах. На среднестатистической свалке биоразлагаемый пластик выделяет наибольшее количество метана по сравнению с другими отходами. Но, увы, некоторые люди убеждены, что подобные материалы не нуждаются в переработке.

Задание №10  
“Не то дорого, что красно золото, 
а то дорого, что мастера доброго”
Какие поделки вы сделаете своими руками из отходов?

Анкета
1. Сколько вам лет?
2.Сортируете ли вы мусор
3.Знаете ли Вы, как можно вторично использовать
*бумагу
*пластмассовые бутылки
*алюминиевые баночки
*полиэтиленовые пакеты (мешочки)
4.Убираете ли Вы мусор после отдыха на природе?
5.Знаете ли Вы способы утилизации твердых бытовых отходов?
6.Ваши предложения по использованию твердых бытовых отходов?


Познавательный вывод по игре:
Мусорный континент в Тихом океане
   Многие страны Азии и Америки для того чтобы не «париться» с вывозом и утилизацией остатков сливают и выбрасывают их в океан. Гонимый течением плавучий остров, или попросту мусорная свалка на воде собирается в определенном месте Тихого океана. Существует первооткрыватель этого нового «материка» – Чарльз Мур, моряк из Калифорнии.
   По предварительным оценкам около 110 млн. тонн всевозможного пластика болтается в воде и совершенно не собирается разлагаться и испаряться. А рыбки и морские обитатели считают остатки пакетов за медуз и другую пищу. Отчего и погибают сотнями. 

ПАМЯТКА
-систематически проводи уборку территории около школы, дома;
-не бросай, куда попало мусор;
-не оставляй мусор в лесу, около водоема, на месте отдыха;
-собирай и сдавай макулатуру;
-сдавай стеклотару, металлолом;
-экономно используй тетради, бумагу ;
-аккуратно обращайся с учебниками, книгами;
-бережно относись к вещам, чтобы они дольше служили нам;
-отдай вещи, которые не носишь, нуждающимся;
-при приготовлении пищи старайся не превращать в отходы полезные продукты;
-дай вещи «вторую жизнь»
Если каждый из нас будет выполнять эти правила, я думаю, что окружающий нас мир станет чуточку чище.
 
  Это и не удивительно. Где побывал человек — ищите его по мусору. Освоили мы космическое пространство и пометили более 2т отходов. В 2002 году (давненько правда, надо бы повторить) космонавты на МКС устроили «великий субботник». В мега огромный космический мусоровоз было собрано и сожжено в атмосфере более 2т космического лома.
   Сколько мусора сейчас летает в пространстве надо только догадываться.
 Завтрашний день Земли будет таким, каким мы создадим его сегодня. Будем же беречь нашу Землю! Другой планеты у нас не будет!

Заполните  Игровые листочки с пожеланиями и отзывами.
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Игровые листочки с пожеланиями и отзывами.
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«Подсказки» для геймов

Гейм  «SOS»
Что случилось? Где? И с кем? – в случае нештатной ситуации это три главных вопроса, на которые нужно быстро и четко ответить диспетчеру экстренной службы. 
Если вы точно уверены, что вам срочно нужна помощь, тогда смело звоните, но помните о следующих правилах.


«Подсказки» для геймов
Гейм «ЧС»

Критерии:
Грамотное руководство
Дисциплинированность личного состава
Меры по подавление паники
План передвижения
Начать тушения, ликвидация продуктов возгорания.










Гейм «ПМП» «Подсказки» для геймов
Пострадавшего следует вынести с места происшествия, если сохраняется опасность травматизма.
При возникновении артериального кровотечения, которое характеризуется пульсирующей струей крови алого цвета, накладывают жгут выше места ранения. Используют резиновый медицинский жгут или применяют подручные средства – веревку, ремень, галстук, которые накладывают на ткань или одежду. Фиксируют время наложения жгута.
При возникновении венозного кровотечения, которое сопровождается вялой струей крови вишневого цвета, достаточно наложить давящую повязку ниже места травмы.

Гейм  «Ловушка» «Подсказки» для геймов
Условия: Напротив контрольной линии, обозначенной на полу, на расстоянии 9 метров расположена «зона утопающего» - неподвижный круг на полу радиусом 0,8 м. От контрольной линии в сторону «зоны утопающего» лежит основная (диам. 10 мм) верёвка длиной не менее 15 м без петли, узлов, отягощения. Участник должен: завязать на одном конце верёвки петлю длиной не менее 60 см любым узлом; второй конец верёвки закрепить на своей руке, попасть верёвкой в «зону утопающего», самостоятельно набирая верёвку (дается три попытки), без предварительного её вбрасывания.

Гейм  «Общественный транспорт» «Подсказки» для геймов
Цыганка (ценные вещи не демонстрировать. Сказать что нет настроения говорить и сидеть набраться терпения доброжелательно отвечать, повторяя слова)
Старушка неопрятная (набраться уважение и пожалеть ее, что она в таком возрасте не может ухаживать, как положена за собой)

Гейм «Как избежать неприятностей» «Подсказки» для геймов
[image: http://chert-poberi.ru/wp-content/uploads/proga/111/images1/201706/igor2-26061718431943_15.jpg]
Правила поведения при нападении быка
   При нападении животного на открытой местности, например, в поле, не следует убегать.  Шансов убежать от быка у человека нет.
  Не следует размахивать руками и делать резких движений. Не нужно злить и раздражать быка импульсивными, быстрыми жестами. Не следует пытаться дразнить животное.
  Нельзя поворачиваться к животному спиной. Бык должен быть всегда перед глазами, чтобы всегда была возможность контролировать ситуацию.
  Следует глазами пытаться отыскать укрытие. Это может быть дерево, здание или на открытой местности канава, овраг или водоем.
  Если бык рванул на человека, то не остается ничего другого, как убегать. Но убегать от быка следует также грамотно. Следует знать, что быку при беге очень трудно менять направление движения. Поэтому убегать от быка следует не по прямой, а зигзагами. Убегая, следует постоянно оглядываться. Бежать необходимо к укрытию.
  Животное можно отвлечь, чтобы выиграть время для движения к укрытию. Если на человеке есть одежда, например, куртка или рубашка, ее следует снять и отбросить в сторону от себя. Бык может заинтересоваться предметом, и у человека появится драгоценное время, чтобы сориентироваться в окружающей обстановке, осмотреться, найти укрытие и добраться до него.

[image: https://pp.userapi.com/c824500/v824500349/15d1d8/7FWsi0NZFNc.jpg]
  Самый простой вариант это взять и забетонировать 2 трубы в качестве стоек. К ним приварить перекладину и качели почти готовы. Сиденье лучше сделать со спинкой, тогда можно быть точно уверенным, что никто не упадет.

[image: http://nibler.ru/uploads/users/11202/2017-12-11/sluchayutsya-nepriyatnosti-kartinki-smeshnye-kartinki-fotoprikoly_762936253.jpg]
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  В первую очередь нужно сфотографировать или запечатлеть на видео место происшествия. Благодаря развитию техники это не составит труда. Учтите, что в кадр должны попасть номер Вашего авто и адресный указатель, расположенный поблизости.
  Второй шаг – позвоните в МЧС и ГИБДД. Чуть позже во второй службе Вам нужно будет забрать документ, в котором Вы будете официально признаны потерпевшей стороной.
  Затем позаботьтесь об эвакуации Вашего автомобиля. С этой задачей справится кран-манипулятор. После того как машина окажется на твердой и прямой поверхности, доставьте ее в автосервис. Там Вы узнаете, на какую сумму был нанесен ущерб. Оценку должен производить независимый специалист при участии автослесаря.

Гейм  «ЕСЛИ Я СДЕЛАЮ ТАК» «Подсказки» для геймов
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нет ожирению                                             нет игромании            нет сквернословию
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нет убийству                                       нет запугиванию               нет уничтожению                     



Гейм «Зона ОХВ» «Подсказки» для геймов


Хлор, Амиак, Иприт, Бензол ----- реши сам что из них


Гейм «Сигнал бедствия» «Подсказки» для геймов

[image: https://lastday.club/wp-content/uploads/2014/10/Signaly-bedstviya-Sposoby-podachi-signala-o-pomoshhi-Last-Day-Club-5.jpg]


звук однотональной протяженной сирены (сигнал «воздушной тревоги» )  
звук мегающий до 5 сек. сирены (сигнал пожарной машины )  


Гейм «Разминирование» «Подсказки» для геймов
 Синий

Гейм  «Нельзя. Внимание. Можно» «Подсказки» для геймов
[image: https://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-223827-1477831234.jpg]





Гейм  «Детям знать положено…»«Подсказки» для геймов
 Правило «Трех шагов». Не подходи ближе трех шагов, чтобы можно было избежать захвата.
Ответ: 
[image: https://edu.tatar.ru/upload/images/files/f45883dbd383.jpg]


Гейм «Один дома» «Подсказки» для геймов
Идея для ответа:
Надо ответить преступнику так, чтобы он ушел, испугавшись, что сейчас его проверят и будут свидетели.
Как ответить преступнику, чтобы он ушел от двери?
7. Здравствуй красавчик, мама передала тебе пакет с продуктами, сказала что сейчас придет. Возьми.  Открой дверь.
Ответ: Поставьте у двери она придет и откроет. У нас в подъезде не крадут. Сейчас ей позвоню.
8. Мальчик, это полиция открой. Сейчас к тебе по форточке залезет преступник. Нам надо его задержать.
Ответ: Сейчас позвоню в полицию. Узнаю все. И скажу вам.
9. Помогите мне плохо. Откройте дверь, дайте стакан воды. Помогите мне.
Ответ: Сейчас вызову скорую скажите свои данные.
10. Мальчик дай позвонить срочно. Здесь случилась несчастье. Помоги. Открой дверь.
Ответ: Говорите номер я позвоню и скажу вам. 
11. Пожар выходите. Мальчик выходи пожар.
Ответ: Сейчас вызову пожарных. И реально вызвать.
12. Здравствуйте это почта. Откройте возьмите письмо. 
Ответ: Положите под дверь. Сейчас Мама придет и возьмет. 

Гейм  «Дорогу надо не только видеть, но и слышать!» «Подсказки» для геймов
звук однотональной протяженной сирены (сигнал «воздушной тревоги» )  
звук мигающий до 5 сек. сирены (сигнал пожарной машины )  
 
2 этап: 13 геймов

Гейм «Переводчик» «Подсказки» для геймов

	АИ
	аптечка индивидуальная

	АЭС
	атомная электростанция

	БЖД
	безопасность жизнедеятельности

	БС
	биологические (бактериологические) средства

	БОВ
	биологические опасные вещества

	БРВ
	боевые радиоактивные вещества




Гейм «Безопасность дома» «Подсказки» для геймов

1. Не оставляй без присмотра включенные электроприборы.
2. Не суши волосы над газовой плитой.
3. Не играй со спичками.
4. Не выдергивай вилку из розетки за провод.
5. Не открывай двери незнакомцам.


Гейм  «Аптечка» «Подсказки» для геймов
РАСТВОР ЙОДА СПИРТОВОЙ 5% обеззараживающий вокруг раны
 АНАЛЬГИН обезболивающий
 ЖГУТ кровоостанавливающий
 РАСТВОР БРИЛЛИАНТОВОГО ЗЕЛЕНОГО обеззараживающий рану
 УГОЛЬ АКТИВИРОВАННЫЙ при отравлении
 ВАЛИДОЛ сердечное
 БИНТ обеззараживающий накрывает рану
 ВАТА обеззараживающий для обработки
 ПЕРМАНГАНАТ КАЛИЯ обеззараживающий для обработки
(марганцовка)
Перекись водорода обеззараживающий рану
Гидрохлорид натрия обеззараживающий рану
Супрастин против алергии
 Кальций глюконат против отека
Ацитилсолициловая кислота разжижающие кровь
Жгут кровоостанавливающий
Сухой лед кровоостанавливающий

Гейм  «Видеокамера» «Подсказки» для геймов
Объекты безопасности – это кого надо беречь и защищать
Факторы – это причины

Гейм  «Семь бед один ответ»» «Подсказки» для геймов
ОЖОГ.
Варианты ответа команд: 4-й степени, резкая краснота, боль, пузыри, наложить стерильную повязку, обугливание и т.д.

Опорное слово УТОПЛЕНИЕ. Признаки утопления Основные симптомы и признаки утопления зависят от его типа. При истинном утоплении наблюдается резкий цианоз кожи и слизистых оболочек, из дыхательных путей выбрасывается  розовая пена, вены на шее и конечностях очень набухшие. При асфиктическом утоплении кожные покровы имеют не такую синюю окраску, как при истинном утоплении. Из легких пострадавшего выделяется розовая мелкопузырчатая пена. При синкопальном утоплении кожные покровы имеют бледную окраску из-за спазма капилляров, таких пострадавших еще называют «бледными».  Такой вид утопления имеет наиболее благоприятный прогноз. Известно, что при синкопальном утоплении даже после 10 и более минут пребывания под водой возможно оживление. Следует отметить, что прогноз при утоплении в морских водах более благоприятный, чем в пресной воде.
Пожар
· запах гари;
· появление дыма;
· отблески пламени;
· потрескивание горящих предметов;
· запах горящей резины;
· электрические лампочки горят в пол накала или гаснут совсем;
Ушиб
Главный признак любого ушиба – это болезненность пострадавшего места. В зависимости от степени повреждения может наблюдаться также отечность, иногда появляются гематомы. Нередко при ушибах нарушается функция конечности или органа. При несерьезных травмах этот симптом может бесследно пройти через несколько часов. Если же повреждение достаточно серьезное, требуется врачебная помощь и назначение специфической терапии по индивидуальным показаниям пациента. Иногда первые признаки ушиба – это не только болезненность и отечность, но и поверхностные повреждения кожного покрова. Ссадины и царапины могут появиться при падениях на неровные, шероховатые поверхности. 
Перелом 
Виды и признаки перелома кости: Переломы бывают нескольких видов, среди них, например, часто встречаются поперечные и спиралеобразные, но самыми опасными считаются разнонаправленные переломы, возникающие в результате оскольчатых повреждений. Последний тип чаще всего – это результат падения с высоты или дорожно-транспортных происшествий. Некоторые переломы происходят без смещения оси, а вот иногда, в более тяжелых случаях, появляются несколько линий переломов, а отломки значительно смещаются. Последний тип приводит к деформации части тела. Нередко острый край осколка кости травмирует расположенные рядом сосуды, в результате чего переломы осложняются еще и обильными кровотечениями. В ряде случаев осколки могут травмировать еще нервные стволы при переломах спинного мозга, головной мозг – при тяжелых черепно-мозговых повреждениях, а травмы легких и плевры – это признаки перелома ребра. 

Гейм  ДЮП «Дружина Юных Пожарников» «Подсказки» для геймов
1. Хранение легковоспламеняющихся и горючих жидкостей должно осуществляться отдельно от других материалов.
  Легковоспламеняющиеся жидкости (коллодий, спирт этиловый, скипидар, эфир и другие, указанные в Приложении к данной Инструкции) хранят в плотно укупоренной прочной стеклянной или металлической таре, чтобы предупредить испарение жидкостей из сосудов.
  Бутыли, баллоны и другие крупные емкости с легковоспламеняющимися и горючими жидкостями должны храниться на полках стеллажей в один ряд по высоте, запрещается их хранение в несколько рядов по высоте с использованием различных прокладочных материалов. Складирование этих веществ у отопительных приборов не допускается. Расстояние от стеллажа или штабеля до нагревательного элемента должно быть не менее 1 м.
  Хранение бутылей с легковоспламеняющимися и горючими жидкостями должно осуществляться в таре, предохраняющей от ударов, или в баллоноопрокидывателях в один ряд.
На рабочих местах производственных помещений в фармацевтических (аптечных) организациях эти средства могут храниться в количествах, не превышающих сменную потребность. При этом емкости, в которых они хранятся, должны быть плотно закрыты.
  Не допускается хранение легковоспламеняющихся и горючих жидких веществ в полностью заполненной таре. Степень заполнения должна быть не более 90% объема. Спирты в больших количествах хранятся в металлических емкостях, которые заполняют не более чем на 75% объема.
Не допускается совместное хранение легковоспламеняющихся веществ с минеральными кислотами (особенно серной и азотной кислотами), сжатыми и сжиженными газами, легкогорючими веществами (растительными маслами, серой, перевязочным материалом), а также с неорганическими солями, дающими с органическими веществами взрывоопасные смеси (калия хлорат, калия перманганат, калия хромат и т.д.).
  Эфир медицинский и эфир для наркоза хранят в фабричной упаковке, в темном прохладном месте (вдали от огня и нагревательных приборов).
  Кальция гидрохлорид - не горюч, но при контакте с жидкими маслообразными органическими продуктами может вызвать их загорание, а с аммиаком и солями аммония - взрыв, поэтому хранение его должно осуществляться изолированно, с учетом описанных свойств.
При обращении с легковоспламеняющимися жидкостями (фасовка, переноска, погрузка и т.д.) необходимо соблюдать особую осторожность, а также постоянно наблюдать за состоянием тары, ее герметичностью и исправностью. При обнаружении дефектов и неисправностей тары немедленно должны приниматься меры к их устранению или содержащиеся в ней вещества перекладывают в другую исправную тару.
  Пробки бочек допускается отвинчивать и завинчивать только инструментами из мягкого металла, не дающими искр при ударе или деревянным молотком. При откатке бочек и загрузке их в хранилище необходимо соблюдать осторожность, чтобы избежать ударов по бочке и образования искр. Пролитая на пол жидкость должна быть немедленно убрана.
   Отдельные легковоспламеняющиеся жидкости (спирт, эфир медицинский и др.) обладают свойствами образовывать при хранении статическое электричество, искра которого может вызвать воспламенение жидкости. Поэтому фасовку таких жидкостей на складе следует производить в отдельных помещениях, оборудованных средствами пожарной защиты. При их сливе и фасовке металлические сосуды должны иметь заземление.
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7. [image: http://www.vahmosh.ru/attachments/article/507/%D0%9F%D1%80%D0%B0%D0%B2%D0%B8%D0%BB%D0%B0%20%D0%BE%D0%B1%D1%89%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F%20%D1%81%20%D0%BE%D0%B3%D0%BD%D0%B5%D0%BC.jpg]
Гейм «Безопасный интернет» «Подсказки» для геймов
Симптомы:
· Вы ощущаете огромную радость перед каждым новым сеансом, а без доступа в интернет испытываете грусть и уныние.
· Вас за уши не оттащить от монитора, и ни под каким предлогом не выманить на улицу.
· Вы не ходите в гости, реже встречаетесь с друзьями, т.е. потихоньку теряете контакты с людьми в оффлайне.
· Вы постоянно обновляете страничку в соцсетях, часто проверяете e-mail почту, аккаунт на сайте знакомств и т.д.
· Обсуждаете компьютерную тематику даже с людьми, едва сведущими в данной области.
· Вы теряете чувство времени. Заглянув вроде бы по делу на несколько минут, вы зависаете в сети на несколько часов и не замечаете, как стремительно пролетает время.
· Во время интернет-серфинга забываете о служебных обязанностях, учебе, домашних делах, встречах и договоренностях.
· Сайты вы посещаете не с целью найти нужную информацию, а заходите на них бесцельно и механически.
· Тратите немалые деньги на интернет, а также на обеспечение постоянного обновления, как различных компьютерных устройств, так и программного обеспечения. Еще и пытаетесь скрыть это от близких.
· На физиологическом уровне вы чувствуете последствия длительного сидения за компьютером: боль в глазах, ломота в суставах, нарушение сна и режима питания.
· Испытываете влияние информации из сети на ваше психологическое самочувствие — негативные новости или сообщения вызывают в вас бурю отрицательных эмоций, таких как ярость, печаль или тревогу.
· Замечаете, как близкие люди все чаще начинают выражать свое возмущение по поводу того, что вы слишком много времени проводите в Интернете. И это является явным признаком интернет зависимости. Самому чрезмерную увлеченность интернетом заметить бывает сложно.



Гейм «Правовая безопасность» «Подсказки» для геймов

1. Правда ли, что появление в общественных местах в пьяном виде несовершеннолетних, равно распитию им спиртных напитков. Да.
2. Вовлечение несовершеннолетние в занятие азартными играм на вещи и иные ценности не влечет ни каких наказаний. Да. 
3. Верно ли, что лица совершившие преступление, равны перед законом, независимо от происхождения, расы, пола. Да, верно .


Гейм «Безопасность в школе» «Подсказки» для геймов

Примерный ответ:
1. Профилактика (не допустить)
2. Основы гражданской обороны (учить спасать)
3. Охрана труда (соблюдать)
4. Оказание первой помощи (спасать)


Гейм «Национальная безопасность» «Подсказки» для геймов

[image: https://ic.pics.livejournal.com/klim_vo/16868736/1377732/1377732_original.jpg]









Участвуют команды с символом:
[image: http://www.extremum.spb.ru/data1/extremum/ex.nsf/eb6860a77704783ec325712c0075590e/02f8727456d15fddc3257a290061c806/body/702.3B8A!OpenElement&FieldElemFormat=jpg]пожарные[image: https://img-fotki.yandex.ru/get/9827/4502870.54/0_bd41b_8069c401_orig]спасатели[image: http://img.vvsu.ru/photos/BC9ED74B_E7C2_4BC2_BCC9_3B2466408523_700x468.jpg]волонтеры
[image: http://urosvit.com/wp-content/uploads/2016/12/careers-img01-1024x599.jpg]медики



[image: https://multikids.kz/wp-content/uploads/2017/10/kartinki_detey_v_detskom_sadu_5-1024x680.jpg]воспитатели



[image: http://gymn4.by/uploads/posts/2011-05/1305116133_risunok17.jpg]учителя

[image: https://img2.wbstatic.net/big/new/1580000/1588192-1.jpg]волонтер [image: http://900igr.net/up/datai/259188/0019-025-.jpg]пожарник
[image: https://kibet-shop.ru/upload/iblock/45b/klassicheskiy_kostyum_vracha_ksy_1018632.jpg]медик [image: https://static1.squarespace.com/static/51623c20e4b01df404d682ae/t/576421ecc534a57f8bba39e5/1466180081107/]учитель
[image: https://7ft.ru/upload/medialibrary/391/9557004074_1.jpg]спасатель [image: https://png.pngtree.com/element_origin_min_pic/16/10/03/2257f26c061ef4a.jpg] воспитатель


Жетоны для поощрения на индивидуальную и коллективную оценку

[image: https://i.pinimg.com/736x/4e/59/f3/4e59f35bd187a7de1427f93a1ec4e6d0.jpg]


















Галерея
[image: http://www.art-catalog.ru/data_picture_2016/picture/76/15655.jpg]
8.Е. Е. Волков  «Пожар в деревне»

[image: http://artsoch.ru/uploads/posts/2011-09/1316622878_denisov-uralskiy-lesnoy-pozhar.jpg]
9.А. К. Денисов «Лесной пожар»



[image: http://artcyclopedia.ru/img/big/000100227.jpg]
1.И. К. Айвазовский «Шторм»



[image: http://www.stydiai.ru/wp-content/uploads/0_d7798_97bf74ad_XXL5bccfa5ebe959.jpg]
2.А. И. Мещерский «Наводнение»
[image: https://www.stihi.ru/pics/2018/11/18/8138.jpg]
3.Э. Лаутина-Саркисова «Ночная гроза»
[image: https://vsdn.ru/images/data/mus/70488_big_1355742393.jpg]
4. Н. Н. Дубовский «Наводнение на Екатерининском канале»
[image: http://www.navy.su/gallery/01/aivazovsky/159.jpg]
5. И. К. Айвазовский «Кораблекрушение»

[image: https://artifex.ru/wp-content/uploads/2017/07/%D0%96%D0%B8%D0%B2%D0%BE%D0%BF%D0%B8%D1%81%D1%8C_%D0%9C%D0%B0%D0%BA%D1%81-%D0%91%D0%B5%D0%BA%D0%BC%D0%B0%D0%BD_%D0%93%D0%B8%D0%B1%D0%B5%D0%BB%D1%8C-%D0%A2%D0%B8%D1%82%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B0-1912.jpg]
6. Макс Бекман «Гибель Титаника» 
[image: http://starkiev.com/wp-content/uploads/2013/07/%D0%9F%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%B5%D0%B4%D0%BD%D0%B8%D0%B9-%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%8C-%D0%9F%D0%BE%D0%BC%D0%BF%D0%B5%D0%B8.jpg]
11.К. П. Брюллов «Последний день Помпея»
[image: https://img-fotki.yandex.ru/get/56099/225044291.4a2/0_16fdcc_395d4f96_orig.jpg]
10.Н. Сверчков «Пурга»

[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-pdb/877347/95191f9f-f5ca-4746-ae44-ca7139fce3f2/s1200?webp=false]
12.А. Дейнеки «Оборона Севастополя»




[image: https://wearts.ru/images/russianpaint/141/6.jpg]
13. В. В. Мазуровский «Русско-турецкая война 1877-1878гг»


[image: http://www.postergrad.ru/izobrazhenie/11194/petrov-vodkin/zemletrjasenie_v_krymu.jpg]
14. К. Петров – Водкин «Землетрясение в Крыму»


[image: http://artcyclopedia.ru/img/big/002450010.jpg]    
7.Н. Дмитриев – Оренбургский «Стрелецкий бунт 1682г.»
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Библиотека Афоризмов (ключевых фраз на финал)

1. Дело умных - предвидеть беду, пока она не пришла, дело храбрых - управляться с бедой, когда она уже пришла. - Питтак 

                                      -                           ,                                      ,                  -                           ,

                                                                  .  - Питтак 
2. «Спасение утопающих — дело рук самих утопающих».

                                                                    -                                                        . (пословица)

3. Беды приходят тогда, когда люди в своей лени забывают заботиться о себе. - Сюнь-цзы

                                                             ,                                                           . Сюнь-цзы

4. В жизни нет гарантий, существуют одни вероятности. - Том Клэнси

                                                                ,                                                                    . Том Клэнси


5. Взглянуть в глаза опасности смело и хладнокровно есть лучший способ оградить себя от нее. - Д. Леббок



                                                     . Д. Леббок
6.  Не может отвечать за свою храбрость человек, который никогда не подвергался опасности. - Ф. Ларошфуко

                                                                                                  ,                                                        .     
                     Ф. Ларошфуко

7. "Security is a process, not a product" (Безопасность это процесс, а не результат.) - Bruce Schneier
                                                           ,                                      . Bruce Schneier


8. Постоянная бдительность – такова цена свободы.- Т. Джефферсон

                                                    -                                   . Т. Джефферсон

 
9. Пока кто-то не побежит первым, остальные опасность не чувствуют. - Семен Альтов

                             -                                         ,                                                       . Семен Альтов



Дидактический материал с шифровками:

1. Дело умных - предвидеть беду, пока она не пришла, дело храбрых - управляться с бедой, когда она уже пришла. - Питтак 

                                                  -                        ,                                        ,               -                         ,

                                                               .  -  Питтак 

Шифр 2. Чехарда.
Поменяйте в слове буквы местами.

Лоде ныхум – детьпредви дубе, капо ано ен шлапри, лоде рыххраб – тьсвляупра с дойбе, даког ано ежу лапри. - Питтак


2. «Спасение утопающих — дело рук самих утопающих». 

                                                              -                                                  . (пословица)
Шифр 1. Картинка

[image: https://ic.pics.livejournal.com/6a6a_yaga/16386197/4098/4098_600.jpg]

3. Беды приходят тогда, когда люди в своей лени забывают заботиться о себе. - Сюнь-цзы

                                                            ,                                                             . Сюнь-цзы
Шифр 5. Зеркально. Написать ручкой по отражению зеркала.

4. В жизни нет гарантий, существуют одни вероятности. - Том Клэнси

                                                                                    ,                                                     . Том Клэнси

5  34 22 23 09 22  09 9 55  7 1 76 1 09 55 22 22 ,  87 68 34 9 87 55 5 68 10 55  8 4 09 22 5 9 76 8 11 55 09 87 55 22. - Том Клэнси
Шифр 3. Алфавит.
Закодируйте послание буквами  алфавита, а участникам выдайте ключ:

Подсказка «Кодировка»
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1-а, я
3-б
5-в
7-г
4-д
9-е,ё
34-ж
23-з
22-и, й
54-к
78-л
79-м
09-н 
8-о
9-п
76-р
87-с
55-т
68-у
43-ф
45-х
24-ц
65-ч
34-ш, щ
6-ъ,ь
2-э
10-ю 

11-я
5. Взглянуть в глаза опасности смело и хладнокровно есть лучший способ оградить себя от нее. - Д. Леббок

Шифр 4. Наоборот.
Ёен то ябес ьтидарго босопс йишчул  ьтсе онворкондалх и олемс итсонсапа азалг в ьтунялгзв

6.  Не может отвечать за свою храбрость человек, который никогда не подвергался опасности. - Ф. Ларошфуко

                                                                                                   ,                                                    .     
                     Ф. Ларошфуко          
Шифр 7. Следующая буква.
Мё нпзё пугё  шбуы еб тгпя цсбвсптуы шёмпгёл, лпупсък ойлпдеб оё рпегёсдбмта прбтоптуй. - Ф. Ларошфуко

7. "Security is a process, not a product" (Безопасность это процесс, а не результат.) - Bruce Schneier
                                                          ,                                      . Bruce Schneier

Шифр 9. Темница.                     б                      е            с

Б  

Е

З                                               оэп                   ут               аъ

О

П                                                    зр              л                   н

А

С

Н  
                                                  
Т

Ь

Э                          Р                          У                 Л


8. Постоянная бдительность – такова цена свободы.- Т. Джефферсон

                                                   -                                   . Т. Джефферсон

Шифр 6. Ребус.

       По                      [image: http://vl.neocubia.ru/images/product_images/popup_images/00000003584_1.jpg]       - такова [image: https://st2.depositphotos.com/1064545/5410/i/950/depositphotos_54106685-stock-photo-3d-white-people-concept-of.jpg] [image: https://avatars.mds.yandex.net/get-pdb/197794/33cc201c-05d1-4ec9-8bc6-d248e74643be/s1200]

- Т. Джефферсон

9.                      Пока кто-то не побежит первым, остальные опасность не чувствуют. - Семен Альтов

                                      -                                           ,                                                    . Семен Альтов
  Р – ряд, с – слово, б буква, сл- слог 

5р.2 с. 3р. 2с. 1б. 3р. 2с. 4б. ; - 3р. 1с.; 1р. 3с. 1сл.;  5р. 2с. 1р. 3с. 3 б. 3р.3с. 3б. 2р.  2с. 4б. 2р. 2с. 3б. 1р. 4с. 5б.; 7р. 3с. 1б. 5р. 4с. 4б. 1р.1с. 3б. 2р.1с.1б. 7р.4с.9б. 1р.2с.1б. ;     ,  3р.1с.2б. 2р.2с.1б. 3р.1с.1б. 3р.4с.3б. 1р.2с.3б. 3р.3с.5б. 1р.3с.1б.2р.2с.6б. 1р.4с.4б.; 2р.1с.2б. 7р.3с.1б. 8р.2с.2б. 8р.5с.3б. 8р. 2с.1б. 8р.4с.1б. 8р.5с.3б. 8р.5с. 8б. 3р.3с.5б. ; 1р. 3с. 1 сл. 4р.2с.6б. 1р.1с.2б. 2р.1.с.1б.2р.2с.1б.1р.4с.5б.2р.1с.1б.1р.1с.2б.1р.2с.5б.; . - Семен Альтов 
Шифр 8. Классика в помощь.
Пушкин "Зимний вечер"

Буря мглою небо кроет,
Вихри снежные крутя;
То, как зверь, она завоет,
То заплачет, как дитя,
То по кровле обветшалой
Вдруг соломой зашумит,
То, как путник запоздалый,
К нам в окошко застучит


2. Лист шифровки 

                                                       -                                                  . (пословица)
Шифр 1. Картинка
[image: https://ic.pics.livejournal.com/6a6a_yaga/16386197/4098/4098_600.jpg] 
[image: https://ic.pics.livejournal.com/6a6a_yaga/16386197/4098/4098_600.jpg]    [image: https://ic.pics.livejournal.com/6a6a_yaga/16386197/4098/4098_600.jpg]    [image: https://ic.pics.livejournal.com/6a6a_yaga/16386197/4098/4098_600.jpg]


[image: https://ic.pics.livejournal.com/6a6a_yaga/16386197/4098/4098_600.jpg]    [image: https://ic.pics.livejournal.com/6a6a_yaga/16386197/4098/4098_600.jpg]





9. Лист с шифровками  


                                         -                                      ,                                                    . Семен Альтов
  Р – ряд, с – слово, б буква, сл- слог

Шифр 8. Классика в помощь.
Пушкин "Зимний вечер"
Буря мглою небо кроет,
Вихри снежные крутя;
То, как зверь, она завоет,
То заплачет, как дитя,
То по кровле обветшалой
Вдруг соломой зашумит,
То, как путник запоздалый,
К нам в окошко застучит

5р.2 с. 3р. 2с. 1б. 3р. 2с. 4б. ; 

  
- 3р. 1с.; 1р. 3с. 1сл.;  5р. 2с. 1р. 3с. 3 б. 3р.3с. 3б. 2р.  2с. 4б. 2р. 2с. 3б. 1р. 4с. 5б.;


 7р. 3с. 1б. 5р. 4с. 4б. 1р.1с. 3б. 2р.1с.1б. 7р.4с.9б. 1р.2с.1б. ;   


  ,  3р.1с.2б. 2р.2с.1б. 3р.1с.1б. 3р.4с.3б. 1р.2с.3б. 3р.3с.5б. 1р.3с.1б.2р.2с.6б. 1р.4с.4б.; 


2р.1с.2б. 7р.3с.1б. 8р.2с.2б. 8р.5с.3б. 8р. 2с.1б. 8р.4с.1б. 8р.5с.3б. 8р.5с. 8б. 3р.3с.5б. ;


 1р. 3с. 1 сл. 4р.2с.6б. 1р.1с.2б.  
2р.1.с.1б.2р.2с.1б.1р.4с.5б.2р.1с.1б.1р.1с.2б.1р.2с.5б.; . - Семен Альтов 


8. Лист с шифровками  

                                                    -                                   . Т. Джефферсон

Шифр 6. Ребус.
       По ……………………………………..

                 




 

[image: http://vl.neocubia.ru/images/product_images/popup_images/00000003584_1.jpg]     - такова  [image: https://st2.depositphotos.com/1064545/5410/i/950/depositphotos_54106685-stock-photo-3d-white-people-concept-of.jpg]    [image: https://avatars.mds.yandex.net/get-pdb/197794/33cc201c-05d1-4ec9-8bc6-d248e74643be/s1200]                                   - Т. Джефферсон


7. Лист с шифровками  

                                                                      ,                            . - Bruce Schneier



Шифр - Темница.                     б                      е            с

Б  

                                                    оэп                   ут               аъ
Е


З                                                   зр              л                   н
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П                                                    
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Э                            Р                          У                           Л




6. Лист с шифровками
 
                                                                                                 ,                                                        .     
                     Ф. Ларошфуко           

Шифр «Следующая буква»

Мё нпзё пугё 
 шбуы еб тгпя
 цсбвсптуы шёмпгёл, 
лпупсък ойлпдеб
 оё рпегёсдбмта 
прбтоптуй. - Ф. Ларошфуко

5. Лист с шифровками



                                                 .    -  Д. Леббок
Шифр 4. Наоборот.

Ёен то ябес 

ьтидарго босопс 

йишчул 

 ьтсе онворкондалх

 и олемс итсонсапа 
азалг в ьтунялгзв


4. Лист с шифровками
                                                                          ,                                                     . Том Клэнси

Шифр 3. Алфавит.
Закодируйте послание буквами  алфавита, а участникам выдайте ключ:

Подсказка «Кодировка»
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1-а, я
3-б
5-в
7-г
4-д
9-е,ё
34-ж
23-з
22-и, й
54-к
78-л
79-м
09-н 
8-о
9-п
76-р
87-с
55-т
68-у
43-ф
45-х
24-ц
65-ч
34-ш, щ
6-ъ,ь
2-э
10-ю 

11-я


5  34 22 23 09 22 

 09 9 55  7 1 76 1 09 55 22 22 ,  

87 68 34 9 87 55 5 68 10 55 

 8 4 09 22 5 9 76 8
11 5 09 87 55 22. - Том Клэнси


3. Лист шифровка

                                                                       ,                                   .               Сюнь-цзы


Шифр 5. Зеркально. Написать ручкой по отражению зеркала.

1. Лист с шифровки.

                                                         -                             ,                            ,               -                            ,

                                                                .  - Питтак 

Шифр 2. Чехарда.
Поменяйте в слове буквы местами.

Лоде ныхум –

 детьпредви дубе,

 капо ано ен шлапри, 

лоде рыххраб – 

тьсвляупра с дойбе, 

даког ано ежу лапри. - Питтак

Рекомендации по шифровке фраз:
Шифр 1. Картинка
[bookmark: more]Рисунок или фото, которое напрямую указывает место, где спрятана следующая подсказка, или намек на него: веник +розетка = пылесос
Усложнение: сделайте пазл, разрезав фото на несколько частей.

Шифр 2. Чехарда.
Поменяйте в слове буквы местами: ДИВАН = НИДАВ

Шифр 3. Греческий алфавит.
Закодируйте послание буквами греческого алфавита и  выдайте ключ.

Шифр 4. Наоборот.
Пишете задание задом наперед: каждое слово:
Етищи далк доп йонсос или все предложение, или даже абзац:
етсем морком момас в - акзаксдоп яащюуделС. итуп монрев ан ыВ

Шифр 5. Зеркально.
Чтобы прочитать текст - к нему нужно приставить зеркало. (чтобы написать, мне тоже зеркало нужно :) иначе трудно сообразить, какую букву куда завернуть)
[image: https://3.bp.blogspot.com/-94FlaVXRLhI/V-dRv4L5axI/AAAAAAAACsk/AVBTUUsDCb87XL_ZWxa1T2YJcys-i-sHwCLcB/s320/%25D0%25B7%25D0%25B5%25D1%2580%25D0%25BA%25D0%25B0%25D0%25BB%25D0%25BE.png]
(когда я делала квест своим детям, то в самом начале выдала им "волшебный мешочек": там был ключ к "греческому алфавиту", зеркало, "окошки", ручки и листы бумаги, и еще всякая ненужная всячина для запутывания. Находя очередную загадку, они должны были сами сообразить, что из мешочка поможет найти отгадку)

Шифр 6. Ребус.
Слово кодируется в картинках:
[image: https://2.bp.blogspot.com/-6PpciJq7ZIM/V-dTgIizVFI/AAAAAAAACs4/UQbNy_7CepIsnCqwyoF6E3GRZ8yKEZjSgCLcB/s320/1a9d7bdd97.jpg][image: https://3.bp.blogspot.com/-hsFI0SNJl1A/V-dTgDS-1EI/AAAAAAAACsw/OP48PL5PU84KLNHlCvKeUIAg9WT73jn6gCLcB/s1600/96c9338e38.jpg][image: https://3.bp.blogspot.com/-VPn9O-p264Y/V-dTgE2NUjI/AAAAAAAACs0/NpDWtfmV32UGN3V1L7VgtWMJdUPBnFNNQCLcB/s320/d0390ffd80.jpg]

Шифр 7. Следующая буква.
Пишем слово, заменяя все буквы в нем на следующие по алфавиту (тогда Я заменяется на А , по кругу). Или предыдущие, или следующие через 5 букв :).
ШКАФ = ЩЛБХ

Шифр 8. Классика в помощь.
  Берем книгу, в ней страницу. Далее каждая буква в слове-загадке кодируется как № строки № буквы в строке.  Здесь есть где разгуляться и для продвинутых квестеров можно дополнительно зашифровать название книги. Я брала стихотворение (и говорила детям, какое именно) и шифр из 2х цифр: № строки № буквы в строке.
Пример:
Пушкин "Зимний вечер"

Буря мглою небо кроет,
Вихри снежные крутя;
То, как зверь, она завоет,
То заплачет, как дитя,
То по кровле обветшалой
Вдруг соломой зашумит,
То, как путник запоздалый,
К нам в окошко застучит.

21 44 36 32 82      82 44      33 12 23 82 28
прочитали, где подсказка? :)

Шифр 9. Темница.
В решетку 3х3 вписываете буквы:
[image: https://3.bp.blogspot.com/-SWlph7R5LOA/V-egfvOlzaI/AAAAAAAACtI/p1C_Q-9PU9UlXdfUZBS4bEORZVMN7xQHwCLcB/s320/1.png]
Тогда слово ОКНО шифруется так:
[image: https://2.bp.blogspot.com/-_gj6xN_5hes/V-eglvXTQ6I/AAAAAAAACtM/MGBgwCbGLSonr7OLaziFPS5ftL81gKTkgCLcB/s320/%25D0%2591%25D0%25B5%25D0%25B7%25D1%258B%25D0%25BC%25D1%258F%25D0%25BD%25D0%25BD%25D1%258B%25D0%25B9.png]

Шифр 10. Невидимые чернила.
Восковой свечкой пишете слово. Если закрасить лист акварелью, то его можно будет прочитать.  (есть и другие невидимые чернила ( молоко, лимон). 

Шифр 11. Белиберда.
Гласные буквы остаются без изменений, а согласные меняются , согласно ключу.
например: ОВЕКЬ ЩОМОЗКО читается как - ОЧЕНЬ ХОЛОДНО, если знать ключ:
Д  Л  Х   Н  Ч З  М  Щ  К  В 

Шифр 12. Окошки.
Детям понравилось неимоверно! Они потом этими окошками весь день друг другу послания шифровали. Итак: на одном листе вырезаем окошки, столько, сколько букв в слове. Это трафарет, его прикладываем к чистому листу и "в окошках" пишем слово-подсказку. Затем трафарет убираем и на оставшемся чистом месте листа пишем много разных других ненужных букв. Прочитать шифр можно, если приложить трафарет с окошками. Дети сначала впали в ступор, когда нашли лист, испещренный буквами. Потом крутили туда-сюда трафарет, его же нужно еще правильной стороной приложить!



Иллюстрирование геймов

Гейм  «SOS»

[image: http://xn----ctbbmrjqhagwdnh2e5c.xn--p1ai/wp-content/uploads/2016/09/sos.jpg]


Гейм «ЧС»

[image: https://autogear.ru/misc/i/gallery/28542/689671.jpg]


Гейм «ПМП»
 

[image: http://www.civilsk-crb.med.cap.ru/UserFiles/civilsk-crb/Materials/2018/09/05/blobid1536126218407.jpg]
[image: https://cdn-nus-1.pinme.ru/tumb/600/photo/8f/1e/8f1e21948760d8a43e647d7617b58300.jpg]


Гейм  «Ловушка»

[image: https://rossaprimavera.ru/static/files/7842d3c537c9.jpg]

Гейм  «Общественный транспорт»


[image: http://avtorazborka777.ru/wp-content/uploads/2015/12/bus-avtopilot.jpg]












Гейм  «Эвакуация»

[image: http://www.budennovsk.su/images/news/original/10562-1-29-05-2017-21-00-12.jpg]



Гейм «Как избежать неприятностей»

[image: http://nibler.ru/uploads/users/11202/2017-12-11/sluchayutsya-nepriyatnosti-kartinki-smeshnye-kartinki-fotoprikoly_762936253.jpg]













Гейм  «ЕСЛИ Я СДЕЛАЮ ТАК»

[image: https://pp.vk.me/c625322/v625322115/7031/viDVcd_qOsU.jpg]

Гейм «Зона ОХВ» зеленый хлор

[image: https://ak9.picdn.net/shutterstock/videos/21151339/thumb/9.jpg]










Гейм «Сигнал бедствия»

[image: https://ustaliy.ru/wp-content/uploads/2018/01/Depositphotos_104462524_l-2015.jpg]

Гейм «Разминирование»
[image: http://today.kz/static/uploads/a7a1c140-3e7c-4184-a09d-48dc937aa2b1.jpeg]

Гейм  «Нельзя. Внимание. Можно»

[image: https://bal-ds50.edumsko.ru/uploads/2000/1949/section/127292/pravila.jpg?1541492666728]

Гейм  «Детям знать положено…»
[image: https://cdn2.arhivurokov.ru/multiurok/html/2018/03/10/s_5aa3de7952e47/img7.jpg]



Гейм  «Один дома»
[image: https://puzkarapuz.ru/images/infogragika/pdd/12.jpg]

Гейм  «Дорогу надо не только видеть, но и слышать!»
[image: http://nrzn.ru/wp-content/uploads/2015/07/telefon_i_naushniki__opasny_na_doroge.jpg]


2 этап: 13 геймов


Гейм  «Деловой партнер»
[image: https://kvadmetry.ru/wp-content/uploads/2017/11/Want-to-Create-Organizational-Change-Look-to-Middle-Managers.jpg]
Гейм «Переводчик»

[image: https://www.grantherbert.com/wp-content/uploads/2016/11/21st-century-neuroleadership-in-a-VUCA-world-grant-herbert.jpeg]


Гейм «Безопасность дома»
[image: http://hdinterior.ru/wp-content/uploads/2016/07/kuhnia3.jpg]

Гейм  «Аптечка»

[image: http://s1.pic.intmall.net/goods/201804/638579/0599273880.jpg]










Гейм  «Видеокамера»
[image: https://static.goods.ru/medias/images/490/100000579550b0.jpg]

Гейм  «Алгоритм»

[image: http://mabi.vspu.ru/files/2018/06/blok-shema.jpg]





Гейм  «Семь бед один ответ»»
[image: https://www.featurepics.com/StockImage/20080226/care-stock-image-629624.jpg]



Гейм  «Сам себе спасатель»
[image: https://dmdou8.edumsko.ru/uploads/2000/1584/section/90553/img28-1.jpg?1508826104386]
Гейм  ДЮП «Дружина Юных Пожарников»

[image: https://arhivurokov.ru/kopilka/up/html/2017/11/13/k_5a09ed39a392e/438667_1.jpeg]


Гейм «Безопасный интернет»

[image: https://oosh-strmlv.edumsko.ru/uploads/900/869/section/782381/nov2.jpg?1538373133634]
Гейм «Правовая безопасность»
[image: http://www.enabling.ru/sites/default/files/pravovaya_bezopasnost.jpg]

Гейм «Безопасность в школе»
[image: http://mypresentation.ru/documents/eb74ad46858d86caad0034cf0ae1474a/img0.jpg]

Гейм «Национальная безопасность»
[image: http://oanb.ru/pic/news/zast_1_.jpg]
«Зарядка для ума»
[image: https://econet.ua/media/10/kindeditor/image/201404/20140403112048.jpg]
Поле удачи
[image: http://st.gde-fon.com/wallpapers_original/393804_devushki_blondinka_yemocii_sostoyanie_pole_koloski_1680x1050_www.Gde-Fon.com.jpg]
Полиция

[image: https://b1.m24.ru/c/770806.jpg]
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OCTOPOXKHO — HEe3HaKoMeL,

C paHHero Bo3pacTa MariblL JOrKeH YETKO 3HaTb Takve npasuna:
* Y HeaHakomoro yenobeka HUYEIO Henbasi 6path: HU KOHMETHI,
HI UTPYLLIKW, HU MOA@PKM, HU HTO-TO, YTO «HY)XHO NepeaaTb Mamey.
* B cutyaumun, koraa peGeHky npeanaraioT MoWTM Unu noexarb
KyAa-nubo ¢ HeaHakoMLUeM, Manblll JOMMKEH oTBevaTh: «Cenvac
51 noiidy cnpolly paspelleHusi». PeGeHok AomkeH GbiTb rotoB
¥ K NPOBOKALIMN CO CTOPOHbI HE3HaKoMLA: «S51 Aymart, YTo Tbl yxe
GonblIoW, a Tbl Yy Mambl paspelleHusi cnpalumsaellb!» OTeeT
1 B 3TOM Crly4ae AO0MKeH GbiTb TBEPALIA U OAHO3HAYHBII.

+ OBbACHNTE MarbILLY, YTO €CMM KTO-TO CXBATWN €10 3a PyKY M Kyfia-
TO TaLUMT UMM MbITAeTCs 3aTonkaTh B MaLLWHY, paspelueHbl ABCO-
JIKOTHO BCE meToabl camo3alyutbl. MoxHo rpy6uts, Bpats, ns-
raTbCsi, KycarbCsi, Kpuiath. Ketatu, kpuuars B Nofo6HOM cutyaumm
HyxXHo He «[lomoruTe!l», a «3T10 He Mol nana (Mama)! MeHsi 30ByT
TaK-TO, NO3BOHUTE MOMM POAMTENSIM MO HOMEPY TaKoMy-To!»
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