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Введение
                                                                      «Смена исторических эпох определяется   сменой 
                                                                         коммуникационных технологий …»

                        Герберт Маршалл Маклюэн
В конце ХХ века человечество вступило в стадию развития, получившую название постиндустриальное или информационное общество, а тезис  известного исследователя массовых коммуникаций Герберта Маршалла Маклюэна получил новое подтверждение. Информационное общество характеризуется тем, что в нем главным продуктом производства являются знания.
Созданные отнюдь не для нужд системы образования, современные информационные и коммуникационные технологии ведут к подлинной революции в образовании, в частности в учебном процессе школы.

Среди современных ученых, изучающих проблемы применения информационных средств в обучении, следует назвать Е.П.Велихова, Б.С.Гершунского, Д.В.Зарецкого, Е.В.Зворыгина, В.А.Каймина, А.А.Кузнецова, В.С.Леднёва, М.П.Лапчика, Е.Д.Маргулиса, В.М.Монахова, Ю.О.Овакимяна, Ю.А.Первина, И.В.Роберт, В.В.Рубцова, А.Я.Савельева, О.К.Тихомирова, С.И.Шварцбурда.
Значительный вклад в теорию и практику компьютеризации российского образования внесли ученые под руководством академика А.П.Ершова, осуществлявшие работу по методическому и программному обеспечению компьютерного всеобуча.
Сегодня появились новые технические средства с колоссальными обучающими ресурсами, которые принципиально влияют на организацию учебного процесса, увеличивая его возможности. Новые технические, информационные, полиграфические, аудиовизуальные средства становятся неотъемлемым  компонентом образовательного процесса, внося в него специфику в виде нераздельности методов и средств.

Информатизация образования – процесс обеспечения сферы образования теорией и практикой разработки и использования новых информационных и телекоммуникационных технологий, ориентированных на реализацию психолого-педагогических целей обучения и воспитания.
Компьютер позволяет учителю значительно расширить возможности предъявления разного типа информации. При дидактически правильном подходе компьютер активизирует внимание учащихся, усиливает их мотивацию, развивает познавательные процессы, мышление, внимание, развивает воображение и фантазию.
Цель исследования – повышение результативности и обеспечение формирования познавательной мотивации и активизации мыслительной деятельности через использование информационных технологий.

Цель реализуется в следующих задачах:

1. На основе психолого-педагогических и методических исследований раскрыть сущность понятия информационно-коммуникационных технологий.
2. Определить основные направления использования средств ИКТ в начальной школе.

3. Выявить особенности познавательной мотивации и активизации мыслительной деятельности учащихся.

4. Провести диагностику развития познавательной активности и проследить результативность учебной деятельности.

Объект исследования: Информационно-коммуникационные технологии.

Предмет исследования: Использование информационно-коммуникационных техноло- 
                                            гий в начальной школе.

Гипотеза исследования: ИКТ – как средство мотивации и активизации мыслительной 
                                             деятельности способствуют формированию успешной
                                             учебной деятельности младших школьников.
Методы исследования:   Наблюдение, анкетирование, тестирование, беседа.

База исследования:         3 «А» класс МОУ Лицея № 7 г. Кстово, Нижегородской

                                            области, УМК «Школа России» под ред. А.А. Плешакова.

Глава I: Цели и задачи использования ИКТ в образовании
1.1. Понятие информационно-коммуникационных технологий. 
Эволюция информационных средств обучения.
В последние годы информационно-коммуникационные технологии стали одним из важнейших факторов, влияющих на развитие общества. Ни у кого не вызывает сомнения тот факт, что движение к информационному обществу – это путь в будущее человеческой цивилизации. Одной из наиболее характерных черт современной цивилизации является ее информатизация, основа которой в любом обществе – информатизация образования.

Главной задачей информатизации, которая стала одним из важнейших направлений модернизации российского образования, является эффективное использование компьютерных технологий. Назовем их преимущества:

- возможность организации процесса познания, поддерживающего деятельностный подход к учебному процессу в совокупности всех его звеньев (потребностей, мотивов, целей, условий, средств, действий, операций);

- индивидуализация учебного процесса при сохранении его целостности за счет программируемости и динамической адаптируемости автоматизируемых учебных программ;

- изучение организации процесса познания путем смещения её в сторону системного мышления;

- возможность построения открытой системы образования, обеспечивающей каждому человеку индивидуальную траекторию обучения и самообучения;
- создание эффективной системы управления информационно-методическим обеспечением образования.

Применение новых и новейших информационных средств приводит к появлению в педагогике новых понятий.

Информационными образовательными технологиями называют все технологии в сфере образования, использующие специальные технические информационные средства (компьютер, аудио, кино, видео) для достижения педагогических целей.
С позиций информационного подхода любая педагогическая технология может быть названа информационной, так как сущность процесса обучения составляет движение и преобразование информации. Когда компьютеры стали использоваться в образовании, появился термин «новые информационные технологии» (НИП). Если при этом используются телекоммуникации, то появляется термин «информационно-коммуникационные технологии» - ИКТ.

Компьютерные (новые информационные) технологии обучения – это процессы подготовки и передачи информации обучаемому, средством осуществления которых является компьютер.
Компьютерная технология может осуществляться в следующих трёх вариантах:

I – как «проникающая» технология (применение компьютерного обучения по отдельным темам, разделам для отдельных дидактических задач).

II – как «основная», определяющая, наиболее значимая из используемых в данной технологии частей.

        III –  как монотехнология (когда все обучение, все управление учебным процессом, включая все виды диагностики, мониторинг, опираются на применение компьютера).

Компьютерные средства обучения называют интерактивными, они обладают способностью «откликаться» на действие ученика  и учителя, «вступать» с ними в диалог, что и составляет главную особенность методик компьютерного обучения.

В I и II вариантах компьютерных технологий весьма актуален вопрос о соотношении компьютера и элементов других технологий.
Компьютер может использоваться на всех этапах процесса обучения: при объяснении нового материала, закреплении, повторении, контроле ЗУН.

ИКТ могут применяться в процессе преподавания различных предметов в следующих вариантах:

- замена деятельности учителя компьютерными обучающими программами, которая заключается в использовании учителем либо электронных учебных пособий, либо своего сценария изучения учебного материала с применением фрагментов программного обеспечения по предмету;

- фрагментарное, выборочное использование дополнительного материала, средств наглядности (например, из электронных энциклопедий);
- применение тренинговых программ, например, для закрепления материала, отработки навыков;

- применение диагностических и контролирующих материалов, имеющихся на электронном носителе или разработанных учителем, что позволяет качественно улучшить контроль за деятельностью учащихся, вести мониторинг успеваемости;

- использование игровых и занимательных программ для закрепления материала, мотивации, психологической разрядки.

В истории педагогики как системы трансляции человеческой культуры от одного поколения к другому можно выделить в зависимости от преобладания применяемых средств несколько знаменательных событий и периодов:
1) период докнижной письменности;

2) период печатного слова;

3) период технических средств обучения – ТСО (ХХ в.);

4) компьютерный период (конец ХХ в.);

5)  период глобальных компьютерных сетей.

Появление первого печатного станка и книгопечатания (1455 г.) произвело первую информационную революцию. Период печатного слова длился около 500 лет.

ХХ век был веком великих открытий в области технических информационных средств и их применения для обучения. Изобретение фотографии, кинематографа, радио, магнитной записи звука, затем телевидения, видеомагнитофона с каждым десятилетием открывали всё новые и новые возможности для образовательного процесса. 

В 50-60-е годы ХХ века в образовании широко распространились проекционные аппараты, слайды, эпипособия, учебные кинофильмы, учебные телепередачи, лингафонные кабинеты и т.д.

С 1970-х годов, когда появился кассетный видеомагнитофон, началось и продолжается победное шествие по учебным заведениям всей планеты технологии «видео». 

Знания стали тиражироваться. Если до конца XIX века примерно 95% трудового населения работало в сфере материального производства и только 5% - в сфере  обработки информации, то к середине ХХ столетия примерно 30% занималось обработкой информации, а в настоящее время эта цифра приближается к 60-70%.

Вторая информационная революция связана с первым персональным компьютером (1976 г.). Появление компьютеров внесло в процессы культурного развития и  преемственности революционные изменения, сравнимые с изобретением книги. Объём и скорости передачи информации возросли тысячекратно. Общество вступило в новую информационную эру. Компьютер быстро проник буквально во все сферы жизни человека: производственную, досуговую, образовательную, личностную.
Появление глобальных сетей и Интернета ознаменовало третью информационную революцию. Происходит информатизация общества.
По мнению учёных, сегодня общество находится в стадии перехода от индустриального типа к информационному. Весь мир окутан системами связи, коммуникации. Человек информационного общества приобретает новое видение мира, овладевает информационной культурой.

1.2. Формирование информационной культуры как цель обучения,    воспитания и развития учащихся
Современные исследователи (И.В.Роберт, Е.С.Полат и др.) выделяют следующие направления формирования информационной культуры в школе:

- развитие материальной базы информатизации, оснащение школы информационно-компьютерными средствами;

- формирование компьютерной грамотности: изучение учащимися и всеми участниками образовательного процесса основных понятий информатики и принципов использования средств информационно-коммуникационных технологий;
- формирование умений получения, обработки, хранения и передачи информации, использование возможностей компьютера для решения учебно-воспитательных задач.

Формирование информационной культуры в школе происходит, прежде всего с помощью и при посредстве средств ИКТ.

Средства ИКТ образовательного назначения – средства информационных и коммуникационных технологий, используемые вместе с учебно-методическими материалами и обеспечивающие достижение педагогических целей. В процессе применения ИКТ происходит развитие личности обучаемого,  подготовки учащихся к свободной и комфортной жизни в условиях информационного общества, в том числе:

- развитие наглядно-образного, наглядно-действенного, теоретического, интуитивного, творческого видов мышления;

- эстетическое воспитание за счёт использования возможностей компьютерной графики, технологии мультимедиа;

- развитие коммуникативных способностей.
ИКТ приводит к интенсификации всех уровней учебно-воспитательного процесса, обеспечивая:

- повышение эффективности и качества процесса обучения за счет реализации средств информационно-коммуникационных технологий;
- обеспечение побудительных мотивов, обуславливающих активизацию познавательной деятельности;

- углубление межпредметных связей за счёт использования современных средств обработки информации, в том числе и аудиовизуальный, при решении задач из различных предметных областей.
Применение средств ИКТ вносит определённую специфику в известные общедидактические методы обучения. Так, объяснительно-иллюстративные методы при использовании мультимедийного проектора могут заметно повышать познавательную активность учащихся за счёт увеличения   наглядности и эмоциональной насыщенности (анимация, звук, видео и другие мультимедийные эффекты). Когда учитель самостоятельно разрабатывает мультимедийный дидактический материал, он может использовать региональный краеведческий материал, что усиливает воспитательный момент урока.
Качественные преимущества новых средств обучения очевидны. Никакие описания (устные или письменные) не сравнятся в наглядности с фотографиями египетских пирамид, морских закатов, космических кораблей. Эмоциональное воздействие на ученика от описания картины всегда будет сильнее, если оно сопровождается демонстрацией копии этой картины. Учитывая, что компьютерные технологии позволяют (при надлежащем качестве) демонстрировать фрагменты картины, рассказ о картине становится гораздо более полным. В результате исследований установлено, что большинство людей запоминает 5% услышанного и 20% увиденного, а одновременное использование аудио и видеоинформации повышает запоминаемость на 40-50%.
Поэтому главная методическая проблема, встающая перед преподавателем,  смещается от того, как лучше рассказать материал к тому, как  лучше его показать. Применение цвета, графики, звука, видео позволяет «погрузить» учащегося в конкретную историческую эпоху, воссоздать реальную обстановку.
1.3. Особенности технологии компьютерного урока
Огромные возможности компьютерной техники, гигантское многообразие культурной информации, которые предоставляют мультимедиабиблиотеки и всемирная сеть Интернет сегодня находятся в глубоком противоречии с существующей системой обучения, опирающейся на ограниченное стандартами содержание и традиционную классно-урочную технологию.

Существуют два принципиально различных пути преодоления этого противоречия:

1) радикальное изменение содержания и методов образования;

2) приспособление новых информационных возможностей к рамкам традиционного урока.

Первый путь сегодня возможен только во внеклассной, внеурочной деятельности учащихся, второй, получающий все большее и  большее распространение, осуществляется в виде компьютерного урока.

Компьютерным уроком называют любой урок с применением компьютера как обучающего средства.

Все дидактические части урока могут быть компьютеризированы, осуществляются с помощью и при поддержке компьютерных средств.

Проектирование компьютерных уроков начинается с составления календарно-тематического плана изучения темы предмета, в котором использование средств ИКТ оптимально подходит к данному уроку. При этом учитываются:

- содержание изучаемого материала;

- возрастные особенности учащихся;

- классические требования к уроку (логическая завершенность, разнообразие методов 
   и т.д.);

- необходимость чередования различных типов компьютерных средств.

Что необходимо для плана конкретного компьютерного урока?

● Составляется временная структура урока, в соответствии с главной целью намечается задача и необходимые этапы для их достижения.

●  Из резервов компьютерного обеспечения отбираются наиболее эффективные средства.

●  Рассматривается целесообразность их применения в сравнении с традиционными средствами.

●  Составляется временная развертка (поминутный план) урока.

●  При недостатке компьютерного иллюстративного или программного материала проводится поиск в библиотеке или в Интернете или составляется авторская программа.

●  Из найденных материалов собирается презентационная программа. Для этого пишется её сценарий. При презентации на большом экране можно соединить вместе карты и схемы, диаграммы и фотографии, фильмы и аудиозаписи – все это при необходимости снабдить подписями и комментариями, выделить информацию. А компьютерная «мышь» может использоваться, как указка, обращающая внимание учеников  на наиболее важные места на экране.

Концептуальные положения технологии компьютерного урока
♦  Владение учителем на уровне пользователя методами и средствами нахождения, получения, преобразования, передачи, хранения и использования информации, необходимой для учебно-воспитательного процесса.

♦ Триединство образовательных целей в мультимедийном продукте: обучающих, воспитательных и развивающих.

♦   Учёт законов восприятия информации:

- огромное эмоциональное воздействие компьютерных эффектов (набегание, бегущая строка и т.д.);

- более эффективное усвоение текста, выведенного на экран монитора, чем написанного на бумаге;

- большое внимание на восприятие не только содержания, но и таких факторов, как размер и начертание букв, их цвет, подвижность изображения.

♦  Принцип интерактивности – представление информации в форме располагающей к диалогу пользователя с компьютером.

♦  Принцип мультимедийности – использование одновременно нескольких каналов информации (звука, изображения, цвета, движения).

 ♦    Принцип мультипликационности  (когда с помощью одних средств осуществляется мотивация, других – передача основной информации по теме, с помощью третьих – контроль и коррекция усвоения).

♦    Широкое применение специфических дидактических средств выделения информации (подчёркивание, мерцание, звуковые эффекты, изменение цвета, использование курсива или более крупного текста).

♦   Гипертекстовый подход –множественное разветвление текста с помощью ссылок (гипертекста).

♦    Гипермедийный подход – применение гиперссылок в мультимедийном исполнении.
Один из наиболее естественных и продуктивных способов вводить новые информационные технологии в школу состоит в том, чтобы непосредственно связать этот процесс с совершенствованием содержания, методов и организационных форм обучения, ориентируя всю программу на решение общезначимых педагогических проблем. Компьютер позволяет создать условия для повышения эффективности процесса обучения, раздвигает возможности обучения.
Глава II: Использование ИКТ в начальной школе
2.1. Информационно-коммуникационные технологии – средство развития мотивации и активизации учебно-познавательной деятельности учащихся 

Информационно-коммуникационная технология применения средств ИКТ в предметном обучении основывается на:

1) использовании некоторых формализованных моделей содержания (педагогических программных средствах);
2) деятельности учителя, управляющего этими средствами;

3) повышенной мотивации и активизации учебно-познавательной деятельности обучающихся, вызываемый интерактивными свойствами компьютера.

В настоящее  время у учащихся наблюдается слабая мотивация к учёбе. С каждым классом мотивация падает. Причин этого множество. Снижение мотивации определяется перегруженностью программ, оторванностью изучаемого материала от жизни, от потребностей учащихся.

В нашей стране вопросами мотивации поведения человека занимались такие известные учёные психологи как А.Ф.Лазурский, Н.Н.Ланге, С.Л.Рубинштейн. Л.С.Выготский первый, кто начал изучать вопрос формирования произвольной мотивации. Огромнейший вклад в развитие мотивации учебной деятельности сделан Л.И.Божович, А.К.Марковой.
Все учёные, занимавшиеся проблемой мотивации учебной деятельности, подчеркивают большую значимость её формирования и развития у школьников, так как именно она является гарантом формирования познавательной активности учащегося, и как следствие развивается мышление, приобретаются знания, необходимые для успешной учебной деятельности личности.
При изучении мотивации встаёт вопрос, что является её движущей силой. Что в свою очередь, формирует мотивацию?

Как показывают исследования, среди всех мотивов обучения самым действенным является интерес к предмету. Интерес к предмету осознается учащимися раньше, чем другие мотивы учения, им они чаще руководствуются в своей деятельности, он для них более значим (имеет личностную ценность) и потому является действенным, реальным мотивом учения.
Из этого, конечно, не следует, что обучать школьников нужно лишь тому, что им интересно. Познание – труд, требующий большого напряжения. Поэтому необходимо воспитывать у учащихся силу воли, умение преодолевать трудности, прививать им ответственное отношение к своим обязанностям. Но одновременно нужно стремиться облегчать им процесс познания, делая его привлекательным. 

К.Д.Ушинский писал: «… ученье, лишённое всякого интереса и взятое только силою принуждения … убивает в ученике охоту к учению, без которого он далеко не уйдет». Под познавательным интересом к предмету понимается избирательная направленность  психических процессов человека на объекты и явления окружающего мира, при которой наблюдается стремление личности заниматься именно данной областью. Интерес – мощный побудитель активности личности, под его влиянием все психические процессы протекают особенно интенсивно и напряжённо, и деятельность становится увлекательной и продуктивной. Систематически укрепляясь и развиваясь, познавательный интерес становится основой положительного отношения к учению. Классическая педагогика прошлого утверждала: «Смертельный грех учителя – быть скучным». Активизация познавательной деятельности ученика без развития его познавательного интереса не только трудна, но и практически невозможна.
Любая деятельность человека (не только познавательная) складывается из отдельных действий, а сами действия можно разложить на отдельные операции. Учащийся в процессе познавательной деятельности совершает отдельные действия: слушает объяснение учителя, читает учебник и дополнительную литературу, решает задачи и т.д. Каждое из указанных действий можно разложить на отдельные операции, в качестве которых выступают основные психические процессы: ощущение, восприятие, мышление, память, воображение.
Мышление сопутствует всем другим познавательным процессам и часто определяет их характер и качество. Очевидна, например, связь между мышлением и памятью. Память тем полнее и лучше удерживает существенные свойства предметов и связи между ними, чем глубже они осмыслены в процессе изучения. Но мышление влияет и на все другие познавательные процессы. Например, характерной чертой восприятия является его осмысленность.

Восприятие у человека теснейшим образом связано с мышлением, с пониманием сущности предмета. Сознательно воспринять предмет – это значит мысленно назвать его, т.е. отнести воспринятый предмет к определенной группе, классу предметов, обобщить его в слове. Даже при виде незнакомого предмета мы пытаемся уловить в нем сходство со знакомыми нам объектами.

Следовательно, активизировать познавательную деятельность учащихся в процессе обучения – это значит, прежде всего, активизировать их мышление. Между тем абстрактное мышление детей до 9-10 лет не является ведущим: «дитя мыслит образами, звуками, красками» (К.Д.Ушинский).

Современные ИКТ реализуют важнейший дидактический принцип – принцип наглядности. Это один из самых известных и интуитивно понятных принципов обучения, использующийся с древнейших времен. Закономерное обоснование данного принципа получено сравнительно недавно. В основе его лежат следующие строго зафиксированные научные закономерности: органы чувств человека обладают разной чувствительностью к внешним раздражителям, у подавляющего большинства людей наибольшей  чувствительностью обладают органы зрения; пропускная способность каналов связи от рецепторов к центральной нервной системе различная: оптического канала связи – 1,6х106 бит/сек; акустического – 0,32х106 бит/сек; тактильного – 0,13х106 бит/сек.
Это означает, что органы зрения «пропускают» в мозг почти в 5 раз больше информации, чем органы слуха, и почти в 13 раз больше, чем тактильные органы; информация, поступающая в мозг из органов зрения (по оптическому каналу), не требует значительного перекодирования, она запечатлевается в памяти человека легко, быстро и прочно.

Практика обучения выработала большое количество правил, раскрывающих применение принципа наглядности. Остановимся на некоторых из них:

- Золотое правило учащих: все, что только можно, представлять для восприятия чувствами, а именно: видимое – для восприятия зрением, слышимое – слухом, запахи – обонянием, подлежащее вкусу – вкусом, осязаемое – путем осязания;
- Понятия и абстрактные положения доходят до сознания учащихся легче, когда они подкрепляются конкретными фактами, примерами, образами; для раскрытия их необходимо использовать различные виды наглядности;

- Следует использовать наглядность не только для   иллюстрации, но и в качестве самостоятельного источника знаний для создания проблемных ситуаций. Современная наглядность позволяет организовать эффективную поисковую и исследовательскую работу учащихся;
- Наглядные пособия способствуют образованию наиболее отчётливых и правильных представлений об изучаемых предметах и явлениях. 

Опросы показывают, что в последнее время происходит снижение уровня наглядности в учебном процессе, что вступает в противоречие с всё большим уровнем наглядности в повседневной жизни. Падение уровня использования наглядности в школах снижается, прежде всего, по причине морального и физического устаревания пособий, имеющихся в школах на данный момент и отсутствия их производства. Компьютер с проектором может полностью решить проблему реализации в учебном процессе принципа наглядности. Объекты, представленные посредством ИКТ, более информативные, красочные позволяют рассмотреть процессы разносторонне.
Использование информационно-коммуникационных технологий может преобразить преподавание традиционных учебных предметов, оптимизировав процессы понимания и запоминания учебного материала, служит опорой эмоциональной памяти, а главное, повысить интерес детей к учебе.

Надо учитывать, что учащиеся живут в сложном мире (гораздо более сложном, чем жили их родители и учителя). Сложность этого мира заключается в гораздо большей его «виртуальности». В нашу жизнь пришли визуальные средства массовой информации и художественные фильмы с невероятными компьютерными эффектами: от оживших динозавров и реалистично выглядящих инопланетян до вселенских катастроф с рушащимися городами и взрывающимися вулканами. Вторжение аудиовизуальной информации в нашу жизнь и, особенно, в жизнь подрастающего поколения приводит к смене парадигмы восприятия информации. Школьники привыкают к тому, что информация подаётся визуальным способом. Соответственно, возникают разрывы между тем, что говорит учитель и тем, что на самом деле воспринимает ученик. Учителю необходимо помочь детям воспринять знания с помощью аудио-видео-зрительных образов и иллюстраций.
Существует влияние частоты использования аудиовизуальных средств на эффективность процесса обучения. Если ТСО (технические средства обучения)  используются очень редко, то каждое их применение превращается в чрезвычайное событие и создаёт у учащихся повышенное эмоциональное возбуждение, мешающее восприятию и усвоению учебного материала. Наоборот, слишком частое использование ТСО  в течение многих уроков подряд приводит к потере учащимися интереса к ним.

Оптимальная частота и длительность применения ИКТ в учебном процессе определяется возрастом учащихся, характером учебного предмета и необходимостью их использования в познавательной деятельности школьников.
2.2. Вариативность использования средств ИКТ
Возможности компьютера в предметном обучении могут быть использованы по следующим направлениям:

1. Создание презентаций для сопровождения урока (программа Power Point).
2. Проектная деятельность с использованием ИКТ.

3. Создание дидактических материалов средствами Word,  Excel,  Power Point.

4. Тестирование в Power Point,  Excel.

5. Интегрированные уроки.

6. Обучение информатике в начальной школе.
7. ИКТ во внеурочной деятельности.

Рассмотрим данные направления.    
Составление мультимедиапредставлений (презентаций).

Мультимедиапредставление – творческая работа, в которой задействуются несколько мультимедиатехнологий. Учитель  может создать свой вариант мультимедийного урока, взяв нужные ему фрагменты текстов, рисунков, видеозаписей. Для его создания необходимы программы и устройства для набора текста, рисования, черчения, видео- и аудиозаписи. Сначала отбирается нужный материал (текстовый, звуковой, графический, видео). Затем производится монтаж этого материала в определённую последовательность с помощью программы Power Point. При этом используются:
- сочетание текстовой информации и графических изображений;

- псевдографика (изображения человека, птицы, книги, техники и др.);

- звуковые эффекты для сопровождения учебной информации;

- цветовая палитра для окраски изображений;

- переход от статистических изображений к динамическим.

В презентации могут быть показаны самые выигрышные моменты темы, эффектные наглядные материалы, подборка электронных географических или исторических карт, портретов, цитат, схемы задач, определение и др. Главное в презентациях:

-  тезисность;

-  информативность;

- наглядность;

- увлекательность уроков.
Компьютерное тестирование

Компьютерное тестирование, являющееся аналогом обычного тестирования, позволяет анализировать и фиксировать результат проделанной работы и реализовывать связанные с ответом алгоритмы (например, возвращать к уже выполненному или пропущенному заданию, ограничивать время на один тест и т.д.). В компьютер может быть заложена  большая часть упражнений по математике, русскому языку, окружающему миру, истории на вставку пропущенных букв, чисел, явлений и другое.
Для реализации подобной модели необходимы:

● Комплект тестов по заданной предметной области.

● Система тестирования.
Электронные тестирующие комплексы можно внедрять на занятиях:
- при изучении нового материала;

- при решении задач;

- при повторении и закреплении учебного материала.

Реализация информационно-коммуникационных технологий в тестировании позволяет:

- повысить объективность контроля;

- осуществить автоматизированную обработку результатов тестирования;

- разнообразить формы текстовых заданий;

- индивидуализировать процедуру тестирования;

- упростить и ускорить организацию проведения тестирования;

- устранить ошибки при обработке результатов;

- сохранить результаты тестирования, провести их анализ;

- узнать ученику свой результат сразу, а не по прошествии некоторого времени.
Проектная работа с использованием ИКТ

Урок с применением проектного метода обучения можно охарактеризовать как творческий исследовательский урок, включающий сочетание индивидуальной и групповой работы. В ходе учебной деятельности каждый учащийся, а также класс в целом формируют свое личное информационное пространство. Это пространство включает в себя мультимедиасочинения класса, а также другие информационные объекты. Проекты должны предполагать как компьютерную, так и предварительную бескомпьютерную технологию реализации.
Наиболее эффективно в рамках межпредметной интегративной проектной деятельности может происходить создание гипермедиасочинений и мультимедиапрезентаций в начальной школе.

Реализовывая задачи образовательного курса М.М.Безруких, Т.А.Филипповой «Разговор о правильном питании», учащиеся с 1 класса вовлечены в проектную деятельность, которая включает в себя мероприятия, направленные на: активную оздоровительную деятельность, проведение музыкальных и литературных конкурсов, праздников, викторин, а также исследовательскую деятельность (встречи с медицинскими работниками, работниками школьной столовой, участниками кружка Intel). В рамках данного курса учащимися 2 класса был выполнен учебный проект «Полезные продукты» и создание мультимедиапрезентация «Путешествие по странам Фрутти и Легумии».
Работа над содержательными проектами по гражданскому образованию по темам: «Наша школьная семейка»; «Фестивальные встречи»; «По родной стране»; «Моя семья»; «Сто народов – одна страна» может быть продолжена на классных часах и во внеурочной деятельности: при проведении внеклассных мероприятий.                                                        

                                                                                                                                    Таблица 1
Создание дидактических материалов средствами 
Word, Excel, Power Point
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важные

интересные

 №
п/п
	                  программа
предмет
	Word
	Excel
	Power Point

	1. 
	Математика
	Тест,

  контрольная работа,
текстовые задания,
карточки
	Схема,
таблица,
диаграмма
	Урок-презентация,        
анимированные задания 

	2.
	Русский язык
	Тест,

  контрольная работа,
работа с текстом,
карточки
	Схема,
 таблица
	Урок-презентация,
анимированные задания 

	3.
	Литературное чтение
	Тест,
 работа с текстом
	Кроссворд,
 таблица
	Урок-презентация,
анимированные задания 

	4.
	Развитие речи
	Работа с текстом
	Таблица
	Урок-презентация

	5.
	Окружающий мир
	Тест,

 работа с текстом, карточки
	Схема,

 таблица, диаграмма, кроссворд
	Урок-презентация,
анимированные

задания,
проектная деятельн.

	6.
	Гражданское образование
	Работа с текстом
	Схема,
 таблица,
кроссворд
	Урок-презентация,
проектная деятельн.

	7.
	История
	Тест,
 контрольная работа,
работа с текстом,
карточки
	Схема,
 таблица, диаграмма, кроссворд
	Урок-презентация,
проектная деятельн.

	8.
	Технология
	Тест,
 шаблоны
	Схема,
 таблица,
диаграмма,

кроссворд
	Урок-презентация,
проектная деятельн.

	9.
	Изобразительное искусство
	Работа с графическими объектами
	Схема,
 таблица
	Урок-презентация




       Разрабатываемые для учащихся дидактические материалы должны в первую очередь помогать им в понимании изучаемого предмета, приобретении необходимых знаний, умений, навыков. УМП может включать в себя проверочные тесты, контрольные задания, карточки, анкеты и т.д.  Использование дидактических материалов, созданных в текстовом редакторе, позволит расширить возможности учебного процесса, сделать его не только более эффективным и разнообразным, но также повысить интерес к обучению.
Microsoft Excel представляет собой достаточно мощный инструмент для создания, обработки, анализа, совместного использования и отображения информации в виде электронных таблиц. Комплект разрабатываемых материалов в электронных таблицах может включать в себя проверочные тесты, кроссворды, таблицы «ленты времени», социологические диаграммы.
Power Point позволяет настроить анимацию текста и графических объектов, установить последовательность появления текстов по буквам, словам, абзацам, помогает работать над деформированным текстом. Возможности анимации позволяют удачно продемонстрировать суть задач на движение: навстречу друг другу, в противоположных направлениях  [13, с.56]; проиллюстрировать задачи на смекалку геометрического характера, т.к. в ходе решения идет трансфигурация, преобразование одних фигур в другие. Анимированные задания на группировку и классификацию объектов позволяют их использовать неоднократно, применяя на уроках математики, общественных дисциплин, естествознания и русского языка.

В процессе преподавания следует широко применять новые информационные технологии, при этом компьютер становится рабочим инструментом как для обучающихся, так и для преподавателя. Использование компьютерных технологий создаёт возможности доступа к современной свежей информации, осуществления «диалога» с источником знаний, к новой форме оценки знаний.

Разнообразный иллюстрированный материал, мультимедийные и интерактивные модели поднимают процесс обучения на качественно новый уровень.
Работа по освоению информационных технологий в учебном процессе началась нами с 2005 г. в МОУ Лицее № 7. К тому времени в школе действовало два кабинета информатики и один кабинет ТСО, где учителя могли проводить уроки с компьютерной поддержкой. Закончив курсы  Intel «Обучение для будущего» в ННГУ им. А.Н.Лобачевского и получив первоначальные знания, начали применять компьютер на своих уроках. В своей работе  мы используем  I вариант компьютерной технологии, который определён как «проникающая» технология. Используя на уроках дидактические и сюжетно-ролевые игры, кроссворды, загадки, ребусы, стараемся преподнести новый материал в необычной форме: урок-сказка, урок-путешествие, урок-экскурсия. В создании нетрадиционных уроков компьютер оказывает неоценимую помощь. Информационные технологии помогают нам совершить путешествие всего за 40 минут в г. Москву, г. Санкт-Петербург, в Африку!
Так, работая в  I классе по традиционной программе, на уроке математики по теме «Решение логических задач» мы с детьми «оказались в сказке». Не покидая своего класса, с помощью цветика-семицветика, созданного с помощью Flasch-анимации, дети оказались в сказке «Гуси-лебеди» и заворожённые слайдами на экране, где с помощью мультимедиапроектора  появлялись задания, они помогали выручать героя сказки из беды. Урок прошел легко и радостно. С удовольствием отвечали даже те ученики, которые обычно на уроке пассивны.
Урок был продуктивным – решили семь задач устно и письменно. Наличие выполненных заданий у большинства учащихся свидетельствовало о том, что урок был эффективен.
При подготовке к уроку математики в 4 классе по теме «Действия с величинами» был использован материал истории «Московский Кремль». На уроке дети совершили экскурсию по Москве, «побывали» на Красной площади, узнали об истории создания Кремля, увидели Кремлёвские куранты на Спасской башне, Царь-пушку и Царь-колокол. Урок отличался высокой продуктивностью, было решено восемь задач, четырнадцать примеров и четыре задания, включающих в себя устный счет (работа в парах) и задания из учебника.

При изучении темы «Задачи на движении», где пешеходы, пловцы, велосипедисты, самолёты, автомобили двигаются с различными скоростями, не хватает одного – движения. Статичные рисунки для многих учеников так и оставались непонятными, пока на помощь не пришли эффекты анимации  Power Point. «Оживлённые» задачи решают все ученики и те, кто не может понять смысл задачи из-за того, что плохо читает, и те, кто не умеет образно мыслить.
Совершая путешествие по Неве на уроке окружающего мира во II классе по курсу А.А.Плешакова «Мир вокруг нас»; были предложены слайды с изображением г. Санкт-Петербурга и ряд видеофрагментов эксклюзивных съемок загородных резиденций Российской императорской семьи, экспозиции лучших музеев города (Эрмитаж, Русский музей, Исаакиевский собор, Петропавловская крепость и др.) Показ сопровождался дикторским комментарием. Дети испытали яркие впечатления, что побудило их узнать больше об этом городе и его достопримечательностях. После урока учащиеся, увлекшись темой, начали поиск познавательной  информации в библиотеке, дома, «тормошили» родителей. На следующий урок окружающего мира часть ребят подготовили сообщения о достопримечательностях города, узнав новые сведения, другие принесли рисунки, открытки, фотографии. Урок никого не оставил равнодушным, что свидетельствует о его эффективности.
 Уроки гражданского образования во II классе предполагают организацию путешествия при проведении уроков 2 и 3 четверти. Учебник для II класса называется «Кораблик», учителю необходимо организовать путешествие, что помогает совершить использование компьютера.
На уроке по теме «Под жарким солнцем Чёрной Африки» была использована мультимедийная презентация. Этническая музыка и появившийся на экране кораблик, помогли ученикам представить реальное путешествие. Для выявления знаний учащихся в начале урока была организована игра «Умники и умницы». Представить природу Африки помогли слайды и видеофрагменты. В ходе путешествия наблюдали яркие наглядные слайды, иллюстрирующие не только жизнь и традиционные занятия африканцев, редких животных, растений, племён, египетские пирамиды, вулкан Килиманджаро, но и необычные деревья – железное, огненное, колбасное, что без доступа в сеть Internet раньше сделать было затруднительно.
«Мы опять хотим в Африку!» - восторженные отзывы ребят после урока и воспоминания в течение продолжительного времени могут свидетельствовать, что урок, подготовленный и проведённый с помощью презентации, полностью достиг своей цели.

На уроках речевого развития, литературного чтения, русского языка, изобразительного искусства мы знакомим учащихся с творчеством художника, историей создания картины и сменяющиеся на экране слайды помогают представить, что мы в Третьяковской галерее. Помогают учащимся погрузиться в мир искусства и понять настроение и чувства, которые выразил автор, развивают творческое воображение, формируют умение создавать собственные высказывания. Так, на уроке литературного чтения в III классе по теме «Анализ стихотворения И.А.Бунина «Осень»  дети учились выражать свои мысли и чувства, полученные от восприятия картины «Осень» И.А.Грабаря и музыкальной пьесы П.И.Чайковского «Октябрь». Прием «вхождения» в картину позволил пробудить эмоции детей, активизировать умственную работу, что способствовало обогащению словаря и развитию умения использовать выразительные средства языка для передачи своих мыслей и впечатлений.

Одним из направлений нашей работы по использованию ИКТ, стала работа по созданию проектов. Примером таких проектов стал проект «Полезные продукты». Он был подготовлен в результате совместной работы учеников, родителей и учителя в ходе изучения курса «Разговор о правильном питании». Данная работа объединила и вызвала интерес у всех создателей проекта, заставила внимательнее относиться к своему питанию.

Компьютер может быть на уроках и тренажёром, и хранителем информации, и средством контроля и мониторинга, но это возможно в том случае, когда компьютерная технология осуществляется как монотехнология, т.е. у каждого ученика есть ПК.
В 2007 г. в МОУ Лицее № 7 возможно появление компьютерных классов для учащихся начальной школы и свою работу мы предполагаем, строить по двум вариантам: как «проникающая» и монотехнологии, используя проектную деятельность в учебном процессе.

2.3. Результативность опыта
Показателем результативности данной работы служит динамика развития учащихся, их продвижение в уровне обученности и обучаемости. А также результаты диагностики. 
Диагностическая работа проводилась при помощи следующих методов:

1. Анкетирование [9,с.98]
2. Тестирование [3,с.152]
3. Наблюдение [3,с.150]
Рассмотрим более подробно каждую из предложенных методик.
1. Анкетирование.
Для скрининговой оценки уровня школьной мотивации учащихся начальных классов может быть использована краткая анкета/автор Н.Г.Лусканова/ состоящая из 10 вопросов, наилучшим образом отражающих отношение детей к школе, учебному процессу, эмоциональное реагирование на школьную ситуацию. 

Цель: изучение школьной мотивации и факторов, влияющих на её формирование. Просмотреть возрастную динамику мотивации.
Процедура исследования:
Для возможности дифференцирования детей по уровню школьной мотивации была использована система бальных отметок:  

 -  ответ ребенка, свидетельствующий о его положительном отношении к школе и предпочтении им учебных ситуаций, оценивается в 3 балла;
- нейтральный ответ (не знаю, бывает, по-разному и т.п.) оценивается в 1 балл.
- ответ, позволяющий судить об отрицательном отношении ребенка к той или иной школьной ситуации, оценивается в 0 баллов.

1. 25-30 баллов (максимально высокий уровень) – высокий уровень школьной мотивации, учебной активности. Такие дети отличаются наличием высоких познавательных мотивов, стремлением наиболее успешно выполнять все предъявляемые школой требования. 
Они очень четко следуют всем указаниям учителя, добросовестны и ответственны, сильно переживают, если получают неудовлетворительные оценки или замечания педагога.     

2. 20-24 балла – хорошая школьная мотивация. Подобные показатели имеет большинство учащихся начальных классов, успешно справляющихся с учебной деятельностью.

3. 15-19 баллов – положительное отношение к школе, но больше привлекает внешняя мотивация.  Такие дети достаточно благополучно чувствуют себя в школе, однако чаще ходят в школу, чтобы общаться с друзьями, с учителем им нравится ощущать себя учениками, иметь красивый портфель, ручки, тетради. Познавательные мотивы у таких детей сформированы в меньшей степени и учебный процесс их мало привлекает.

4. 10-15 баллов – низкая школьная мотивация. Подобные школьники посещают школу неохотно, предпочитают пропускать занятия. На уроках часто занимаются посторонними делами, играми. Испытывают серьезные затруднения в учебной деятельности. Находятся в состоянии неустойчивой адаптации в школе.

5. Ниже 10 баллов – негативное отношение к школе. Такие дети испытывают серьёзные трудности в школе, они не справляются с учебной деятельностью, испытывают проблемы в общении с одноклассниками, во взаимоотношениях с учителем. Школа нередко воспринимается ими как враждебная среда, пребывание в которой для них невыносимо. Ученики могут проявлять агрессивные реакции, отказываться выполнять те или иные задания, следовать тем или иным нормам и правилам. Часто у подобных школьников отмечаются нарушения нервно-психического здоровья.
ВОПРОСЫ АНКЕТЫ: 
1. Тебе нравится в школе или не очень? 

  - не очень 




- нравится 

- не нравится 
       2. Утром, когда ты просыпаешься, ты всегда с радостью идешь в школу или тебе часто         хочется остаться дома? 

- чаще хочется остаться дома 

- бывает по-разному 

- иду с радостью
3.Если бы учитель сказал, что завтра в школу не обязательно приходить всем ученикам, желающие могут остаться дома, ты пошел бы в школу или остался дома?

- не знаю 

- остался бы дома 
- пошел бы в школу

4.Тебе нравится, когда отменяют какие-нибудь уроки? 
- не нравится 

- бывает по-разному 

- нравится 
5.Ты хотел бы, чтобы тебе не задавали домашних заданий? 

- хотел бы 

- не хотел бы 

- не знаю 
6.Ты хотел бы, чтобы в школе остались одни перемены? 

- не знаю 

- не хотел бы 

- хотел бы 

7.Ты часто рассказываешь о школе родителям? 

- часто 

- редко 

- не рассказываю 
8.Ты хотел бы, чтобы у тебя был менее строгий учитель? 

- точно не знаю 

- хотел бы 

- не хотел бы 
9.У тебя в классе много друзей? 

- мало 

- много 

- нет друзей 
10.Тебе нравятся твои одноклассники? 

- нравятся 

- не очень 

- не нравятся
                                                                                                                                              Таблица 2
Динамика школьной мотивации
	Учебный год
	Высокий уровень школьной адаптации %
	Средний уровень %
	Низкая школьная мотивация %

	2005-2006
	38
	43
	19

	2006-2007
	42
	45
	13

	2007-2008
	46
	50
	4


Данные таблицы  свидетельствуют о росте количества детей с высоким уровнем мотивации.
2. Тестирование.
Из вербальных тестов мы использовали методику «Составь расписание на неделю».

Цель: диагностика познавательных интересов учащихся, понимания ими важности изучения основных школьных дисциплин.

Процедура исследования: 

Детям предлагается составить расписание уроков на неделю. Для класса «А» в расписание должны быть включены все важные предметы, а для класса «Б» - все интересные.
Показателем высокого уровня познавательных интересов является выбор детьми важных предметов в качестве интересных (в классе «Б»).
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Исследование проводилось в два этапа  - во 2 полугодии второго класса и 1 полугодии третьего класса. В класс «А» стабильно вошли такие предметы, как:  математика, русский язык, литературное чтение, естествознание, иностранный язык, информатика, физкультура.
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Таким образом, произошла и качественная, и количественная динамика интересов учащихся. Половина учащихся класса имеет высокий уровень познавательных интересов.
2.Наблюдение.
Цель: диагностика познавательной активности учащихся на уроках  с использованием информационно-коммуникационных технологий и без применения средств ИКТ и эмоционального настроя на деятельность.
Процедура исследования:
В качестве экспериментальных предметов были выбраны - математика, окружающий мир, гражданское образование. На данных предметах проводилось наблюдение за особенностями активности учащихся, и результаты наблюдения фиксировались в таблице
.
   В соответствующих графах отмечались результаты наблюдений, затем подсчитывалось общее для класса количество вопросов и ответов содержательного  и формального характера, высказываний по инициативе педагога и  учащегося, а также эмоциональные проявления. По каждой позиции  подсчитывалось общее количество результатов, этот показатель приравнивался к 100. От этого количества подсчитываются проценты содержательных и формальных ответов,  вопросов, высказываний. 
Результаты проведённого исследования представлены в виде диаграмм:                                          
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Особенности эмоций оценивались с помощью рисуночного теста(((
Анализ рисунков показал, что большинство учащихся класса 96% испытывают положительные эмоции на уроках с применением средств ИКТ и 4% - отрицательные эмоции. В тоже время 92% учащихся получают положительные эмоции на уроках без применения средств ИКТ и 8% - отрицательные.
Сравнительный анализ данных диаграмм показал, что использование информационно-коммуникационных средств положительно влияет на познавательную активность учащихся. А также обеспечивает положительную динамику результатов обученности.

                                                                                                                                 Таблица 4
Результативность качества знаний и успешности обучения
	Учебный год
	Класс
	Качество обученности %
	Обученность %

	2005-2006
	1 «А»
	66,67
	100

	2006-2007
	2 «А»
	68
	100

	2007-2008 

( 1 полугодие)
	3 «А»
	68
	100


Данные результаты исследовательской работы позволяют сделать следующие выводы. Использование информационно-коммуникационных технологий на уроке помогает активизировать мыслительную деятельность, повысить интерес к учебной деятельности и, следовательно, положительно влияет на качество образования младших школьников.
Таблица 3
	ФИО


	

	
	Характер вопросов
	Характер ответов
	Инициатива высказывания
	Особенности эмоций

	
	
	
	
	

	
	Содержательные
	Формальные
	Содержательные
	Формальные
	учитель
	ученик
	положительные
	отрицательные

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	С икт
	Без икт
	С икт
	Без икт
	С икт
	Без икт
	С икт
	Без икт
	С икт
	Без икт
	С икт
	Без икт
	С икт
	Без икт
	С икт
	Без икт

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Белов Е.
	0,0357
	0,0357
	 
	 
	0,017
	0,017
	 
	0,02
	 
	0,03448
	0.018
	0.018
	 (
	 (
	 
	 

	Буравов И.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	0,009
	 
	 
	 (
	 (
	 

	Волков Ж.
	 
	 
	0,05
	0,05
	0,017
	 
	0,02
	 
	0,03448
	0,03448
	0,018
	0,009
	 (
	 (
	 
	 (

	Гиляревский С.
	 
	 
	 
	 
	0,017
	 
	0,02
	0,02
	 
	0,03448
	0,018
	0,009
	 (
	 (
	 
	 (

	Дедушкина Д.
	0,0714
	0,0357
	 
	0,05
	0,05
	0,017
	0,02
	0,04
	0,03448
	0,03448
	0,036
	0,018
	 (
	 (
	 
	 

	Демашева Н.
	0,0714
	0,0714
	0,05
	 
	0,083
	0,067
	0,06
	0,02
	0,03448
	0,03448
	0,045
	0,036
	 (
	 (
	 
	 

	Евлампьев С.
	 
	 
	 
	0,05
	0,05
	0,017
	0,02
	0,02
	0,03448
	0,03448
	0,027
	0,018
	 (
	 (
	 
	 

	Зубрилова А.
	0,0714
	0,0714
	 
	 
	0,067
	0,033
	0,04
	0,02
	0,03448
	0,03448
	0,045
	0,036
	 (
	 (
	 
	 

	Калухин О.
	 
	 
	0,05
	0,05
	0,017
	0,017
	0,02
	 
	 
	0,03448
	0,027
	0,018
	 (
	 (
	 
	 

	Кашина В.
	0,0357
	 
	0,05
	 
	0,017
	0,017
	0,02
	0,02
	 
	0,03448
	0,018
	0,018
	 (
	 (
	 
	 

	Комаров И.
	0,0357
	0,0357
	 
	0,05
	0,033
	0,017
	0,04
	0,02
	0,03448
	 
	0,036
	0,018
	 (
	 (
	 
	 

	Кораблёв Е.
	0,0357
	 
	 
	 
	0,017
	0,017
	0,02
	 
	0,03448
	0,03448
	0,027
	0,009
	 (
	 (
	 
	 

	Кулагин В.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	0,018
	0,009
	 (
	 (
	 
	 

	Лёзова Н.
	 
	 
	 
	 
	0,017
	 
	0,02
	 
	 
	 
	0,018
	 
	 (
	 (
	 
	 

	Оганян Д.
	 
	0,0357
	0,05
	0,05
	0,017
	 
	0,02
	0,02
	 
	0,03448
	0,018
	0,009
	 (
	 (
	 
	 

	Пчелина Д.
	0,0714
	0,0357
	0,05
	0,05
	0,05
	0,033
	0,06
	0,04
	 
	0,03448
	0,036
	0,027
	 (
	 (
	 
	 

	Северьянова С.
	0,0357
	0,0357
	0,09
	0,05
	0,05
	0,033
	0,04
	0,04
	0,03448
	0,03448
	0,027
	0,027
	 (
	 (
	 
	 

	Старикова Л.
	 
	 
	0,05
	 
	 
	 
	0,02
	0,02
	0,03448
	0,03448
	0,009
	0,009
	 (
	 (
	 
	 

	Соколова Т.
	0,0357
	0,0357
	0,09
	 
	0,033
	0,033
	0,06
	0,02
	 
	0,03448
	0,036
	0,018
	 (
	 (
	 
	 

	Тараканов Р.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	0,02
	0,02
	 
	0,03448
	0,018
	0,009
	 (
	 
	 
	 

	Тюрина К.
	 
	 
	0,05
	 
	0,017
	 
	0,02
	0,02
	 
	0,03448
	0,018
	0,009
	 (
	 (
	 
	 

	Улитин В.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	0,02
	0,03448
	0,03448
	0,018
	0,018
	 (
	 (
	 
	 

	Филатова Я.
	0,0357
	0,0357
	0,05
	 
	0,033
	0,033
	0,02
	0,02
	 
	 
	0,036
	0,027
	 (
	 (
	 
	 

	Шамота Д.
	0,0357
	 
	0,05
	 
	0,017
	0,017
	0,02
	 
	 
	 
	0,027
	0,018
	 (
	 
	 
	 

	Шереметьева Г.
	 
	 
	 
	 
	0,017
	 
	 
	0,02
	 
	0,03448
	0,009
	 
	 (
	 (
	 
	 

	Ответы
	16
	12
	14
	8
	38
	22
	29
	21
	10
	19
	68
	43
	24
	23
	1
	2

	Итого
	28
	22
	60
	50
	29
	111
	 
	 

	 
	0,5712
	0,3927
	0,68
	0,4
	0,636
	0,368
	0,58
	0,42
	0,3448
	0,65512
	0,594
	0,369
	 
	 
	 
	 


Показатели диагностики познавательной активность

Заключение

Информационные технологии сегодня органично вписываются в любую сферу человеческой деятельности и становятся одним из главных средств адаптации человека к жизни в информационном обществе. Прогресс в этой области позволяет включать в образовательный процесс качественные продукты, разработанные на основе технологий мультимедиа, позволяющие представлять информацию в разнообразных формах – текстовой, графической, видео и аудио, что значительно повышает их дидактическую ценность.
Использование информационно-коммуникационных технологий в начальной школе способствует активизации учебно-познавательной деятельности за счёт динамической наглядности, повышения мотивации, усиления заинтересованности в учебной деятельности, учёта индивидуальных психофизиологических характеристик учащегося, разнообразия информации и форм работы, наличия обратной связи, адаптивности.

Опыт организации учебного процесса с использованием ИКТ в начальной школе и проведенные нами исследования позволяют говорить об успешном достижении общих целей образования.

Представленный нами опыт работы был распространен:
- в рамках школы ППО на районном  методическом объединении в 2006, 2007 г.

- на занятиях районной творческой группы учителей, осваивающих ИКТ в учебном процессе, руководителем которой я являюсь.

- презентации уроков по математике (2005-2006 уч.г.) и гражданскому образованию (2006-2007 г.) заняли II место в районном конкурсе методических материалов по использованию информационных технологий в номинации «Учебная  деятельность».

- презентации данных уроков представлены на Всероссийском форуме 2007 г. «Национальный проект «Кадры» в рамках приоритетного национального проекта «Образование», проводимого МО и науки РФ и Федеральным  агентством  по образованию РФ во Всероссийском выставочном центре (ВВЦ) / ВДНХ.

Опыт носит характер, которым может овладеть каждый при условии:

а) овладения учителями основ компьютерной грамотности; 

б) освоения программ пакета  Microsoft Office.
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