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г. Нефтеюганск
Пояснительная записка
Составлена в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования, утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской Федерации, от 17 декабря 2010 г. № 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего  образования» 
Учебно-методический комплект:
М.С. Цветкова, О.Б. Богомолова. Комплексная программа учебного курса по выбору «Мой инструмент – компьютер». – БИНОМ. Лаборатория знания, 2015.
Целью учебного курса является овладение ИКТ-компетентностью.
Задачи:
•	формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
•	формирование представления об основных изучаемых понятиях — «информация», «компьютер», «файл», «программное обеспечение» — и их свойствах;
•	формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете;
•	формирование навыка работы в программе Paint;
•	формирование навыка работы в программе Power Point;
Общая характеристика предмета
Искусство анимации (мультипликации) является неотъемлемой частью нашей жизни, а также одной из важнейших составляющих эстетического воспитания детей и взрослых. Оно развивает образное и абстрактное мышление, чувство прекрасного и зачастую необходимо в учебе и работе, незаменимо при проведении досуга.
Наличие компьютера позволяет также, с одной стороны, значительно расширить эстетический кругозор ребенка, а с другой — вовлечь в процесс создания собственных анимаций, что особенно ценно для тех, кто этим никогда ранее не занимался. Курс посвящен одной из самых любимых тем детей— компьютерной анимации. 
При изучении курса используются следующие образовательные технологии:
- технология модульного обучения – предусматривает деление содержания дисциплины на достаточно автономные разделы (2 модуля), интегрированные в общий курс.
- информационно-коммуникационные технологии (ИКТ): 
технология использования компьютерных/мультимедийных программ, Интернет-технологии.
- технология развития критического мышления. 
При организации образовательного процесса используются такие формы как: игра, викторина, практическая работа, проектная деятельность.
Место предмета в структуре основной образовательной программы
В учебном плане основной школы учебный курс «Анимационная мастерская»  представлена как  внеурочный курс в 5 классах на  17 часов. 
Требования к результатам обучения
Личностные результаты:
•	ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;
•	развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
•	готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов компьютерной грамотности;
•	способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
•	способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты: 
•	владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;
•	владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
•	владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 
•	владение ИКТ-компетентностью.
Предметные результаты включают: 
•	умение выполнять основные операции с файлами и папками;
•	умение оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
•	умение создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;
•	умение создавать презентации с использованием готовых шаблонов.
Планируемые результаты
•	умение самостоятельно планировать пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения познавательных задач;
в умение осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата; о умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;
•	умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе;
•	формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).
•	умение обращаться с устройствами ИКТ; 
•	умение создавать графические изображения с помощью программы Paint; 
•	умение создавать анимацию с помощью программы Power Point, двумя видами анимации: анимации движения и покадровой анимации; 

Система оценки курса безотметочная. Контроль за освоением курса осуществляется через представленные презентации, проекты, публичные выступления, дискуссии. Итоги подводятся на последнем занятии.

Основное содержание курса «Анимационная мастерская» для 5 классов (17 ч)
Раздел 1. Учимся рисовать на компьютере.
Тема 1. Растровая графика. Paint– программа и инструменты. 
Характеристика растровой графики. Интерфейс Paint. Практическая работа. 
Тема 2. Инструменты и технологии рисования в Paint.
Работа со слоями. Использования растровой графики. Операции над объектами. Трансформация объектов. Практическая работа «Трансформация объектов».
Тема 3. Подготовка к созданию анимации. 
Использование стандартных фигур. Создание простейших изображений. Практическая работа «Создание простых рисунков». 
Раздел 2. Учимся анимации на компьютере
Тема 4. Виды анимации. Покадровая анимация.
Инструмент Текст. Возможности Paint и Power Point для создания анимации. Тестирование анимации. Практическая работа «Создание покадровой анимации “Цветок”».
Тема 5. Анимация движения.
Анимация перемещения объекта. Анимация изменения размера объекта. Практическая работа «Анимация движения “Подводный мир”».
Тема 6. Вращение. 
Центр вращения. Виды вращения. Практическая работа «Часы»
Тема 7.  Анимация формы.
Морфинг. Практическая работа «Морфинг»
Тема 8. Движение по заданной траектории
Практическая работа «Движение по заданной траектории»
Тема 9.  Создание презентации.
Принципы создания презентации. Переход между слайдами. Практическая работа «Основное устройство ПК».
Тема 10.  Выполнение итогового задания. 
Выбор темы. Обсуждение содержания. Самостоятельная работа над проектом.
Тема 11.  Итоговое занятие. 
Просмотр и обсуждение итоговых проектов. 
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Тематическое планирование
	№ урока
	Тема раздела
	Название темы
	Основные виды учебной деятельности

	1
	Техника безопасности и организации рабочего места.
	Техника безопасности и организации рабочего места.
	Аналитическая деятельность:
•	анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера;
•	определять основные характеристики операционной системы;
•	планировать собственное информационное пространство.
•	анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
Практическая деятельность:
•	выполнять основные операции с файлами и папками;
•	оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
•	создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;
•	создавать презентации с использованием готовых шаблонов;

	2
	Учимся рисовать на компьютере
	Растровая графика. Paint – программа и инструменты.
	

	3
	
	Инструменты и технологии рисования в Paint.
	

	4
	
	Подготовка к созданию анимации.
	

	5
	Учимся анимации на компьютере
	Виды анимации. Покадровая анимация.
	

	6
	
	Анимация движения
	

	7
	
	Вращение
	

	8
	
	Анимация формы
	

	9
	
	Движение по заданной траектории
	

	10
	Учимся создавать презентацию
	Создание презентации.
	

	11
	
	Создание презентации.
	

	12
	Создаем свою анимацию
	Выполнение итогового задания
	

	13
	
	Выполнение итогового задания
	

	14
	
	Выполнение итогового задания
	

	15
	
	Выполнение итогового задания
	

	16
	Презентация всех работ
	Итоговое занятие
	

	17
	
	Презентация достижений курса
	



Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение
Для отражения количественных показателей в требованиях используется следующая система символических обозначений:
•	Д – демонстрационный экземпляр (1 экз., кроме специально оговоренных случаев), буквой Д также обозначается все оборудование, необходимое в единственном экземпляре;
•	К – полный комплект; 
•	Ф – комплект для фронтальной работы (примерно в два раза меньше, чем полный комплект, то есть не менее 1 экз. на двух учащихся),
•	П – комплект, необходимый для практической работы в группах, насчитывающих по нескольку учащихся (5-7 экз.).
	  №
	Наименования объектов и средств учебно-методического и материально-технического обеспечения
	Необходимое количество

	1.
	БИБЛИОТЕЧНЫЙ ФОНД (КНИГОПЕЧАТНАЯ ПРОДУКЦИЯ)

	1.1
	Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования  (2010г.)
	Д

	1.2
	Информатика. Математика. Программы внеурочной деятельности для начальной и основной школы 3-6 классы/ М.С. Цветкова, О.Б. Богомолова изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015 \\ Комплексная программа учебного курса по выбору «Мой инструмент – компьютер»
	Д

	1.3
	Учимся рисовать на компьютере./Фролов М.И. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2002
	Д

	1.4
	Учимся анимации на компьютере./Фролов М.И. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2002
	Д

	2.
	ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАТИВНЫЕ СРЕДСТВА

	
	Программные средства

	2.1
	Операционная система Windows 7 Профессиональная.
	К

	2.2
	Файловый менеджер (в составе операционной системы).
	К

	2.3
	Программа для организации общения и групповой работы с использованием компьютерных сетей.
	Д

	2.4
	Программное обеспечение для организации управляемого коллективного и безопасного доступа в Internet. Брандмауэр и HTTP-прокси сервер.
	Д

	2.5
	Антивирусная программа Kaspersky Anti-Virus 6.0
	К

	2.6
	Программа-архиватор 7-zip
	К

	2.7
	Комплект общеупотребимых программ, включающий: текстовый редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы. Пакет Microsoft Office 2010
	К

	2.8
	Редактор растровой графики Paint (в составе операционной системы)
	К

	2.9
	Программа для просмотра статических изображений (в составе операционной системы)
	К

	2.10
	Мультимедиа проигрыватель Windows Media (в составе операционной системы)
	К

	2.11
	Программа для проведения видеомонтажа и сжатия видеофайлов
	К

	2.12
	Браузер Mozilla Firefox.
	К

	3. 
	ЭКРАННО-ЗВУКОВЫЕ ПОСОБИЯ

	3.1
	Комплекты презентационных слайдов по всем разделам курсов 
	Д

	4. 
	ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ (СРЕДСТВА ИКТ)

	4.1
	Интерактивная доска Smart Board 
	Д

	4.2
	Мультимедиа проектор EPSON
	Д

	4.3
	Персональный компьютер – рабочее место учителя
	Д

	4.4
	Персональный компьютер – рабочее место ученика
	К

	4.5
	МФУ (принтер, сканер, ксерокс) Canon MF4410
	Д

	4.6
	Специальные модификации устройств для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь 
	К

	4.7
	Устройства создания графической информации (симпозиум Smart)
	Д

	4.8
	Устройства вывода звуковой информации – колонки.
	Д

	5. 
	МЕБЕЛЬ
	

	5.1
	Компьютерный стол
	К

	5.2
	Компьютерное кресло
	К

	5.2
	Аудиторная доска для письма фломастером с магнитной поверхностью
	Д

	5.3
	Шкафы для хранения  оборудования
	Д





Календарно - тематическое планирование (1 группа)
	№ п/п
	Тема раздела 

	Название темы

	Дата

	
	
	
	План
	Факт

	1
	Учимся рисовать на компьютере
	Растровая графика. Paint – программа и инструменты.
	7.09
	

	2
	
	Инструменты и технологии рисования в Paint.
	14.09
	

	3
	
	Подготовка к созданию анимации.
	21.09
	

	4
	Учимся анимации на компьютере
	Виды анимации. Покадровая анимация.
	28.09
	

	5
	
	Анимация движения
	05.10
	

	6
	
	Вращение
	12.10
	

	7
	
	Анимация формы
	19.10
	

	8
	
	Движение по заданной траектории
	26.10
	

	9
	Учимся создавать презентацию
	Создание презентации.
	09.11
	

	10
	
	Создание презентации.
	16.11
	

	11
	Создаем свою анимацию
	Выполнение итогового задания
	23.11
	

	12
	
	Выполнение итогового задания
	30.11
	

	13
	
	Выполнение итогового задания
	7.12
	

	14
	
	Выполнение итогового задания
	14.12
	

	15
	
	Выполнение итогового задания
	21.12
	

	16
	Презентация всех работ
	Итоговое занятие
	28.12
	

	17
	
	Презентация достижений курса
	11.01
	



Календарно - тематическое планирование (2 группа)
	№ п/п
	Тема раздела 

	Название темы

	Дата

	
	
	
	План
	Факт

	1
	Учимся рисовать на компьютере
	Растровая графика. Paint – программа и инструменты.
	03.09
	

	2
	
	Инструменты и технологии рисования в Paint.
	10.09
	

	3
	
	Подготовка к созданию анимации.
	17.09
	

	4
	Учимся анимации на компьютере
	Виды анимации. Покадровая анимация.
	24.09
	

	5
	
	Анимация движения
	01.10
	

	6
	
	Вращение
	08.10
	

	7
	
	Анимация формы
	15.10
	

	8
	
	Движение по заданной траектории
	22.10
	

	9
	Учимся создавать презентацию
	Создание презентации.
	29.10
	

	10
	
	Создание презентации.
	12.11
	

	11
	Создаем свою анимацию
	Выполнение итогового задания
	19.11
	

	12
	
	Выполнение итогового задания
	26.11
	

	13
	
	Выполнение итогового задания
	03.12
	

	14
	
	Выполнение итогового задания
	10.12
	

	15
	
	Выполнение итогового задания
	17.12
	

	16
	Презентация всех работ
	Итоговое занятие
	24.12
	

	17
	
	Презентация достижений курса
	14.01
	







Календарно - тематическое планирование (3 группа)
	№ п/п
	Тема раздела 

	Название темы

	Дата

	
	
	
	План
	Факт

	1
	Учимся рисовать на компьютере
	Растровая графика. Paint – программа и инструменты.
	18.01
	

	2
	
	Инструменты и технологии рисования в Paint.
	25.01
	

	3
	
	Подготовка к созданию анимации.
	01.02
	

	4
	Учимся анимации на компьютере
	Виды анимации. Покадровая анимация.
	08.02
	

	5
	
	Анимация движения
	15.02
	

	6
	
	Вращение
	29.02
	

	7
	
	Анимация формы
	14.03
	

	8
	
	Движение по заданной траектории
	28.03
	

	9
	Учимся создавать презентацию
	Создание презентации.
	04.04
	

	10
	
	Создание презентации.
	11.04
	

	11
	Создаем свою анимацию
	Выполнение итогового задания
	18.04
	

	12
	
	Выполнение итогового задания
	25.04
	

	13
	
	Выполнение итогового задания
	16.05
	

	14
	
	Выполнение итогового задания
	23.05
	

	15
	
	Выполнение итогового задания
	25.05
	

	16
	Презентация всех работ
	Итоговое занятие
	26.05
	

	17
	
	Презентация достижений курса
	27.05
	



Календарно - тематическое планирование (4 группа)
	№ п/п
	Тема раздела 

	Название темы

	Дата

	
	
	
	План
	Факт

	1
	Учимся рисовать на компьютере
	Растровая графика. Paint – программа и инструменты.
	21.01
	

	2
	
	Инструменты и технологии рисования в Paint.
	28.01
	

	3
	
	Подготовка к созданию анимации.
	04.02
	

	4
	Учимся анимации на компьютере
	Виды анимации. Покадровая анимация.
	11.02
	

	5
	
	Анимация движения
	18.02
	

	6
	
	[bookmark: _GoBack]Вращение
	25.02
	

	7
	
	Анимация формы
	03.03
	

	8
	
	Движение по заданной траектории
	10.03
	

	9
	Учимся создавать презентацию
	Создание презентации.
	17.03
	

	10
	
	Создание презентации.
	31.03
	

	11
	Создаем свою анимацию
	Выполнение итогового задания
	07.04
	

	12
	
	Выполнение итогового задания
	14.04
	

	13
	
	Выполнение итогового задания
	21.04
	

	14
	
	Выполнение итогового задания
	28.04
	

	15
	
	Выполнение итогового задания
	05.05
	

	16
	Презентация всех работ
	Итоговое занятие
	12.05
	

	17
	
	Презентация достижений курса
	19.05
	




