[bookmark: _GoBack]С давних времен преподаватели  английского языка решают одну и ту же проблему, как сделать процесс обучения наиболее успешным. В результате появилось и продолжает появляться большое количество методов преподавания английского языка, одни из которых успешно используются, а другие канули в Лета. 
Каждый школьный учитель работает в школе в пределах определенной программы, принятой государством. Мы с вами обучаем детей  по УМК, авторы которых придерживались определенных методов при их создании. Но современный педагог должен быть креативным, нестандартно мыслящим  человеком и иметь в своей работе богатый арсенал средств, позволяющих разнообразить урок, сделать его уникальным. К этим средствам относятся технологии, используемые на уроках. Очевидно, что использование какой-то одной технологии обучения, какой бы совершенной она ни была, не создаст максимально эффективных условий для раскрытия и развития способностей учащихся. На определенных этапах  обучения и в разных языковых группах мне приходится использовать различные технологии, например: здоровьесберегающие (физкультминутки, игры), проектные (каждая тема заканчивается каким-то проектом (доклад, стенгазета, круглый стол и т.д.), подготовленным самими учениками, технологии исследования (готовясь к проекту,  дети находят интересные факты по теме),  элементы интенсивного обучения (создание реальных ситуаций общения), технологии контекстного обучения (использование изучаемых форм в конкретной деятельности), информационно-коммуникационные (использование проектора, интернета), игровые.
На мой взгляд, те методики, которые используются для формирования иноязычной коммуникативной компетенции школьника, являются наиболее продуктивными, и мне хотелось бы подробнее остановиться на игровых технологиях 
Игра формирует устойчивый интерес школьников к изучению английского языка, а также уверенность в успешном овладении им. С помощью игры мы создаем устойчивую мотивацию обучающихся. Привлечение игры, как приема обучения, является действенным инструментом управления учебной деятельностью, активизирующим процесс усвоения учебного материала и позволяющим  сделать его захватывающим и интересным. У всех детей различное доминантное восприятие информации, одним нужно визуальное подкрепление, другие не воспринимают информацию до тех пор, пока не услышат ее, третьим нужен кинетический контакт. Игра позволяет удовлетворить все эти потребности. В процессе игры у детей развивается воображение, мышление, память, дети учатся координированной работе в паре, в группе.  В игре все равны. Она посильна практически каждому ученику, даже тому, кто не имеет достаточно прочных знаний в языке.
Использование игровых технологий на уроках английского языка необходимо по следующим причинам:
· первая ступень деятельности ребенка;
·  главная сфера общения детей;
· свободная форма их деятельности;
· самостоятельный вид развивающей деятельности детей разных возрастов;
· практика развития: дети играют, потому что развиваются, и развиваются, потому что играют;
· свобода самораскрытия, саморазвития с опорой на подсознание, разум и творчество. 
Совершенно очевидно, что любая игра предполагает определенную цель, знание правил, а также элемент удовольствия. Учебная игра – это организованное задание, требующее напряжения эмоциональных и умственных сил. 

Игра на уроке способствует выполнению важных методических задач: 
· Создание психологической готовности учащихся к речевому общению; 
· Обеспечение естественной необходимости многократного повторения ими языкового материала; 
· Тренировку учащихся в выборе нужного речевого варианта; 
Игровая деятельность в процессе обучения несет в себе следующие функции: обучающую, воспитательную, развлекательную, коммуникативную, релаксационную, психологическую, развивающую, каждая из которых имеет определенный смысл. 


Все игровые упражнения, используемые на уроке, подразделяются на грамматические, лексические, фонетические и отдельным блоком идут ролевые игры. Кроме того, выбор игры определяется возрастом детей, их индивидуальными особенностями, а также требованиями программы курса.
Так в начальной школе необходимо пробудить интерес, дать первоначальные представления о стране изучаемого языка, познакомить с элементарными грамматическими структурами, сформировать активный словарный запас в рамках пройденных тем, научить использовать изученный материал в ситуациях бытового общения. Для этого на уроках в начальной школе я часто использую карточки со словами и красочными картинками, в игровой форме детьми учатся стишки и песенки. Дети любят загадки, поэтому мы играем в игру «Guess», загадывать можно что угодно, от слов до предложений, смысл - угадать, что загадал твой партнер, задавая определенный вопрос. Очень нравится детям игра «снежный ком», ее можно использовать и в качестве отработки лексики, и для чтения небольших текстом, и для отработки грамматических конструкций, на мой взгляд, она идеальна для тренировки памяти. Также  я использую командные игры, они создают дух соперничества, поддерживают интерес и мотивацию детей по изучению языка. В игре дети учатся скоординированным действиям, а также используют межпредметные связи.  В результате, в интересной игровой обстановке дети изучают новые слова, структуры, учатся использовать их в речи, они ждут игру, как награду за работу, соответственно сохраняется мотивация. С помощью игровых ситуаций создается ситуация успеха. В качестве подведения итогов проделанной работы, мы с ребятами устраиваем тематические вечеринки, как правило, приуроченные к праздникам. На таких мероприятиях встречаются либо две группы одного класса (Christmas Party), либо несколько классов одной параллели (Eurovision, Quizzes).
В средней школе требований к приобретаемым знаниям изменяются, поэтому видоизменяется и набор игр, применяемых мной на уроке. Я продолжаю использовать карточки, описывая их, дети непроизвольно отрабатывают нужные грамматические и лексические элементы.  Мы играем в «Крестики-нолики», эту игру я использую для отработки и лексики, и грамматических структур. К этому же типу игр относится «Виселица». Детям очень нравится игра «Альпинист», я использую ее для отработки беглости чтения, а также «снежный ком», в различных ее вариантах. Уровень владения языка в средней школе позволяет использовать ролевые игры на заданную тему. Как результат, у детей сохраняется интерес к изучению, несмотря на сложность материала, формируется мотивация, и правильное представление об области применения языка. В качестве подведения итогов, мы проводили конкурс «Eurovision», а также ставили сценки на английском языке.
В старших классах деятельность учащихся приобретает более цельный и личностный характер. Дети применяют полученные знания в конкретных ситуациях, примеряют на себя роли и образы, необходимые им в будущем.  Моя задача  смоделировать на уроках подобные ситуации и научить учащихся использовать правильные речевые единицы. К 10-11 классу накоплен большой запас знаний по предмету, но бывает трудно начать просто говорить,  для меня важно преодоление языкового барьера при общении на английском языке. На мой взгляд, эта задача успешно решается с помощью ролевых игр. Мы проводим пресс- конференции, судебные заседания,  совет школы, конкурсы, радиопрограммы. В результате повышается мотивация, дети приобретают «реальные»  знания, понимают как функционирует язык. Во время подготовки к подобным заданиям дети используют и исследовательскую деятельность, учатся мыслить критически, учатся прислушиваться к чужой точке зрения, то есть быть толерантными. Как результат, учащиеся выходят на проектную деятельность, и во время презентации своих проектов они используют все свои накопленные знания, осознают свое место в социуме.  Благодаря подобным играм, увеличивается восприятия учебной информации. Детям это интересно, и они сами просят проводить как можно чаще подобных занятий. 
В заключение хочу отметить, что, несмотря на непродолжительный срок моей работы в школе, я добилась определенных результатов: мои ученики занимают призовые места в школьных олимпиадах, успешно участвуют в конкурсах, тем самым подтверждая практическую ценность  и эффективность  моей работы.
