[bookmark: _GoBack]Задание №3. Построение тора.
Цель задания: Построить трехмерную модель тора в программе Компас 3DLT.
Определения: Тор - поверхность вращения, получаемая вращением образующей окружности вокруг оси, лежащей в плоскости этой окружности. Порядок выполнения задания №3
1. Запустить программу Компас 3DLT.
2. Выбрать создание детали (Файл^Создать^ Деталь).
3. Выбрать в дереве модели плоскость x-y.
4. Включить режим эскиз (кнопка панели управления).
5. На геометрической панели построения выбрать ввод окружности.
6. Ввести параметры окружности: координаты центра - 25, 0; диаметр окружности - 16 мм.
7. Начертить отрезок с параметрами: координаты начала - 0,-8; координаты конца - 0, 8; стиль линии - осевая.
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8. Закончить редактирование эскиза (повторно нажать на кнопку «эскиз»).
9. На панели редактирования детали выбрать Операция вращения.
10. Задать следующие параметры: вращение прямое; угол прямого направления - 360° и нажать кнопкуСоздать.
11. На экране программы должно появиться изображение тора.
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