Общая характеристика изучаемого предмета
Программа по предмету «Информатика» предназначена для изучения курса информатики учащимися основной школы. Она включает в себя три крупные содержательные линии:
· Основы информатики
· Алгоритмы и программирование
· Информационно-коммуникационные технологии.
Важная задача изучения этих содержательных линий в курсе – добиться систематических знаний, необходимых для самостоятельного решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматривались. Существенное внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», которая входит в перечень предметных результатов ФГОС. Для изучения программирования используются школьный алгоритмический язык (среда КуМир) и язык Паскаль.
В тексте учебников содержится большое количество задач, что позволяет учителю организовать обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого параграфа вопросы и задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятийном уровне, а не на уровне механического запоминания. Многие вопросы (задания) инициируют коллективные обсуждения материала, дискуссии, проявление самостоятельности мышления учащихся.
Важной составляющей УМК является использование комплекта Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР). Этот комплект включает в себя: демонстрационные материалы по теоретическому содержанию, раздаточные материалы для практических работ, контрольные материалы (тесты); исполнителей алгоритмов, модели, тренажеры и пр.
Место изучаемого предмета в учебном плане
Для полного освоения программы рекомендуется изучение предмета «Информатика» по 2 часа в неделю в 7-9 классах (всего 208 часов). 
Количество учебных часов в учебном плане может быть скорректировано в зависимости от специфики и образовательной программы образовательного учреждения. Тематическое планирование курса представлено в данной программе в одном варианте: 
Вариант 1: основной курс в объёме 104 учебных часа (по 1 часу в неделю в 7-9 классах).
При использовании варианта 1 некоторые разделы углублённого курса предлагается изучать в рамках домашних заданий, самостоятельной работы и элективных курсов предпрофильной подготовки или факультативных занятий.
Для организации исследовательской и проектной деятельности учащихся можно использовать часы, отведенные на внеурочную деятельность.

Планируемые результаты изучения учебного предмета.

Изучение информатики в основной школе даёт возможность обучающимся достичь следующих результатов развития:


Личностные результаты

0. формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности, обучающихся

1. саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учётом устойчивых познавательных интересов;

0. формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;

0. формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.




Метапредметные результаты

1. умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

1. умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

1. умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;

1. умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её решения;

1. владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

1. умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

1. умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

1. умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение;

1. формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.


Предметные результаты

0. формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

0. формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

0. развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного

исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

0. формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

0. развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при необходимости справочных материалов, компьютера, пользоваться оценкой и прикидкой при практических расчётах;

0. формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Планируемые результаты изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ».
Информация и способы ее представления
Выпускник научится:
· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;
· кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
· использовать основные способы графического представления числовой информации.

Выпускник получит возможность:
· познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объекта и его словесным (литературным) описанием; узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например, 0 и 1;
· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
· познакомиться с двоичной системой счисления;
· познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.
Основы алгоритмической культуры
Выпускник научится:
· понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система команд»; понимать различие между непосредственным и программным управлением исполнителем;
· строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, описывать возможные состояния и системы команд этих исполнителей;
· понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, возможность возникновения отказа при выполнении команды);
· составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);
· использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;
· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования.
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими операциями с этими структурами;
создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы и вне ее.
Использование программных систем и сервисов
Выпускник научится:
· базовым навыкам работы с компьютером;
· использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии);
· знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио - и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации и т. п.;
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).
Работа в информационном пространстве
Выпускник научится:
· базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при решении учебных и внеучебных задач;
· организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;
· основам соблюдения норм информационной этики и права.
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете;
· познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);
· узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и национальные стандарты;
· получить представление о тенденциях развития ИКТ.
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц; 
· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

0. Содержание тем учебного предмета

2. содержании предмета «Информатика и ИКТ» в учебниках для 7–9 классов может быть выделено три крупных раздела:

I. Основы информатики
0. Техника безопасности. Организация рабочего места
0. Информация и информационные процессы
0. Кодирование информации
0. Компьютер
0. Основы математической логики

0. Модели и моделирование 
II. Алгоритмы и программирование
0. Алгоритмизация и программирование (7 класс)
0. Программирование (8-9 класс)
0. Информационно-коммуникационные технологии
0. Обработка текстовой информации
0. Обработка графической информации
0. Обработка числовой информации

0. Компьютерные сети
0. Мультимедиа
0. Базы данных

5. планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в рабочий ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к новому материалу. Поэтому наиболее сложные темы, связанные с программированием, предлагается изучать в середине учебного года.

5. соответствии с учебным планом программа в 7 - 9 классе даётся в рамках базового уровня, предполагая, что часть углублённой работы выполняется дома самостоятельно или компенсируется за счёт элективных занятий, так как на предмет выделяется один час в неделю. 

1. сравнении с основным курсом, в планировании углублённого курса пропорционально увеличен объем изучения всех разделов программы. В то же время при наличии учебника учащиеся, изучающие основной курс, имеют возможность изучать дополнительные разделы углублённого курса самостоятельно под руководством учителя.


Содержание предмета “Информатика и ИКТ” в основной школе

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

Тема 1. Информация и информационные процессы Учащиеся должны знать:

· понятие информации;

· различие между понятиями «информация», «данные». Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры информационных процессов в природе, обществе, технических системах;
· структурировать информацию, выделять основные понятия и взаимосвязи между ними.
Тема 2. Кодирование информации
Учащиеся должны знать:
· y принципы дискретного кодирования информации в компьютерах;

· y принципы построения позиционных систем счисления. Учащиеся должны уметь:
· y вычислять количество различных кодов при равномерном и неравномерном кодировании;

· y переводить числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную;

· y оценивать информационный объём текстов, изображений, звуковых файлов при различных режимах кодирования;
· y оценивать время передачи данных по каналу с известной пропускной способностью.

Тема 3. Компьютер
Учащиеся должны знать:
· основные принципы аппаратной организации современных компьютеров;
· виды программного обеспечения и их особенности;
· принципы построения файловых систем;
· правовые нормы использования программного обеспечения.
Учащиеся должны уметь:

· выполнять операции с файлами: создание, переименование, копирование, перемещение, удаление;
· использовать прикладные программы и антивирусные средства.

Тема 4. Основы математической логики
Учащиеся должны знать:

· понятия «логическое высказывание», «логическая операция», «логическое выражение», «логическая функция».

Учащиеся должны уметь:
· строить и анализировать составные логические высказывания;
· строить таблицы истинности логических выражений.
Тема 5. Модели и моделирование
Учащиеся должны знать:
· понятия «модель», «информационная модель», «математическая модель»;

· этапы разработки и исследования компьютерной математической модели. Учащиеся должны уметь:
· строить и исследовать простые компьютерные информационные модели.

Тема 6. Алгоритмизация и программирование Учащиеся должны знать:
· понятия «алгоритм», «исполнитель», «система команд исполнителя»;
· основные алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл;

· реализацию основных алгоритмических структур в выбранном языке программирования. Учащиеся должны уметь:

· составлять алгоритмы для решения простых задач в словесной форме, на алгоритмическом языке и на выбранном языке программирования;

· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц;
· программировать несложные линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы на

выбранном языке программирования.
Тема 7. Обработка числовой информации
Учащиеся должны знать:

· возможности электронных таблиц для хранения, анализа и представления данных. Учащиеся должны уметь:
· вводить и редактировать данные в электронных таблицах;
· выполнять вычисления с помощью электронных таблиц;
· представлять данные в виде диаграмм и графиков.
Тема 8. Обработка текстовой информации
Учащиеся должны знать:
· способы представления текстовой информации в компьютерах;
· понятия «редактирование», «форматирование».

Учащиеся должны уметь:
· создавать, редактировать и форматировать текстовый документы;
· создавать текстовые документы с рисунками, таблицами, диаграммами.

Тема 9. Обработка графической информации Учащиеся должны знать:
· принципы кодирования и хранения растровых и векторных изображений в памяти
компьютеров.
Учащиеся должны уметь:
· выполнять ввод изображений в компьютер;
· выполнять простую коррекцию фотографий;
· создавать простые векторные изображения.
Тема 10. Компьютерные сети
Учащиеся должны знать:

· принципы построения компьютерных сетей. Учащиеся должны уметь:
· искать информацию в сети Интернет;
· использовать сервисы Интернета;

· грамотно строить личное информационное пространство, соблюдая правила информационной безопасности.

Тема 11. Мультимедиа
Учащиеся должны знать:

· принципы создания мультимедийных презентаций. Учащиеся должны уметь:
· создавать мультимедийные презентации.

Тема 12. Базы данных
Учащиеся должны знать:
· что такое база данных (БД);

· назначение СУБД; Учащиеся должны уметь:
· создавать табличные БД средствами СУБД;
· выполнять запросы на выборку данных из БД с помощью конструктора;
· использовать сложные условия в запросах.

Тематическое планирование к учебнику информатики 
К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина
Вариант 1: основной курс, по 1 часу в неделю в 7-9 классах (всего 104 часа)
Таблица 1.
	№
	Тема
	Количество часов / класс

	
	
	Всего
	7 кл.
	8 кл.
	9 кл.

	Основы информатики

	1. 
	Информация и информационные процессы
	5
	5
	
	

	1. 
	Кодирование информации
	18
	
	18
	

	1. 
	Компьютер
	6
	6
	
	

	1. 
	Основы математической логики
	6
	
	
	6

	1. 
	Модели и моделирование
	7
	
	
	7

	
	Итого:
	
	11
	18
	13

	

	1. 
	Алгоритмизация и программирование
	19
	7
	6
	6

	
	Итого:
	
	7
	6
	7

	

	1. 
	Обработка числовой информации
	15
	4
	7
	4

	1. 
	Обработка текстовой информации
	5
	5
	
	

	1. 
	Обработка графической информации
	4
	4
	
	

	1. 
	Компьютерные сети
	9
	
	
	9

	1. 
	Мультимедиа
	8
	4
	4
	

	1. 
	Базы данных
	2
	
	
	2

	
	Итого:
	
	17
	11
	15

	
	Резерв
	
	
	
	

	
	Итого по всем разделам:
	104
	35
	35
	34





Тематическое планирование к учебнику информатики 
К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина
Вариант 1: основной курс, по 1 часу в неделю в 7 классе (всего 35 часа)
Таблица 2.
	№ п/п
	Наименование раздела
	Кол-во часов

	1. 
	Введение в информатику
	5

	2. 
	Компьютер
	6

	3. 
	Обработка числовой информации
	4

	4. 
	Обработка текстовой информации
	5

	5. 
	Обработка графической информации
	4

	6. 
	Алгоритмы и программирование
	7

	7. 
	Мультимедиа
	4

	
	Всего:
	35











Календарное планирование по информатике 
на 2021-2022 учебный год 7 кл.
	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	Дата план.
	Дата факт.

	
	Глава 1. Введение в информатику
	5
	
	

	1. 
	Вводный инструктаж по ТБ. Знакомство с тестовой программой MyTest. Тест №1
	1
	
	

	2. 
	Компьютеры и программы
	1
	
	

	3. 
	Данные в компьютере. Тест №3
	1
	
	

	4. 
	Как управлять компьютером? ПР №1. Файлы
	1
	
	

	5. 
	Интернет. ПР №2
	1
	
	

	
	Глава 2. Компьютер
	6
	
	

	6. 
	Процессор и память. Тест №6b
	1
	
	

	7. 
	Устройства ввода и вывода. Тест №8b
	1
	
	

	8. 
	Программное обеспечение. Правовая охрана программ и данных
	1
	
	

	9. 
	Прикладные программы
	1
	
	

	10. 
	Системное программное обеспечение. Тест №12b
	1
	
	

	11. 
	Файловая система. Операции с файлами. ПР №3
	1
	
	

	
	Глава 3. Обработка числовой информации
	4
	
	

	12. 
	Электронные таблицы. Элементы таблицы. Ввод данных
	1
	
	

	13. 
	Использование формул. Функции
	1
	
	

	14. 
	ПР №7. Электронные таблицы
	1
	
	

	15. 
	Обработка числовой информации. К/р 1
	1
	
	

	
	Глава 4. Обработка текстовой информации
	5
	
	

	16. 
	Программы для обработки текстов. Редактирование текста
	1
	
	

	17. 
	ПР №8. Редактирование текста
	1
	
	

	18. 
	Форматирование символов и абзацев. ПР №9
	1
	
	

	19. 
	Таблицы. ПР №11
	1
	
	

	20. 
	Списки. ПР №12
	1
	
	

	
	Глава 5. Обработка графической информации
	4
	
	

	21. 
	Растровый графический редактор.
	1
	
	

	22. 
	Работа с фрагментами. Обработка фотографий. ПР №14
	1
	
	

	23. 
	Вставка рисунков в текстовый документ. ПР №16
	1
	
	

	24. 
	Векторная графика. ПР №17
	1
	
	

	
	Глава 6. Алгоритмы и программирование
	7
	
	

	25. 
	Алгоритмы и исполнители
	1
	
	

	26. 
	Формальные исполнители ПР №19
	1
	
	

	27. 
	Способы записи алгоритмов
	1
	
	

	28. 
	Линейные алгоритмы. Вспомогательные алгоритмы. ПР №21
	1
	
	

	29. 
	Циклические алгоритмы. Циклы с условием. ПР №24
	1
	
	

	30. 
	Разветвляющиеся алгоритмы. Ветвление и циклы. ПР №29
	1
	
	

	31. 
	Алгоритмы и программирование. К/р 4
	1
	
	

	
	Глава 7. Мультимедиа
	4
	
	

	32. 
	Компьютерные презентации. 
	1
	
	

	33. 
	ПР №39. Визитная карточка
	1
	
	

	34. 
	Презентация с несколькими слайдами. 
	1
	
	

	35. 
	Проект. ПР №40
	1
	
	








 Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса
Предлагаемая программа составлена в соответствии с требованиями к курсу «Информатика» в соответствии с ФГОС основного общего образования. В состав УМК, кроме учебников для 7-9 классов, также входят: 
· данная авторская программа по информатике;
· компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных средств, размещённый на сайте авторского коллектива: http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm 
· электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666 
· материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ОГЭ, размещённые на сайте материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/оge.htm;
· методическое пособие для учителя
· комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://sc.edu.ru);
· сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/. 
Учитель может вносить изменения в предлагаемую авторскую учебную программу с учетом специфики региональных условий, образовательного учреждения и уровня подготовленности учеников
· вносить изменения в порядок изучения материала; 
· перераспределять учебное время;
· вносить изменения в содержание изучаемой темы;
· дополнять требования к уровню подготовки учащихся и т.д. 
Эти изменения должны быть обоснованы в пояснительной записке к рабочей программе, составленной учителем. В то же время предлагаемая авторская программа может использоваться без изменений, и в этом случае она является также рабочей программой учителя.
Практикум для учащихся, представляемый в электронном виде, позволяет расширить используемый теоретический, задачный и проектный материал.
Для подготовки к итоговой аттестации по информатике в 9 классе предлагается использовать материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/oge.htm.
Для реализации учебного курса «Информатика» необходимо наличие компьютерного класса в соответствующей комплектации:
Требования к комплектации компьютерного класса
Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности детей в школе является установка в компьютерном классе 13–15 компьютеров (рабочих мест) для школьников и одного компьютера (рабочего места) для педагога. 
Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с возможностью выхода в Интернет, что позволяет использовать сетевые цифровые образовательные ресурсы. 
Минимальные требования к техническим характеристикам каждого компьютера следующие:
· процессор – не ниже Celeron с тактовой частотой 2 ГГц;
· оперативная память – не менее 256 Мб;
· жидкокристаллический монитор с диагональю не менее 15 дюймов;
· жёсткий диск – не менее 80 Гб;
· клавиатура;
· мышь;
· устройство для чтения компакт-дисков (желательно);
· аудиокарта и акустическая система (наушники или колонки).
Кроме того, в кабинете информатики должны быть:
· принтер на рабочем месте учителя;
· проектор на рабочем месте учителя;
· сканер на рабочем месте учителя
Требования к программному обеспечению компьютеров
На компьютерах, которые расположены в кабинете информатики, должна быть установлена операционная система Windows или Linux, а также необходимое программное обеспечение: 
· текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или OpenOffice.org Writer); 
· табличный процессор (Excel или OpenOffice.org Calc);
· средства для работы с базами данных (Access или OpenOffice.org Base); 
· графический редактор Gimp (http://gimp.org);
· редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net);
· среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/);
· среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/) или PascalABC.NET (http://pascalabc.net);
и другие свободно распространяемые программные средства.
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Как управлять компьютером. П/р №1

Уровень А:
1) Запустите файловый менеджер.
2) Попробуйте мышью двигать окно (за заголовок) и перемещать его границы.
3) Раскройте окно на полный экран и попробуйте переместить его. Получилось ли у вас?
4) Сверните окно в значок, потом раскройте в нормальное состояние. 
5) Перейдите в папку 1-files, где находятся файлы для выполнения работы.
6) Откройте по очереди все файлы, для каждого определите расширение имени и тип данных. Заполните таблицу в рабочей тетради (задание 4 на с. 18).
7) Завершите работу всех запущенных программ.
Уровень B:
8) Откройте файл emeila.txt, 
· исправьте в нём грамматические ошибки;
· первые слово в предложениях и имена собственные запишите с заглавной буквы;
· соедините слова в третьем предложении в одну строку;
· разбейте последнюю длинную строчку на две;
· сохраните файл.
9) Выполните задания 5 и 6 в рабочей тетради (с. 18).
Уровень С:
10) Создайте в текстовом редакторе новый документ, запишите в него свою фамилию и имя, и сохраните его под именем new.txt.

Интернет. П/р №2

1) Запустите браузер.
Уровень A:
2) Откройте страницу ru.wikipedia.org/wiki/Пётр_I в сетевой энциклопедии Википедия.
Выполните задание 3 из рабочей тетради.
3) Откройте электронный переводчик translate.yandex.ru.
Выполните задание 4 из рабочей тетради.
Уровень B:
4) Откройте сайт Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов 
school-collection.edu.ru
Выполните задание 5 из рабочей тетради.
5) Откройте сайт любой поисковой системы, например, google.ru или yandex.ru.
Выполните задания 6-7 из рабочей тетради. При выполнении задания 6 рекомендуется использовать поисковую систему Google.
Уровень С:
6) Включите поиск по картинкам (рекомендуется использовать сервис Яндекс. Картинки) и загрузите файл photo.jpg из папки 2-inet.
Выполните задание 9 из рабочей тетради

Контрольная работа № 1 по теме: «Устройства компьютера

1 вариант
Часть 1. Тестовое задание.
1. Выберите наиболее полное определение:
a. Компьютер – это электронный прибор с клавиатурой и экраном;
b. Компьютер – это устройство для выполнения вычислений;
c. Компьютер – это устройство для хранения и передачи информации;
d. Компьютер – это универсальное электронное программно управляемое устройство для работы с информацией.
2. Свойство оперативного запоминающего устройства (ОЗУ):
a. Энергонезависимость;
b. Возможность перезаписи информации;
c. Долговременное хранение информации;
d. Энергозависимость.
3. Поименованная информация на диске:
a. Дисковод;
b. папка;
c. файл;
d. каталог.
4. Укажите расширение файла proba.docx
a. Нет расширения
b. . docx
c. proba
d. docx
5. Укажите тип файла fact.exe
a. Текстовый;
b. Графический;
c. Исполняемый;
d. Web-страница.
6. Имя С: имеет:
a. Дисковод для гибких дисков;
b. Жесткий диск;
c. Дисковод для DVD – дисков;
d. Папка.
7. Операционная система – это:
a. Программа для загрузки ПК;
b. Программа или совокупность программ, управляющих работой компьютера и обеспечивающих процесс выполнения других программ;
c. Программы для обеспечения работы внешних устройств;
d. Программы для работы с файлами.
8. Для каких целей необходимо системное ПО?
a. Для разработки прикладного ПО;
b. Для решения задач из проблемных областей;
c. Для управления ресурсами ЭВМ;
d. Для расширения возможностей ОС.
9. Находится в нижней части экрана и содержит кнопку Пуск:
a. Рабочий стол;
b. Окно;
c. Панель задач;
d. Полоса прокрутки.
10. Нажатие на кнопку пуск приводит к открытию:
a. Окна;
b. Документа;
c. Главного меню;
d. Приложения.
Часть 2. Задания с полной записью решения.
1. За сколько секунд можно передать по каналу связи текст объемом 1800 байтов, если скорость передачи данных равна 14400 бит/с?

2. Изобразите файловую структуру в виде дерева. 
D:\ Игры \ Квесты \ Шерлок Холмс.exe,
D:\ Мои документы \ 7 класс \Русский язык \Орфограммы.txt,
D:\Мои документы \7 класс \ Математика \ Домашнее задание.doc

2 вариант
Часть 1. Тестовое задание.
1. Укажите, в какой из групп устройств перечислены только устройства ввода информации:
a. Принтер, монитор, акустические колонки, микрофон;
b. Клавиатура, сканер, микрофон, мышь;
c. Клавиатура, джойстик, монитор, мышь;
d. Флеш-память, сканер, микрофон, мышь.

2. Свойство постоянного запоминающего устройства (ПЗУ):
a. Только чтение информации;
b. Энергонезависимость;
c. Возможность перезаписи информации;
d. Кратковременное хранение информации.
3. Файл – это:
a. Единица измерения информации;
b. Программа в оперативной памяти;
c. Программа или часть памяти. Имеющие имя;
d. Текст, напечатанный на принтере.
4. Укажите расширение файла primer.avi
a. primer.avi
b. .primer
c. avi
d. . avi
5. Укажите тип файла fact.jpeg
a. Текстовый;
b. Графический;
c. Исполняемый;
d. Web – страница;
6. Основные типы окон в Windows:
a. Вспомогательные, редактирования, папок;
b. Папок, документов, вспомогательные;
c. Диалоговые, документов, приложений;
d. Окна приложений, окна папок, диалоговые окна.
7. Драйвер – это:
a. Программа для загрузки ПК;
b. Программа или совокупность программ, управляющих работой компьютера и обеспечивающих процесс выполнения других программ;
c. Программы для обеспечения работы внешних устройств;
d. Программы для работы с файлами. 
8. Программы, с помощью которых пользователь решает свои информационные задачи, не прибегая к программированию, называются:
a. Драйверами;
b. Сервисными программами;
c. Прикладными программами;
d. Текстовыми редакторами.
9. Область экрана, в которой происходит работа с программами в Windows и располагаются значки программ и папок:
a. Рабочий стол;
b. Окно;
c. Панель задач;
d. Главное меню.
10. Как вызывается контекстное меню?
a. Правой клавишей мыши;
b. Кнопкой Пуск;
c. Клавишей F1;
d. Левой клавишей мыши.
Часть 2. Задания с полной записью решения.
1. Сколько времени будет скачиваться аудиофайл размером 7200 Кбайт при интернет - соединении с максимальной скоростью скачивания 192 Кбит/с?
        2. 	Изобразите файловую структуру в виде дерева. 
C:\Рисунки\Времена года\ Снеговик.bmp,
C:\Рисунки\Времена года \  Открытка.bmp,
C:\Мои документы\7 класс \ Литература \ Сочинение.doc

Практическая работа. Защита от компьютерных вирусов
Аппаратное и программное обеспечение. Компьютер с установленной операционной системой Windows или Linux, подключенный к Интернету.
Цель работы. Научиться лечить или удалять файловые вирусы из зараженных объектов.
Задание 1. В операционной системе Windows лечить и удалять файловые вирусы в режиме реального времени.
Задание 2. В операционной системе Linux лечить и удалять файловые вирусы в режиме реального времени.
Задание 3. В операционной системе Windows лечить и удалять файловые вирусы на выбранных носителях информации при признаках заражения.
Задание 4. В операционной системе Linux лечить и удалять файловые вирусы в выбранных папках при признаках заражения.
Варианты выполнения работы:
в операционной системе Windows или в операционной системе Linux.
Защита от файловых вирусов в режиме реального времени с использованием файлового монитора Файловый Антивирус, входящего в Антивирус Касперского
С помощью антивирусной программы Антивирус Касперского проверим компьютер на наличие вирусов, и при их обнаружении вылечим или удалим зараженные файлы.
Файловый Антивирус контролирует файловую систему компьютера в реальном времени (файловый монитор). Он проверяет все открываемые, запускаемые и сохраняемые файлы на вашем компьютере и всех присоединенных дисках. Каждое обращение к файлу перехватывается приложением, и файл проверяется на присутствие известных вирусов. Дальнейшая работа с файлом возможна только в том случае, если файл не заражен или был успешно вылечен Антивирусом Касперского. Если же файл по каким-либо причинам невозможно вылечить, он будет удален.
Прежде всего, необходимо через Интернет обновить саму антивирусную программу и вирусную базу данных.
1. В операционной системе Windows соединиться с Интернетом.
На Панели задач в контекстном меню значка антивирусной программы Антивирус Касперского выбрать пункт Обновление.
В появившемся диалоговом окне будет отображаться процесс обновления антивирусной программы и вирусной базы данных.
[image: image081]
Настроим параметры антивирусного монитора (Файловый Антивирус). 2. В контекстном меню значка антивирусной программы выбрать пункт Настройка....
В меню левой части появившегося диалогового окна выбрать Файловый Антивирус.
В правой части окна щелкнуть по кнопке Настройка.
[image: image083]
3. В появившемся диалоговом окне на вкладке Общие выбрать типы проверяемых файлов.
На вкладке Область защиты выбрать проверяемые диски. На вкладке Дополнительно выбрать режим проверки. На вкладке Эвристический анализатор выбрать режим его использования и уровень эвристической проверки.
[image: image085]
4. Антивирусный монитор (Файловый Антивирус) запускается автоматически при старте операционной системы и работает в качестве фонового системного процесса, проверяя на вредоносность совершаемые другими программами действия.
Активизировать ссылку Открыть отчет. Появится информационное окно с результатами проверки.
[image: image087]
Защита от файловых вирусов в режиме реального времени с использованием файлового монитора, входящего в антивирус KlamAV Прежде всего, необходимо через Интернет обновить саму антивирусную программу и вирусную базу данных. 1. В операционной системе Linux соединиться с Интернетом.Запустить антивирус KlamAV и в диалоговом окне приложения выбрать пункт Обновить.В появившемся диалоговом окне будет отображаться процесс обновления антивирусной программы и вирусной базы данных.
[image: image089]
Настроим параметры антивирусного монитора антивируса KlamAV.
2. В диалоговом окне антивирусной программы выбрать пункт События. Щелкнуть по кнопкеOptions. Появится диалоговое окно Настройка. Выбрать пунктAuto-Scan и установить режим проверки файлов в реальном времени.
[image: image091]
3. Антивирусный монитор антивируса KlamAV запускается автоматически при старте операционной системы и работает в качестве фонового системного процесса, проверяя на вредоносность совершаемые другими программами действия.
Поиск, лечение или удаление файловых вирусов в Windows
Крайне важно периодически проводить проверку вашего компьютера на присутствие вирусов. Это необходимо делать для того, чтобы исключить возможность распространения вирусов, которые не были обнаружены компонентами постоянной защиты в реальном времени.
В операционной системе Windows для поиска вирусов в состав Антивируса Касперского включен сканер, который проверяет на наличие вирусов следующие области:
• Критические области. Проверка на присутствие вирусов всех критических областей компьютера (системная память, объекты, исполняемые при старте системы, загрузочные секторы дисков, системные каталоги MicrosoftWindows). Цель — быстрое обнаружение в
системе активных вирусов без запуска полной проверки компьютера.
· •Мой Компьютер. Поиск вирусов на вашем компьютере с тщательной проверкой всех подключенных дисков, памяти, файлов.
· •Объекты автозапуска. Проверка на присутствие вирусов объектов, загрузка которых осуществляется при старте операционной системы, а также оперативной памяти и загрузочных секторов дисков.
Проведем проверку на вирусы выбранных областей хранения программ и данных.
1. 1.В контекстном меню значка антивирусной программы выбрать пункт Антивирус Касперского.
В меню левой части появившегося диалогового окна выбрать Поиск вирусов.
Раскроется список областей поиска вирусов.
1. 2.Выбрать пункт Критические области.
В правой части диалогового окна появится список критических областей.
1. 3.Выбрать пункт Мой Компьютер.
В правой части диалогового окна появится список некоторых критических областей и всех дисков компьютера.
1. 4.Выбрать пункт Объекты автозапуска.
В правой части диалогового окна появится список некоторых критических областей, объекты автозапуска и загрузочные секторы дисков.
1. 5.Запустить проверку выбранной области хранения программ и данных (например, Критические области). Появится информационное окно, показывающее, сколько файлов проверено, сколько вирусов обнаружено (если они есть) и другая информация.
Поиск, лечение или удаление файловых вирусов в Linux
В операционной системе Linux для поиска вирусов в состав антивируса KlamAV включен сканер, который проверяет на наличие вирусов выбранные пользователем папки. 1. В диалоговом окне антивирусной программы выбрать пункт События. Щелкнуть по кнопкеOptions. Появится диалоговое окно Настройка. Выбрать для проверки исполнимые файлы (пунктScan 'PortableExecutableFiles) и файлы документов, которые могут содержать макровирусы (пунктScantheMacrosinMicrosoftOfficeFiles).
[image: image093]
2. На вкладке Проверить диалогового окна антивирусной программы выбрать папки для проверки на наличие файловых вирусов.
Начать проверку, щелкнув по кнопкеScan.
[image: image095]
3. После сканирования на наличие вирусов будет показан отчет о результатах проверки.
[image: image097]

Практическая работа. Вычисление на компьютере
Выполнение обычных (простых) вычислений
Для получения дополнительных сведений об использовании калькулятора обращайтесь к меню Справка этой программы.
1.  Введите первое число.
2.  Нажмите кнопку + (сложение),
- (вычитание), * (умножение) или / (деление).
3.  Введите следующее число.
4.  Введите остальные числа.
5.  Нажмите кнопку =.
Примечание. Чтобы получить возможность вводить числа и операторы с цифровой клавиатуры, нажмите клавишу NUM LOCK.
Выполнение статистических вычислений





В режиме статистики можно вводить данные для вычисления статистики, а затем выполнять вычисления. При вводе данных соответствующая информация отображается в области журнала, а в области вычислений отображается количество введенных значений.
1.  В меню Вид выберите команду Статистика.
2.  Введите первое значение и нажмите кнопку Добавить (Add), чтобы добавить данные в набор данных.
3.  Щелкните кнопку для статистического вычисления, которое хотите выполнить.


	Кнопка
	Функция

	*
	Среднее значение

	
	Среднеквадратичное значение

	
	Сумма значений

	т
	Сумма квадратов значений

	а*
	Среднеквадратичное отклонение

	r.-j
	Заполнение среднеквадратичного отклонения








	Электронные таблицы. Практическая работа.
Задание .        Вычислим индекс выносливости по формуле = t- tk*n . 

1. Запустите программу Microsoft Excel.
2. Откройте  ИНДЕКС  ВЫНОСЛИВОСТИ.xls  из папки Открытый урок. 
В таблице приведены данные, где t – время преодоления длинной дистанции; tk – время преодоления короткого отрезка (эталонного); n – число таких отрезков, в сумме составляющих дистанцию. 
3. В ячейку Е3 введите формулу =B3-C3*D3. Для этого:
1. Выделите ячейку Е3 – в ней будет размещен результат вычислений по формуле;
2. Введите с клавиатуры знак равенства;
3. Щелкните на ячейке  B3 – в формуле появится ссылка на эту ячейку;
4. Введите с клавиатуры знак - ;
5. Щелкните на ячейке  C3 – в формуле появится ссылка на эту ячейку;
6. Введите с клавиатуры знак * ;
7. Щелкните на ячейке  D3 – в формуле появится ссылка на эту ячейку;
8. Зафиксируйте формулу нажатием клавиши {Enter}; в ячейке Е3вместо формулы появится число – результат вычислений по формуле.
4. Скопируйте формулу из ячейки Е3 в ячейки диапазона E4:E25.
***Дополнительное задание: Отсортировать результаты по возрастанию.
1. Выделить диапазон ячеек A2:E25
2. В строке меню выбрать Данные.
3. В разделе Сортировка и фильтр выбрать Сортировка.
4. В поле Сортировать по: задать ИНДЕКС ВЫНОСЛИВОСТИ.
5. В поле Порядок: задать по возрастанию.
6. Нажать OK
5. Сохраните документ в собственной папке под именем ИНДЕКС  ВЫНОСЛИВОСТИ. 

Чем меньше индекс выносливости, тем выше уровень развития выносливости. Кто в классе имеет высокий уровень выносливости?

Контрольная работа №2 по теме «Обработка числовой информации в электронных таблицах»
1. Электронная таблица предназначена для:
а)обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью  таблиц;  
б) упорядоченного хранения и обработки значительных массивов данных;
в)визуализации структурных связей между данными, представленными 
в таблицах;
г) редактирования графических представлений больших объемов информации
2. Ввод последовательностей чисел или дат в столбец или строку, путем перетаскивания указателя мыши вдоль столбца или строки осуществляется  с помощью команды:
а)  автофильтр;
б)  автодополнение;
в) автозаполнение;   
г)  сортировка.
3. Диапазон ячеек в электронной таблице – это:
а)  совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы;  
б)  все ячейки одной строки;
в)  все ячейки одного столбца;
г)  множество допустимых значений
4. Группа символов ######  в ячейке MS Excel означает: 
а) в ячейку введена недопустимая информация;
б)выбранная ширина ячейки, не позволяет разместить в ней результаты вычислений;  
в) в) произошла ошибка вычисления по формуле;
г)выполненные действия привели к неправильной работе компьютера.
5.  При перемещении или копировании в электронной таблице абсолютные ссылки:
а)  не изменяются;  
б)  преобразуются вне зависимости от нового положения формулы;
в)  преобразуются в зависимости от нового положения формулы;
г)  преобразуются в зависимости от правил указанных в формуле.
6. При перемещении или копировании в электронной таблице относительные ссылки:
а)  преобразуются вне зависимости от нового положения формулы;
б)  преобразуются в зависимости от длины формулы;
в)  не изменяются;
г)  преобразуются в зависимости от нового положения формулы.  
7. Среди приведенных ниже записей формулой для электронной таблицы является:
а) S3+F2*R4		б) D3+D4+D5		в) =B3*C4		г) S3=G4+B2
8. При копировании формулы из ячейки С2 в ячейку С3 будет получена формула:
[image: ]
а)  =$A$1*$A$2+$B$2;
б)  =$A$1*A3+B3;  
в)  =$A$2*A3+B3;
г)  =$B$2*A3+B4.
9. Дан фрагмент электронной таблицы. По значениям диапазона A2:D2 была построена диаграмма. Укажите правильный ответ.
	
	А
	В
	C
	D

	1 
	
	3
	4
	

	2
	=C1-B1
	=B1-A2*2
	=C1/2
	=B1+B2

	а)
[image: ]
	б)
[image: ]
	в)
[image: ]
	г)
 [image: ]


10. Дан фрагмент электронной таблицы:

	
	А
	В
	С

	1
	6
	4
	=A2+B2

	2
	=2*A1
	=A2+B1
	=C1*2+B2



Запишите значение в ячейке C2.		 Ответ:_________________

11. Запишите значение, которое будет в ячейке С3 после копирования в нее формулы из ячейки C2. 
[image: ]


	Ответ:_________________

12. В электронной таблице значение формулы =СУММ(B1:B2) равно 5. 
Чему равно значение ячейки В3, если значение формулы =СРЗНАЧ(В1:В3) равно 3?
Ответ:_________________
13. Укажите, какое значение будет получено в ячейке С6 данной электронной таблицы:
	
	В
	С

	1
	3
	=СУММ(В3:С3)

	2
	2
	9

	3
	= Степень (В1; 2)
	1

	4
	3
	7

	5
	34
	35

	6
	
	=ЕСЛИ (С5/В4>12;C4-C1/B1;C2*4-B1)


Ответ:_________________
14. На рисунке приведен фрагмент электронной таблицы. Определите, чему будет равно значение, вычисленное по следующей формуле =СУММ(B1:C4)+F2*E4–A3
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	1
	4
	3
	4
	8
	2
	0

	2
	6
	–5
	–2
	1
	5
	5

	3
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	4
	8
	3
	1
	4
	4
	2


Ответ:_________________
 15. Определите, какое значение будет записано в ячейке A2, если в ней записана формула =КОРЕНЬ(В1+С2+E1)+3
	
	A
	B
	C
	D
	E

	1
	3
	105. рагмент электронной таблицы:
	6
	7
	3

	2
	2
	9
	12
	3
	1


Ответ:_________________

Ответы к контрольной работе
	№
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	ответ
	а
	в
	а
	б
	а
	г
	в
	б
	а
	72
	695
	4
	33
	30
	8



Редактирование текста. Практическая работа
Задание 1. Ввод символов
1. Запустите текстовый процессор, установленный на вашем компьютере. 
2. Введите с помощью клавиатуры: 
	· Буквы русского алфавита: 
Аа Бб Вв Гг Дд Ее Ёё Жж Зз Ии Йй Кк Лл Мм Нн Оо Пп Рр Сс Тт Уу Фф Хх Цц Чч Шш Щщ Ъъ Ыы Ьь Ээ Юю Яя 
· Буквы английского алфавита: 
Аа Bb Сс Dd Ее Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz 
· Алфавит десятичной системы счисления: 
0123456789 
· Алфавит римской системы счисления: 
I(1) V(5) Х(10) L(50) С( 100) D(500) М(1000) 
· Специальные символы (русская раскладка клавиатуры): 
! " № ; % : ? * () _ + / - = \ 
· Специальные символы (английская раскладка клавиатуры): 
! @ # $ % А & * () _ + | - = \ 
· Произвольный текст о себе (имя, возраст, класс и т. д.) 


3. Сохраните файл в личной папке под именем Символы.rtf. 
Задание 2. Правила ввода текста
1. Запустите текстовый процессор, установленный на вашем компьютере. 
2. Введите текст: 
	При вводе текста соседние слова отделяются одним пробелом. Знаки препинания (запятая, двоеточие, точка, восклицательный и вопросительный знаки) пишутся слитно с предшествующим словом и отделяются пробелом от следующего слова. Кавычки и скобки пишутся слитно с соответствующими словами (группой слов). Тире выделяется пробелами с двух сторон. Дефис пишется слитно с соединяемыми им словами. 


3. Введите текст, обращая внимание на соблюдение соответствующих правил: 
	Тема «Правила ввода текста», гостиница «Малахит», шоколад «Алёнка», роман «Война и мир». 
Этапы создания текстового документа: ввод, редактирование, форматирование. 
Информация во Всемирной паутине организована в виде страниц (web-страниц). 
Всё-таки, Мамин-Сибиряк, Жар-птица, северо-восток, Ростов- на-Дону, Нью-Йорк. Пришлось волей-неволей остаться здесь на ночь. Горя бояться — счастья не видать. Москва — огромный город, город-страна. Конец XVII века — первая половина XIX века. 


4. Сохраните файл в личной папке под именем Правила_ввода.rtf. 
Задание 3. Вставка символов
1. В текстовом процессоре откройте файл Bставкa.rtf: 
	Прснльнй кмпьютр: сстмнй блк (мтрнск плт, цнтрльнй прцсср, пртвн пмть, жсткй дек), вншн стрств, клвтр, мшь, мнтр, прнтр, кстчск клнк). 


2. В нужные места вставьте буквы, обозначающие гласные звуки, так, чтобы получились названия устройств персонального компьютера. 
3. Сохраните файл в личной папке под именем Устройства.rtf. 
Задание 4. Замена символов
1. В текстовом процессоре откройте файл Замена.rtf: 
	К*литка, к*морка, к*вычки, к*блук, б*гровый, п*гром, с*тира, ур*ган, *кв*ланг, н*в*ждение, ср*жение. 


2. Замените символы «*» на буквы «а» или «о», чтобы слова были написаны правильно. 
3. Сохраните файл в личной папке под именем Cлова.rtf. 
Задание 5. Поиск и замена
1. При вводе текста неопытные пользователи очень часто допускают ошибки, расставляя лишние пробелы и «вручную» переходя на новую строку в рамках одного абзаца. Вам предлагается отредактировать такой документ. 
2. В текстовом процессоре откройте файл Поиск_и_3аменa.rtf. 
3. Удалите лишние пробелы перед точками и запятыми, заменяя встречающиеся подряд пробел и знак препинания на один этот знак. 
4. Уберите в тексте лишние символы конца абзаца, заменяя встречающиеся подряд пробел и символ конца абзаца на один пробел. 
5. Удалите лишние пробелы, заменяя два идущих подряд пробела на один. 
6. Удалите лишние пустые строки, заменяя два идущих подряд символа конца абзаца на один. 
7. Сохраните документ с изменениями в личной папке под тем же именем. 

Форматирование символов и абзацев. П/р
1. Найдите на инструментальной ленте группу инструментов «Абзац».
2. В группе инструментов «Абзац» найдите инструменты выравнивания абзаца (при наведении мыши появится надпись)
· по левому края, 
· по центру, 
· по правому краю,
· по ширине.

[image: ]

3. В нижнем правом углу группы инструментов «Абзац» нажмите на кнопку дополнительных настроек. 
[image: ]


4. У вас откроется диалоговое окно «Абзац», в котором можно установить отступы абзаца, интервалы до и после абзацы, междустрочный интервал, а также создать границы и заливку абзаца.

Отступ и интервал

  [image: ]	


Граница и заливка
[image: ]	[image: ]

5. Выполните задания, расположенные ниже. Задания выполняйте в этом же файле. Сохраните результат в своей папке.


Установить выравнивание абзаца по правому краю

В этом человеке сразу чувствовались острый ум и твердый характер. «Можно понять, — подумал премьер-министр, — почему волшебное сообщество предпочло в эти опасные времена видеть своим предводителем Скримджера, а не Фаджа».

Установить выравнивание абзаца по левому краю

Фадж попытался изобразить улыбку, но это у него не получилось — было похоже, как будто у бывшего министра магии вдруг заболели зубы. Скримджер уже рылся в карманах в поисках таинственного порошка, от которого огонь в камине становился зеленым. Премьер-министр беспомощно смотрел на них, и тут у него наконец вырвались те слова, что он с таким трудом сдерживал весь этот вечер.

Установить выравнивание абзаца по центру

За много миль от правительственного здания промозглый туман, липнувший к окнам премьер-министра, клубился над грязной речкой, вьющейся между заросшими, замусоренными берегами. Поблизости возвышалась громадная дымовая труба заброшенной фабрики, темная и зловещая. Здесь не было никаких звуков, лишь чуть слышно журчала темная вода, и никаких признаков жизни, только облезлая лисица рыскала по берегу в надежде отыскать среди высокой травы старые обертки от жареной рыбы с чипсами.

Установить выравнивание абзаца по ширине

Но вот раздался тихий хлопок, и у самой воды возникла стройная фигура в плаще с капюшоном. Лисица замерла на месте, не сводя настороженного взгляда с этого странного явления. Фигура осмотрелась, как будто пытаясь сориентироваться, а затем быстрыми легкими шагами двинулась прочь, шелестя плащом по траве.


Стилевое форматирование. П/р
Задание 1. 
1. Откройте файл Статья1.doc
2. [image: 32]Выполните стилевое форматирование:
· Для заголовка: применить Заголовок 1, выравнивание по центру.
· Для подзаголовков: создать свой стиль символа.
a. Формат – Стили и форматирование
b. В поле Имя введите Подзаголовок 3
c. Формат: Цвет шрифта Красный, курсивный, размер шрифта-20пт., по левому краю.
d. ОК.
· Каждый абзац начать с красной строки, отступ 1, 25 см.
· Поменять цвет каждого раздела.
3. Сохраните документ в своей папке под именем Статья1.doc

Таблицы. Списки. П/р
1.Создать таблицу: «Множители и приставки»
	Множитель
	Приставка
	Обозначение приставки
	Пример

	109
106
103
102
101
10–1
10–2
10–3
10–6
10–9
	гига
мега
кило
гекто
дека
деци
санти
милли
микро
нано
	Г
М
к
г
да
д
с
м
мк
н
	Гпа (гигапаскаль)
Мом (мегаом)
кГц (килогерц)
гл (гектолитр)
даН (деканьютон)
дБ (децибел)
см (сантиметр)
мВ (милливольт)
мкА (микроампер)
нс (наносекунда)



2.Создать таблицу и заполнить.
	Класс
	Классный руководитель
	Кабинет

	1а
1б
1в
1г
	Романцева Татьяна Алексеевна
Орехова Людмила Прокопьевна
Завьялова Ирина Михайловна
Сорокина Мария Васильевна
	313
220
316
315

	2а
2б
2в
2г
2д
	Теслик Тамара Ивановна
Балыбердина Татьяна Михайловна
Кавурова Елена Вячеславовна
Орехова Людмила Прокопьевна
Вьюнкова Надежда Анатольевна
	314
218
219
217
316




3.Создайте таблицу, состоящую из 4 столбцов и 10 строк, следующего вида:
	Планета
	Диаметр (км)
	Расстояние от Солнца (млн км)
	Время обращения вокруг солнца

	
	
	
	



Заполните таблицу на основании информации из текста:
	
Планеты солнечно системы
Расстояние от Юпитера до Солнца – 778 млн. км. Расстояние от Урана до Солнца – 2870 млн. км. Диаметр планеты Юпитер – 142 800 км. Диаметр планеты Сатурн – 120800 км. Расстояние  от Сатурна до Солнца 1427 млн. км Диаметр планеты Уран – 52000 км. Расстояние от Земли до Солнца – 150 млн. км. Расстояние от Плутона до Солнца – 5950 млн. км. Диаметр планеты Меркурий – 4880 км. Расстояние от Нептуна до Солнца -4497 млн. км. Время обращения Сатурна вокруг Солнца – 29,5 лет. Диаметр планеты Плутон – 3000 км. Расстояние от Марса до Солнца – 228 млн. км. Диаметр планеты Нептун – 48400 км. Время обращения Урана вокруг Солнца – 84 года. Время обращения Нептуна вокруг Солнца – 165 лет, Время обращения  Юпитера вокруг Солнца – 12 лет. Расстояние от Меркурия до Солнца – 58 млн. км. Время обращения Земли вокруг Солнца – 365 дней. Время обращения Меркурия вокруг Солнца – 88 дней. Диаметр планеты Марс – 6790 км. Время обращения Венеры вокруг Солнца – 225 дней. Диаметр планеты Земля – 12756 км. Диаметр планеты Венера – 12100 км. Время обращения Плутона вокруг Солнца – 248 лет. Расстояние от Венеры до Солнца – 108 млн. км. Время обращения Марса вокруг Солнца – 687 дней.



Практическая работа по теме: Работа с фрагментами. Обработка фотографий.
Цель: получить практические навыки обработки изображений в среде графического редактора растрового типа
Оборудование: ПК №___, GIMP
Ход работы:
1. Скопируйте файлы «10.jpg» и «Звезда Героя.png» из папки ПОУРОЧНЫЕ – ЗАГОТОВКИ ДЛЯ ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ – 8 КЛАСС – ПР №9 в свою личную папку
2. Запустите программу GIMP: Пуск – Все программы – GIMP 2
3. В появившемся окне выберите в строке меню: «Файл» – «Открыть» и укажите на файл «10.jpg» в своей папке. Должен открыться файл: сканированная фотография.
Подсказка: чтобы менять размер холста (делать ближе или дальше), нажмите и удерживайте нажатой клавишу «CTRL» на клавиатуре и крутите колесико мыши вверх или вниз.
Отменять предыдущие действия можно через «Правка» – «Отменить»
4. Для того, чтобы выровнять изображение, выберите слева инструмент «Врещение: поворот слоев, выделений или контуров», щелкните ЛКМ по картинке, затем, когда появится сетка, щелкните ЛКМ (и удерживайте ее нажатой) по изображению еще раз, двигайте мышкой вверх или вниз и выровняйте изображение. Затем нажмите на кнопку «Повернуть».
5. Для того, чтобы обрезать изображение, слева выберите инструмент «Прямоугольное выделение» и выделите фотографию. Если изображение повернуто не идеально ровно, захватите участок фотографии. Границы выделения можно менять, приближая курсор мыши к границе выделения. Когда необходимые границы заданы, выберите пункт меню «Изображение» – «Откадрировать в выделение».
6. Изменим цветовые уровни изображения. Для этого выберите пункт меню: «Цвет» – «Уровни» установите уровни «на входе» указанным образом:
[image: ]













Для принятия изменений нажмите на кнопку «ОК».
7. Добавим к изображению «Звезду Героя», для этого выберите в строке меню: «Файл» – «Открыть» и укажите на файл «Звезда Героя.png» в своей папке. Должен открыться файл в новой вкладке. Для переключения между вкладками щелкайте по вкладке с нужным изображением:


[image: ]
















8. С помощью инструмента «Прямоугольное выделение» выделите звезду, щелкните по выделению ПКМ и выберите «Правка» – «Копировать», перейдите на вкладку с основным изображением и в строке меню выберите «Правка» – «Вставить». Затем слева выберите инструмент «Перемещение», щелкайте и удерживайте нажатой ЛКМ по вставленному выделению и переместите «звезду» в правый нижний угол.
[image: ]9. Для того, чтобы прикрепить вставленное изображение, щелкайте ПКМ по вставленному слою














и выберите пункт «Прикрепить слой»
[image: ]10. Добавим рамку к изображению. Для этого выберите в строке меню «Фильтры» – «Декорация» – «Добавить рамку» и добавьте рамку как указано ниже:






Справа в списке слоев щелкните ПКМ по слою «Border Layer» и выберите «Прикрепить слой» (Объединить слои)


11. Сохраним работу. Для этого в строке меню выберите пункт «Файл» – «Перезаписать 10.jpg»
11. С помощью проводника зайдите в свою личную папку. Удалите файл «Звезда Героя.png» из личной папки.

Закройте все программы. Напишите вывод по проделанной работе в тетрадь.

Практическая работа по теме: Вставка рисунков в текстовый документ.
Цель: получить практические навыки вставки рисунков и формул в текстовый документ
Ход работы:
1. Запустите программу Writer. В ней необходимо создать текст по образцу:

============== НАЧАЛО ОБРАЗЦА ==============

Виды компьютерной графики

	Вид
	Растровая
	Векторная

	Тип построения изображения
	Изображение строится из отдельных точек (пикселей). Каждый пиксель имеет свой цвет.
	Изображение строится из геометрических примитивов: отрезков, прямых, дуг, окружностей и т.д.

	Особенности
	Изменение размера приводит к потере качества
	Изменение размера не приводит к потере качества

	Программы для работы
	Paint, Photoshop, GIMP
	Inkscape, CorelDRAW

	Типы файлов
	.png, .jpeg, .gif, .bmp
	.svg, .wmf, .cdr

	Пример
	[image: ]
	[image: ]

	Применение
	Фото
	Логотипы, шрифты



Формула для подсчета информационного веса изображения:
[image: ]



где, N – количество цветов в палитре, i – вес одного пикселя. Следовательно, чем больше цветов нужно закодировать, тем больше вес одного символа (глубина цвета).

Самой распространенной цветовой моделью является модель RGB, которая основана на смешении трех базовых цветов: красного, зеленого и синего и позволяет передать 16 777 216 оттенков цвета.

============== КОНЕЦ ОБРАЗЦА ==============

1. Для вставки таблицы в строке меню выберите пункт «Таблица» - «Вставить таблицу». Выберите 3 столбца и 7 строк.
2. Заполните таблицу текстом.
3. В ячейку «Пример растровой графики» вставьте растровое изображение. Для этого в строке меню выберите пункт «Вставка» - «Изображение», в появившемся окне выберите Рабочий стол — ПОУРОЧНЫЕ — ЗАГОТОВКИ ДЛЯ ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ — 7 КЛАСС — ПР №10 — РАСТР.jpg
4. В ячейку «Пример векторной графики» вставьте векторное изображение. Для этого в строке меню выберите пункт «Вставка» - «Изображение», в появившемся окне выберите Рабочий стол — ПОУРОЧНЫЕ — ЗАГОТОВКИ ДЛЯ ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ — 7 КЛАСС — ПР №10 — ВЕКТОР.jpg

[image: ]

5. Формула                            создается в программе Math: ПУСК — Все программы — LibreOffice Math. Появится следующее окно:
[image: ]













В область ввода формулы введите: N=2^i (символ «^» вводится с помощью клавиш SHIFT+6 на английской раскладке клавиатуры).
6. Наведите курсор на область результата в программе Math, с помощью зажатой клавиши CTRL и колесика мыши увеличьте масштаб формулы.
7. Для того, чтобы скопировать изображение на экране монитора в буфер обмена нажмите клавишу PrtSc (Print Screen) когда на экране запущена программа Math и изображена формула, затем в тексте после слов «Формула для подсчета информационного веса изображения:» нажмите клавишу ENTER, затем ПКМ и выберите пункт «Вставить». Должно получиться следующее:
[image: ] 










Для того, чтобы обрезать изображение, щелкните по нему ПКМ и в появившемся меню выберите пункт «Кадрировать». Обрежьте картинку так, чтобы осталась только формула.
8. Текст «красного, зеленого и синего» сделайте соответствующего цвета:
[image: ]









Практическая работа по теме: Векторная графика.
В данной практической работе я предлагаю вам самостоятельно апробировать  растровый (Paint) и векторный (Word) графические редакторы.
1. Запустите программу Paint ( нажмите кнопу Пуск, выберите команды Программа – Стандартный – Paint). После запуска откроется окно (рис.1), изучите его.
[image: ](рис.1)
1. Воспользовавшись панелью Фигуры (рис.2) нарисуйте  гусеницу  (рис.3)., с помощью таких инструментов как: эллипс, линейка и заливка ( цвета для заливки вы можете выбрать свои).

[image: ](рис.2)

[image: ](рис.3)
2. Создайте папку на рабочем столе( в качестве названия папки напишите свою фамилию) и сохраните рисунок в формате JPEG в свою папку под именем Гусеница.
3. Запустите текстовый редактор Word. Командой Вставка- Фигуры-Новое полотно(рис.4).
[image: ] 
(рис.4)
4. Нарисуйте туже гусеницу с помощью автофигур Word.
5.  Сгруппируйте рисунок: Выделите все составные части рисунка с помощью [image: ] точно также как и в Paint( рис.5). 
[image: ](рис.5)
7. Теперь щелчком правой клавиши мыши выберите Группировать - Группировка. Теперь ваш рисунок- это совокупность не разделимых частей.
8.Попробуйте теперь растянуть или сжать рисунок в Word, что происходит? Что поменялось и не поменялось? Откройте сохраненный рисунок Гусеница из вашей папки и проделайте с ним тоже самое.
9.Дайте письменную характеристику обоим рисункам: Как изменились рисунки при уменьшении масштаба и при увеличении? Выделите плюсы и минусы данных графических редакторов. Какой редактор вам показался более удобным?

Контрольная работа по теме: 
Обработка тестовой и графической информации»
Задание: внимательно читайте вопрос, затем выберите подходящий из вариантов ответ, ответ может быть только один.
Желаю успехов!
Задание №1
Наименьшим элементом изображения на графическом экране является:
а) курсор
б) символ
в) пиксель
г) линия
Задание №2
 Цвет пикселя на экране монитора формируется из следующих базовых цветов:
а) красного, синего, зеленого
б) красного, желтого, синего
в) желтого, синего, голубого
г) красного, оранжевого, желтого, зеленого, голубого, синего, фиолетового
Задание №3
 Видеопамять предназначена для:
а) хранения информации о цвете каждого пикселя экрана монитора
б) хранения информации о количестве пикселей на  экрана монитора
в) постоянного хранения графической информации
г) вывода графической информации на экран монитора
Задание № 4
 Графический редактор – это:
а) устройство для создания и редактирования рисунков
б) программа для создания и редактирования текстовых изображений
в) устройство для печати рисунков на бумаге
г) программа для создания и редактирования рисунков
Задание №5
 Векторные изображения строятся из:
а) отдельных пикселей
б) графических примитивов
в) фрагментов готовых изображений
г) отрезков и прямоугольников
Задание №6
 Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:
а) векторной графики;
б) растровой графики;
в) фрактальной графики;
г) изображения в графических редакторах не деформируются при изменении размера рисунка.
Задание №7
 Какое расширение имеют файлы графического редактора Paint?
а) exe; 
б) doc;
в) bmp;
г) com.
Задание №8
 Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:
А) полный набор графических примитивов графического редактора
Б) среду графического редактора
В) перечень режимов работы графического редактора
Г) набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором

Вариант № 2
Задание №1
 К устройствам вывода графической информации относятся:
а) принтер
б) монитор
в) сканер
г) графический редактор
Задание №2
 Пространственное разрешение монитора определяется как:
а) количество строк на экране
б) количество пикселей в строке
в) размер видеопамяти
г) произведение количества строк изображения на количество точек в строке
Задание №3
 Наименьшим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданы адрес,
цвет и интенсивность, является:
а) символ
б) зерно люминофора
в) пиксель
г) растр
Задание № 4
 Одной из основных функций графического редактора является:
а) масштабирование изображений
б) хранение кода изображения
в) создание изображений
г) просмотр и вывод содержимого видеопамяти

Задание №5
 Графика с представлением изображения в виде совокупности объектов называется:
а) фрактальной
б) растровой
в) векторной
г) прямолинейной
Задание №6
 Все компьютерные изображения разделяют на два типа: 
 а) растровые и векторные 
 б) черно – белые и цветные 
  в) сложные и простые 
Задание №7
Пиксель на экране дисплея представляет собой:
а) минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет
б) двоичный код графической информации
в) электронный луч
г) совокупность 16 зерен люминофора
г) устройство, управляющее работой графического дисплея

Задание №8
Достоинства растрового изображения:
А) четкие и ясные контуры
Б) небольшой размер файлов
В) точность цветопередачи
Г) возможность масштабирования без потери качества
Практическая работа по теме: Способы записи алгоритмов
Решение задач на способы записи алгоритмов.
а) Приведите словесное описание алгоритма сложения двух обыкновенных дробей a/b и  c/d.
б) Представьте с помощью блок-схемы алгоритм решения следующей задачи.
Из трёх монет одинакового достоинства одна фальшивая (более лёгкая). Как её найти с помощью одного взвешивания на чашечных весах без гирь?
[image: ]

Решение задач на способы записи алгоритмов.
а) Приведите словесное описание алгоритма сложения двух обыкновенных дробей a/b и  c/d.
б) Представьте с помощью блок-схемы алгоритм решения следующей задачи.
Из трёх монет одинакового достоинства одна фальшивая (более лёгкая). Как её найти с помощью одного взвешивания на чашечных весах без гирь?
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Практическая работа по теме: Примеры исполнителей
Среда программирования Кумир. Исполнитель Робот

1. Настройка среды Кумир для исполнителя Робот
· Запустить программу Кумир, уберите символ |.
· Задать стартовую обстановку Робота:
а)  в меню Инструменты - Редактировать стартовую обстановку 
б) Обстановка -> Новая обстановка – строк – 10, столбцов – 15 - ОК.
в) Обстановка - Сохранить как (в свою папку, имя Собачка).
г) Закрываем окно Обстановка и в основном окне программы выбираем Робот -> Сменить стартовую обстановку.
Находим сохраненную ранее обстановку и загружаем ее. После этого убедимся, что загрузили правильную стартовую обстановку, щелкнув по кнопке Показать окно Робота. Если в окне с зеленым фоном вы увидите вашу обстановку, то можно переходить к написанию алгоритма.

2. Исполнитель Робот: Создание изображения по частям.
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2. Исполнитель Робот: Изменение алгоритма.

Измените алгоритм для получения изображения собачки породы Такса.

[image: ]

3. Исполнитель Робот: Самостоятельная работа.

а) Используя только циклы составьте программу изображения лесенки. Количество ступеней соответствует рисунку:

[image: ]

б) Дублируя циклы, получите следующий рисунок (количество ступеней не играет значения):

[image: ][image: ]


Контрольная работа № 4 по теме: алгоритмы и программирование 

Вариант 1.

1. Особенность мультимедийных продуктов:
1) возможность интерактивного взаимодействия
2) наличие текста
3) наличие числовых выражений
4) наличие графических изображений

2. Компьютер, на котором предполагается работать с мультимедийными продуктами, должен быть дополнительно укомплектован:
1) устройством для вывода звуковой информации
2) флеш-накопителем
3) фотоаппаратом
4) специальной клавиатурой

3. Для вставки рисунка в презентацию необходимо:
a) вкладка Вставка команда рисунок.
b) вкладка Вставка группа Иллюстрации команда рисунок.
c) вкладка Разметка страницы команда Граница страниц.

4. Для настройки параметров шрифта в MS PowerPoint необходимо:
a) разметка страницы группа параметры страницы.
b) ссылки группа названия
c) главная группа абзац
d) главная группа шрифт.

5. Допишите определение понятия.
Компьютерная презентация — это __________ продукт, представляющий собой последовательность выдержанных в одном графическом стиле __________.

Вариант 2.
1. Особенность технологии-мультимедиа:
1) одновременная работа со звуком, анимацией, видео, статичными объектами
2) возможность обработки графики и текста
3) невозможность интерактивного взаимодействия
4) возможность обработки графических изображений

2. Компьютер, на котором предполагается работать с мультимедийными продуктами, должен быть дополнительно укомплектован:
1) звуковой картой
2) флеш-накопителем
3) фотоаппаратом
4) специальной клавиатурой

3. Что относится к средствам мультимедиа:
a) звук, текст, графика, изображения
b) звук, колонки, графика.
c) анимация, тест, видео, мультимедийные программы
d) видео, анимация, текст, звук, графика.

4. Режимы просмотра в программе PowerPoint:
a) обычный
b) сортировщик слайдов
c) показ слайдов
d) выше перечисленные.

5. Допишите определение понятия.
Слайд презентации — это многослойная структура, на нем могут быть размещены __________ объекты и __________ кнопки.
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