
Игра «Информационное поле чудес».
Цель: Обобщить знания учащихся по информатике. Расширить кругозор.
Оборудование: Ноутбук с установленным генератором чисел, мультимедийный проектор, компьютер, презентация.
Подготовка к игре: 
Придумать задания для всех туров. Мы сделали 2 варианта, для того если будут подсказки или нарушения правил, чтобы можно было предложить вторую игру. Создать презентацию. Скачать и установить на игру генератор случайных чисел. Приготовить призы.
Ход игры:
Участники игры вытягивают жетоны с номерами тура и участника. Т.к. все игры проходили в группах по 10-11 человек, то все учащиеся принимали участие. 9 участников и игра со зрителями 1 – 2 человека.

Игра 1.
1 тур.
Приглашаем игроков с номерами 1-1,1-2,1-3.
Показываем как работает наш «барабан». Также обуславливаем, то число 20 – сектор ПРИЗ, 10 – Переход хода, 0 – банкрот.
Задание: Назовите периферийное устройство ПК.
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Ответ: Принтер.
Заполняем протокол. Поздравляем 1 финалиста.
2 тур.
Приглашаем игроков с номерами 2-1, 2-2, 2-3.
Показываем как работает наш «барабан». Также обуславливаем, то число 20 – сектор ПРИЗ, 10 – Переход хода, 0 – банкрот.
Задание: Структурированное представления данных.
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Ответ: Таблица.
Заполняем протокол. Поздравляем 2 финалиста.
3 тур.
Приглашаем игроков с номерами 3-1, 3-2, 3-3.
Показываем как работает наш «барабан». Также обуславливаем, то число 20 – сектор ПРИЗ, 10 – Переход хода, 0 – банкрот.
Задание: Устройство вывода информации.
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Ответ: Проектор.
Заполняем протокол. Поздравляем 3 финалиста.
Игра со зрителями.
Задание: Название этой специально написанной, небольшой по размерам программы пришло из биологии именно по признаку способности к саморазмножению. 
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Ответ: Вирус.
Заполняем протокол. Поздравляем победителя  игры со зрителями.
Финал.
Приглашаем финалистов 1,2,3 туров.
Напоминаем, как работает наш «барабан». Также обуславливаем, то число 20 – сектор ПРИЗ, 10 – Переход хода, 0 – банкрот.
Задание: Программа, предназначенная для просмотра сайтов, гипертекстовых документов в Интернете.
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Ответ: Браузер.
Заполняем протокол. Поздравляем победителя. Подсчитываем количество заработанных баллов. Предлагаем выбрать себе призы:
· 180 – зачет за 2 четверть
· 150 – скейчбук 
· 110 – цветные карандаши
· 80 – краски
· 50 – ручка (карандаш)
· 10 – шоколад
· 5 - конфета
Победитель выбирает приз. Предлагаем сыграть супер - игру 
Супер - игра.
Задание: Французский математик, механик, физик, литератор и философ. Классик французской литературы, один из основателей математического анализа, теории вероятностей и проективной геометрии, создатель первых образцов счётной техники, автор основного закона гидростатики. А также был автор первого арифмометра.
	.

	
	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7


Слово из 7 букв. Разрешаем победителю назвать любые 4 буквы, если они присутствуют, то открываем их.
Минута на размышления.
Ответ: Паскаль.
Заполняем протокол. Поздравляем Победителя супер - игры. Супер - приз вручается на линейке «доска почета».

Игра 2.
1 тур.
Приглашаем игроков с номерами 1-1,1-2,1-3.
Показываем как работает наш «барабан». Также обуславливаем, то число 20 – сектор ПРИЗ, 10 – Переход хода, 0 – банкрот.
Задание: Назовите периферийное устройство ПК.
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Ответ: Колонки.
Заполняем протокол. Поздравляем 1 финалиста.
2 тур.
Приглашаем игроков с номерами 2-1, 2-2, 2-3.
Показываем как работает наш «барабан». Также обуславливаем, то число 20 – сектор ПРИЗ, 10 – Переход хода, 0 – банкрот.
Задание: Объект в файловой системе, упрощающий организацию файлов.
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Ответ: каталог.
Заполняем протокол. Поздравляем 2 финалиста.
3 тур.
Приглашаем игроков с номерами 3-1, 3-2, 3-3.
Показываем как работает наш «барабан». Также обуславливаем, то число 20 – сектор ПРИЗ, 10 – Переход хода, 0 – банкрот.
Задание: Устройство вывода информации.
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Ответ: Монитор.
Заполняем протокол. Поздравляем 3 финалиста.
Игра со зрителями.
Задание: Специализированная программа для обнаружения компьютерных недругов.
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Ответ: антивирус.
Заполняем протокол. Поздравляем победителя игры со зрителями.
Финал.
Приглашаем финалистов 1,2,3 туров.
Напоминаем, как работает наш «барабан». Также обуславливаем, то число 20 – сектор ПРИЗ, 10 – Переход хода, 0 – банкрот.
Задание: Упорядоченная последовательность команд, необходимых компьютеру для решения поставленной задачи.
.
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Ответ: Программа.
Заполняем протокол. Поздравляем победителя. Подсчитываем количество заработанных баллов. Предлагаем выбрать себе призы:
· 180 – зачет за 2 четверть
· 150 – скейчбук 
· 110 – цветные карандаши
· 80 – краски
· 50 – ручка (карандаш)
· 10 – шоколад
· 5 - конфета
Победитель выбирает приз. Предлагаем сыграть супер - игру. 
Супер - игра.
Задание: Известный во всем мире эксперт по кибербезопасности и успешный предприниматель, ставший одним из основателей крупнейшей в мире частной компании, занимающейся разработкой защитных решений.
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Слово из 10 букв. Разрешаем победителю назвать любые 5 буквы, если они присутствуют, то открываем их.
Минута на размышления.
Ответ: Касперский.
Заполняем протокол. Поздравляем Победителя супер - игры. Супер - приз вручается на линейке «доска почета».
Презентация и  протоколы находятся в доп. материалах.

