Игра «Своя игра».

Цель: Обобщить знания учащихся по информатике. Расширить кругозор.

Оборудование: Мультимедийный проектор, компьютер, презентация.

Подготовка к игре: 
Игру позаимствовали с сайта «социальная сеть работников образования» nsportal.ru. Автор разработки Евлампьев Александр Владимирович
В игре 4 категорий, определена стоимость всех вопросов. Обработали презентацию так, чтобы она была легко воспринимаемая в условиях нашего компьютерного класса. 

Ход игры:
Участники игры делятся на 3-4 команды. Зачитываются правила. Раздаются дополнительные материалы. 

Правила:

· В интеллект-шоу участвует 3-4команды;

· Право выбора первой темы и цены вопроса определяется жеребьёвкой между командами;

· Отвечает та команда, которая быстрее всех произнесет слово «Готовы»

· ВСЕГДА отвечает один человек из  команды;

· Если ответ дан правильно, баллы зачисляются на счет, если неправильно – 50 % баллов снимаются с него;

· При неправильном ответе на вопрос одной командой, вопрос остается  в игре, и на него могут ответить другие команды;

· Вопрос снимается с розыгрыша, если на него 3 раза ответили неправильно.

1 категория «Ребусы»
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2 категория «Кодирование»
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Дополнительные  материалы для этой категории:
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3 категория «Пословицы»
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4 категория «Задачи на смекалку»
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На протяжении  всей игры заполняем протокол. Поздравляем победителей игры. Грамоты и благодарственные письма  на линейке «доска почета».

