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Пояснительная записка
Рабочая программа по информатики для 7-9 класса составлена на основе следующих нормативно-правовых документов:
- Закона Российской Федерации от 29.12.2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
- Закона Республики Бурятия «Об образовании в Республике Бурятия» (от 06.05.2014 № 508-V);
- Приказа Министерства образования и науки РФ от 31.05.2021 № 287 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»
- Письмо Министерства образования и науки РФ «Рекомендации по созданию условий для дистанционного обучения детей-инвалидов, нуждающихся в обучении на дому» N06-1254 от 30.09.2009 г.;
- Письмо Министерства образования и науки РФ No07-832 от 10 декабря 2012 г. «О направлении Методических рекомендаций по организации обучения на дому детей-инвалидов с использованием дистанционных образовательных технологий»;
- Приказ Минобрнауки России от 9 января 2014 г No2 "Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ";
- Примерной основной образовательной программы основного общего образования, одобренной решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию (протокол от 18.03.2022 года 1/22);
- Авторской программы для основной школы Босовой Л. Л., Босовой А. Ю. «Информатика». 
- Примерной программы общеобразовательной учебной дисциплины «Информатика» для профессиональных образовательных организаций.
            - Устава ГБОУ «Республиканский центр образования».
- Положения о рабочей программе ГБОУ «Республиканский центр образования» (ФГОС ООО-21)





Общая характеристика учебного предмета 
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. 
Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий - одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 
Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами. 
Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 
В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 
Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ- компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 
Цели курса информатики:
Рабочая программа учебного предмета «Информатика» (далее – программа) предназначена для обучающихся 7-9-х классов, рассчитана на обучающихся изучающих предмет по основной образовательной программе основного общего образования ГБОУ «Республиканский центр образования» (далее- Центр), разработанной в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом). 
При реализации принципа дифференцированного (индивидуального) подхода в обучении информатики обучающихся с НОДА необходимо учитывать уровень развития их мелкой моторики. В процессе обучения определяются возможности учащихся выполнять письменные работы, пользоваться компьютерным оборудованием в процессе выполнения практических заданий. Так же в процессе обучения информатике и ИКТ, учителю необходимо учитывать уровень и качество развитие устной речи учащихся. При недостаточном уровне ее развития необходимо использовать такие методы текущего и промежуточного контроля знаний учащихся, которые бы объективно показывали результативность их обучения.
Категория обучающихся с ЗПР, характеризуется крайней неоднородностью состава, которая обусловлена значительным разнообразием этиологических факторов, порождающих данный вид психического дизонтогенеза, что обусловливает значительный диапазон выраженности нарушений. Обучающиеся с ЗПР нуждаются в пролонгированной коррекционной работе, направленной на развитие навыков, необходимых для формирования учебных и социальных компетенций, преодоление или ослабление нарушений в психофизическом и социально-личностном развитии. Обучающиеся с ЗПР, как правило испытывают определенные затруднения в учебной деятельности, обусловленные дефицитом познавательных способностей, специфическими недостатками психологического и речевого развития, нарушениями регуляции поведения и деятельности, пониженным уровнем умственной работоспособности и продуктивности.
Обучающимся с ЗПР сложно самостоятельно проводить анализ на основе выделения и сопоставления признаков объектов, явлений и понятий, определять существенные признаки, опираться на них при умозаключениях. Трудности вызывают построение логических рассуждений, включающих установление причинно-следственных связей, доказательство и обоснование ответа, умение делать вывод на основе анализа информации, подводить вывод. Обучающийся с ЗПР затрудняется обобщать понятия, осуществляя логическую операцию перехода от видовых признаков к родовому понятию, от понятия с меньшим объемом к понятию с большим объемом, обобщать, интегрировать информацию из различных источников и делать простейшие прогнозы.
 В соответствии с этим изучение предмета «Информатика» направлено на достижение следующих целей:
· формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);
· совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, навыков информационного моделирования, исследовательской деятельности и т.д.; развитие навыков самостоятельной учебной деятельности школьников;
· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к созидательной деятельности и к продолжению образования с применением средств ИКТ;
· обеспечить успешную социализацию детей с ОВЗ.
  Задачи:
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Место учебного предмета в учебном плане 
В учебном плане отводится 102 часа для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования. В том числе в 7 классе – 34 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю, в 8 классе – 34 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю и 9 классе – 34 учебных часа из расчета 1 учебный часа неделю. 

В том числе контрольных работ: по 5ч – в 7-9 классах, включая входную и итоговую контрольные работы. Кроме того, в программе отводится 9ч на практические работы в 7 классе: 18 работ по 20 минут каждая.   Рабочая программа ориентирована на использование УМК  Босова Л.Л.  
Предусматривается применение следующих технологий обучения: традиционная классно-урочная, элементы проблемного обучения, технологии уровневой дифференциации, здоровьесбрегающие технологии, ИКТ - технологии.
Промежуточный контроль проводится в форме математических диктантов, самостоятельных работ, тестов, опросов, контрольных работ.

	Класс
	№ Раздела, название
	Вопросы воспитания

	7 класс
	Раздел 1. Введение в информатику. Информация и информационные процессы
	Формирование роли отечественных и зарубежных ученых в развитии информатики и техники.
Мотивирование учащихся к познавательной и практической деятельности.
Осознание единства и целостности окружающего мира, возможности его познаваемости и объяснимости на основе достижений науки.
Изучение правил техники безопасности в кабинете информатики.
Формирование представления об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества.
Понимание роли информационных процессов в современном мире.


	
	Раздел 2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией
	Воспитание трудолюбия, инициативности и настойчивости в преодолении трудностей.
Раскрытие основных достижений и перспектив науки и техники. 
Освоение типичных ситуаций по настройке и управлению персональных средств ИКТ.
Организация индивидуальной информационной среды, в том числе с помощью типовых программных средств.


	
	Раздел 3. Обработка графической информации
	Понимание красоты программных продуктов и воспитание ценностного отношения к красивому у учеников.
Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, усовершенствование навыков работы на компьютере.
Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса


	
	Раздел 4. Обработка текстовой информации
	Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, усовершенствование навыков работы на компьютере.
Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса

	
	Раздел 5. Мультимедиа
	Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, усовершенствование навыков работы на компьютере.
Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса

	8 класс
	Раздел 1. Математические основы информатики
	Формирование умения работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты.
Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации.

	
	Раздел 2. Основы алгоритмизации
	Развитие алгоритмического мышления.
Формирование умений использования методов и средств информатики: моделирования, формализации и структурирования информации; компьютерного эксперимента при исследовании различных объектов, явлений и процессов.
Овладение навыками постановки задачи при полной и неполной имеющейся информации.
Формирование умения планирования деятельности.
Контроль, анализ, самоанализ результатов деятельности.
Коррекция деятельности: внесение необходимых дополнений и корректив в план действий.
Умение выбирать источники информации, необходимые для решения задачи. 

	
	Раздел 3. Начала программирования
	Развитие алгоритмического мышления.
Формирование умений использования методов и средств информатики: моделирования, формализации и структурирования информации; компьютерного эксперимента при исследовании различных объектов, явлений и процессов.
Овладение навыками постановки задачи при полной и неполной имеющейся информации.
Формирование умения планирования деятельности.
Контроль, анализ, самоанализ результатов деятельности.
Коррекция деятельности: внесение необходимых дополнений и корректив в план действий.
Умение выбирать источники информации, необходимые для решения задачи.
Умение применять средства ИКТ для решения задач из разных сфер человеческой деятельности. 

	9 класс
	Раздел 1. Моделирование и формализация
	Умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность.
Развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды.
Формирование умений представления информации в виде информационных моделей различных видов на естественном, формализованном и формальном языках.

	
	Раздел 2. Алгоритмизация и программирование
	Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя.
Формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях.
Знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами.

	
	Раздел 3. Обработка числовой информации
	Формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.
Приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и электронных средств в учебной и практической деятельности.

	
	Раздел 4. Коммуникационные технологии
	Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности.


















7 класс
Содержание учебного материала
1. Информация и информационные процессы  (8 ч.)
Информация. Виды и свойства информации. Информационный процесс. Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита.
Кодирование информации.  Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. 
Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации.
Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. 
Хранение информации. Носители  информации. Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации.
Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 
2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. (7 ч.)
Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера. 
Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики.
Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика.
Правовые нормы использования программного обеспечения. 
Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система.
Графический пользовательский интерфейс. Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. 
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 
3. Обработка графической информации (4 ч.)
Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета. Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.
4. Обработка текстовой информации (8 ч.)
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и форматирование текстовых документов на компьютере Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных  текстовых форматах.
Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода.
Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 
5. Мультимедиа (4 ч.)
Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  
Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж. Возможность дискретного представления мультимедийных данных.
6. Повторение (3 ч.)
Информация и информационные процессы. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Обработка графической информации. Обработка текстовой информации.

Планируемые образовательные результаты
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
Предметные результаты В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Учебно-тематический план
	№
	Название раздела, темы

	Количество      часов
	Практические работы
	Контрольные работы

	1. 
	Информация и информационные процессы 
	8
	-
	1 

	2. 
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	7
	-
	1

	3. 
	Обработка графической информации
	4
	3
	1

	4. 
	Обработка текстовой информации
	8
	5
	1

	5. 
	Мультимедиа
	4
	2
	-

	6. 
	Повторение
	3
	-
	1

	
	Итого:
	34
	10
	5




Календарно- тематическое планирование
	№ урока
	Дата проведения
	Тема урока

	
	План 
	Факт
	

	Глава 1. Информация и информационные процессы – 8 ч

	1
	06-10.09
	
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места. Информация и её свойства

	2
	13-17.09
	
	Информационные процессы

	3
	20-24.09
	
	Всемирная паутина как информационное хранилище

	4
	27.09-1.10
	
	Представление информации

	5
	4-8.10
	
	Дискретная форма представления информации

	6
	11-15.10
	
	Единицы измерения информации. Алфавитный подход к измерению информации

	7
	18-22.10
	
	Информационный объем сообщения

	8
	25-29.10
	
	Контрольная работа по теме №1

	Глава 2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией-7 ч

	9
	8-12.11
	
	Основные компоненты компьютера и их функции

	10
	15-19.11
	
	Персональный компьютер

	11
	22-26.11
	
	Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение

	12
	29.11-3.12
	
	Системы программирования и прикладное программное обеспечение

	13
	6-10.12
	
	Файлы и файловые структуры

	14
	13-17.12
	
	Пользовательский интерфейс

	15
	20-24.12
	
	Контрольная работа №2

	Глава 3. Обработка графической информации-4 ч

	16
	27-29.12
	
	Формирование изображения на экране компьютера. ПЗ: 3.2 - 3.4.

	17
	11-14.01
	
	Компьютерная графика. ПЗ: 3.1.

	18
	17-21.01
	
	Создание графических изображений. ПЗ: 3.12.

	19
	24-28.01
	
	Контрольная работа №3

	Глава 4. Обработка текстовой информации-8 ч

	20
	31.01-4.02
	
	Текстовые документы и технологии их создания. Клавиатурный тренажёр «Руки солиста».

	21
	7-11.02
	
	Создание текстовых документов на компьютере. ПЗ: 4.2, 4.5, 4.8, 4.9.

	22
	14-18.02
	
	Прямое форматирование. ПЗ: 4.10 – 4.16.

	23
	21-25.02
	
	Стилевое форматирование. ПЗ: доделать 4.10 – 4.16.

	24
	28.02-4.03
	
	Визуализация информации в текстовых документах. ПЗ: 4.18 – 4.21.

	25
	7-11.03
	
	Распознавание текста и системы компьютерного перевода

	26
	14-18.03
	
	Оценка количественных параметров текстовых документов. Оформление реферата История вычислительной техники

	27
	21-25.03
	
	Контрольная работа №4

	Глава 5. Мультимедиа – 5 ч

	28
	4-8.04
	
	Технология мультимедиа

	29
	11-15.04
	
	Компьютерные презентации. ПЗ:  задание 5.1.

	30
	18-22.04
	
	Создание мультимедийной презентации ПЗ: задание 5.2.

	31
	25-29.04
	
	Создание мультимедийной презентации

	Повторение – 3ч

	32
	2-6.05
	
	Основные понятия курса

	33
	10-13.05
	
	Контрольная работа №5

	34
	16- 20.05
	
	Повторение



Материально-техническое обеспечение
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы :  7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.
2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.
3. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.
4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7: самостоятельные и контрольные работы . – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.
5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7 классы : методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.
6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 7 класс»
7. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru)
Электронные учебные пособия
1. http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО
2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики
3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики
 Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC)
5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество
6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов




Приложение 1
Контрольно-измерительные материалы 7 класс
Проверочные работы административные стандартизированные контрольные работы составлены в соответствии с материалом, изучаемым в 7 классе с использованием всех компонентов УМК Л.Л.Босовой.
Задания составлены с учетом планируемых результатов освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования и сгруппированы по темам, изучаемым в курсе информатики 7 класса:
1. Информация и информационные процессы.
2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией.
3. Обработка графической информации.
4. Обработка текстовой информации.
Так же представлены две административные стандартизированные контрольные работы:
· промежуточная (задания по темам, изучаемым в 1 полугодии);
· итоговая (задания по всем темам, изучаемым течении года).
Каждая работа представлена в двух вариантах, составленных по одному обобщенному плану. Вариативность дает возможность проведения проверки на усмотрение учителя:
· два варианта в классе;
· один вариант для самостоятельной работы, второй вариант для работы на уроке и т.д.
Контрольная работа №1
по теме "Информация и информационные процессы" 
7 класс
Кодификатор
элементов содержания и требований к уровню подготовки обучающихся для проведения контрольной работы по информатике по теме «Информация и информационные процессы» в 7 классе
Предмет: «информатика» 7 класс
Учебник "Информатика 7 класс" Л. Л. Босова
Вид контроля: текущий (тематический)
Тема: «Информация и информационные процессы»
1. Перечень элементов предметного содержания, проверяемых на контрольной работе
	Код
	Описание элементов предметного содержания


	1.1
	Информация и ее свойства

	1.2
	Информационные процессы. Обработка информации

	1.3
	Информационные процессы. Хранение и передача информации

	1.4
	Всемирная паутина как информационное хранилище

	1.5
	Представление информации. Знаки и знаковые системы

	1.6
	Двоичное кодирование

	1.7
	Алфавитный подход к измерению информации

	1.8
	Единицы измерения информации

	1.9
	Определение информационного объема сообщения



2. Перечень элементов метапредметного содержания, проверяемых на контрольной
работе
	код
	Описание элементов метапредметного содержания

	2.1
	Умение определять понятия (познавательное УУД)

	2.2
	Умение классифицировать (познавательное УУД)

	2.3
	Умение устанавливать причинно-следственные связи (познавательное УУД)

	2.4
	Умение строить логические рассуждения, умозаключения и делать выводы

	2.5
	Умение самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую

	2.6
	Умение выбирать наиболее эффективные способы решения задач в зависимости от конкретных условий



3. Перечень требований к уровню подготовки обучающихся, освоивших тему "Информация и информационные процессы" в 7 классе

	код
	Описание требований к уровню подготовки обучающихся

	3.1
	оценивать информацию с позиции ее свойств (актуальность, достоверность,
полнота и пр.);

	3.2
	приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов, встречающиеся в жизни;

	3.3
	классифицировать информационные процессы по принятому основанию;

	3.4
	выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах.

	3.5
	кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования;

	3.6
	определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);

	3.7
	определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности

	3.8
	оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт)

	3.9
	оценивать числовые параметры информационных процессов (объем памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.)



Спецификация КИМ
для проведения контрольной работы по теме
Предмет: «информатика» 7 класс
Учебник "Информатика 7 класс" Л. Л. Босова
Вид контроля: текущий (тематический)
Тема: «Информация и информационные процессы»
Назначение контрольной работы: оценить уровень освоения каждым учащимся 7 класса содержания темы «Информация и информационные процессы» по предмету «информатика».
Содержание контрольных измерительных заданий определяется содержанием рабочей программы по теме «Информация и информационные процессы» учебного предмета «информатика», а также содержанием темы «Информация и информационные процессы» учебника "Информатика 7 класс" автора Л. Л. Босовой.
Контрольная работа состоит из 9 заданий: 7 заданий базового уровня, 2 - повышенного.
Распределение заданий по уровням сложности, проверяемым элементам предметного, метапредметного содержания, уровню подготовки, типам заданий и времени выполнения представлено в таблице 1.
Таблица 1
	№ задания
	уровень
	Что проверяется

	Тип задания
	Примерное
время
выполнения
задания

	1. 
	базовый
	1.1, 2.1, 2.2
	Задание с выбором ответа
	2 мин

	1. 
	базовый
	1.5, 1.6, 2.5
	Расшифровать сообщение
	3 мин

	1. 
	базовый
	1.2, 1.3, 2.2, 2.3, 2.4
	Логическая задача
	8 мин

	1. 
	базовый
	1.4, 2.2, 2.3, 2.4
	Расположить элементы в порядке возрастания (убывания)
	3 мин

	1. 
	базовый
	1.6, 1.7, 1.8, 1.9, 2.6
	Задача
	5 мин

	1. 
	базовый
	1.9, 2.1, 2.6
	Задача
	3 мин

	1. 
	базовый
	1.8, 2.1
	Расположить элементы в порядке возрастания (убывания)
	5 мин

	1. 
	повышенный
	1.6, 1.7, 1.8, 1.9, 2.6
	Задача
	8 мин

	1. 
	повышенный
	1.6, 1.7, 1.8, 1.9, 2.6
	Задача
	8 мин



На выполнение 9 заданий отводится 45 минут. Контрольная работа составляется в 2-х вариантах. Каждому учащемуся предоставляется распечатка заданий.
Задания в контрольной работе оцениваются в зависимости от сложности задания разным количеством баллов, указанных в таблице 2.
Таблица 2
	№ задания
	Количество баллов

	1.
	1 - правильный ответ
0 - неправильный ответ

	2.
	1 - правильный ответ
0 - неправильный ответ

	3.
	1 - правильный ответ
0 - неправильный ответ

	4.
	1 - правильный ответ
0 - неправильный ответ

	5.
	1 - правильный ответ
0 - неправильный ответ

	6.
	1 - правильный ответ
0 - неправильный ответ

	7.
	1 - правильный ответ
0 - неправильный ответ

	8.
	2 - правильный ответ на 2 вопроса
1 - правильный ответ на 1 вопрос
0 - неправильный ответ на 2 вопроса

	9.
	2 - правильный ответ на 2 вопроса
1 - правильный ответ на 1 вопрос
0 - неправильный ответ на 2 вопроса



Перевод баллов к 5-балльной отметке представлен в таблице 3.
Таблица 3.
	Баллы
	Отметка

	11-9
	Отметка "5"

	8-7
	Отметка "4"

	6-5
	Отметка "3"

	4-2
	Отметка "2"

	1
	Отметка "1"



Показатели уровня освоения каждым обучающимся 7 класса содержания темы «Информация и информационные процессы» по предмету «информатика» определены в таблице 4.
Таблица 4.
	Код
требования к
уровню
подготовки
	№ задания
контрольной
работы
	Предметный
результат не
сформирован
	Предметный
результат
сформирован
на базовом
уровне
	Предметный
результат
сформирован
на
повышенном
уровне

	3.1
	1
	Задание не выполнено
	Задание выполнено
	

	3.2
	2
	Задание не выполнено
	Задание выполнено
	

	3.3
	1
	Задание не выполнено
	Задание выполнено
	

	3.4
	1
	Задание не выполнено
	Задание выполнено
	

	3.5
	2
	Задание не выполнено
	Задание выполнено
	

	3.6
	8, 9
	Задание не выполнено
	Задание выполнено частично
	Задание выполнено полностью

	3.7
	8, 9
	Задание не выполнено
	Задание выполнено частично
	Задание выполнено полностью

	3.8
	5, 6, 7, 8, 9
	Задание не выполнено
	Задание выполнено
	

	3.9
	5, 6
	Задание не выполнено
	Задание выполнено
	



Показатели сформированности у обучающихся 7 класса метапредметных умений определены в таблице 5.
Таблица 5.
	Код
метапредметного
результата
	№ задания
контрольной
работы
	Продемонстрировал
сформированность
	Не
продемонстрировал
сформированность

	2.1
	6, 7
	Выполнено 2 задания
	Выполнено менее 2-х заданий

	2.2
	1, 3, 4
	Выполнено 2-3 задания
	Выполнено менее 2-х заданий

	2.3
	3, 4
	Задания выполнены полностью или частично
	Задания не выполнены

	2.4
	3, 4
	Задания выполнены полностью или частично
	Задания не выполнены

	2.5
	2
	Задание выполнено
	Задание не выполнено

	2.6
	5, 6, 8, 9
	Выполнено 3-4 задания
	Выполнено менее 3-х заданий





Типовые контрольные задания
I вариант
Базовый уровень
1) Какое из следующих утверждений точнее всего раскрывает смысл понятия "информация" с обыденной точки зрения?
1. последовательность знаков некоторого алфавита
2. книжный фонд библиотеки
3. сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые человеком непосредственно или с помощью специальных устройств
4. сведения, содержащиеся в научных теориях

2) Мальчики играли в шпионов и закодировали сообщение придуманным шифром. Кодовая таблица приведена ниже:

	А
	Б
	В
	Г
	Д
	Е
	Ж

	*
	– + +
	– – +
	* +
	– *
	+ – +
	* * –



 Расшифруйте полученное сообщение:
* + – + + – * * – * *
Запишите в ответе расшифрованное сообщение.

3) Пятеро одноклассников Аня, Саша, Лена, Вася и Миша стали победителями олимпиад школьников по химии, истории, английскому языку, русскому языку и обществознанию. Известно, что:
1. Победитель олимпиады по английскому языку помогает Ане и Саше учить английский;
2. Лена и Вася тоже заинтересовались английским языком;
3. Саша всегда побаивался химии;
4. Лена, Саша и победитель олимпиады по русскому языку занимаются плаванием;
5. Саша и Лена поздравили победителя олимпиады по истории;
6. Аня сожалеет о том, что у неё остаётся мало времени на русский язык.
Победителем какой олимпиады стал каждый из ребят?
4) Приведены запросы к поисковому серверу. Для каждого запроса указан его код — соответствующая буква от А до Г. Расположите коды запросов слева направо в порядке возрастания количества страниц, которые нашёл поисковый сервер по каждому запросу. По всем запросам было найдено разное количество страниц. Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для логической операции «И» — символ «&».
	Код
	Запрос

	А
	Есенин & Фет

	Б
	(Есенин & Фет) | Тютчев

	В
	Есенин & Фет & Тютчев

	Г
	Есенин | Фет | Тютчев



 5) В велокроссе участвуют 64 спортсмена. Специальное устройство регистрирует прохождение каждым из участников промежуточного финиша, записывая его номер цепочкой из нулей и единиц минимальной длины, одинаковой для каждого спортсмена. Каков будет информационный объем сообщения, записанного устройством после того, как промежуточный финиш пройдут 30 велосипедистов?
6) Сообщение, записанное буквами 32-символьного алфавита содержит 200 символов. Какое количество информации оно несет?
7) Расположите величины в порядке убывания:
1024 бита, 1000 байт, 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт
Повышенный уровень
8) Информационное сообщение объемом 4 Кбайта состоит из 2048 символов. Каков информационный вес символа этого сообщения? Сколько символов содержит алфавит, с помощью которого записано это сообщение?
9) Сообщение занимает 10 страниц по 40 строк, в каждой строке записано по 60 символов. Информационный объем всего сообщения 3000 байтов. Каков информационный вес одного символа? Сколько символов в алфавите языка, на котором записано сообщение?



II вариант
Базовый уровень
1) По способу восприятия человеком различают следующие виды информации:
1. текстовую, числовую, графическую, табличную и пр.
2. научную, социальную, политическую, экономическую, религиозную и пр.
3. обыденную, производственную, техническую, управленческую
4. визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую

2) От разведчика была получена следующая шифрованная радиограмма, переданная с использованием азбуки Морзе:
• • - • • • - • - - • - • • • • -
При передаче радиограммы было потеряно разбиение на буквы, но известно, что в радиограмме использовались только следующие буквы:

	 Т
	А
	У
	Ж
	Х

	-
	• -
	• • -
	• • • -
	• • • •


 Определите текст радиограммы.
3) В шахматном турнире принимали участие шесть игроков из разных городов России: Воркуты, Иркутска, Саратова, Тюмени, Уфы и Рязани.
В первом туре Александр играл с представителем Воркуты, уфимец - с Николаем, а Геннадий с Михаилом. Во втором туре Денис играл с представителем Тюмени, а шахматист из Воркуты с Николаем. В третьем туре Михаил играл с иркутянином. Кто из игроков представлял какой город, если в итоге Николай занял первое место, Геннадий и иркутянин поделили 2-е и 3-е места, Денис был четвертым, а Семён и саратовец поделили 5-е и 6-е места?

4) Приведены запросы к поисковому серверу. Для каждого запроса указан его код — соответствующая буква от А до Г. Расположите коды запросов слева направо в порядке возрастания количества страниц, которые нашёл поисковый сервер по каждому запросу. По всем запросам было найдено разное количество страниц. Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для логической операции «И» — символ «&».
	 Код
	Запрос

	А
	Хоккей & Волейбол

	Б
	Футбол & Хоккей & Волейбол

	В
	Футбол | Хоккей | Волейбол

	Г
	Футбол | (Хоккей & Волейбол)



5) В велокроссе участвуют 256 спортсменов. Специальное устройство регистрирует прохождение каждым из участников промежуточного финиша, записывая его номер цепочкой из нулей и единиц минимальной длины, одинаковой для каждого спортсмена. Каков будет информационный объем сообщения, записанного устройством после того, как промежуточный финиш пройдут 100 велосипедистов?

6) Сообщение, записанное буквами 64-символьного алфавита содержит 140 символов. Какое количество информации оно несет?

7) Расположите величины в порядке возрастания:
1010 байтов, 2 байта, 1 Кбайт, 20 битов, 10 битов.
Повышенный уровень
8) Информационное сообщение объемом 8 Кбайтов состоит из 1024 символов. Каков информационный вес символа этого сообщения? Сколько символов содержит алфавит, с помощью которого записано это сообщение?

9) Сообщение занимает 5 страниц по 40 строк, в каждой строке записано по 50 символов. Информационный объем всего сообщения 10000 байтов. Каков информационный вес одного символа? Сколько символов в алфавите языка, на котором записано сообщение?





Контрольная работа № 2 по теме «Компьютер»

1. Назначение работы-проверить соответствие знаний, умений и основных видов учебной деятельности обучающихся требованиям к планируемым результатам обучения по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией».
2. Характеристика структуры и содержания работы
Каждый вариант проверочной работы состоит из 12 заданий.
Задание 1-10 с выбором ответа.  К заданию приводятся четыре варианта ответа, из которых только один является верным.
Задание11-12с записью полного решения.
3. Распределение заданий работы по содержанию, проверяемым умениям и видам деятельности.
Работа составлена, исходя из необходимости проверки достижения планируемых предметных результатов обучения по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией» курса информатики основной школы:
· умение анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
· умение анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;
· умение определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;
· умение анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера; 
· умение определять основные характеристики операционной системы;
· умение планировать собственное информационное пространство.
· понимание и способность получать информацию о характеристиках компьютера;
· умение оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);
· способность оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
· умение оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера).

4. Распределение заданий по уровню сложности.
В проверочной работе представлены задания базового и повышенного уровней сложности.
5. Время выполнения работы
Примерное время выполнения каждого задания составляет 1-3,5 минуты.
На выполнение всей работы отводится 40-45 минут.
6. Система оценивания отдельных заданий и работы в целом.
Задания 1 -  10  оцениваются в 1 балл.
Задания 11-12  оцениваются в 2 балла 
Максимальный балл за выполнение работы  - 14
	На основе баллов, выставленных за выполнение всех заданий работы, подсчитывается первичный балл, который переводится в отметку по пятибальной шкале.

Схема перевода суммарного первичного балла за выполнение всех заданий работы в отметку по пятибальной шкале.
	Первичный балл
	13-14
	9-12
	6-8
	0-5

	Отметка
	5
	4
	3
	2



Контрольная работа № 2 по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией»
Вариант 1.
1) Можно ли записать 17 видеороликов размером 490 Мбайт на новую флешку емкостью 8 Гбайт?
Решение: 
_____________________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________________
Ответ:

2) Скорость передачи данных через некоторое соединение равна 2 048 000 бит/с. Через данное соединение передают файл размеро в 1000 Кбайт. Определите время передачи файла в секундах.
Решение: 
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
Ответ:
3) Руслан хотел поделиться впечатлениями о летнем путешествии с друзьями, но забыл, где именно  он сохранил фотографию Байкал.jpeg. Ниже представлена файловая структура диска Е:

[image: ]
Запишите полное имя файла Байкал.jpeg.
Ответ:

4) Файл Утёс.doc хранится на жёстком диске в каталоге ЛИРИКА, который является подкаталогом каталога ПОЭЗИЯ. В таблице приведены фрагменты полного имени файла:
	A
	Б
	В
	Г
	Д
	Е

	ПОЭЗИЯ
	С:
	Утёс
	\
	.doc
	ЛИРИКА


Восстановите полное имя файла и закодируйте его буквами (в ответе запишите соответствующую последовательность букв без пробелов и запятых).
Ответ:

5) Завершив работу с файлами каталога D:\ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\2017\ПРИРОДА, пользователь поднялся на три уровня вверх, потом спустился в каталог ИНФОРМАТИКА и после этого спустился в каталог ЭКЗАМЕН. Укажите полный путь для того каталога, в котором оказался пользователь:
1. D:\ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\ИНФОРМАТИКА
2. D:\ДОКУМЕНТЫ\ИНФОРМАТИКА\ЭКЗАМЕН
3. D:\ДОКУМЕНТЫ\ЭКЗАМЕН\ИНФОРМАТИКА
4. D:\ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\2017\ПРИРОДА\ЭКЗАМЕН\ИНФОРМАТИКА



6) Укажите имя файла, удовлетворяющего маске  ?ba*r.?xt
1. bar.txt
2. bar.xt
3. obar.txt
4. barr.txt

7) Дополнительное задание: Петя скачивал файл со скоростью 218 бит/с, а зате передавал его Ване со скоростью 220 бит/с. На передачу файла Петя потратил 16 секунд. Сколько секунд заняло скачивание файла?
Ответ:

Вариант 2.
1) Сколько CD объемом 700 Мбайт потребуется для размещения информации, полостью занимающей жёсткий диск ёмкостью 140 Гбайт?
Решение: 
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
Ответ:

2) Скорость передачи данных через некоторое соединение равна 1 024 000 бит/с. Через данное соединение передают файл размером в 2000 Кбайт. Определите время передачи файла в секундах.
Решение: 
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
Ответ:

3) Маша хотела поделиться впечатлениями об Олимпийских играх с подругами, но забыла, где именно  она сохранила фотографию Сочи.jpeg. Ниже представлена файловая структура диска Е:
[image: ]

 Запишите полное имя файла Сочи.jpeg.
Ответ:

4) Файл Парус.doc хранится на жёстком диске в каталоге ЛЕРМОНТОВ, который является подкаталогом каталога ПОЭЗИЯ. В таблице приведены фрагменты полного имени файла:
	A
	Б
	В
	Г
	Д
	Е

	ЛЕРМОНТОВ
	С:
	Парус
	\
	.doc
	ПОЭЗИЯ


Восстановите полное имя файла и закодируйте его буквами (в ответе запишите соответствующую последовательность букв без пробелов и запятых).
Ответ:

5) Завершив работу с файлами каталога С:\ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\2017\ПРИРОДА, пользователь поднялся на три уровня вверх, потом спустился в каталог ЭКЗАМЕН и после этого спустился в каталог ИНФОРАТИКА. Укажите полный путь для того каталога, в котором оказался пользователь:
1. С:\ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\ИНФОРМАТИКА
2. С:\ДОКУМЕНТЫ\ИНФОРМАТИКА\ЭКЗАМЕН
3. С:\ДОКУМЕНТЫ\ЭКЗАМЕН\ИНФОРМАТИКА
4. С:\ДОКУМЕНТЫ\ФОТО\2017\ПРИРОДА\ЭКЗАМЕН\ИНФОРМАТИКА

6) Укажите имя файла, удовлетворяющего маске  ?ese*ie.?t*
1. seseie.ttx
2. esenie.ttx
3. eseie.xt
4. eseie.ttx
7) Дополнительное задание: Файл размером 1,5 Кбайт передаётся через некоторое соединение 21 секунду. Сколько секунд будет передаваться через это же соединение файл размером 512 байт?
Ответ:

Контрольная работа № 3 по теме «Обработка графической информации»
1. Назначение работы- проверить соответствие знаний, умений и основных видов учебной деятельности обучающихся требованиям к планируемым результатам обучения по теме «Обработка графической информации».
2. Характеристика структуры и содержания работы
Каждый вариант проверочной работы состоит из 12 заданий.
Задание 1-5 с выбором ответа.  К заданию приводятся четыре варианта ответа, из которых только один является верным.
Задание6-8 с развернутой записью решения.
3. Распределение заданий работы по содержанию, проверяемым умениям и видам деятельности.
Работа составлена, исходя из необходимости проверки достижения планируемых предметных результатов обучения по теме «Обработка графической информации» курса информатики основной школы:
· умение анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· способность выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
· умение определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;
4. Распределение заданий по уровню сложности.
В проверочной работе представлены задания базового и повышенного уровней сложности.
7. Время выполнения работы
Примерное время выполнения каждого задания составляет 1-5,5 минуты.
На выполнение всей работы отводится 40-45 минут.
8. Система оценивания отдельных заданий и работы в целом.
Задания 1 -  6  оцениваются в 1 балл.
Задание7  оценивается 1- 2 балла (запись формул – 1 балл, вычисление по формулам – 1 балл).
Задание 8 от 1 до 3х баллов (перевод  единиц – 1 балл, запись формул – 1 балл, вычисление по формулам – 1 балл).
Максимальный балл за выполнение работы  - 11
На основе баллов, выставленных за выполнение всех заданий работы, подсчитывается первичный балл, который переводится в отметку по пятибальной шкале.

Схема перевода суммарного первичного балла за выполнение всех заданий работы в отметку по пятибальной шкале.
	Первичный балл
	10-11
	8-9
	6-7
	0-5

	Отметка
	5
	4
	3
	2



Контрольная работа № 3 по теме «Обработка графической информации»
Вариант 1.
1) Дайте характеристику растровых изображений, ответив кратко на следующие вопросы.
1. Из каких элементов строится изображение?
_____________________________________________________
2. Какая информация об изображении сохраняется во внешней памяти?
_____________________________________________________
3. Как изменяется качество изображения при маштабировании?
______________________________________________________
4. Каковы основные достоинства изображений?


______________________________________________________________________

5. Каковы основные недостатки изображений?


______________________________________________________________________

2) Перечислите графические примитивы, которыми можно воспользоваться, чтобы построить следующее изображение
[image: ]
3) Постройте графическое изображение  из задания 2 в графическом редакторе Paint (Paintbrush) следующих типов:
	Имя
	Тип
	Размер

	d1
	24-разрядный рисунок
	

	d2
	256-цветный рисунок
	

	d1
	16-цветный рисунок
	



Запишите в таблицу размеры полученных файлов.

4) Несжатое растровое изображение размером 128 х 128 пикселей занимает 8 Кбайт памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре  изображения?
Решение: 
_____________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________
Ответ:







Вариант 2
1) Дайте характеристику векторных изображений, ответив кратко на следующие вопросы.
1. Из каких элементов строится изображение?
_____________________________________________________
2. Какая информация об изображении сохраняется во внешней памяти?
_____________________________________________________
3. Как изменяется качество изображения при маштабировании?
______________________________________________________
4. Каковы основные достоинства изображений?

5. Каковы основные недостатки изображений?


2) Перечислите графические примитивы, которыми можно воспользоваться, чтобы построить следующее изображение
[image: ]
3) Постройте это графическое изображение в графическом редакторе Paint (Paintbrush) следующих типов:
	Имя
	Тип
	Размер

	d1
	24-разрядный рисунок
	

	d2
	256-цветный рисунок
	

	d1
	16-цветный рисунок
	


Запишите в таблицу размеры полученных файлов.
4) Несжатое растровое изображение размером 256 х 64 пикселей занимает 16 Кбайт памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре  изображения?
Решение: 
_______________________________________________________________________
______________________________________________________________________
Ответ:

Контрольная работа № 4 по теме «Обработка текстовой информации»
1. Назначение работы- проверить соответствие знаний, умений и основных видов учебной деятельности обучающихся требованиям к планируемым результатам обучения по теме «Обработка текстовой информации».
2. Характеристика структуры и содержания работы
Каждый вариант проверочной работы состоит из 8 заданий.
Задание 1-5 с выбором ответа.  К заданию приводятся несколько вариантов ответа, из которых только один является верным.
Задание 6 с выбором нескольких правильных ответов.
Задание7-8 с развернутой записью решения.
3. Распределение заданий работы по содержанию, проверяемым умениям и видам деятельности.
Работа составлена, исходя из необходимости проверки достижения планируемых предметных результатовобучения по теме «Обработка текстовой информации» курса информатики основной школы:
· умение анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· понимание и способность определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· способность выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
· умение выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникода,  КОИ-8Р, Windows 1251);
4. Распределение заданий по уровню сложности.
В проверочной работе представлены задания базового и повышенного уровней сложности.
5. Время выполнения работы
Примерное время выполнения каждого задания составляет 1-4 минуты.
На выполнение всей работы отводится 40-45 минут.
6. Система оценивания отдельных заданий и работы в целом.
Задания 1 -  6  оцениваются в 1 балл.
Задание 7-8  оценивается в 2 балла.
Максимальный балл за выполнение работы  - 10
	На основе баллов, выставленных за выполнение всех заданий работы, подсчитывается первичный балл, который переводится в отметку по пятибальной шкале.
Схема перевода суммарного первичного балла за выполнение всех заданий работы в отметку по пятибальной шкале.
	Первичный балл
	9-10
	7-8
	5-6
	0-4

	Отметка
	5
	4
	3
	2



Контрольная работа № 4 по теме «Обработка текстовой информации»
Вариант 1
I. Задания с выбором ответа (из предложенных вариантов выберите один верный).
1) Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите чему равен информационный объем сообщения: "Человек есть то, что он ест".
1. 300 байта                     
2. 30 байт                   
3. 30 бит
2) Что пропущено в ряду: "Символ - ... - строка - фрагмент текста"?
1. слово
2. предложение
3. абзац
4. страница
3) Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве (магнитном, оптических дисках и др.):
1. в виде файла;
2. таблицы кодировки;
3. каталога;
4. директории.
4) Сколько слов будет найдено (выделено, указано) в процессе автоматического поиска в тексте: «Далеко за отмелью, на поляне за мельницей, в ельнике, раздалась птичья трель», если в качестве образца задать слово «мел»:
1. 1 раз;
2. 0 раз;
3. 3 раза;
4. 2 раза.
5) Возврат из вызванного раздела в меню текстового редактора, как правило, осуществляется по нажатию клавиши:
1. <Enter>;
2. <Esc>;
3. управления курсором;
4. <пробел>
II. Задание с выбором ответа (из предложенных вариантов выберите несколько правильных ответов).
6) В процессе форматирования текста меняется:
1. параметры страницы;
2. размер шрифта;
3. расположение текста;
4. последовательность набранных символов
III. Задания с  развернутой записью решения.
7*) Автоматическое устройство осуществило перекодировку информационного сообщения на русском языке, первоначально записанного в 16 - битовом коде Unicode, в 8 - битовую кодировку КОИ - 8. При этом информационное сообщение уменьшилось на 600 битов. Какова длина сообщения в символах?
8*) Для хранения текста в восьмибитовой кодировке требуется  4Кбайт. Сколько страниц займёт этот текст, если на странице размещается 20 строк по 60 символов в строке?






Вариант 2
I. Задания с выбором ответа (из предложенных вариантов выберите один верный).
1) Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите чему равен информационный объем сообщения: "Эта пища полезная, в ней много витаминов".
1. 400 байта                     
2. 43 бит                   
3. 43 байт
2) С помощью компьютера текстовую информацию можно:
1. хранить, получать и обрабатывать;
2. только хранить;
3. только получать;
4. только обрабатывать.
3) Символ, вводимый с клавиатуры при наборе текста, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой:
1. задаваемыми координатами;
2. положением курсора;
3. адресом;
4. положением предыдущей набранной буквы.
4) Курсор — это:
1. устройство ввода текстовой информации;
2. клавиша на клавиатуре;
3. наименьший элемент изображения на экране;
4. отметка на экране дисплея, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры символ.
5) Клавиша  <Backspace>  используется для удаления:
1. символа, стоящего слева от курсора;
2. символа, находящегося в позиции курсора;
3. символа, расположенного справа от курсора;
4. целиком всей строки.
II. Задание с выбором ответа (из предложенных вариантов выберите несколько правильных ответов).
6) К числу основных преимуществ работы с текстом     в текстовом редакторе (в сравнении с пишущей     машинкой) следует назвать:
1. возможность многократного редактирования текста;
2. возможность более быстрого набора текста;
3. возможность уменьшения трудоемкости при работе с текстом;
4. возможность использования различных шрифтов при наборе текста.
III. Задания с  развернутой записью решения.
7*) Автоматическое устройство осуществило перекодировку информационного сообщения на русском языке, первоначально записанного в 16 - битовом коде Unicode, в 8 - битовую кодировку КОИ - 8. При этом информационное сообщение уменьшилось на 300 битов. Какова длина сообщения в символах?
8*) Для хранения текста в восьмибитовой кодировке требуется  11Кбайт. Сколько страниц займёт этот текст, если на странице размещается 30 строк по 80 символов в строке?
Ответы контрольной работы № 4 по теме «Обработка текстовой информации»
Вариант 1.
	№1
	2

	№2
	1

	№3
	1

	№4
	4

	№5
	3

	№6
	2, 3

	№7
	N * 16 – n* 8 = 600
N * 8 = 600
N = 75
Ответ: 75 символов.  

	№8
	4 Кб*1024=4096байт
20*60=1200 (всего символов на 1 странице)
4096/1200=3,4
Ответ: ~ 4страницы.



Вариант 2.
	№1
	3

	№2
	1

	№3
	1

	№4
	2

	№5
	4

	№6
	1,2, 4

	№7
	N * 16 – n* 8 = 300
N * 8 = 300
N= 37,5
Ответ: ~ 38 символов.

	№8
	11 Кб*1024=11264 байт
30*80=2400 (всего символов на 1 странице)
11264/2400=4,6
Ответ: ~ 5страниц.



Административная стандартизированная промежуточная контрольная работа за 1п/г
1. Назначение работы - проверить соответствие знаний, умений и основных видов учебной деятельности обучающихся требованиям к планируемым результатам обучения за 1 полугодие.
2. Характеристика структуры и содержания работы
Контрольная работа состоит из 14 заданий: 6 заданий базового уровня, 8 – повышенного.
Задание 1-6 с выбором ответа.  К заданию приводятся несколько вариантов ответа, из которых только один является верным.
Задание 12-16 с развернутой записью решения.
3. Распределение заданий работы по содержанию, проверяемым умениям и видам деятельности.
Работа составлена, исходя из необходимости проверки достижения планируемых предметных результатов обучения по курсу информатики 7 класса основной школы:
· понимание и способность оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);
· способность приведения примеров кодирования с использованием различных алфавитов, встречаются в жизни;
· умение классифицировать информационные процессы по принятому основанию;
· умение выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;
· умение анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления.
· умение кодирования и декодирования сообщения  по известным правилам кодирования;
· определение количества различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);
· понимание и способность определять разрядности двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;
· умение оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 
· умение оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);
· умение анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
· умение анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;
· умение определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;
· умение анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера; 
· умение определять основные характеристики операционной системы;
· умение планировать собственное информационное пространство.
· понимание и способность получать информацию о характеристиках компьютера;
· умение оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);
· способность оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
· умение оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера).
4. Распределение заданий по уровню сложности.
В проверочной работе представлены задания базового и повышенного уровней сложности.
5.Время выполнения работы
Примерное время выполнения каждого задания составляет 1-5 минут.
На выполнение всей работы отводится 40-45 минут.
6.Система оценивания отдельных заданий и работы в целом.
Задания 1-6  оцениваются в 1 балл.
Задания7-13оцениваются в 2 балла  
Задание 14 оценивается в4 балла
Максимальный балл за выполнение работы  - 24.
На основе баллов, выставленных за выполнение всех заданий работы, подсчитывается первичный балл, который переводится в отметку по пятибальной шкале.
Схема перевода суммарного первичного балла за выполнение всех заданий работы в отметку по пятибальной шкале.
	Первичный балл
	22-24
	18-21
	12-17
	1-11

	Отметка
	5
	4
	3
	2








Административная стандартизированная промежуточная контрольная работа за 1п/г
Вариант 1
1. Программное обеспечение компьютера – это:
а. комплекс программ и документации, необходимый для работы с компьютером
б. комплекс программ, управляющий работой устройств компьютера
в. комплекс программ для создания электронных документов
2. Программное обеспечение компьютера делится на виды:
а. операционное и инструментальное
б. обучающие программы и прикладные программы
в. системное, систем программирования, прикладное
3. Операционные системы представляют собой программные продукты, входящие в состав:
а. прикладного программного обеспечения
б. системного программного обеспечения
в. систем программирования
4. Операционная система – это:
а. набор основных и периферийных устройств компьютера
б. комплекс системных программ, управляющих работой компьютера
в. комплекс программ для обработки числовой информации
5. В системное программное обеспечение входят:
а. операционные системы
б. языки программирования
в. электронные таблицы
6. В прикладное программное обеспечение входят:
а. текстовые редакторы
б. оболочка операционной системы
в. совокупность всех программ, установленных на компьютере
7. Алфавит некоторого языка состоит из 32 символов. С помощью данного алфавита был составлен текст, который занимает 3 страницы, на каждой странице 20 строк по 10 символов. Определите размер текста (информационный объем) в байтах.





8. Заполните таблицу:
	N (мощность алфавита)
	i (вес одного символа/информационный вес символа)
бит
	K(кол-во символов)
	I (размер файла/информационный объем текста)
байт

	8
	
	50
	

	16
	
	40
	

	32
	
	30
	

	64
	
	20
	

	128
	
	10
	



9. Расставьте единицы измерения в порядке возрастания:
1)   1 байт, 1 Гбайт, 1 Кбайт, 1 бит, 1 Мбайт.
2)   1 Мбайт, 1028 Кбайт, 80 бит, 5 байт.
10. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 256000 бит/сек. Через данное соединение передают файл размером 635 Кбайт. Определите время передачи файла в секундах.
11. Скорость передачи данных через выделенный канал связи равна 512 000 бит/c. Передача файла через данное соединение заняла 5 минут.  Определите размер файла в килобайтах.
12. Алфавит некоторого языка состоит из 64 символов. За сколько секунд можно передать текст из 2005 закодированных символов этого алфавита при скорости передачи 100 байт/сек.
13. Переведите:½ Мбайта = ______ Кбайт;  1,2 Кбайт = _______ байт
14.  Напишите полные имена для всех файлов:
[image: ]


Вариант 2
1. Программное обеспечение компьютера – это:
а. комплекс программ и документации, необходимый для работы с компьютером
б. комплекс программ, управляющий работой устройств компьютера
в. комплекс программ для создания электронных документов
2. Программное обеспечение компьютера делится на виды:
а. операционное и инструментальное
б. обучающие программы и прикладные программы
в. системное, систем программирования, прикладное
3. Операционные системы представляют собой программные продукты, входящие в состав:
а. прикладного программного обеспечения
б. системного программного обеспечения
в. систем программирования
4. Операционная система – это:
а. набор основных и периферийных устройств компьютера
б. комплекс системных программ, управляющих работой компьютера
в. комплекс программ для обработки числовой информации
5. В системное программное обеспечение входят:
а. операционные системы
б. языки программирования
в. электронные таблицы
6. В прикладное программное обеспечение входят:
а. текстовые редакторы
б. оболочка операционной системы
в. совокупность всех программ, установленных на компьютере
7.  Алфавит некоторого языка состоит из 64 символов. С помощью данного алфавита был составлен текст, который занимает 2 страницы, на каждой странице 20 строк по 15 символов. Определите размер текста (информационный объем) в байтах.






8. (3 балла) Заполните таблицу:
	N (мощность алфавита)
	i (вес одного символа/информационный вес символа)
бит
	K(кол-во символов)
	I (размер файла/информационный объем текста)
байт

	16
	
	45
	

	32
	
	35
	

	64
	
	25
	

	128
	
	15
	

	256
	
	5
	



9. (2 балла) Расставьте единицы измерения в порядке убывания:
1) 1 байт, 1 Гбайт, 1 Кбайт, 1 бит, 1 Мбайт.
2) 2082 Кбайт, 7 байт, 2 Мбайт, 81 бит.
10. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 512000 бит/c. Через данное соединение передают файл размером 935 Кбайт.Определите время передачи файла в секундах.
11. Скорость передачи данных через выделенный канал связи равна 256 000 бит/c. Передача файла через данное соединение заняла 4 минуты.  Определите размер файла в килобайтах.
12. Алфавит некоторого языка состоит из 128 символов. За сколько секунд можно передать текст из 2000 закодированных символов этого алфавита при скорости передачи 100 байт/сек.
13. Переведите:¼  Мбайта = ______ Кбайт; 1,5  Кбайт = _______ байт
14.Напишите полные имена для всех файлов:
[image: ]




Ответы административной стандартизированной итоговой контрольной работы
Вариант 1.
	№1
	Б

	№2
	В

	№3
	Б

	№4
	Б

	№5
	А

	№6
	В

	№7
	375 байт

	№8
		N (мощность алфавита)
	I 
(вес одного символа/
информационный вес символа) бит
	K (кол-во символов)
	I 
(размер файла/информационный объем текста) байт

	8
	3
	50
	18,75

	16
	4
	40
	20

	32
	5
	30
	18,75

	64
	6
	20
	15

	128
	7
	10
	8,75




	№9
	1) 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт, 1 Мбайт,1 Гбайт
2) 5 байт, 80 бит, 1 Мбайт, 1028 Кбайт, 

	№10
	~ 20 cек.

	№11
	19080 Кб

	№12
	~ 15 сек.

	№13
	512 Кб, 1228,8 байт

	№14
	С/Мои документы/Иванов/QBasic.exe
С/Мои документы/Петров/Письмо.txt
С/Петров/Рисунки/Море.bmp
С/Фильмы/Интересный фильм.avi



Вариант 2.
	№1
	Б

	№2
	В

	№3
	Б

	№4
	Б

	№5
	А

	№6
	В

	№7
	450 байт

	№8
		N (мощность алфавита)
	i 
(вес одного символа/ информационный вес символа) бит
	K
(кол-во символов)
	I 
(размер файла/ информационный объем текста) байт

	16
	4
	45
	11,25

	32
	5
	35
	9,375

	64
	6
	25
	18,75

	128
	7
	15
	13,125

	256
	8
	5
	5




	№9
	3) 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт, 1 Мбайт,1 Гбайт
4) 7 байт, 81 бит, 2 Мбайт, 2082 Кбайт

	№10
	~ 15 cек.

	№11
	7500 Кб

	№12
	17,5 сек.

	№13
	256 Кб, 1536 байт

	№14
	С/Рисунки/Природа/Небо.bmp
С/Рисунки/Природа / Cнег.bmp
С/ Рисунки /Компьютер/Монитор.bmp
С/Мои документы/Доклад.doc



Административная стандартизированная итоговая контрольная работа за курс 7 класса 
1. Назначение работы - проверить соответствие знаний, умений и основных видов учебной деятельности обучающихся требованиям к планируемым результатам обучения по курсу информатики за 7 класс.
2. Характеристика структуры и содержания работы
Контрольная работа состоит из 16 заданий: 12 заданий базового уровня, 4 – повышенного.
Задание 1-11 с выбором ответа.  К заданию приводятся четыре варианта ответа, из которых только один является верным.
Задание 12-16 с развернутой записью решения.
3. Распределение заданий работы по содержанию, проверяемым умениям и видам деятельности.
Работа составлена, исходя из необходимости проверки достижения планируемых предметных результатов обучения по курсу информатики 7 класса основной школы:
· понимание и способность оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);
· способность приведения примеров кодирования с использованием различных алфавитов, встречаются в жизни;
· умение классифицировать информационные процессы по принятому основанию;
· умение выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;
· умение анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления.
· умение кодирования и декодирования сообщения  по известным правилам кодирования;
· определение количества различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);
· понимание и способность определять разрядности двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;
· умение оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 
· умение оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.).
· умение анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
· умение анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;
· умение определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;
· умение анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера; 
· умение определять основные характеристики операционной системы;
· умение планировать собственное информационное пространство.
· понимание и способность получать информацию о характеристиках компьютера;
· умение оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);
· способность оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
· умение оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);
· умение анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· способность выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
· умение определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;
· умение анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· понимание и способность определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· способность выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
· умение выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникода,  КОИ-8Р, Windows 1251);
· умение анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· способность выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
· умение использовать полученные знания, умения и навыки в повседневной жизни.
4. Распределение заданий по уровню сложности.
В проверочной работе представлены задания базового и повышенного уровней сложности.
5. Время выполнения работы
Примерное время выполнения каждого задания составляет 1-7 минут.
На выполнение всей работы отводится 40-45 минут.
6. Система оценивания отдельных заданий и работы в целом.
Задания 1 -  12  оцениваются в 1 балл.
Задание 13 оценивается в 2 балла  (данные приведены к одинаковым единицам измерения – 1 балл,  произведен расчет времени – 1 балл).
Задание 14 оценивается в 3 балла (определено общее количество пикселей – 1 балл
Рассчитано значение i – 1 балл, рассчитано количество цветов – 1 балл).
Задание 15 оценивается в 4 балла (определено общее количество символов в документе – 1 балл, правильно осуществлен перевод единиц измерения информационного объема сообщения – 1 балл, вычислен информационный вес 1 символа – 1 балл, определено количество символов в алфавите – 1 балл)
Максимальный балл за выполнение работы  - 23.
	На основе баллов, выставленных за выполнение всех заданий работы, подсчитывается первичный балл, который переводится в отметку по пятибальной шкале.
Схема перевода суммарного первичного балла за выполнение всех заданий работы в отметку по пятибальной шкале.
	Первичный балл
	21-23
	17-20
	11-16
	1-10

	Отметка
	5
	4
	3
	2



Административная стандартизированная итоговая контрольная работа за курс 7 класса
Вариант 1.
1.  Информацию, отражающую истинное положение вещей, называют
а) понятной  	б) полной	в) полезной		г) достоверной
2. Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации (в кодах Unicode) занимает в памяти персонального компьютера:
а) 1 байт  	б) 1 Кбайт	в) 2 байта		г) 2 бита
3. Измерение температуры представляет собой
а) процесс хранения информации  	б) процесс передачи информации
в) процесс получения информации	г) процесс обработки информации
4. Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?
а) процессор		б) монитор		в) клавиатура		г) магнитофон
5. Операционные системы входят в состав:
а) системы управления базами данных		б) систем программирования
в) прикладного ПО					г) системного ПО
6. Дано дерево каталогов. 
ПОРТ2
Doc1
ПОРТ3
Doc3
A:/





Определите полное имя файла Doc3.
	а) A:/DOC3
	б) A:/DOC3/Doc3
	в)A:/ ПОРТ2/Doc1
	г) A:/ПОРТ3/Doc3



7. Растровое изображение – это:
а) Рисунок представленный из базовых элементов
б) Рисунок представлен в идее совокупности точек
в) Рисунок представлен геометрическими фигурами
8. В каком из перечисленных предложений правильно расставлены пробелы между словами и знаками препинания?
а) Имеем – не храним , потеряем – плачем.
б) Имеем – не храним, потеряем – плачем.
в) Имеем – не храним,потеряем – плачем.
г) Имеем – не храним, потеряем–плачем.
9. Текстовым форматом документа является:
а) .xls		б) .doc		в) .ppt		г) .jpeg
10. В качестве гиперссылки можно использовать:
а) только фрагмент текста
б) только рисунок
в) фрагмент текста, графическое изображение, управляющий элемент
г) ячейку таблицы
11. Одно их слов закодировано следующим образом 2+Х=2Х. Найдите это слово
а) сервер		б) курсор		в) модем	г) ресурс
12. Расположите величины в порядке возрастания:
1010 байтов, 2 байта, 1 Кбайт, 20 битов, 10 битов
13. Пропускная способность некоторого канала связи равна 128 000 бит/с. Сколько времени займет передача по этому каналу файла объемом 1,5 Мбайт?
14. Для хранения растрового изображения размером 64х64 пикселя отвели 512 байтов памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?
15. Сообщение, информационный объем которого равен 10 Кбайт, занимает 8 страниц по 32 строки, в каждом из которых записано 40 символов. Сколько символов в алфавите, на котором записано это сообщение?
16. От разведчика была получена шифрованная радиограмма, переданная с использованием азбуки Морзе. При передаче радиограммы было потеряно разбиение на буквы, но известно, что в радиограмме использовались только следующие буквы:
	И
	А
	Н
	Г
	Ч

	. .
	.  -
	- .
	- - .
	- - - .


Определите текст исходной радиограммы по полученной шифрованной радиограмме:
. - . . - . - - . - - - . . - - .
Вариант 2.
1. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют: 
а) понятной  	б) полной	в) полезной		г) актуальной
2. Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации (в кодах Unicode) занимает в памяти персонального компьютера:
а) 1 байт  	б) 1 Кбайт	в) 2 байта		г) 2 бита
3. Перевод текста с английского языка на русский можно назвать:
а) процесс хранения информации  	б) процесс передачи информации
в) процесс получения информации	г) процесс обработки информации
4. Какое устройство ПК предназначено для ввода информации?
а) процессор		б) монитор		в) клавиатура		г) принтер
5. Операционная система:
а) система программ, которая обеспечивает совместную работу всех устройств компьютера по обработке информации
б) система математических операций для решения отдельных задач
в) система планового ремонта и технического обслуживания компьютерной техники
г) программа для сканирования документов
6. Дано дерево каталогов. 
ПОРТ2
Doc1
ПОРТ3
Doc3
A:/





Определите полное имя файла Doc1.
	а) A:/DOC3
	б) A:/DOC3/Doc3
	в) A:/ ПОРТ2/Doc1
	г)A:/ПОРТ3/Doc3



7. Векторное изображение – это:
а) Рисунок представленный из базовых элементов
б) Рисунок представлен в идее совокупности точек
в) Рисунок представлен геометрическими фигурами
8. В каком из перечисленных предложений правильно расставлены пробелы между словами и знаками препинания?
а) Ах! Матушка, не довершай удара! Кто беден, тот тебе не пара.
б) Ах! Матушка ,не довершай удара! Кто беден ,тот тебе не пара.
в) Ах! Матушка , не довершай удара! Кто беден , тот тебе не пара.
г) Ах! матушка,не довершай удара! Кто беден,тот тебе не пара.
9. Текстовым форматом документа является:
а) .xls		б) .odt		в) .ppt		г) .gif
10. Гипертекст – это:
а) текст большого объема			б) текст, содержащий много страниц
в) текст, распечатанный на принтере	г) текст, содержащий гиперссылки
11. Какое из перечисленных ниже слов можно зашифровать в виде кода $%$#
а) марс	б) арфа	в) озон	г) реле
12. Расположите величины в порядке убывания:
1024  Кб, 1000 байтов, 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт
13. Сколько времени будет скачиваться аудиофайл размером 7200 Кбайт при Интернет-соединении с максимальной скоростью скачивания 192Кбит/с?
14. Для хранения растрового изображения размером 128х128 пикселя отвели 4 Кбайта памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?
15. Сообщение, информационный объем которого равен 5 Кбайт, занимает 4 страниц по 32 строки, в каждом из которых записано 40 символов. Сколько символов в алфавите, на котором записано это сообщение?
16. От разведчика была получена шифрованная радиограмма, переданная с использованием азбуки Морзе. При передаче радиограммы было потеряно разбиение на буквы, но известно, что в радиограмме использовались только следующие буквы:
	Т
	А
	У
	Ж
	Х

	-
	. -
	. . -
	. . . - 
	. . . .


Определите текст исходной радиограммы по полученной шифрованной радиограмме:
. - - . . . . . . - . - - . . . - . -

Ответы административной стандартизированной итоговой контрольной работы
Вариант 1.
	№1
	г

	№2
	в

	№3
	в

	№4
	б

	№5
	г

	№6
	г

	№7
	б

	№8
	б

	№9
	б

	№10
	в

	№11
	г

	№12
	10 битов, 2 байта, 20 битов, 1010 байтов, 1 Кб

	№13
	1,5*1024*1024*8/128000=98,3 сек или 1 мин 38 сек

	№14
	K=64х64          I = K* i                    i=I/K
I=512байтов = 4096 бит                  i=1бит
______________                                                            N=2i = 2
N=?
Ответ:  N = 2 цвета.

	№15
	K=8*32*40     = 10240 символов    I = K* i     i=I/K
I=10 Кб           =10240 байт             i=1 байт=8 битов
______________                                                             N=2i = 256
N=?
Ответ:  N = 256символов.

	№16
	АИНГЧАН



Вариант 2.
	№1
	а

	№2
	в

	№3
	г

	№4
	в

	№5
	а

	№6
	в

	№7
	в

	№8
	а

	№9
	б

	№10
	г

	№11
	в

	№12
	1024 Кб, 1 Кб, 1000 байтов, 1 байт, 1 бит

	№13
	7200 Кбайт=57600 Кбит, 57600/192=300 сек=5 мин

	№14
	K=128х128   I = K* i           i=I/K
I=4 Кб           = 32768бит    i=2бита
______________                                         N=2i = 4
N=?
Ответ:  N = 4 цвета.

	№15
	K=4*32*40   = 5120 символов  I = K* i     i=I/K
I=5Кб            = 5120 байт           i=1 байт=8 битов
______________                                                    N=2i = 256
N=?
Ответ:  N = 256символов.

	№16
	АТХУАТЖА



















8 класс
Содержание учебного предмета
1. Математические основы информатики (12ч)
Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Общие сведения о системах счисления. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. Компьютерные системы счисления. Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q. Представление целых чисел. Представление вещественных чисел. Высказывание. Логические операции. Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических операций. Решение логических задач. Логические элементы.
2. Основы алгоритмизации (10ч)
Алгоритмы и исполнители. Способы записи алгоритмов. Объекты алгоритмов. Алгоритмическая конструкция следование. Алгоритмическая конструкция ветвление. Полная форма ветвления. Неполная форма ветвления. Алгоритмическая конструкция повторение. Цикл с заданным условием продолжения работы Цикл с заданным условием окончания работы Цикл с заданным числом повторений.
3. Начала программирования. (9ч)
Общие сведения о языке программирования Паскаль. Организация ввода и вывода данных. Программирование линейных алгоритмов. Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор. Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений. Программирование циклов с заданным условием продолжения работы. Программирование циклов с заданным условием окончания работы. Программирование циклов с заданным числом повторений. Различные варианты программирования циклического алгоритма.
4. Повторение. Решение задач (3 ч)
Системы счисления. Алгоритмы и исполнители. Алгоритмические конструкции. Начала программирования.
Планируемые образовательные результаты
Личностными результатами изучения предмета «Информатика» являются следующие качества: 
- независимость и креативность мышления; 
- воля и настойчивость в достижении цели;
- патриотизм, уважение к Отечеству;
-готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; готовность и способность осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательных интересов;
- сформированность ответственного отношения к учению; уважительного отношения к труду, наличие опыта участия в социально значимом труде. Осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи;
- осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции;
- сформированность ценности здорового и безопасного образа жизни; интериоризация правил индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных ситуациях, угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах.
Метапредметными результатами изучения курса «Информатика» является формирование универсальных учебных действий (УУД).
Регулятивные УУД: 
– самостоятельно обнаруживать и формулировать проблему в классной и индивидуальной учебной деятельности; 
– выдвигать версии решения проблемы, осознавать конечный результат, выбирать средства достижения цели из предложенных или их искать самостоятельно;
– составлять (индивидуально или в группе) план решения проблемы (выполнения проекта); 
– подбирать к каждой проблеме (задаче) адекватную ей теоретическую модель; 
– работая по предложенному или самостоятельно составленному плану, использовать наряду с основными и дополнительные средства (справочная литература, сложные приборы, компьютер);
– планировать свою индивидуальную образовательную траекторию; 
– работать по самостоятельно составленному плану, сверяясь с ним и с целью деятельности, исправляя ошибки, используя самостоятельно подобранные средства (в том числе и Интернет); 
– свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, исходя из цели и имеющихся критериев, различая результат и способы действий;
– в ходе представления проекта давать оценку его результатам; 
– самостоятельно осознавать причины своего успеха или неуспеха и находить способы выхода из ситуации неуспеха;
– уметь оценить степень успешности своей индивидуальной образовательной деятельности; 
– давать оценку своим личностным качествам и чертам характера («каков я»), определять направления своего развития («каким я хочу стать», «что мне для этого надо сделать»). 
Познавательные УУД: 
– анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления; 
– осуществлять сравнение и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций; строить классификацию путём дихотомического деления (на основе отрицания);
– строить логически обоснованное рассуждение, включающее установление причинно- следственных связей; 
– создавать математические модели; 
– составлять тезисы, различные виды планов (простых, сложных и т.п.). Преобразовывать информацию из одного вида в другой (таблицу в текст, диаграмму и пр.);
– вычитывать все уровни текстовой информации;
– уметь определять возможные источники необходимых сведений, производить поиск информации, анализировать и оценивать её достоверность; 
– понимая позицию другого человека, различать в его речи или созданных им текстах: мнение (точку зрения), доказательство (аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории. Для этого самостоятельно использовать различные виды чтения (изучающее, просмотровое, ознакомительное, поисковое), приёмы слушания; 
– самому создавать источники информации разного типа и для разных аудиторий, соблюдать информационную гигиену и правила информационной безопасности; 
– уметь использовать компьютерные и коммуникационные технологии как инструмент для достижения своих целей. Уметь выбирать адекватные задаче инструментальные программно- аппаратные средства и сервисы.
Средством формирования познавательных УУД служит учебный материал. 
Коммуникативные УУД:
– самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе (определять общие цели, договариваться друг с другом и т.д.); 
– отстаивая свою точку зрения, приводить аргументы, подтверждая их фактами; 
– в дискуссии уметь выдвинуть контраргументы; 
– учиться критично относиться к своему мнению, с достоинством признавать ошибочность своего мнения (если оно таково) и корректировать его; 
– понимая позицию другого, различать в его речи: мнение (точку зрения), доказательство (аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории; 
– уметь взглянуть на ситуацию с иной позиции и договариваться с людьми иных позиций.
Предметными результатами изучения предмета «Информатика» являются следующие умения:
– пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными системами счисления;
– записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1000 в различных позиционных системах счисления (с основанием, не превышающим 10), выполнять арифметическую операцию сложения над ними;
– пояснять на примерах смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое выражение»;
– записывать логические выражения, составленные из элементарных высказываний с помощью операций И, ИЛИ, НЕ и скобок; определять истинность таких составных высказываний, если известны значения истинности входящих в него элементарных высказываний; строить таблицы истинности для логических высказываний;
– оперировать понятиями «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу между употреблением тих терминов в обыденной речи и в информатике;
– выражать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в виде блок-схемы;
– выполнять вручную и несложные алгоритмы с использованием циклов и ветвлений для управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертежник;
– использовать величины (переменные) различных типов, а также выражения, составленные из тих величин; использовать оператор присваивания;
– использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с ними;
– анализировать предложенный алгоритм, например, определять, какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;
– создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Школьный Алгоритмический Язык, Паскаль, Python, Java, C, C#, C++), реализующие несложные алгоритмы обработки числовых данных с использованием циклов и ветвлений;
– пояснять на примерах использование принципа обратной связи в системах управления техническими устройствами с помощью датчиков, в том числе в робототехнике.



Учебно-тематический план
	№ п/п
	Тема
	Количество часов
	В том числе

	
	
	
	ПР
	КР

	1
	Математические основы информатики
	12 ч
	2
	2,5

	2
	Основы алгоритмизации 
	10 ч
	3
	2

	3
	Начала программирования. 
	9 ч
	2
	2

	4
	Повторение. Решение задач 
	3 ч
	
	1

	
	Итого:
	34 ч
	7
	7,5



Календарно-тематическое планирование
	№ урока
	Дата проведения
	Тема урока

	
	План
	Факт
	

	1
	2
	3
	4

	1
	04.09
	
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места.
Контрольная работа №1 за курс 7 класса

	2
	11.09
	
	Общие сведения о системах счисления.

	3
	18.09
	
	Двоичная система счисления. Двоичная арифметика.

	4
	25.09
	
	Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. Компьютерные системы счисления.

	5
	2.10
	
	Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q.
Практическая работа№1

	6
	9.10
	
	Контрольная работа №2: «2,8,16 системы счисления»

	7
	16.10
	
	Представление целых чисел.

	8
	23.10
	
	Представление вещественных чисел

	9
	6.11
	
	Высказывание. Логические операции. Построение таблиц истинности для логических выражений.

	10
	13.11
	
	Свойства логических операций.

	11
	20.11
	
	Решение логических задач. Логические элементы.
Практическая работа №2

	12
	27.11
	
	Контрольная работа №3 по теме: «Математические основы информатики»

	13
	4.12
	
	Алгоритмы и исполнители

	14
	11.12
	
	Способы записи алгоритмов

	15
	18.12
	
	Контрольная работа №4 (за 1 полугодие)

	16
	25.12
	
	Объекты алгоритмов.
Алгоритмическая конструкция следование.
Практическая работа №3

	17
	15.01
	
	Алгоритмическая конструкция ветвление. Полная форма ветвления.

	18
	22.01
	
	Неполная форма ветвления.
Практическая работа №4

	19
	29.01
	
	Алгоритмическая конструкция повторение. 
Цикл с заданным условием продолжения работы

	20
	5.02
	
	Цикл с заданным условием окончания работы

	21
	12.02
	
	Цикл с заданным числом повторений
Практическая работа №5

	22
	19.02
	
	Контрольная работа №5 по теме: «Основы алгоритмизации»

	23
	26.02
	
	Общие сведения о языке программирования Паскаль

	24
	4.03
	
	Организация ввода и вывода данных

	25
	11.03
	
	Программирование линейных алгоритмов

	26
	18.03
	
	Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор

	27
	1.04
	
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений
Практическая работа №6

	28
	8.04
	
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы

	29
	15.04
	
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы

	30
	22.04
	
	Программирование циклов с заданным числом повторений.
Различные варианты программирования циклического алгоритма.
Практическая работа №7

	31
	29.04
	
	Контрольная работа №6 по теме «Начала программирования».

	32
	6.05
	
	Повторение. Решение задач.

	33
	13.05
	
	Итоговое тестирование.

	34
	20.05
	
	Обобщающий урок












Материально-техническое обеспечение
1. Учебник по базовому курсу Л.Л. Босова. «Информатика» Базовый курс. 8 класс» – Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2018 г.;
2. Рабочая тетрадь для 8 класса. Босова Л.Л. «Информатика » - Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2018 г;
3. Е.В.Полякова Информатика. 9-11 классы: тесты (базовый уровень) – Волгоград: «Учитель», 2017
4. Кузнецов А.А., Пугач В. Тестовые задания. Методическое пособие. – М.: «Бином. Лаборатория знаний», 2015
5. Чернов А.В. Информатика. Тесты к олимпиадам и итоговому тестированию. – Волгоград: «Учитель», 2018
6. Ларина Э.С. Информатика. 5-11 классы. Проектная деятельность учащихся. – Волгоград: «Учитель», 2009
7. Пышная Е.А. Информатика. 5-11 классы. Материалы к урокам и внеклассным мероприятиям. – Волгоград: «Учитель», 2012
Интернет-ресурсы
1. Издательство «Бином» - Лаборатория Знаний http://www.lbz.ru/
2. Копилка уроков – сайт для учителей https://kopilkaurokov.ru/
3. Единая коллекция цифровых образовательных https://portalpedagoga.ru/
4. Социальная сеть работников образования https://nsportal.ru/
5. Методическая копилка учителя информатикиhttps://www.metod-kopilka.ru/
6. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов -  www.school-collection.edu.ru/
7. "Российский общеобразовательный портал" – www.school.edu.ru
8. Фестиваль педагогических идей "Открытый урок"  - www .festival.1september.ru








Контрольно-измерительные материалы 8 класс
Входной контроль за курс 7 класса
Вариант  1
1) Информацию, отражающую истинное положение вещей, называют
а) понятной;
б) полной;
в) полезной; 
г) достоверной.
2) Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации (в кодах Unicode) занимает в памяти персонального компьютера:
а) 1 байт;
б) 1 Кбайт; 
в) 2 байта;
г) 2 бита.
3) Измерение температуры представляет собой
а) процесс хранения информации;
б) процесс передачи информации;
в) процесс получения информации;
г) процесс обработки информации.
4) Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?
а) процессор;
б) монитор; 
в) клавиатура; 
г) магнитофон.
5) Операционные системы входят в состав:
а) системы управления базами данных;
б) систем программирования;
в) прикладного ПО; 
г) системного ПО.
6) Растровое изображение – это:
а) Рисунок, представленный из базовых элементов;
б) Рисунок представлен в идее совокупности точек;
в) Рисунок представлен геометрическими фигурами.

7) В каком из перечисленных предложений правильно расставлены пробелы между словами и знаками препинания?
а) Имеем – не храним , потеряем – плачем.
б) Имеем – не храним, потеряем – плачем.
в) Имеем – не храним,потеряем – плачем.
г) Имеем – не храним, потеряем–плачем.
8) Текстовым форматом документа является:
а) .xls;
б) .doc; 
в) .ppt;
г) .jpeg.
9) В качестве гиперссылки можно использовать:
а)  только фрагмент текста;
б) только рисунок;
в) фрагмент текста, графическое изображение, управляющий элемент;
г) ячейку таблицы.
10) Одно их слов закодировано следующим образом 2+Х=2Х. Найдите это слово
а) сервер; 
б) курсор; 
в) модем; 
г) ресурс.
Вариант 2
1) Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют:
а) понятной;
б) полной; 
в) полезной; 
г) актуальной.
2) Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации (в кодах Unicode) занимает в памяти персонального компьютера:
а) 1 байт; 
б) 1 Кбайт; 
в) 2 байта; 
г) 2 бит.
3) Перевод текста с английского языка на русский можно назвать:
а) процесс хранения информации; 
б) процесс передачи информации;
в) процесс получения информации; 
г) процесс обработки информации.
4) Какое устройство ПК предназначено для ввода информации?
а) процессор; 
б) монитор; 
в) клавиатура; 
г) принтер.
5) Операционная система:
а) система программ, которая обеспечивает совместную работу всех устройств компьютера по обработке информации;
б) система математических операций для решения отдельных задач;
в) система планового ремонта и технического обслуживания компьютерной техники;
г) программа для сканирования документов.
6) Векторное изображение – это:
а) Рисунок, представленный из базовых элементов;
б) Рисунок представлен в идее совокупности точек;
в) Рисунок представлен геометрическими фигурами.
7) В каком из перечисленных предложений правильно расставлены пробелы между словами и знаками препинания?
а) Ах! Матушка, не довершай удара! Кто беден, тот тебе не пара.
б) Ах! Матушка ,не довершай удара! Кто беден ,тот тебе не пара.
в) Ах! Матушка , не довершай удара! Кто беден , тот тебе не пара.
г) Ах! матушка,не довершай удара! Кто беден,тот тебе не пара.
8) Текстовым форматом документа является:
а) .xls; 
б) .odt; 
в) .ppt; 
г) .gif.
9) Гипертекст – это:
а) текст большого объема; 
б) текст, содержащий много страниц;
в) текст, распечатанный на принтере; 
г) текст, содержащий гиперссылки.
10)  Какое из перечисленных ниже слов можно зашифровать в виде кода $%$#
а) марс; 
б) арфа; 
в) озон; 
г) реле.
Контрольная работа №1
«2,8,16 системы счисления»
 Вариант 1
1)  Выполните действие: 
А) 11000112    -    101112;
Б) 1000012      +   1111002;
В) 1038  + 1478;
Г) A216   + 1F16 .
2) Переведите числа в восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления:
А) 100001111012;
Б) 10101010102;
В) 2910;
Г) 9910.
3) Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную:
А) 4710;
Б) 11110;
В) 9510;
Г) 7310
4) Сравните числа:
А) 2510       и       110012;
Б) 1D16       и        358;
В) 1000012      и     428.
5)  Расположите числа в порядке возрастания.
1112,  А216,  348,  7610
Вариант 2
 1) Выполните действие: 
А) 10110012    -    101012;
Б) 1010012       +   1001002;
В) 1208   - 1138;
Г) 1816   +   A316. 
2) Переведите числа в восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления:
А) 101101111012;
Б) 101011010102;
В) 2410;
Г) 8910. 
3) Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную: 
А) 4910;
Б) 2110;
В) 8510;
Г) 9910
4) Сравните числа:
А) 2910       и       111012;
Б) 2С16       и        428;
В) 1001012      и     778.
5) Расположите числа в порядке возрастания.
100012,  В516,  738,  8710
Контрольная работа №2
«Математические основы информатики»
1) Выполните сложение над двоичными числами 101101112 и 100110112
2) Выпишите номера истинных высказываний:
а) Луна – одна из планет Солнечной системы.
б) Неверно, что 1 байт – наименьшая единица измерения информации.
в) Все попугаи – относятся к классу насекомых.
г) Пингвины живут в Африке.
д) Путь, пройденный автомобилем можно вычислить, умножив среднюю скорость на время.
3) Для какого из указанных значений числа Х истинно выражение      
((X<=3) ˅ (X>7))&(X<=8)?
	а)7   б) 4   в) 9   г) 2
4) Для какого из приведённых имён истинно высказывание: 
НЕ(Первая буква гласная) И НЕ(Последняя буква согласная)?
	а)Емеля  	б) Иван	в) Михаил	г) Никита.
5) Составить таблицу истинности 
а) & В
б) (A&B) 

Контрольная работа 
За первое полугодие
Вариант 1
1. По способу восприятия информации человеком различают следующие виды 
информации:
а) текстовую, числовую, графическую, табличную и пр.;
б) научную, социальную, политическую, экономическую, религиозную и пр.;
в) обыденную, производственную, техническую, управленческую;
г) визуальную, звуковую, тактильную, обонятельную, вкусовую;
д) математическую, биологическую, медицинскую, психологическую и пр.

2. Визуальной называют информацию, которая воспринимается человеком посредством:
а) органов зрения;
б) органами осязания (кожей);
в) органом обоняния;
г) органами слуха;
д) органами восприятия вкуса.

3. С помощью пространственной дискретизации
а) графическая информация представляется в виде растрового изображения;
б) цифровое графическое изображение преобразуется в аналоговое графическое изображение;
в) аналоговое изображение преобразуется в цифровое графическое изображение;

4. Количество цветов в палитре (N) и количество информации (i), необходимое для кодирования цвета каждой точки, связаны между собой формулой
а) N=i2
б) N=2i
в) I=N2

5.Цветное с палитрой из 4 цветов растровое изображение имеет размер 10x10 точек.
Какой информационный объем имеет изображение? (200 бит)

6. Перевести:
а) 329 Кб в байты 
б) 2 Мб в биты 
в) 1376256 бит в Кбайты 

7. Перевести в ДЕСЯТИЧНУЮ систему счисления:
а) 1001100112 
б) 5258 
в) 59D16 

8. Перевести в ДВОИЧНУЮ систему счисления:
а) 5810 
б) 3910 
в) 3310 

9. Выполнить сложение двоичных чисел (ответ записать в ДЕСЯТИЧНОЙ системе счисления):
а) 10102 + 11012 
б) 101102 + 110012 
в) 11112 + 1012 
Вариант 2
1. По форме представления информацию можно условно разделить на следующие виды:
а) социальную, политическую, экономическую, техническую, религиозную и пр.;
б) текстовую, числовую, символьную, графическую, табличную и пр.;
в) обыденную, научную, производственную, управленческую;
г) визуальную, звуковую, тактильную, обонятельную, вкусовую;
д) математическую, биологическую, медицинскую, психологическую и пр.

2. Аудиоинформацией называют информацию, которая воспринимается посредством:
а) органов зрения;
б) органами осязания (кожей);
в) органом обоняния;
г) органами слуха;
д) органами восприятия вкуса.

3. Пиксель – это
а) минимальный участок изображения, для которого независимым образом можно задать цвет;
б) участок памяти, для которого независимым образом можно задать цвет; 
в) минимальный участок изображения, для которого независимым образом можно задать размер.

4. Количество цветов в палитре (N) и количество информации (i), необходимое для кодирования цвета каждой точки, связаны между собой формулой
а) N=i2
б) N=2i
в) I=N2

5.Цветное с палитрой из 16 цветов растровое изображение имеет размер 10x10 точек.
Какой информационный объем имеет изображение? (300 бит)

6. Перевести:
а) 128 Кб в байты 
б) 3 Мб в биты 
в) 1376256 бит в Кбайты 

7. Перевести в ДЕСЯТИЧНУЮ систему счисления:
а) 1001101012 
б) 6458 
в) 61E16 

8. Перевести в ДВОИЧНУЮ систему счисления:
а) 5810 
б) 3910 
в) 3310 

9. Выполнить сложение двоичных чисел (ответ записать в ДЕСЯТИЧНОЙ системе счисления):
а) 10102 + 11012 
б) 101102 + 110012 
в) 11112 + 1012 
Контрольная работа №3
«Основы алгоритмизации»
1) Алгоритмом можно считать:
1) описание процесса решения квадратного уравнения
2) расписание уроков в школе 
3) технический паспорт автомобиля
4) список учеников в журнале
2) Величиной целого типа является:
1) количество мест в зрительном зале
2) рост человека
3) марка автомобиля
4) площадь государства
3) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена? 
нет
да
Условие

Действие 1
Действие 2




1) линейный 
2) разветвляющийся с неполным ветвлением
3) разветвляющийся с полным ветвлением
4) циклический
4) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена? 
нет
Условие


Тело цикла
да


1) цикл с параметром
2) цикл с заданным условием продолжения работы
3) цикл с заданным условием окончания работы
4) цикл с заданным числом повторений
5) Исполните фрагмент алгоритма при а = 2 и b = 0. 

нет
a< 7


да

a:=a+1


b:=b+a


Определите значение переменной  после выполнения фрагмента алгоритма.
6) Для генерации случайного числа из интервала [0, 10] необходимо использовать выражение
1) random(10)+1
          2) random(11)
          3) random+1
          4) random*1
7) Отметьте задачу, которую решает следующая программа.
var х, y, v: real;
    begin
    readln (х, y);
    v:=x;
    х:=y;
    y:=v;
    writeln (‘Значения x, y: ‘, х,’ ‘,y);
    end.
1) обмен значениями двух переменных с использованием третьей
2) обмен значениями двух переменных, не прибегая к помощи третьей
3) обмен значениями трех переменных
4) вывод на печать заданных значений переменных
8)   Отметьте выражение, которое необходимо добавить в условный оператор, чтобы результатом выполнения фрагмента программы
х:=2; у:=−1;
if (х>0) and (…) then а:=х
else а:=у*2;
стало значение а = −2.
1) х<у
2) х<10
3) у>0
4) у<0
9) Отметьте задачу, которую решает следующая программа.
var х1, у1, х2, у2, d1, d2: real;
begin
writeln (‘Введите А (Х1, Y1) и В (Х2, Y2)’);
readln (х1, у1, х2, у2);
d1:=sqrt(sqr(y1)+sqr(x1));
d2:=sqrt(sqr(y2)+sqr(x2));
if d1<d2 then writeln (‘Точка А’)
else if d1>d2 then writeln (‘Точка В’)
else writeln (‘Одинаково’);
1) определение точки, расположенной ближе к началу координат
2) определение точки, расположенной дальше от начала координат
3) вычисление расстояния от начала координат до ближайшей точки
4) вычисление расстояния от начала координат до дальней точки
10)  Отметьте задачу, которую решает следующая программа.
var хс, ус, mx, my, d, r: real;
begin
writeln (‘Введите М (Х, Y), О (Хc, Yс) и R’);
readln (mx, my, xc, yс, r);
d:=sqrt(sqr(xc-mx)+sqr(yc-my));
if d<=r then writeln (‘точка М лежит в области’)
else writeln (‘точка М лежит вне области’);
end.
1) определение принадлежности точки кругу
2) определение принадлежности точки окружности
3) определение принадлежности точки прямоугольнику
4) определение принадлежности точки треугольнику
11). Запишите, каким служебным словом в языке Паскаль обозначаются вещественные числа.
Вариант 2
1) Величины, значения которых меняются в процессе исполнения алгоритма, называются:
1) постоянными
2) константами
3) переменными
4) табличными
2) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена? 

                                                             Цикл для а от 1 до в

                                                            нет
                                да
                                   даТело цикла


1) цикл с заданным условием продолжения работы
2) цикл с заданным условием окончания работы
3) цикл с постусловием
4) цикл с заданным числом повторений
3) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена?
Действие 1


Действие 2



1) линейный 
2) разветвляющийся
3) циклический
4) вспомогательный
4) К какому виду алгоритмов можно отнести алгоритм, схема которого представлена? 
да
Тело цикла


нет
Условие



1) цикл с заданным условием продолжения работы
2) цикл с заданным условием окончания работы
3) цикл с заданным числом повторений
4) цикл с предусловием
5) Определите значение переменных X и Y после выполнения алгоритма.
X  : = 11
Y : = 5
T : = Y
Y  := X mod Y
X := T 
Y : = y+2*T
6) Для генерации случайного числа из интервала [0, 10) необходимо использовать выражение
1) random(10)
2) random(11)
3) random+10
4) random/10
7) Отметьте задачу, которую решает следующая программа.
var х: integer;
с1, с2: integer;
begin
readln (х);
c1:=x div 10;
с2:=х mod 10;
writeln (с1,’ ‘,с2);
end.
1) выделение цифры двузначного числа
2) выделение цифры трехзначного числа
3) перестановка цифр в двузначном числе
4) нахождение наибольшей цифры двузначного числа
8)  Отметьте выражение, которое необходимо добавить в условный оператор, чтобы результатом выполнения фрагмента программы
х:=-2; у:=−1;
if (х<0) and (…) then а:=х
else а:=у*2;
стало значение а = −2.
1) х<у
2) х<10
3) у>0
4) у<0
9)  Отметьте задачу, которую решает следующая программа.
var х1, у1, х2, у2, d1, d2: real;
begin
writeln (‘Введите А (Х1, Y1) и В (Х2, Y2)’);
readln (х1, у1, х2, у2);
d1:=sqrt(sqr(y1)+sqr(x1));
d2:=sqrt(sqr(y2)+sqr(x2));
if d1>d2 then writeln (‘Точка А’)
else if d1<d2 then writeln (‘Точка В’)
else writeln (‘Одинаково’);
end.
1) определение точки, расположенной ближе к началу координат
2) определение точки, расположенной дальше от начала координат
3) вычисление расстояния от начала координат до ближайшей точки
4) вычисление расстояния от начала координат до дальней точки
10)  Отметьте задачу, которую решает следующая программа.
var хc, ус, mx, my, d, r: real;
begin
writeln (‘Введите М (Х, Y), О (Хc, Yс) и R’);
readln (mx, my, хc, ус, r);
d:=sqrt(sqr(xc-mx)+sqr(yc-my));
if d=r then writeln (‘Точка М лежит в области’)
else writeln (‘Точка М лежит вне области’);
end.
1) определение принадлежности точки кругу
2) определение принадлежности точки окружности
3) определение принадлежности точки прямоугольнику
4) определение принадлежности точки треугольнику
11) Запишите, как называются языковые конструкции, с помощью которых в программах записывают действия, выполняемые в процессе решения задачи.

Итоговый тест за курс 8 класса
Какое из следующих утверждений точнее всего раскрывает смысл понятия «ИНФОРМАЦИЯ» с бытовой точки зрения?
последовательность знаков некоторого алфавита
книжный фонд библиотеки
сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые человеком непосредственно или с помощью специальных устройств
сведения, содержащиеся в научных теориях
Дискретным называют сигнал:
принимающий конечное число определённых значений
непрерывно изменяющийся во времени
который можно декодировать
несущий какую-либо информацию
По способу восприятия человеком различают следующие виды информации:
текстовую, числовую, графическую, табличную и пр.
научную, социальную, политическую, экономическую, религиозную и пр.
обыденную, производственную, техническую, управленческую
визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую
По форме представления информацию можно условно разделить на следующие виды:
математическую, биологическую, медицинскую, психологическую и пр.
знаковую и образную
обыденную, научную, производственную, управленческую
визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую
5) В какой строке единицы измерения информации расположены по возрастанию?
гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит
бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт
байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт
бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт

6) Два текста содержат одинаковое количество символов. Первый текст составлен из символов алфавита мощностью 16, а второй текст – из символов алфавита мощностью 256. Во сколько раз количество информации во втором тексте больше, чем в первом?

12
2
24

7) Гипертекст – это:
очень большой текст
текст, в котором могут осуществляться переходы по ссылкам
текст, набранный на компьютере
текст, в котором используется шрифт большого размера
8) Поисковой системой НЕ является:
Google
FireFox
Rambler
Яндекс
9) Укажите в какой из групп, перечислены только устройства ввода информации:
a) Принтер, монитор, акустические колонки, микрофон
b) Клавиатура, сканер, микрофон, мышь
c) Клавиатура, джойстик, монитор, мышь
d) Флеш-память, сканер, микрофон, мышь
10) Сколько CDобъёмом 600Мбайт потребуется для размещения информации, полностью занимающей жесткий диск ёмкостью 40Гбайт?
a) 
b) 15
c) 67
d) 68
e) 69
11) Файл – это:
a) Используемое в компьютере имя программы или данных
b) Поименованная область во внешней памяти
c) Программа, помещенная в оперативную память и готовая к исполнению
d) Данные, размещенные в памяти и используемые какой-либо программой
12) Тип файла можно определить, зная его:
a) 
b) Размер 
c) Расширение 
d) Дату создания
e) Размещение 

13) К устройствам ввода графической информации относится:
a) 
b) Принтер 
c) Монитор 
d) Мышь 
e) Видеокарта 

14) Векторные изображения строятся из:
a) Отдельных пикселей
b) Графических примитивов
c) Фрагментов готовых изображений
d) Отрезков и прямоугольников
15) Несжатое растровое изображение размером 64 х 512 пикселей занимает 32Кбайта 
памяти. Каково максимальное максимально возможное число цветов в палитре изоб-
ражения?
a) 8
b) 16
c) 24
d) 256
16) Для чего предназначен буфер обмена?
a) Для длительного хранения нескольких фрагментов текста и рисунков
b) Для временного хранения копий, фрагментов или удаленных фрагментов 
c) Для исправления ошибок при вводе команд
d) Для передачи текста на печать
17) Для считывания текстового файла с диска необходимо указать:
a) Размеры файла
b) Имя файла
c) Дату создания файла
18) Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему
 равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысяча путей ведутк заблуждению, к истине – только один.
a) 92 бита
b) 220 битов
c) 456 битов
d) 512 битов
19) Этап подготовки текстового документа, на котором он заносится во внешнюю
 память, называется:
a) Копированием   b) Сохранением  c) Форматированием  d) Вводом
20) Какой из представленных ниже форматов не относятся к форматам файлов, 
в которых сохраняют текстовые документы?
a. TXT      b. DOC        c. ODT         d. RTF       e.PPT

9 класс
Содержание учебного материала
Введение (1 ч)
Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места. Входной контроль 
Моделирование и формализация (7ч)
Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д. Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.
Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и экономических явлений, при хранении и поиске данных.
Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении практических задач. 
Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.
Алгоритмизация и программирование(10 ч)
Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. Решение задачи о пути торможения автомобиля.
Одномерные массивы целых чисел (описание, заполнение, вывод массива). Вычисление суммы элементов. Последовательный поиск в массиве. Сортировка массива.
Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Вспомогательные алгоритмы.
Запись вспомогательных алгоритмов на языке Паскаль. Процедуры. Функции.
Алгоритмы управления, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике.  
Обработка числовой информации в электронных таблицах (6 ч)
Электронные (динамические) таблицы. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Использование формул. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.
Коммуникационные технологии (7 ч)
Локальные и глобальные компьютерные сети. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. 
Устройство Всемирнаой компьютерной сети Интернет. IP-адрес компьютера. Доменная система имен. Протоколы передачи данных.
Интернет. Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы,  компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск информации в файловой системе, базе данных, Интернете. Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной информации от несанкционированного доступа.Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет. 
Технологии создания сайта. Содержание и структура сайта. 
Повторение (2 ч)
Планируемые результаты
Личностными результатами изучения предмета «Информатика» являются следующие качества: 
- независимость и критичность мышления; 
- воля и настойчивость в достижении цели;
- патриотизм, уважение к Отечеству;
- готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; готовность и способность осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательных интересов;
- сформированность ответственного отношения к учению; уважительного отношения к труду, наличие опыта участия в социально значимом труде. Осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи;
- осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции;
- сформированность ценности здорового и безопасного образа жизни; интериоризация правил индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных ситуациях, угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах.
Метапредметными результатами изучения курса «Информатика» является формирование универсальных учебных действий (УУД).

Регулятивные УУД: 
– самостоятельно обнаруживать и формулировать проблему в классной и индивидуальной учебной деятельности; 
– выдвигать версии решения проблемы, осознавать конечный результат, выбирать средства достижения цели из предложенных или их искать самостоятельно;
– составлять (индивидуально или в группе) план решения проблемы (выполнения проекта); 
– подбирать к каждой проблеме (задаче) адекватную ей теоретическую модель; 
– работая по предложенному или самостоятельно составленному плану, использовать наряду с основными и дополнительные средства (справочная литература, сложные приборы, компьютер);
– планировать свою индивидуальную образовательную траекторию; 
– работать по самостоятельно составленному плану, сверяясь с ним и с целью деятельности, исправляя ошибки, используя самостоятельно подобранные средства (в том числе и Интернет); 
– свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, исходя из цели и имеющихся критериев, различая результат и способы действий;
– в ходе представления проекта давать оценку его результатам; 
– самостоятельно осознавать причины своего успеха или неуспеха и находить способы выхода из ситуации неуспеха;
– уметь оценить степень успешности своей индивидуальной образовательной деятельности; 
– давать оценку своим личностным качествам и чертам характера («каков я»), определять направления своего развития («каким я хочу стать», «что мне для этого надо сделать»). 
Познавательные УУД: 
– анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления; 
– осуществлять сравнение и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций; строить классификацию путём дихотомического деления (на основе отрицания);
– строить логически обоснованное рассуждение, включающее установление причинно- следственных связей; 
– создавать математические модели; 
– составлять тезисы, различные виды планов (простых, сложных и т.п.). Преобразовывать информацию из одного вида в другой (таблицу в текст, диаграмму и пр.);
– вычитывать все уровни текстовой информации;
– уметь определять возможные источники необходимых сведений, производить поиск информации, анализировать и оценивать её достоверность; 
– понимая позицию другого человека, различать в его речи или созданных им текстах: мнение (точку зрения), доказательство (аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории. Для этого самостоятельно использовать различные виды чтения (изучающее, просмотровое, ознакомительное, поисковое), приёмы слушания; 
– самому создавать источники информации разного типа и для разных аудиторий, соблюдать информационную гигиену и правила информационной безопасности; 
– уметь использовать компьютерные и коммуникационные технологии как инструмент для достижения своих целей. Уметь выбирать адекватные задаче инструментальные программно- аппаратные средства и сервисы.
Средством формирования познавательных УУД служит учебный материал. 
Коммуникативные УУД:
– самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе (определять общие цели, договариваться друг с другом и т.д.); 
– отстаивая свою точку зрения, приводить аргументы, подтверждая их фактами; 
– в дискуссии уметь выдвинуть контраргументы; 
– учиться критично относиться к своему мнению, с достоинством признавать ошибочность своего мнения (если оно таково) и корректировать его; 
– понимая позицию другого, различать в его речи: мнение (точку зрения), доказательство (аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории; 
– уметь взглянуть на ситуацию с иной позиции и договариваться с людьми иных позиций.
Предметными результатами изучения предмета «Информатика» являются следующие умения:
Ученик научится: 
· проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;
· формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд, обрабатывающие цепочки символов или списки, записанные на естественном и алгоритмическом языках; 
· формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
· использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов для формальных исполнителей;
· составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);
· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (в том числе с логическими связками при задании условий) и повторения, вспомогательные алгоритмы и простые величины;
· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;
· структурировать информацию, выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, диаграмм, графов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ;  переходить от одного представления данных к другому;
· создавать записи в базе данных;
· использовать формулы для вычислений в электронных таблицах;
В повседневной жизни и при изучении других предметов:
· проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы или базы данных;
· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке; 
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком).
[bookmark: _Toc284662722][bookmark: _Toc284663348]Ученик получит возможность научиться в 9 классе 
2. оперировать основными понятиями Информатики 
3. распознавать информационные процессы в современном мире; 
4. использовать принципы кодирования информации для обеспечения безопасности своих личных даннных;
5. создавать  компьютерные модели;
6.  создавать алгоритмы при решении задач
7. загружать, устанавливать, обновлять  ПО
8. использовать принципы организации файловой системы, основные возможности графического интерфейса; 
9. обрабатывать числовую, текстовую, графическую и мультимедийную информацию; 
10. обрабатывать информационные массивы с использованием электронной таблицы или базы данных;
В повседневной жизни и при изучении других предметов:
11. выполнять поиск в  компьютерных сетях распространения и обмениваться информацией;
12. использовать информационные ресурсы общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;
13. соблюдать требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.
14. использоватьготовые модели для исследования объектов окружающего мира;
15. создавать алгоритмы для обработки информации;
16. использовать принципы организации файловой системы при организации индивидуального информационного пространства; 






Учебно-тематический план
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Лабораторные, практические работы (для уроков физики, химии, биологии)
	Контрольные работы

	1
	Введение
	1 
	
	Контрольная работа №1 за курс 8 класса;

	2
	Моделирование и формализация
	8
	ПР №1 «Использование графов при решении задач»
ПР №2
«Использование таблиц при решении задач»
ПР №3 «Создание базы данных.
Использование запросов»
	Контрольная работа №2


	3
	Алгоритмизация ипрограммирование
	11
	ПР №4 «Решение  задач на Паскале»
ПР №5 «Ввод, вывод, сумма элементов массива»
ПР №6 «Поиск в массиве и его сортировка»
ПР №7 «Построение алгоритма для исполнителя Робот»
ПР №8 «Процедуры и функции на языке Паскаль»
	- Контрольная работа №3
- Контрольная работа №4


	4
	Обработка числовой информации в электронных таблицах
	6
	ПР №9 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки»
ПР №10 «Встроенные функции»
ПР №11 «Логические функции»
ПР №12 «Анализ и визуализация данных»
	- Контрольная работа №5;


	5
	Коммуникационные технологии
	5
	ПР №13 «Поиск информации в сети Интернет»
ПР №14 «Электронная почта»
ПР №15 «Создание сайта»
	

	6
	Повторение
	3
	
	- Итоговый тест


	7
	Итого
	34
	15
	6











Календарно-тематическое планирование
	Номер урока

	Дата проведения
	Тема урока

	
	По плану
	по факту
	

	«Введение» - 1ч

	1. 
	2.09.19
	
	Введение.


	«Моделирование и формализация» - 7 ч

	2. 
	9.09.19
	
	Контрольная работа №1
Моделирование как метод познания  §1.1

	3. 
	16.09.19

	
	Знаковые модели § 1.2

	4. 
	23.09.19
	
	§ 1.3. Графические информационные модели.
ПР №1: Использование графов при решении задач 

	5. 
	30.09.19
	
	§ 1.4Табличные информационные модели. 
ПР №2: Использование таблиц при решении задач 

	6. 
	7.10.19
	
	§ 1.5-1.6 База данных как модель предметной области. СУБД

	7. 
	14.10.19
	
	ПР №3: Создание баз данных.Использование запросов

	8. 
	21.10.19

	
	 Контрольная работа № 2


	«Алгоритмизация и программирование» -10 ч.

	9. 
	11.11.19

	
	§ 2.1 Этапы решения задач на компьютере
ПР №4 Решение  задач на Паскале

	10. 
	18.11.19
	
	§ 2.2.1 -2.2.4 Одномерные массивы целых чисел.Вычисление суммы элементов.

	11. 
	25.11.19
	
	ПР №5 «Ввод, вывод, сумма элементов массива»

	12. 
	2.12.19
	
	§ 2.2.5 Поиск в массиве. Сортировка в массиве
ПР №6 «Поиск в массиве и его сортировка»

	13. 
	9.12.19
	
	Контрольная работа №3

	14. 
	16.12.19
	
	§ 2.3.1 - 2.3.2 Разработа алгоритмов для исполнителя Робот


	15. 
	23.12.19
	
	ПР №7 «Построение алгоритма для исполнителя Робот»

	16. 
	13.01.20
	
	§ 2.3.3-2.4 Вспомогательные алгоритмы и их Запись на языке Паскаль
ПР №8«Процедуры и функции на языке Паскаль».

	17. 
	20.01.20
	
	§ 2.5 Алгоритмы управления

	18. 
	27.01.20
	
	Контрольная работа №4

	«Обработка числовой информации в электронных таблицах»  -5ч

	19. 
	3.02.20
	
	§ 3.1 - 3.2.1 Электронные таблицы.   
ПР №9 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки»

	20. 
	10.02.20
	
	§ 3.2.2 Встроенные функции
ПР №10 «Встроенные функции»

	21. 
	17.02.20
	
	§ 3.2.3 Логические функции
ПР №11 «Логические функции»

	22. 
	2.03.20
	
	§ 3.3 Средства анализа и визуализации данных

ПР №12 «Анализ и визуализация данных»

	23. 
	16.03.20
	
	Контрольная работа №5

	«Коммуникационные технологии» -4 ч

	24. 
	30.03.20
	
	§ 4.1 Локальные и глобальные компьютерные сети
§ 4.2 Всемирная компьютерная сеть Интернет

	25. 
	6.04.20
	
	§ 4.3.1 -4.3.2  Информационные ресурсы и сервисы Интернет
ПР №13 «Поиск информации в сети Интернет»


	26. 
	13.04.20
	
	§ 4.3.3- 4.3.5 Электронная почта и сетевой этикет
ПР №14 «Создание и работа с электронной почтой»

	27. 
	20.04.20
	
	§ 4.4 Создание web-сайта
ПР №15 «Создание сайта»

	Повторение – 2 ч

	28. 
	27.04.20
	
	Повторение.

	29. 
	18.05.20
	
	Итоговое тестирование

	24.02, 9.03, 4.05, 11.05 – праздничные дни
	



Описание материально-технического обеспечения образовательного процесса
- учебник по базовому курсу Л.Л. Босова. «Информатика и ИКТ»  Базовый курс. 9 класс»,– Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2017 г.;
- рабочая тетрадь для 9 класса. Босова Л.Л. «Информатика и ИКТ» - Москва, БИНОМ: Лаборатория знаний, 2016 г;
- Набор цифровых образовательных ресурсов для 9 класса: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ppt9kl.php
Список литературы:
1.  Информатика и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ. / Н.В. Макарова. – СПБ: «Питер», 2007..
2. Демонстрационный вариант контрольно-измерительных материалов по информатике 2007 г., 2006 г., 2005 г., 2004 г. (http://fipi.ru) 
3. Робертсон А.А. Программирование – это просто: Пошаговый подход / А.А. Робертсон; Пер. с англ. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
4. Златопольский Д.М. Программирование: типовые задачи, алгоритмы, методы / Д.М. Златопольский – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
Электронные учебные пособия:
1. http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО
2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики
3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики
4. http://fcior.edu.ruhttp://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC)
5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество
6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов
Контрольно-измерительные материалы

Входная контрольная работа
для учащихся 9 класса по информатике
Вариант 1
Часть А (задание с выбором ответа)
1. За минимальную единицу измерения количества информации принимают:
1) байт 2) пиксель 3) бит 4) бот

2. Файл line.exe находится на диске С: в каталоге GAMES, который является подкаталогом каталога MY. Выбрать полное имя файла:
1. C:\line.exe\GAMES\MY
2. C:\GAMES\lines.exe
3. C:\MY\GAMES\lines.exe
4. C:\GAMES\MY\lines.exe
5. C:\GAMES\lines.exe

3. Получено сообщение, информационный объем которого равен 32 битам. Чему равен этот объем в байтах?
1) 4 2) 2 3) 3 4) 5

4. Устройство, выполняющее арифметические и логические операции и управляющее другими устройствами компьютера, называется:
1) процессор 2) клавиатура 3) монитор 4) контроллер

5. Файл – это:
1) программа или данные на диске, имеющие имя
2) программа в ОП
3) единица измерения информации
4) текст, распечатанный на принтере

6. Программы, управляющие оперативной памятью, процессором, внешними устройствами и обеспечивающие возможность работы других программ, называют:
1) операционные системы 2) драйверы
3) утилиты 4) системы программирования

7. Какое из устройств предназначено для ввода информации:
1) клавиатура; 2) принтер; 3) процессор; 4) монитор.

8. Текстовый редактор – программа, предназначенная для:
1) создания, редактирования и форматирования текстовой информации;
2) работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
3) управление ресурсами ПК при создании док3ументов;
4) автоматического перевода с символьных языков в машинные коды.

9. Курсор – это:
1) устройство ввода текстовой информации;
2) клавиша на клавиатуре;
3) наименьший элемент отображения на экране;
4) метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен текст, вводимый с клавиатуры.

10. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:
1) точка экрана (пиксель); 2) прямоугольник;
3) круг; 4) палитра цветов.

11. Под носителем информации обычно понимают:
1) линию связи; 2 )параметр информационного процесса;
3) компьютер;
4 )материальный носитель, который можно использовать для записи, хранения и (или) передачи информации.

12. К внешним запоминающим устройствам относится:
1) процессор; 2) дискета; 3) монитор; 4) оперативная память.

13. В какой из групп перечислены устройства вывода информации?
1. принтер, винчестер, мышь;
2) винчестер, лазерный диск, модем;
3) монитор, принтер, звуковые колонки;
4) ни один из ответов не верен.

14. В какой из групп перечислены устройства ввода информации?
1. Винчестер, лазерный диск, модем;
2) монитор, принтер, плоттер, звуковые колонки;
3) клавиатура, джойстик, сканер;
4) ни один из ответов не верен.
15. Установите тип файлов со следующими расширениями: *.txt, *.dос.
1. Исполняемые файлы; 2) графические файлы;
3) текстовые документы; 4) ни один из ответов не верен.

16. Чему равен 1 Кбайт?
1) 1024 байт; 2) 1000 байт; 3) 1024 бит; 4) 1000 бит.

17. Панель задач служит для
1. переключения между запущенными приложениями
2. завершения работы WINDOWS
3. обмена данными между приложениями
4. запуска программ DOS
5. просмотра каталогов
18. Файл tetris.com находится на диске С: в каталоге GAMES, который является подкаталогом каталога DAY. Выбрать полное имя файла:
1. C:\tetris.com\GAMES\DAY
2. C:\GAMES\tetris.com
3. C:\DAY\GAMES\tetris.com
4. C:\GAMES\DAY\tetris.com
5. C:\GAMES\tetris.com
19. Полное имя файла: c:\books\raskaz.txt. Каково расширение файла?
1. books\raskaz;. 2)raskaz.txt; 3)books\raskaz.txt; 4)txt.

20. В прикладное ПО входят:
1. совокупность всех программ, установленных на компьютере
2. операционные системы
3. диалоговая оболочка
4. языки программирования,
5. текстовые редакторы
Контрольная работа №2
Тема «Моделирование и формализация»
1.  Выберите верное утверждение:
а) Один объект может иметь только одну модель
б) Разные объекты не могут описываться одной моделью
в) Электрическая схема — это модель электрической цепи
г)  Модель полностью повторяет изучаемый объект
2.  Выберите неверное утверждение:
а) Натурные модели — реальные объекты, в уменьшенном или увеличенном виде воспроизводящие внешний вид, структуру или поведение моделируемого объекта
б) Информационные модели описывают объект-оригинал на одном из языков кодирования информации
в) Динамические модели отражают процессы изменения и развития объектов во времени
г)  За основу классификации моделей может быть взята только предметная область, к которой они относятся
3.  Какие признаки объекта должны быть отражены в информационной модели ученика, позволяющей получать следующие сведения: возраст учеников, увлекающихся плаванием; количество девочек, занимающихся танцами; фамилии и имена учеников старше 14 лет?
а) имя, фамилия, увлечение
б) имя, фамилия, пол, пение, плавание, возраст
в) имя, увлечение, пол, возраст
г) имя, фамилия, пол, увлечение, возраст
4.  Выберите элемент информационной модели учащегося, существенный для выставления ему оценки за контрольную работу по информатике:
а) наличие домашнего компьютера
б) количество правильно выполненных заданий
в) время, затраченное на выполнение контрольной работы
г) средний балл за предшествующие уроки информатики
5.  Замена реального объекта его формальным описанием — это:
а) анализ		б) моделирование		в) формализация	г) алгоритмизация
6.  Выберите знаковую модель:
а) рисунок		б) схема			в) таблица		г) формула
7.  Выберите образную модель:
а) фотография	б) схема			в) текст		г) формула
8.  Выберите смешанную модель:
а) фотография	б) схема			в) текст		г) формула
9.  Описания предметов, ситуаций, событий, процессов на естественных языках — это:
а) словесные модели
б) логические модели
в) геометрические модели
г) алгебраические модели
10.  Модели, реализованные с помощью систем программирования, электронных таблиц, специализированных математических пакетов и программных средств для моделирования, называются:
а) математическими моделями
б) компьютерными моделями
в) имитационными моделями
г) экономическими моделями
11.  Файловая система персонального компьютера наиболее адекватно может быть описана в виде:
а) математической модели
б) табличной модели
в) натурной модели
г) иерархической модели
12.  Графической моделью иерархической системы является:
а) цепь		б) сеть		в) генеалогическое дерево		г) дерево
13.  Расписание движения электропоездов может рассматриваться как пример:
а) табличной модели
б) графической модели
в) имитационной модели
г) натурной модели
14.  Какая тройка понятий находится в отношении «объект - натурная модель — информационная модель»?
а) человек — анатомический скелет — манекен
б) человек — медицинская карта — фотография
в) автомобиль — рекламный буклет с техническими характеристиками автомобиля — атлас автомобильных дорог
г)  автомобиль — игрушечный автомобиль — техническое описание автомобиля
15.  На схеме изображены дороги между населёнными пунктами А, В, С, Dи указаны протяжённости этих дорог.

[image: ]

Определите, какие два пункта наиболее удалены друг от друга. Укажите длину кратчайшего пути между ними.

а) 17		6)15		в)  13		г) 9

16. Населённые пункты А, В, С, Dсоединены дорогами. Время проезда на автомобиле из города в город по соответствующим дорогам указано в таблице:

[image: ]

Турист, выезжающий из пункта А, хочет посетить все города за кратчайшее время. Укажите соответствующий маршрут.
а) ABCD		б) ACBD		в) ADCB		г) ABDC
17. В школе учатся четыре ученика — Андреев, Иванов, Петров, Сидоров, имеющие разные увлечения. Один из них увлекается теннисом, другой — бальными танцами, третий — живописью, четвёртый —- пением. О них известно:
•  Иванов и Сидоров присутствовали на концерте хора, когда пел их товарищ;
•  Петров и теннисист позировали художнику;
•  теннисист дружит с Андреевым и хочет познакомиться с Ивановым.
Чем увлекается Андреев?
а) теннисом
б) живописью
в) танцами
г) пением
18.  Два игрока играют в следующую игру. Перед ними лежат три кучки камней, в первой из которых 2 камня, во второй — 3 камня, в третьей — 4 камня. У каждого игрока неограниченно много камней. Игроки ходят по очереди. Ход состоит в том, что игрок или удваивает число камней в какой-то куче, или добавляет по два камня в каждую из куч. Выигрывает игрок, после хода которого либо в одной из куч становится не менее 15 камней, либо общее число камней во всех трёх кучах становится не менее 25. Кто выигрывает при безошибочной игре обоих игроков?
а) игрок, делающий первый ход
б) игрок, делающий второй ход
в) каждый игрок имеет одинаковый шанс на победу
г) для этой игры нет выигрышной стратегии
19.  База данных — это:
а) набор данных, собранных на одном диске
б) таблица, позволяющая хранить и обрабатывать данные и формулы
в) прикладная программа для обработки данных пользователя
г)  совокупность данных, организованных по определённым правилам, предназначенная для хранения во внешней памяти компьютера и постоянного применения
20.  Какая база данных основана на табличном представлении информации об объектах?
а) иерархическая
б)сетевая
в)распределённая
г) реляционная

21.  Строка таблицы, содержащая информацию об одном конкретном объекте, — это:
а) поле
б) запись
в) отчёт
г) форма
22.  Столбец таблицы, содержащий определённую характеристику объекта, — это:
а) поле
б)запись
в) отчёт
г) ключ
23.  Системы управления базами данных используются для (выберите наиболее полный ответ):
а) создания баз данных, хранения и поиска в них необходимой информации
б) сортировки данных
в) организации доступа к информации в компьютерной сети
г) создания баз данных
24.  Какое из слов НЕ является названием базы данных?
а) Microsoft Access
б) OpenOffice.org Base
в) OpenOffice.org Writer
г) FoxPro
25.  В табличной форме представлен фрагмент базы данных:
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На какой позиции окажется товар «Сканер планшетный», если произвести сортировку данных по возрастанию столбца КОЛИЧЕСТВО?
а) 5		6)2		в)3		г) 6

26. В табличной форме представлен фрагмент базы данных:
[image: ]
Сколько записей в данном фрагменте удовлетворяет условию
ЦЕНА>20 ИЛИ ПРОДАНО<50?
а)1		6)2		в)3		г) 4

Контрольная работа №3
«Одномерные массивы целых чисел»
Вариант 1.

Задание 1.
[image: ]Проанализируй готовую программу, ответь на вопросы:
А) каково имя массива?
Б) сколько в нем элементов?
В) элементы какого типа записаны в массив?
Г) как введены данные в массив?
Д) чему  может быть равен наибольший элемент массива при таком способе ввода?
Е) какую задачу решает программа?
Задание 2. Запишите значения элементов массива a, сформированного следующим образом: 
для b от 1 до 7 а[b]:=b*2+1
	b
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	a[b]
	
	
	
	
	
	
	



Задание 3. Что будет выведено на экран после выполнения 
программы. Реши табличным способом.

алг
нач
целтабBall[1:10]
цел k, m
Ball[1] := 42
Ball[2] := 25
Ball[3] := 13
Ball[4] := 18
Ball[5] := 15
Ball[6] := 55
Ball[7] := 48
Ball[8] := 13
Ball[9] := 64
Ball[10] := 45
m := Ball[1]
нцдля k от 1 до 10
еслиBall[k] <mто
m := Ball[k]
все
кц
вывод m
кон



















Задание 4. (дополнительное)
Для какого из приведённых имён истинно высказывание:
 НЕ((Первая буква согласная) ИЛИ (Последняя буква гласная))?
 
1) Иван
2) Семён
3) Никита
4) Михаил

Задание 5. (дополнительное)
Рассказ, набранный на компьютере, содержит 8 страниц, на каждой странице 40 строк, в каждой строке 48 символов. Определите информационный объём рассказа в кодировке 
Windows, в которой каждый символ кодируется 8 битами.
1) 15000 байт
2) 120000 бит
3) 15 Кбайт
4) 30 Кбайт
Вариант 2.

Задание 1.
Проанализируй готовую программу, ответь на вопросы:
[image: ]А) каково имя массива?
Б) сколько в нем элементов?
В) элементы какого типа записаны в массив?
Г) как введены данные в массив?
Д) чему  может быть равен наибольший элемент массива при таком способе ввода?
Е) какую задачу решает программа?
Задание 2. Запишите значения элементов массива b, сформированного следующим образом: 
для k от 1 до 7 b[k]:=k*k-4
	k
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	b[k]
	
	
	
	
	
	
	


Задание 3. Что будет выведено на экран после выполнения программы. Реши табличным способом.алг
    нач
    целтабWork[1:15]
    цел k, m
    Work[1]:=5
    Work[2]:=4
    Work[3]:=5
    Work[4]:=7
    Work[5]:=6
    Work[6]:=12
    Work[7]:=7
    Work[8]:=3
    Work[9]:=9
    Work[10]:=7
    Work[11]:=0
    Work[12]:=9
    Work[13]:=1
    Work[14]:=0
    Work[15]:=8
    m:=0
    нцдля k от1до15
         еслиWork[k]<7то
            m:= m +1
        все
    кц
    вывод m
    кон



















Задание 4. (дополнительное)
В одной из кодировок Unicode каждый символ кодируется 16 битами. Определите размер следующего предложения в данной кодировке: 
Но так и быть! Судьбу мою отныне я тебе вручаю.
1) 752 бит
2) 376 байт
3) 94 бит
4) 47 байт

Задание 5. (дополнительное)
Для какого из приведённых чисел истинно высказывание:
(Первая цифра чётная) И НЕ(Сумма цифр чётная)?
1) 648
2) 452
3) 357
4) 123
Контрольная работа №4
Тема  «Алгоритмизация и программирование»
1.  Что является результатом этапа «формализация» решения задачи на компьютере?
а) словесная информационная модель
б) математическая модель 
в)алгоритм
г) программа
2.  Имеется описание:  var   с:    array    [1..20]    of integer;
Для   хранения   массива   с   будет   отведено...    ячеек   памяти объёмом... байтов.
а) 40, 20		б) 20, 320		в)  20, 40		г) 20, 20
3.  Чему равна сумма значений элементов а[1] и а[4] массива, сформированного следующим образом?
For i:= l to   5   do  a [i] :=i* (i + 1) ;
a) 30 			6)5			в) 22			г) 40
4.  Массив описан следующим образом:
Const b:   array   [1..5]    of integer   =    (1,    2,    3,    5,    11); 
Значение выражения b [ 5 ] *b [ 4 ] -b [ 2 ] -b [ 3 ] *b [ 1 ]   равно:
а)  50			б)  15			в)  11			г) 22
5.  Для записи вспомогательных алгоритмов в языке Паскаль используются:
а) массивы
б) составные операторы
в) процедуры и функции
г) операторы и операнды
6.   Между формальными и фактическими параметрами следует соблюдать соответствие:
а) по типу параметров
б) по количеству параметров
в) по порядку следования параметров
г) по всему, перечисленному в п. а)-в)
7.  Алгоритм, целиком используемый в составе другого алгоритма,  называется:
а) рекурсивным
б) вспомогательным
в) основным
г) дополнительным
8.  Подпрограмма, имеющая произвольное количество входных и выходных данных, называется:
а) процедурой
б) функцией
в) вспомогательным алгоритмом
9.  Что такое управление? Выберите самое полное определение.
а) перевод объекта из одного состояния в другое
б) удержание объекта в существующем состоянии
в) процесс целенаправленного воздействия одних объектов на другие объекты
г) регулирование движения автомашин на перекрёстке
10. Кто является основоположником кибернетики?
а) Норберт Винер
б) Джон фон Нейман
в) Платон
г) И. П. Павлов

Контрольная работа №5
Тема «Обработка числовой информации в ЭТ»
1.   Рабочая книга табличного процессора состоит из: 
а) ячеек		б)строк			в) столбцов		г) листов
2.  Обозначением строки в электронной таблице является: 
a) 18D			б)К13 			в) 34 			г)АВ
3.  Строка формул используется в табличном процессоре для отображения:
а) только адреса текущей строки
б) только адреса текущей ячейки
в) только содержимого текущей ячейки
г) адреса и содержимого текущей ячейки
4.  Ввод формул в таблицу начинается со знака:
а)$ 			6)f			в) = 			г)@
5.  Ровно 20 ячеек электронной таблицы содержатся в диапазоне: 
a)E2:F12		6)C2:D11 		в) C3:F8 		г)A10:D15
6.  В электронной таблице выделили группу четырёх соседних ячеек. Это может быть диапазон:
а) А1:В4		б) А1:С2		в) А1:В2		г) В2:С2
7.  Среди приведённых ниже записей формулой для электронной таблицы является:
а) A2+D4B3
б) =A2+D4*B3
в) A1=A2+D4*B3
г) A2+D4*B3
8.  В ячейки A3, А4, ВЗ, В4 введены соответственно числа 7, 4, 6, 3. Какое число будет находиться в ячейке С1 после введения в эту ячейку формулы =СУММ(АЗ:В4)?
а) 4 			6)20			в)  14			г)  15
9.  В электронной таблице при перемещении или копировании формул абсолютные ссылки:
а) преобразуются независимо от нового положения формулы
б) преобразуются в зависимости от нового положения формулы
в) преобразуются в зависимости от наличия конкретных функций в формулах
г) не изменяются
10.   Укажите ячейку, адрес которой является относительным: 
a)D30			б)Е$5 			в) $А$2 		г)$С4
11.  Укажите ячейку, в адресе которой не допускается изменение только имени строки:
а)Е$1 			б)Н5			в) $В$6		г) AG14
12. Дан фрагмент электронной таблицы, содержащий числа и формулы:
[image: ]
Значение в ячейке ЕЗ после копирования в неё формулы из ячейки Е1 будет равно:
а)   60			б)  180			в)  170			г)  135
13. Дан фрагмент электронной таблицы, содержащий числа и формулы:
[image: ]
Значение в ячейке Е2 после копирования в неё формулы из ячейки Е1 будет равно:
а)  63			б)  180			в)  170			г)  135
14.  В ячейку Е4 введена формула =C2*D2. Содержимое ячейки Е4 скопировали в ячейку F7. Какая формула будет записана в ячейке F7?
а)  =D5*E5		б)   =D7*E7		в)   =С5*Е5		г)   =С7*Е7
15.  В ячейку В7 записана формула =$A4+D$3. Формулу скопировали в ячейку D7. Какая формула будет записана в ячейке D7?
а) = $C4+F$3
б)   =$A4+F$3
в)   =$A4+D$3
г)  =$B4+D$3
16.  Уличный продавец газет получает 3 рубля за продажу каждой из первых 50 газет. За продажу каждой из последующих газет он получает 5 рублей. В ячейке СЗ находится количество газет, проданных продавцом за день. Какая из формул позволяет подсчитать заработок продавца за день?
а) =ЕСЛИ(СЗ<50;СЗ*3; СЗ*5-100)
б) =ЕСЛИ(СЗ<=50;СЗ*3; 150+СЗ*5)
в) =ЕСЛИ(СЗ<=50;СЗ*3; 150+(СЗ-50)*5)
г) =ЕСЛИ(СЗ=50;150; С3*5)
17.  Для наглядного представления площадей крупнейших государств мира целесообразно использовать:
а) круговую диаграмму
б) график
в) столбчатую диаграмму
г) ярусную диаграмму
18.  Для наглядного представления изменения температуры воздуха в течение месяца следует использовать:
а) круговую диаграмму
б) график
в) столбчатую диаграмму
г) ярусную диаграмму
19. Дан фрагмент электронной таблицы в режиме отображения формул:
[image: ]
После выполнения вычислений по значениям ячеек диапазона A2:D2 было построено несколько диаграмм. Укажите диаграмму, которая не могла быть получена.
[image: ]
20. Кроме обязательных экзаменов по русскому языку и математике каждый из учеников 9-х классов выбрал для итоговой аттестации ещё два предмета. На диаграммах отражено количество учеников, выбравших тот или иной предмет, и соотношение численности учеников в 9-х классах:
[image: ]
Какое из следующих утверждений истинно?
а)  Все ученики 9А класса могли выбрать экзамен по информатике.
б) Все ученики 9Б класса сдают по выбору только химию и биологию.
в) Все ученики, выбравшие физику, могут учиться в 9В классе.
г) Историю могли выбрать только ученики 9Б класса.
Итоговое тестирование за курс 9 класса по информатике
Вариант 1
Часть 1
1. Модель отражает:
1) все существующие признаки объекта
2) некоторые из всех существующих
3) существенные признаки в соответствии с целью моделирования
4) некоторые существенные признаки объекта
2. Строка таблицы, содержащая информацию об одном конкретном объекте, – это:
а) Поле  	б) запись		в) форма 	г) отчет
 3. База данных - это:
А) совокупность данных, организованных по определенным правилам;
Б) совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации;
В) интерфейс, поддерживающий наполнение и манипулирование данными;
Г) определенная совокупность информации.
4. Ниже в табличной форме представлен фрагмент базы данных «Продажа канцелярских товаров»:
[image: ]
Сколько записей в данном фрагменте удовлетворяет условию «ЦЕНА>20 ИЛИ ПРОДАНО<50»?
А) 1 запись		б) 2 записи 		в) 3 записи 		г) 4 записи
[image: https://inf-oge.sdamgia.ru/get_file?id=2720]5. Между населёнными пунктами А, В, С, D, Е, F построены  дороги, протяжённость которых приведена в таблице: 
 Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и F. Передвигаться можно только по дорогам, протяжённость которых указана в таблице.
 А) 6		б) 7		в) 8		г) 9




6. При задании диапазона ячеек в MS Excel в качестве разделителя используется:
1) Звездочка (А1*А4)
2) Тире (А1-А4)
3) Двоеточие(А1:А4)
4) Пробел (А1  А4)
7. В электронной таблице основной элемент рабочего листа – это:
а) ячейка; 		б)строка;
в) столбец;		г) формула.
8. Дан фрагмент электронной таблицы:[image: https://inf-oge.sdamgia.ru/get_file?id=607]
	
	A
	B
	C
	D

	1
	2
	4
	6
	8

	2
	=В1/А1
	
	=С1-В1
	=D1/A1


Какая из формул, приведённых ниже, может быть записана в ячейке В2, чтобы построенная после выполнения вычислений диаграмма по значениям диапазона ячеек A2:D2 соответствовала рисунку? 
1) =С1/А1+1
2) =А1-1
3) =С1+В1
4) =С1+1
9. Какая формула будет получена при копировании в ячейку Е4, формулы из ячейки Е1
	fX
	E1
	 =
	$A$1*C1
	 
	 

	 
	A
	B
	C
	D
	E

	1
	26
	17
	9
	29
	234

	2
	88
	9
	12
	37
	792

	3
	42
	57
	81
	20
	378

	4
	15
	22
	49
	21
	 


1) =$A$1*C4
2) =$A$1*D4
3) =A$1*C4
4) =$A$1*C3
10. Алгоритм, целиком используемый в составе другого алгоритма, называется:
а) рекурсивным
б) вспомогательным
в) основным
г) дополнительным
11. Чему равна сумма элементов а[1] и а[4] массива, сформированного следующим образом?
for i:=1 to 5 do a[i] := i * i;
a) 5
б) 15
в) 55
г) 40
12. Массив описан следующим образом: const b: array [1..5] of integer = (1, 2, 3, 4, 7); Значение выражения b[5] * b[4] — b[2] — b[3] * b[1] равно:
a) 22		б) 15		в) 11		г) 23
Часть 2
Задания с кратким ответом
13.  В таблице Work хранятся данные о количестве заказов, принятых фирмой «Алоэ» с первого по 15 ноября. (Work[l] – число заказов, принятых 1 ноября, Work[2] – 2 ноября и т. д.). Определите, какое число будет напечатано в результате работы следующей программы.
Var k, m:	integer;
    Work: array[1..15] of integer;
Begin
  Work[1] := 5;	Work [2] := 4;
  Work[3] := 5;	Work [4] := 7;
  Work[5] := 6;	Work [6] := 12;
  Work[7] := 7;	Work [8] := 3;
  Work[9] := 9;	Work [10] := 7;
  Work[11] := 0; Work [12] := 9;
  Work[13] := 1; Work [14] := 0;
  Work[15] := 8;
  m := 0;
  For k:=1 to 15 Do
    If Work [k] < 7 Then Begin
      m := m + 1;
    End;
  Writeln(m) ;
End.
[image: https://inf-oge.sdamgia.ru/get_file?id=608]14. На рисунке — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж и К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К? 
 




15.  Доступ к файлу rus.doc, находящемуся на сервере obr.org, осуществляется по протоколу https. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет.
А) obr.  		Б) /		В) org		Г) ://		
Д) doc		Е) rus.		Ж) https
	Запрос
	Найдено страниц
(в тысячах)

	Угол | Прямая
	180

	Угол
	60

	Угол & Прямая
	20


16.В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для обозначения логической операции «И» — символ «&».
В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
 Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  Прямая?
 Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

Итоговое тестирование за курс 9 класса по информатике
Вариант 2
Часть 1
1. Описания предметов, ситуаций, событий, процессов на естественных языках – это:
а) логические модели 	
б) словесные модели		
в) алгебраические модели 

2. Какая база данных основана на табличном представлении информации об объектах?
а) иерархическая 		б) сетевая 		
в) распределенная		г) реляционная
3. Столбец таблицы, содержащий определенную характеристику объекта, – это:
а) отчет 		б) запись		в) ключ		г) поле 
4.Ниже в табличной форме представлен фрагмент базы данных:
[image: ]
Сколько записей в данном фрагменте удовлетворяет условию «ЦЕНА>1000 И Количество>15»?
А) 1 запись		б) 2 записи 		в) 3 записи 		г) 4 записи
[image: https://inf-oge.sdamgia.ru/get_file?id=2567]5. Между населёнными пунктами А, В, С, D, Е построены дороги, протяжённость которых (в километрах) приведена в таблице:
Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и E. Передвигаться можно только по дорогам, протяжённость которых указана в таблице.
а) 7		б) 8		в) 9		г) 10
6. Правильная запись формулы, вычисляющей произведение ячеек А1 и В1:
1) А1*В1
2) С1=А1*В1
3) Сумм(А1*В1)
4) =А1*В1
7. Выберите верное обозначение строки в электронной таблице:
1) 18D;
2) K13;
3) 34;
4) AB.



[image: C:\Users\User\Desktop\get_file (6).png]8.  Дан фрагмент электронной таблицы:
	 
	A
	B
	C
	D

	1
	6
	4
	1
	8

	2
	=D1-C1
	
	=С1+А1
	=В1/2


Какая из формул, приведённых ниже, может быть записана в ячейке B2, чтобы построенная после выполнения вычислений диаграмма по значениям диапазона ячеек A2:D2 соответствовала рисунку? 
1) =D1-A1
2) =А1*2
3) =В1+С1
4) =D1-C1
9. Какая формула будет получена при копировании в ячейку Е4, формулы из ячейки Е2?
	fX
	E2
	 =
	$C$2*D2
	 
	 

	 
	A
	B
	C
	D
	E

	1
	24
	45
	29
	12
	540

	2
	56
	38
	10
	24
	1080

	3
	6
	20
	39
	81
	3645

	4
	78
	33
	21
	9
	 


1) =$C2*D2
2) =$C2*D3
3) =C$2*D4
4) =$C$2*D4
10. Для записи вспомогательных алгоритмов в языке Паскаль используются:
а) массивы
б) составные операторы
в) процедуры и функции
г) операторы и операнды
11. Чему равна сумма элементов а[1] и а[4] массива, сформированного следующим образом?
for i:=1 to 5 do a[i] := i * (i+1);
a) 30     б) 5    в) 22      г) 40
12. Массив описан следующим образом: const b: array [1..5] of integer = (1, 2, 3, 5, 11);
Значение выражения b[5] * b[4] — b[2] — b[3] * b[1] равно:
a) 50
б) 55
в) 11
г) 22
Часть 2
Задания с кратким ответом
13. В таблице Tur хранятся данные о количестве ребят, ходивших в поход вместе с туристическим клубом «Полянка». (Tur[1] — число ребят в 2001 году, Tur[2] — в 2002 году и т. д.). Определите, какое число будет напечатано в результате работы следующей программы. Текст программы приведён на трёх языках программирования:
 
	Алгоритмический язык
	Паскаль

	алг
нач
целтаб Tur [1:11]
цел k, m
Tur[1]:= 1; Tur[2]:= 11;
Tur[3]:= 8; Tur[4]:= 12;
Tur[5]:= 5; Tur[6]:= 6;
Tur[7]:= 15; Tur[8]:= 16;
Tur[9]:= 16; Tur[10]:= 21;
Tur[11]:= 7;
m := 0
нц для к от 1 до 11
если Tur[k] > 12 то
m : = m+Tur[k]
все
КЦ
вывод m
КОН
	Var k, m: integer;
Tur: array[1..11] of integer;
Begin
Tur[1]:= 1; Tur[2]:= 11;
Tur[3]:= 8; Tur[4]:= 12;
Tur[5]:= 5; Tur[6]:= 6;
Tur[7]:= 15; Tur[8]:= 16;
Tur[9]:= 16; Tur[10]:= 21;
Tur[11]:= 7;
m := 0;
For k := 1 to 11 Do
If Tur[k] > 12 Then
Begin
m := m + Tur[k];
End;
Writeln(m);
End.



[image: https://inf-oge.sdamgia.ru/get_file?id=7727]14. На рисунке – схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж и К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К?


15. Доступ к файлу table.xls, находящемуся на сервере home.ru, осуществляется по протоколу ftp. В таблице фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет.
 А) home 	Б) ://		В) .ru		Г) ftp		Д) table	Е) .xls		Ж) /

	Запрос
	Найдено страниц
(в тысячах)

	Пушкин | Лермонтов
	5200

	Лермонтов
	2100

	Пушкин & Лермонтов
	300


16. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» — символ «&».
В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
  
Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Пушкин? Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.
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