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Введение
Я очень люблю создавать мультфильмы своими руками. В прошлом году я сняла мультфильм «Лягушонок Квак» про правила безопасности на прогулке. Мой младший брат Дима очень любит смотреть этот мульфильм, но не всегда есть возможность ему его показать. Как-то на занятии в мультстудии мы проходили историю мультипликации и я заинтересовалась оптической игрушкой под названием «Кинеограф», которая позволяет смотреть мини сюжеты без использования аппаратуры для просмотра видео. Мне очень понравилась эта идея,  и я решила сделать кинеограф своими руками и показать короткие сюжеты своему братику.
Таким образом, целью моего проекта стало создание оптической игрушки кинеограф.
Задачи:

1. Изучить историю появления оптической игрушки «кинеоргаф»;

2. Узнать виды подобных игрушек;

3. Выяснить этапы создания кинеографа;

4. Выбрать тему и сделать кинеограф своими руками.

1. История появления оптических игрушек.
С древних времен люди пытались оживить изображение. Наскальные рисунки доказывают, что уже тогда человек пытался передать движение людей и животных. Позже подобные рисунки встречаются в искусстве древнего времени. В средние века человек начал изобретать различные аппараты, позволяющие оживлять изображение. Сегодня мы называем их «Оптические игрушки».
Одной из первых таких игрушек можно считать «Волшебный фонарь». В 16-17 веках ученые не брезговали занятиями «натуральной магией». Так, монах-иезуит  Афанасий Кирхер время от времени развлекал монархов «шоу с привидениями» с помощью волшебного фонаря, изобретенного ученым Христианом Гюйгенсом.

Волшебный фонарь работал так: свет от любого источника проходил через линзу или систему линз, которые увеличивали изображение на прозрачном слайде и проецировали его на любой плоскости. Особенно эффектно спроецированные изображения смотрелись на клубах дыма. Физик Этьен Робертсон в конце 18 века с помощью волшебного фонаря устраивал ужасающие представления с призраками в заброшенных церквях и темных часовнях.

Волшебный фонарь набирал популярность и, в конце концов, в 19 веке превратился в детскую игрушку.
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Непосредственным предшественником анимации считается «тауматроп». Это знаменитая круглая картинка с птичкой и клеткой (изображения могут быть самые разные, птичка и клетка – это классический вариант) . Крутишь картонку, и две картинки на разных ее сторонах соединяются в одну. Это обыкновенное чудо происходит потому, что наше зрение недостаточно быстро воспринимает движение вокруг. И мы в сознании одновременно воспринимаем обе стороны. Принцип слияния двух кадров в один лежит в основе анимации. А создал тауматроп и наладил его производство в 1826 году доктор Джон Пэрис, и через пару лет написал книгу для детей, в которой сложные научные знания предлагалось осваивать через весёлые игры и игрушки. 
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Фенакистископ (1831) был изобретен в 1831 году, Жозефом Плато. Почти одновременно с Плато Симон фон Штампфер изобрел аппарат, очень похожий на фенакистископ, и назвал его стробоскопом. Аппарат состоит из картонного диска с прорезанными в нем отверстиями. На одной стороне диска нарисованы фигуры. Когда диск вращают вокруг оси перед зеркалом, то фигуры, рассматриваемые в зеркале через отверстия диска, представляются не вертящимися вместе с диском, а, наоборот, кажутся совершенно самостоятельными и делают движения, им присущие. Это создало иллюзию анимации.
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«Зоотроп» или «зоетроп» (1834) (от др.-греч. — жизнь и вращение). Изобретателем зоотропа является Уильям Джордж Горнер. Зоотроп является трансформацией фенакистископа Жозефа Плато. В зоотропе диск с отверстиями заменен деревянным или металлическим барабаном, открытым сверху, прорезанным вертикальными щелями по бокам и вращающимся горизонтально на оси. Диск с картинками заменен длинной лентой, которая помещается, свернутая в круг, внутри барабана. Эти ленты могли вместить пять, десять и более дюжин картинок, тогда как диски не могли вместить больше двух дюжин. 
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Путь аниматора Эмиля Рейно к созданию мультфильмов начался как раз с зоетропа. Он начал с того, что поместил в центр барабана зеркала, которые отражали движущиеся картинки.  Свое изобретение Рейно назвал праксиноскоп (от греч. «наблюдение действия»). Благодаря этому картинку можно было видеть уже не через щелочки, а в четком и светлом отражении.  
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Затем Рейно заменил маленькую ленту, которую помещали внутрь барабана,  огромной - с сотнями прозрачных слайдов. Он использовал волшебный фонарь, чтобы проецировать кадры на экран перед огромной аудиторией. И в 1892 году Эмиль Рейно уже показывал перед огромной аудиторией за деньги сюжетные мультфильмы. До кино ему не хватило одного шага – подобия камеры обскура со светочувствительной пленкой, которая позволяла бы фиксировать реальность.
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Через несколько лет после премьеры рисованного мультфильма публике показали и первый кукольный. Джеймс Стюарт Блэктон и Альберт Смит фильм «Цирк лилипутов», в котором использовали деревянные игрушки.

Когда Рауль Барра открыл перфорированный целлулоид, который позволил зафиксировать лист с рисунком при помощи штифтов, стали появляться действительно шедевры пионерской мультипликации. А уже в 1928 год Уолт Дисней создал Микки Мауса и выпустил первый звуковой мультфильм «Пароходик Вилли». В 20 веке мультипликация развивалась стремительно - впрочем, вместе с кинематографом. Появился Союзмультфильм, принесший миру Чебурашку, затем аниме, полнометражные мультфильмы и, наконец, компьютерная анимация.
2. Оптическая игрушка – кинеограф.
Кине́ограф (Kineograph) — приспособление для создания анимированного изображения, состоящего из отдельных кадров, нанесённых на листы бумаги, сшитые в тетрадь. 
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Название кинеограф запатентовано в 1868 году англичанином по имени Джон Бернс Линнет. В 1894 году пионер кинематографа Макс Складановски использует кинеограф для просмотра своих первых пробных съёмок.

В 1897 году англичанин Генри Уильям Шорт наладил массовое производство кинеографа под патентованным названием филиоскоп, снабдив его металлическим футляром и рычагом, облегчающим перелистывание страниц.
Флипбук — это небольшая книжка с картинками, при перелистывании которых создается иллюзия движения.

Впервые запатентованные в США 16 мая 1882 года Генри Ван Говенбергом из Нью-Джерси, флипбуки состояли из простых рисунков последовательных фаз движения, соединенных одной скрепкой. При перелистывании страниц создавалась оптическая иллюзия движения. Это были ранние формы того, что сегодня называется интерактивными мультимедиа, и в эпоху, когда еще не возникли экранные технологии, они стояли у истоков анимации и кино.

В начале 1900-х флипбуки стали распространяться Cracker Jack Company в качестве приложения к упаковке печенья. Вскоре и другие производители последовали их примеру: флипбуки сопровождали готовые завтраки, жвачки, их использовали для рекламы автомобилей. Тренд держался до конца 40-х.

Потом в 60-ые изобретательные маркетологи Disney, Gillette, McDonald's, Post Cereals, Canada Dry, Ford возобновили этот тренд, используя флипбуки как интерактивные истории и рекламные подарки для продвижения своей продукции. Мода на флипбуки на время утихла в 70-ые, когда стали обретать силу новые интерактивные мультимедиа.

Принцип действия кинеографа и флипбука одинаковый. А отличаются они тем, что в кинеографе для страниц использовали фотокадры, а в флипбуке рисунки.
В наше время флипбук (кинеограф) используют для: рекламы, поздравлений, различных правил поведения или безопасности и т.д. Темы могут быть разнообразными. Главное, чтобы маленькая книжечка могла донести необходимую информацию да её читателя за 10 секунд.
[image: image5.jpg]



3. Тема для истории - безопасность в быту.

Прежде чем создавать кинеограф мне предстояло выбрать тему для коротких историй. Я решила взять тему безопасности в быту, то есть дома. Иногда нам с братиком приходится одним оставаться дома, и я, конечно, за старшую. Так мой брат маленький, он ещё не понимает, какие опасности могут подстерегать нас дома:

· Спички;

· Электричество и электроприборы;

· Папины инструменты;

· Мамины иголки и ножницы;

· Ножи;

· Мелкие предметы;

· Окно и двери;

· Чайник;

· Грязные овощи и т.д.

Я выделила несколько основных правил, которые помогут моему брату и другим маленьким детям соблюдать безопасность в быту. Очень интересные стихи я нашла в книге «Безопасность шаг за шагом» Анны Лукошевой.

1.                    Спички

У папы из куртки без спросу лисичка

Однажды взяла непослушные спички.

Чиркнула – и рыжий, как хвост, огонек

Пополз по гардине. Струится дымок.

Но вовремя мама забила тревогу.

Лишь хвост обгорел у лисички немного.

Расскажи, пожалуйста, почему лисичкам,

Да и всем ребятам, брать не нужно спички.
2.         Пуговка

Нашла овечка пуговку, 

Крутила и вертела.

Потом на небо синее

Сквозь дырочки глядела.

Вставляла в ушко пуговку, 

Потом вставляла внос. 
Дастать из носа пуговку

Скажите, как? Вопрос.

В носу застряла пуговка, 

Застряла – плачь, не плачь.

Достал овечке пуговку

Из носа только врач.

3.          Дубовая дверь

Старая сказка есть для ребят.

Мама учила глупых козлят:

- Не открывайте дубовую дверь, 

Волк очень хитрый, прожорливый зверь.

Дома теперь остаетесь вы сами, 

Тоненький голос запомните мамин.

Сказка окончена, настежь все двери – 

Глупых козлят за ужином съели.

4.          Кот и ток

Котёнок выучил урок:

Живет в розетке странный ток.

Ток – это кот наоборот,

Но с током не играет кот!

Поможет ток согреть обед

И в темноте зажжет он свет.

Ещё «ударить» может токе. 
Не суй в розетку коготок!

5.           Осколки

Мама уснула, а три обезьянки

Взяли из шкафа стеклянные банки, 

Взяли стаканы, тарелки и кружки.

Три обезьянки готовили ужин.

Три обезьянки разбили посуду, 

Вместо посуды осколки повсюду.

Вот так работы прибавилось маме! 
Благо, что лапы никто не поранил.

6.               Грязные овощи

Съели всю капусту зайчики на грядке, 

А потом морковку – было всё в порядке.

Кабачок прогрызли и кочан капустный.

Было зайцам весело, а теперь им грустно.

А теперь у зайцев животы болят.

Овощи немытые съели – говорят. 
7.      Утюг

Бабушка-медведица

Гладила бельё,

Медвежонок маленький

Отвлекал её:

То за шнур потянет,

То подпрыгнет вдруг, 

То подлезет лапой

Прямо под утюг.

Об утюг горячий

Лапу он обжёг.

Медвежонок плачет –

У него ожог.

8.  Мышки-вышивальщицы

Мышки взяли нитки, 

Острые иголки

И решили вышить

К празднику футболки.

Горько плачут мышки –

Искололи лапки, 
И теперь на пальцах

Пластыри – заплатки.
3. Кинеограф (флипбук) своими руками.
Способов создать кинеограф своими руками существует два: первый – это рисованный, а второй – снятый на фотоаппарат. Я решила сделать кинеоргаф с помощью второго способа.

Этапы создания кинеографа:

	Этап создания
	Что сделано

	1. Выбрать сюжет. История, рассказанная с помощью кинеографа должна быть короткой, в ней должно происходить действие в пределах одной сцены.
	За основу историй я решила взять короткие стихи о безопасности дома для маленьких детей. Глава 3 данного проекта посвящена этой теме.
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	2. Определить, что именно будет происходить в кадре, что увидит зритель.
	Я взяла 2 стихотворения «Кот и ток» и «Мышки-вышивальщицы». Затем я набросала раскадровку, где определила какое именно действие будет происходить.
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	3. Выбрать анимационную технику,  в которой будут сняты кадры истории (это может быть объемная, перекладка, предметная и др. техники).
	Я выбрала технику пластилиновой перекладки, так как работать в ней мне очень нравится.

	4. Изготовить персонажей и декорации.
	Я слепила плоские фигурки кота и мышей из пластилина. В качестве фона я решила использовать белый лист бумаги, чтобы зрителя ничего не отвлекало от действия персонажей.
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	5. Снять на фотоаппарат покадрово задуманное действие.
	Я использовала мультстанок для создания мультфильма в технике перекладка. Также я соблюдала основные правила съемки: штатив неподвижен, положение персонажа изменяется очень незначительно, хорошее освещение, следить, чтобы в кадре не было ничего лишнего.
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	6. Распечатать все получившиеся кадры на цветном принтере и собрать их в один блокнот.
	Мой руководитель помогла мне сделать все кадрики одного размера и поместить их в документ Word. Мама дома помогла мне их распечатать. Затем я вырезала все кадрики по порядку и скрепила их в одну книжку.
[image: image12.jpg]





В результате у меня получилось 2 кинеографа (флипбука). 
Заключение
Я считаю, что достигла цели своего проекта. Я изучила историю возникновения оптических игрушек, узнала их виды и принципы действия. Также я узнала, что кинеограф и флипбук – это очень схожие по принципу действия игрушки, но придуманные в разное время разными людьми. Я пользовалась интернет-ресурсами, получала информацию от своего руководителя в мультстудии. В практической части мне помогала моя мама и руководитель. Соблюдая этапы, я сделала 2 флипбука своими руками. Я планирую сделать еще несколько кинеографов (флипбуков) на тему безопасности в быту и подарить их детскому саду, куда ходит мой младший братик. 
Работая над проектом, я получила удовольствие от творческой работы. Я поняла, что мультики можно делать не только в видео формате, но и «карманные», которые можно носить с собой и смотреть в любой момент. 
Список используемых источников

1. Анна Лукашева, «Безопасность шаг за шагом», М., Суфлёр, Ростов-на-Дону, Феникс, 2013.

2. Статья «Оптические игрушки» – URL: [Электронный ресурс]. – Режим доступа:  https://ru.wikipedia.org/wiki/Категория:Оптические_игрушки 
3. Статья «Кинеограф» – URL: [Электронный ресурс]. – Режим доступа:  https://traditio.wiki/Кинеограф    
4. Статья «История мультипликации» – URL: [Электронный ресурс]. – Режим доступа: https://kinoreporter.ru/veselye-kartinki-polnaya-istoriya-multiplikacii/  
5. Статья «Флипбук» – URL: [Электронный ресурс]. – Режим доступа: https://make-self.net/masterskaya/podelki/item/diy-flip-book.html 
6. «История возникновения флипбука» – URL: [Электронный ресурс]. – Режим доступа: https://skagitesir.ru/blog/istoriya-vozniknoveniya-flipbuka/ 
Нельзя брать спички и играть с ними





Нельзя засовывать мелкие предметы в уши и нос, они могут там застрять





Нельзя открывать двери незнакомым людям





Нельзя ничего совать в розетку и включать электроприборы без взрослых





Нельзя играть с стеклянными предметами





Нельзя есть немытые овощи и фрукты





Нельзя играть с горячим утюгом





Нельзя шить без наперстка
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