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1. Актуальность

 Профессиональное самоопределение является одной из основных целей в жизни человека. Вопрос выбора профессии встает перед каждым человеком неоднократно. 

В процессе обучения в школе ребенок проходят несколько этапов профессиональной ориентации. На каждом возрастном этапе профессиональное самоопределение имеет свои особенности. В начальной школе у детей должно формироваться понимание роли труда в жизни человека и общества, добросовестное отношение к труду. К концу старшей школы должен быть завершен выбор дальнейшего образовательного маршрута. Успешность выбора будет зависеть от качества той работы, которая была проведена ранее – в начальной школе. 
Современная система Российского образования находится в состоянии модернизации, что влечет за собой изменение приоритетов – на первый план теперь выходит формирование у обучающихся ключевых компетенций, развитию которых в огромной степени способствует игровое взаимодействие, которое так же, на наш взгляд, является и наиболее эффективным средством социализации. 
Целевая аудитория: учащиеся 4-х классов образовательной организации, в возрасте 10-11 лет. В игре принимают участие 3 команды, состоящих из 7 человек. 

Форма проведения мероприятия - Игра
Игра, являясь естественной формой обучения, стимулирует познавательную активность учащихся. Именно она позволяет реализовать задатки и способности – лидерский и интеллектуальный потенциал, организаторские умения, развиваются находчивость, внимательность, мышление, фантазия. В игре формируется интерес к знаниям, расширяется информационное поле учащихся. Игровая деятельность, сочетаясь с трудом и учением, способствует формированию характера и развитию воли и интеллекта (А.М. Горький). Игра дает учащимся возможность получить знания в доступной форме и на практике приобрести навыки принятия решения, способствует формированию умения работать в команде.
 Специфика игры заключается в том, что ее можно использовать как элемент работы, включая в урок, и как самостоятельную единицу, организуя профориентационные занятия или классные часы.
Таким образом, использование игры, как активного метода обучения, способствует повышению эффективности профориентационной работы и соответственно – самоопределению. 
Цель и задачи 
Цель мероприятия– информационное ознакомление учащихся с профессиями.
Задачи проведения:
• Создание условий для интеллектуального, нравственного и эмоционального самовыражения личности учащегося; 
• Развитие любознательности и познавательного интереса учащихся;
• Знакомство с многообразием мира профессий и создание условия для осознания учащимися ценности и важности профессий. 
Планируемые результаты

Метапредметные: умение ориентироваться в учебной, дополнительной литературе, энциклопедиях, правильно оформлять и строить свои выступления

Личностные: осознание критериев для правильного выбора будущей профессии, стремление к совершенствованию собственного развития
Время проведения: 40 минут 
Оборудование: компьютер, мультимедиа-проектор, экран, видеоролики,  конверты с фишками для распределения на команды, карточки с заданиями на этап «Восстанови пословицу», ящик с бочонками на этап «Счастливый случай»,карточки на этап «Подскажи слово», бланки для ответов, ручки, компьютерная презентация (Power Point), звезды, грамоты для победителей и участников, листы бумаги, цветные карандаши, плакат «Звёздный час».
Оформление: Класс условно разделен на 4 зоны - зону учителя (центр) и 3 зоны для команд с игроками.  Над доской надпись звездами «Звездный час».
Организация класса. Эмоциональный настрой.
Учитель: В мире слов разнообразных,
Что блестят, горят и жгут, —
Золотых, стальных, алмазных, —
Нет священней слова: "Труд!"
Знакомство с правилами игры.

Учитель: Ребята, сегодня я предлагаю вам поиграть в игру «Звездный час». Каждый из участников получит возможность продемонстрировать свои знания, умения, навыки, эрудицию и конечно же смекалку. Внимательно прослушайте правила игры:

1) Игра состоит из 4 туров.

2) Решающий конкурс капитанов.

3) По сигналу учителя нужно поднимать сигнальную карточку.

4) За каждый правильный ответ, команда получает 1 балл.

5) После каждого тура баллы подчитываются и команда, которая наберет максимальное количество баллов получает звезду.

Прошу всех ребят стать полукругом. Каждый из вас получил конверт. В нём записано в составе какой команды вы будете сегодня участвовать в игре. (Распределение команд «Умники», «Мечтатели», «Эрудиты». Дети стоят полукругом с конвертами, учитель по очереди называет названия команды, и ребята соответственно с названием на карточках в конвертах распределяются на команды, выбирают капитана).
Учитель: Ребята, чтобы начать нашу игру, нам нужно узнать  её тему. 

посмотрите на доску перед вами анаграмма, если вы верно переставите буквы, то узнаете тему нашей игры.

Я, Р, С, Ф, С, О, И,  П,  Е ( ПРОФЕССИЯ)

Какие задачи поставим перед собой

( узнать новые профессии, вспомнить какие профессии нам уже известны, обобщить и систематизировать полученные знания)

Учитель: Ребята, в мире огромнейшее количество профессий. Но какую из них выбрать? Для того чтобы вы могли ответить на этот вопрос, нужно с детства владеть информацией о профессиях. Конечно же, желательно посмотреть в живую, как трудятся люди этой или иной специальности и сделать свой выбор. Именно поэтому, на сегодняшнем классном часе мы будем говорить о профессиях. Чтобы осуществить свою мечту о хорошей, нужной людям профессии, каждый из вас получит возможность овладеть необходимыми знаниями и умениями в школе.
Обратите внимание, на доске записано слово ПРОФЕССИЯ. Предлагаю вместе составить ассоциативный куст.
(на доске записано слово профессия. Ребята высказывают свои ассоциации связанны с ним. Представители команд по очереди записывают вокруг ключевого слова свои ассоциации).
Ход игры «Звёздный час»:
I тур
1) Разгадывание ребусов 

Учитель: Дорогие участники игры, в детских журналах, на уроках, на страницах учебника вы встречались с ребусами. Ребус - это загадка, в которой разгадываемые слова даны в виде рисунков в сочетании с буквами и другими знаками. В первом туре игры предлагаю каждой команде разгадать ребус. За правильный ответ вы получите 1 балл.
Итак, задание для команды «Умники». (Команда разгадывает ребус)
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Ответ: столяр.

Учитель: Ребята, что вам известно об этой профессии?

( Учитель слушает ответы детей)
Учитель: Столярное ремесло является одним из самых древних. На некоторых фресках на территории Древнего Египта найдены изображения столяров и плотников. Данная профессия требует отличного физического здоровья, наличия суставно-мышечной чувствительности, внимательности и, безусловно, склонности к работе по дереву. Вместе с этим, столяр должен обладать глубокими знаниями в области способов обработки разных пород дерева, а также уметь корректировать возможные дефекты древесины.
 Просмотр видеосюжета о профессии столяра. Ссылка на видео https://youtu.be/t28j0UkmJKw
https://cloud.mail.ru/public/Vd7g/SneEmpdoq

Учитель: Что узнали нового и интересного о данной профессии? 

Продолжаем дальше, ребус для команды «Эрудиты». (Команда разгадывает ребус)
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Ответ: программист.

Учитель: Ребята, что вам известно об этой профессии?

( Учитель слушает ответы детей)

Учитель: Программист — это специалист, который занимается разработкой компьютерных программ. Для того чтобы стать профессиональным программистом, требуется не только огромное терпение, но и особый склад ума, позволяющий разговаривать на одном языке с компьютером. А ещё ты должен быть усидчивым и уметь доводить начатое дело до конца. 
Просмотр видеосюжета о профессии программиста. Ссылка на видео https://cloud.mail.ru/public/Vd7g/SneEmpdoq

Учитель: Что узнали нового и интересного о данной профессии? 
Следующий ребус разгадывает команда «Мечтатели». (Команда разгадывает ребус)
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Ответ: разведчик.

Учитель: Ребята, что вам известно об этой профессии?

( Учитель слушает ответы детей)

Учитель: Профессия разведчика считается одной из древнейших на земле. Ещё во времена Киевской Руси разведка была делом государственной важности. Разведчики должны быть смелыми, умными, внимательными. Для сбора данных привлекались послы, гонцы, торговые люди, жители пограничных областей и воинские отряды. Главная задача разведчиков узнать важную информацию о врагах, сколько у них техники и какой, какие у них военные планы. Главное, они должны сделать это незаметно! 

Просмотр видеосюжета о профессии разведчика. Ссылка на видео https://cloud.mail.ru/public/Vd7g/SneEmpdoq
Учитель: Что узнали нового и интересного о данной профессии? 
2) Разгадывание загадок

Учитель: А теперь, ребята, вспомним многообразие профессий

· Кто у постели больного сидит?
И как лечиться он всем говорит.
Кто болен — он капли предложит принять.
Тому, кто здоров, — разрешит погулять. Ответ: врач
· Каждое его творенье -
Просто сказка, объеденье,
Мысли, творчества полет.
Тот, кто пробовал, поймет. Ответ: повар 
· У меня есть карандаш,
Разноцветная гуашь,
Акварель, палитра, кисть
И бумаги плотный лист,
А еще – мольберт-треножник,
Потому что я –Ответ: художник
· Кто скафандр надевает
И на глубину ныряет?
Кто в ботинках со свинцом
Ходит там по дну пешком? Ответ: водолаз
· Он учит буквы складывать, считать,
Цветы растить и бабочек ловить,
На всё смотреть и всё запоминать,
И всё родное, родину любить. Ответ: учитель
· В фирме прибыл он считает.
Всем зарплату начисляет.

И считать ему не лень

Все налоги целый день. Ответ: бухгалтер
3) Восстановление пословиц
Учитель: Следующим этапом первого тура станет задание на восстановление пословиц. Каждая команда получает конверт из задания. Ваше задание – восстановить пословицу из данных слов и объяснить ее значение. Команда «Умники» - Труд, всё, терпение, и, перетрут (Терпение и труд всё перетрут)
Команда «Мечтатели» - Человека, а, портит, лень, труд, кормит (Труд человека кормит, а лень портит)
Команда «Эрудиты» - Мало, говорит, кто, больше, тот, делает (Кто мало говорит, тот больше делает)
Учитель: Завершился первый этап игры «Звёздный час». Подведем итоги. (Вручение звездочек, командам, набравшим большее количество баллов)

II тур
Учитель: Уважаемые участники наших состязаний, объявляю о начале второго тура игры «Звёздный час». 

 Счастливый случай. 
Учитель: Представителям команд по очереди предстоит вытянуть 3 бочонка с номерами и выполнить задание. Команды получают карточки, на которых изображены предметы. Необходимо угадать профессию.
Бочонок №1 Стетоскоп, термометр, укол (врач)

Бочонок № 2 Колба, пробирка, микроскоп (ученый)

Бочонок № 3 Сковородка, крупа, ложка (повар)

Бочонок № 4 Ножницы, фен, лак для волос (парикмахер)

Бочонок № 5 Игла, сантиметр, набор ниток (швея)

Бочонок № 6 Мастерок, уровень, молоток (строитель)

Бочонок № 7 Ноты, пианино, микрофон (музыкант)

Бочонок № 8 Краски, мольберт, кисть (художник)

Бочонок № 9 Журналы, газеты, посылка (почтальон)
Учитель: Подведем итоги 2 этапа нашей игры. (Вручение звездочек, командам, набравшим большее количество баллов)
IIIтур

 Конкурс «Подскажи слово» 

 Учитель: Команду представляет 3 ученика. Они получают карточки с названием профессий. Каждый из них называет еще одно понятие- слово, которое, по его мнению, тесно связано с предложенной специальностью и даст возможность быстрее угадать, что написано на карточке. Команда должна угадать профессию и кратко рассказать о ней.
1 команда    Пожарник – огонь, сирена, вода
                      Портной -  ножницы, нитки, иголки

2 команда   Полицейский - арест, преступление, расследование 
                      Водитель – автомобиль, колесо, груз

3 команда   Рыбак – удочка, рыба, крючок


 Продавец- товар, деньги, покупатель

Учитель: Пришло время наградить команды за их достижения в третьем туре. (Вручение звездочек, командам, набравшим большее количество баллов)
IV тур
Конкурс капитанов

Учитель: Внимание, участники игры! Прошу выйти капитанов команд. Каждый из вас получает задачу, которую нужно решить за 30 секунд. Ответ записать на листочке. За правильный ответ ваша команда получает звезду.
Задача для капитана команды «Умники» На дни рождении 12 гостей выпили 12 литров сока. Сколько нужно купить сока у продавца в магазине, если на праздник пригласили 20 гостей?
Задача для капитана команды «Эрудиты» Яйцо варится 5 минут. Сколько времени понадобится повару , чтобы сварить 2 яйца для любимого салата?

Задача для капитана команды «Мечтатели» Электрический самовар закипает через 15 минут. Кипятить воду в нём начали в 15.00. Когда можно учителю приглашать учеников на чай?
(Вручение звездочек капитанам)
Творческая мастерская «От мечты – к профессии»

Учитель: Прошу участников команд выполнить творческую работу – нарисовать на листе  профессию своей мечты. На выполнение работы вам даётся 10 минут.
Подведение итогов интеллектуально-познавательной игры. 

Учитель: Подведем итоги нашей звёздной игры. Прошу капитанов озвучить количество звёзд, полученных во время состязаний. Поздравляем наших победителей. (вручение грамот)
Учитель: Мы много говорили сегодня о профессиях. Скажите, бывают профессии, которые не приносят пользу?

Учитель:  Правильно, каждая профессия нужна и важна и они друг без друга не могут существовать. Ребята, у вас еще много времени впереди, чтобы выбрать профессию. Важно, чтобы каждый человек выбрал профессию по душе, профессия должна интересовать человека, тогда она будет приносить человеку радость, а обществу пользу.

Учитель: Счастлив тот человек, который занимается любимым делом, кто выбрал правильно себе профессию. Я желаю вам правильно выбрать свой жизненный путь.
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Приложение1
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Ресурсы
Для проведения игры необходимы кадровые ресурсы: на каждом этапе работы команд сопровождает организатор (педагог), с которым проводится инструктаж по технологии проведения игры и сбору ответов.

К методическим ресурсам относятся основные положения разработки воспитательного мероприятия: обоснование выбора, цель, задачи, технология, приёмы, форма проведения. 

Материально-техническая база предполагает наличие помещений (кабинета) с компьютерной техникой и доступом в Интернет

Информационные ресурсы представляют собой разработанные классным руководителем задания:  https://cloud.mail.ru/public/Mn28/67FpZ7J66
1. https://nsportal.ru/ Образовательная социальная сеть

2. Мультиурок https://multiurok.ru/files/razrabotka-vnieklassnogho-mieropriiatiia-zviozdnyi.html

3. Инфоурок https://infourok.ru/urok-po-okruzhayuschemu-miru-na-temu-professii-urokigra-zvyozdniy-chas-484594.html

4. Видео фрагменты по теме профессии https://cloud.mail.ru/public/Vd7g/SneEmpdoq

5. Открытый урок  Первое сентября https://urok.1sept.ru/articles/672981
6. Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р г. Москва)

7. Загадки о профессиях //Доступ: www.zanimatika. narod.ru/ Narabotki14.htm

8. Мутик М.А. Познавательно-развлекательная программа по профориентации «Калейдоскоп профессий» //Доступ: www. festival.1september.ru/articles/210734/

9. Пряжников Н.С. Профориентационные игры: Проблемные ситуации, задачи, карточные методики: Учеб.-метод. Пособие для студентов фак. психол. гос. ун-тов. – М., 1991г.
Рекомендации по использованию методической разработки в практике работы классных руководителей

Данная методическая разработка подготовлена для учащихся  в возрасте 9-11 лет в рамках Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р г. Москва по направлению Трудовое воспитание и профессиональное самоопределение. Данная интеллектуальная игра может быть использована классными руководителями как элемент работы, включая в урок, и как самостоятельную единицу, организуя профориентационные

занятия или классные часы. Интеллектуально-познавательная игра 

 «Звёздный час» способна расширить знания обучающихся об удивительном для них мире профессиях, заинтересовать их какими-либо профессиями, подумать о профессиях и о своем будущем.
