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ВВЕДЕНИЕ

Наука не стоит на месте и, если не пытаться хоть немного опережать этот прогресс, то можно не просто оказаться невостребованным, неактуальным специалистом, но и вообще на задворках истории вместе с устаревшими механизмами и знаниями. В настоящее время современных технологий, когда прогресс информационных технологий и аппаратных средств на лицо, очень важно оставаться на гребне волны прогресса. Исследование, проведенное Организацией экономического сотрудничества и развития, предполагает революцию. Они заявляют, что примерно через десять лет, когда сегодняшние школьники станут взрослыми, появятся должности, которые еще не созданы.  Это также означает, что растет спрос на различные другие навыки, такие как вычислительное мышление и навыки профессионально разбираться в программном и аппаратном обеспечении.
Обосновывая выбор темы, данного проекта, необходимо прежде всего указать на высокую степень ее актуальности в настоящее время.

Цель проектирования: разобрать понятие видеосистемы.
В процессе работы над рефератом выполним следующие задачи: 

· рассмотреть основные тенденции современного рынка элементов видео системы;

· дать понятие видеосистема;

· рассмотреть внутренние элементы видеосистемы;

· рассмотреть безопасность монитора.
Реферат состоит из 3 частей: введения, основной части, которая посвящена теоретическому обоснованию выбора темы, аспектам безопасности, характеристикам видеосистемы; заключения с выводами о проделанной работе над рефератом. 
1 Теоретическое обоснование 
1.1 Основные аспекты видеосистемы персонального компьютера

Видеосистема компьютера служит для вывода графической и текстовой информации на монитор.
Видеосистема компьютера состоит из трех компонент:

· монитор (называемый также дисплеем);

· видеоадаптер;

· программное обеспечение (драйверы видеосистемы).

Монитор – устройство, на которое выводится сформированное видеоадаптером изображение. Видеоадаптер (или видеокарта) – устройство, которое формирует изображение; Видеоадаптеры могут быть интегрированными или дискретными. Интегрированный видеоадаптер является неотъемлемой частью материнской платы. Он не имеет отдельного процессора и встроенной памяти, а использует соответствующие ресурсы компьютера. Дискретный видеоадаптер – это отдельная плата, которая может быть добавлена в компьютер или снята по желанию[3]. 

Современные дискретные видеоадаптеры состоят из следующих устройств: 

· Графический процессор – устройство, которое рассчитывает и выводит изображение, разгружая, таким образом, центральный процессор. Именно от графического процессора зависит скорость и возможности всего видеоадаптера. Современные графические процессоры имеют тот же уровень сложности, что и центральные процессоры. 
· Видеопамять является оперативным запоминающим устройством. Она временно хранит то изображение, которое рассчитывает графический процессор, а также некоторые промежуточные результаты этих вычислений. Кроме видеопамяти графические адаптеры в процессе работы вполне могут использовать и часть оперативной памяти компьютера.
· Видеоконтроллер - формирует изображение в видеопамяти, осуществляет связь видеоадаптера с центральным процессором, формирует сигнал развертки для монитора. 
· Цифро-аналоговый преобразователь. Это устройство используется только для мониторов, подключенных к аналоговому выходу видеоадаптера. Оно преобразовывает изображение, сформированное видеоконтроллером, в уровни интенсивности цвета, которые потом будут подаваться на аналоговый монитор. Мониторы и видеопроекторы, которые подключены к цифровому выходу видеоадаптера не используют цифро-аналоговый преобразователь видеоадаптера.
Видеоадаптер посылает в монитор сигналы управления яркостью лучей и синхросигналы строчной и кадровой развёрток. Монитор преобразует эти сигналы в зрительные образы. А программные средства обрабатывают видеоизображения — выполняют кодирование и декодирование сигналов, координатные преобразования, сжатие изображений и др. [3].

Устройство видеосистемы схематично представлены на рисунке 1. 
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Рисунок 1 – Устройство видео системы
1.2 Мониторы 

Монитор – как устройство отображения текстовой и графической информации на экране, может быть разным. Моделей мониторов предлагается много. Современный монитор состоит из экрана (дисплея), блока питания, плат управления и корпуса. Информация для отображения на мониторе поступает с электронного устройства, формирующего видеосигнал (в компьютере - видеокарта). 
Мониторы используют для разного назначения. Отображения различных видов информации: текстовой, числовой, графической и даже мультимедийной. Можно разделить их по способу использования: на игровые, офисные, дизайнерские, домашние, мультимедийные. В нашем понимании домашние самые простые используют для работы дома, не большим программным обеспечением: офисные, просмотр фильмов, почты. Такие мониторы с минимальными стандартными требованиями. Игровые, дизайнерские, мультимедийные объединены использованием мониторов с увеличенными требованиями к яркости и цветопередачи графической информации. Игровые мониторы должны быть удобны для быстрого просмотра и реагирования при использовании их в последних версиях игр, при этом видеоадаптер должен соответствовать современным требованиям реализации любой версии. Но это уже конкретно для каждой специфики игры. Некоторые специалисты используют несколько мониторов и даже телевизоры как монитор. Очень важно какую информацию выводить на экран и как взаимодействовать человеку с этой графической информацией. Для работы с компьютерной графикой дизайнеры зачастую используют мониторы прямоугольной форма, не маленьких размеров. Эта форма выбрана для удобства работы и для вывода на экран монитора несколько окон графических программ. Для мультимедийных мониторов работы важен не только размер экрана, но и его параметры, поверхность: глянцевая, матовая, отображение в формате 4к. При выборе монитора важно обратить на параметр безопасность при работе за монитором прежде всего это соответствие сертификации излучений и вредного воздействия. Сейчас мониторы большой популярностью пользуются жидкокристаллические мониторы (ЖК).Для точного понимания вредности изучения необходимо ознакомиться с внутренними элементами монитора ЖК. Внутреннее устройство монитора позволяет узнать физику воспроизведения информации на экран, продемонстрируем на рисунке 2.
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Рисунок 2- Внутреннее устройство монитора 

Устройство мониторы снабжено множеством фильтров: вертикальным, горизонтальным, цветовым, а также ЖК-молекулой и прозрачными электродами симбиоз их выдают закодированную двоичным кодом картинку понятную конечному пользователю.

1.2.1 Жидкокристаллические мониторы

Раньше использовались мониторы с электронной трубкой ЭЛТ
, изучение и нагрев такого монитора как параметров хуже, чем у жидкокристаллических мониторов. Жидкие кристаллы — это особое состояние некоторых органических веществ, в котором они обладают текучестью и свойством образовывать пространственные структуры, подобные кристаллическим. Большинство ЖК-мониторов использует тонкую плёнку из жидких кристаллов, помещённую между двумя стеклянными пластинами. Заряды передаются через так называемую пассивную матрицу — сетку невидимых нитей, горизонтальных и вертикальных, создавая в месте пересечения нитей точку изображения (несколько размытого из-за того, что заряды проникают в соседние области жидкости).

Экран при этом разделен на независимые ячейки, каждая из которых состоит из четырех частей (для трёх основных цветов и одна резервная). Количество таких ячеек по широте и высоте экрана называют разрешением экрана. Современные ЖК-мониторы имеют разрешение 642х480, 1280х1024 или 1024х768 и другие. Таким образом, экран имеет от 1 до 5 млн точек, каждая из которых управляется собственным транзистором. По компактности такие мониторы не знают себе равных. Они занимают в 2 — 3 раза меньше места, чем мониторы с ЭЛТ и во столько же раз легче; потребляют гораздо меньше электроэнергии и не излучают электромагнитных волн, воздействующих на здоровье людей [7].
 1.2.2  Сенсорный экран

Взаимодействие с монитором сенсорного экрана воспроизводится путём манипуляции пальцем к определённому месту чувствительного экрана, рисунок 3. 
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Рисунок 3 – Сенсорный экран 

Пример таких сенсорных экран в нашем повседневной жизни множества. Сенсорными экранами оборудуют рабочие места кассиров, операторов, любых специалистов для помощи работы с таким экраном людей, у которых могут возникнуть трудности при использовании этих сенсорным монитором, их используют в многофункциональных центрах, поликлиниках и т.п. Эффективная монитора в настоящее время организуется через специальную программу или устройство – например, видеоадаптер.
1.3. Видеоадатер

Для организации правильной работы видеоадаптер нуждается в драйвере. Обычно драйверы видеоадаптеров поставляются их производителями и загружаются в момент запуска операционной системы Виды видео интерфейсов Интерфейс - совокупность возможностей, способов и методов взаимодействия двух систем, устройств или программ для обмена информацией между ними, определённая их характеристиками, характеристиками соединения, сигналов обмена и т. п.
Безопасное устройство для установки разрешает работать проверенным драйверам. Для этого пишут код политики безопасности. 

1. Задаем конечный код для состояния безопасности 

2. При запуске драйвера инициализируем код

3. Разрешаем устройству записи только в открытом состоянии

Монитор безопасности не зависимый компонент собственная политика безопасности.

Интерфейс безопасности можно назвать как связь между ядром и монитором. Ядро формирует процессы взаимодействия по средствам специальных предметно-ориентированных языков, каждое взаимодействие отсылает команду устройству, где с помощью двоичного кода прописана политика безопасности. Перед установкой драйвера для видеосистемы, нужно поверить на безопасность. Необходимо исследовать внутренние устройства их совместимость, а также и проверить прошивку наличие не повреждения. 
Алгоритм процедуры установки драйвера: 

1. Скачать драйвер 
2. Пробуем установить обновление, устройство записывает в прошивку, считать из прошивки. 
3. Компонент адаптера проверяет подходит ли данный видеодрайвер к данному типу устройства.

Сценарии атаки не безопасного программного обеспечения. Задача злоумышленника перевести систему в режим безопасности и завладеть контролем.

Рекомендации системы при не безлопастной установке таковы устройство установки должно предупредит об угрозе установки данного драйвера. В этом случае код должен разрешить только хороший сценарий установки драйвера. Скриншот окна программы изображен на рисунке 4.
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Рисунок 4- Пример программы установки драйвера
Программа создает максимальную нагрузку на графический адаптер, измеряя при этом его производительность и температурный режим работы. FurMark пользуется популярностью у лиц, занимающихся ремонтом и настройкой компьютерной техники. 

Для взаимодействия видеосистемы с другими устройствами вывода графической информации используется разъём для подключения аналоговых мониторов по стандарту VGA. В настоящее время VGA считается устаревшим и активно вытесняется цифровыми интерфейсами DVI, HDMI и DisplayPort. Крупнейшие производители электроники Intel и AMD объявили о полном отказе от поддержки VGA в 2015 году. Максимальная разрешающая способность 2048×1536, 85 Гц (2560×1600, 60 Гц в теории). Изображение VGA интерфейса показано на рисунке 5.
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Рисунок 5 - VGA интерфейс
Visual Interface (DVI) - стандарт на интерфейс и соответствующий разъём, предназначенный для передачи видеоизображения на цифровые устройства отображения, такие как жидкокристаллические мониторы, телевизоры и проекторы. Максимальное разрешение 2560×1600, 60 Гц. На рисунке 6 изображен разъем подключения DVI интерфейса.
[image: image6.png]



Рисунок 6 -DVI интерфейс - стандарт сигнального интерфейса для цифровых дисплеев
Таким образом, через интерфейс DisplayPort 1.2 можно подключить до двух мониторов, воспроизводящих картинку размером 2560 х 1600 точек с частотой 60 Гц, либо до четырёх мониторов с разрешением 1920 х 1200 точек. Разъем DisplayPort интерфейса изображен на рисунке 7. 
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Рисунок - 7 DisplayPort
Интерфейс Definition Multimedia Interface (HDMI) - интерфейс для мультимедиа высокой чёткости, позволяющий передавать цифровые видеоданные высокого разрешения и многоканальные цифровые аудиосигналы с защитой от копирования [4]. 
Таким образом видеосистема включает в себе множество устройств работа, которых должна быть четко скоординирована и адаптивна к друг другу, для всех устройств необходимо установить программное обеспечение отвечающие безлопастным требования к работе компьютера и его частей. 
ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Главное аспекты видеосистемы отлаженность всех компонентов из которых она состоит. Для эффективной работы ее необходимо знать специфику каждого компонента и метод настройки или замены в случае угрозы гибели такого устройства. Понимание принципа «дружественности» операционной системы и видеосистемы, даст возможность работы с ней пользователя без специальной профессиональной подготовки.

Проанализировав информацию для работы над рефератом цели и задачи достигнуты. Выявили понятия: видеосистема, монитор, видеоадаптер. Перечисли требования для дальнейшего работы мониторов для разных задач. Рассмотрели классификацию, витрин, примеры витрин их стилистическое оформление. Проанализировали несколько источников литературы и выбрали из них оптимальный состав видеосистемы. Приведены примеры мониторов, их характеристика по типу назначения выделена классификация. Рассмотрен внутренний состав ЖК монитора и его краткий принцип работы. Привели примеры использования интерфейсов для цифровых мониторов. Перечислены интерфейсы взаимодействия видеосистемы с другими устройствами, используемые для вывода графической информации. 
Такая исследовательская работа позволяет развить аналитические способности необходимые для профессионального направления.
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