«Шкатулка со сказками»
Цель: Развивать речь, мышление, воображение, обогащать словарный запас детей.
На столе находится коробка с 8-10 любыми игрушками. Воспитатель предлагает взять любую игрушку из коробки. Надо придумать, кем или чем будет этот предмет в сказке. После того, как первый играющий сказал несколько предложений, следующий вынимает другой предмет и продолжает рассказ. Когда история закончена, предметы собирают вместе и начинают придумывать новую историю. Важно, чтобы каждый раз получалась законченная история, а ребенок в разных ситуациях придумывал разные варианты действий с одним и тем же объектом.
Игра «Кем был раньше?»
(со средней группы)
Цель: учить называть прошлое предмета.
Ход: Цыпленок (яйцом, лошадь (жеребенком, корова (теленком, дуб (желудем, рыба (Икринкой, яблоня (семечком, лягушка (головастиком, бабочка (гусеницей, хлеб (мукой, шкаф (доской, велосипед (железом, рубашка (тканью, ботинки (кожей, дом (кирпичиком) сильный (слабым).
«Дразнилка»
(проводится с середины средней группы)
Правила игры: Ведущим называется объект. Дети, не называя его функцию вслух, подразнивают его с помощью суффиксов: - лка, - чк, - ще и др.
Ход игры:
Воспитатель: Кошка.
Дети: Мяукалка, бегалка, кусалище, мяучище, сонечка …
Воспитатель: Собака.
Дети: Гавкалка, рычалка, кусалка, сторожилище.
Мои друзья»
(проводится с начала средней группы)
Правила игры: Ведущий просит детей назвать себя в качестве чего-либо или кого-либо. Дети определяют кто они (берут роль объекта материального мира). Затем воспитатель выбирает любое свойство и называет его.
Дети, объект которых имеет это свойство, подходят к ведущему.
Ведущий ребенок.
Ход игры:  Дети выбирают объекты природного мира.
Воспитатель: Я – кабан. Мои друзья – это те, кто живет в лесу и умеет быстро бегать (животные: лиса, волк).

Воспитатель: Я – лось. Мои друзья – это то, что умеет дышать (птицы, животные и др.).
Воспитатель: Я – медведь. Мои друзья – это то, что умеет издавать звуки (животные, птицы, ветер и т.д.).
«Чем был – тем стал»
(проводится с начала средней группы)
Правила игры: Ведущий называет материал, а дети называют объекты материального мира, в которых эти материалы присутствуют …
Ход игры: При уточнении понятия относительности размера
Воспитатель: Это было маленьким, а стало большим.
Дети: Был маленьким медвежонком, а стал взрослым медведем.
Воспитатель: Было деревом, а стало… Чем может стать дерево?
Дети: Домиком для берлоги, домик для бобра, берлога для медведя.
Игра «Кто кем будет?»
(со средней группы)
Цель: учить называть прошлое и будущее предмета.
Ход: Ребенок отвечает на вопрос взрослого:
- кем (чем) будет … яйцо, цыпленок, кирпич, мальчик, желудь, семечко, икринка, гусеница, мука, железо, кирпич, ткань, ученик, больной, слабый и т.д.»
При обсуждении ответов важно подчеркнуть возможность нескольких вариантов. Например:
- Из яйца может быть птенец, крокодил, черепаха, змея, яичница.
За одну игру можно разобрать 6-7 слов.
Игра «Кем был раньше?»
(со средней группы)
Цель: учить называть прошлое предмета.
Ход: Цыпленок (яйцом), лошадь (жеребенком), корова (теленком), дуб (желудем), рыба (Икринкой), яблоня (семечком), лягушка (головастиком), бабочка (гусеницей, хлеб (мукой), шкаф (доской), велосипед (железом), рубашка (тканью), ботинки (кожей), дом (кирпичиком) сильный (слабым).
«Скажи наоборот»
Подбор слов с противоположным значением
Содержание игры: дети по очереди на первом круге выбирают какой-либо предмет либо называют признак предмета, а на втором круге подбирают противоположный по значению предмет либо признак предмета (пол – потолок, широкий ремень – узкий ремень и т.д.). 
«Чей детёныш?», вариант игры: «Кто кем был?»

Образование существительных с помощью уменьшительно-ласкательных суффиксов –онок-, -енок-
Содержание игры: на первом круге - изображения животных, на втором круге - изображения детёнышей. Дети по очереди выбирают какое-либо животное и называют детёныша. (Варианты игры: «Кто кем был?» Теперь собака, а был … (щенок) и т.д. «Кто кем становится?» Щенок подрастал и теперь он …(взрослая собака) и т.д.).
«Что из чего?
Образование относительных прилагательных
Содержание игры: дети по очереди выбирают какой-либо объект, подбирают материал, из которого он изготовлен. Образовывают прилагательные. (Мяч из кожи - кожаный мяч.)
«Волшебная дорожка»
Активизация словаря прилагательных, согласование существительных с прилагательными в роде, числе
Данная игра эффективна при изучении лексических тем: «Овощи», «Фрукты», «Продукты питания», «Ягоды», «Предметы гигиены», «Цветы». Например:
- Ребята, отправилось наше яблоко путешествовать по волшебной дорожке. Что могут узнать о яблоке глаза? (Яблоко румяное, круглое, большое, … .)
- Что может узнать о яблоке нос? (Яблоко ароматное, душистое, … .)
- Что может узнать о яблоке рука? (Яблоко твёрдое, гладкое, лёгкое или тяжёлое.)
- Что может узнать о яблоке ухо? (Яблоко хрустящее.)
- Что может узнать о яблоке язык?(Яблоко вкусное, сладкое, сочное, ...)
Данную игру можно видоизменить:
- провести в форме загадки (Ведущий (сначала это педагог, потом ребёнок) предлагает отгадать загадку: «Это предмет. Он …. (называет признак цвета, формы, размера, вкуса и т.д.)». Дети отгадывают, что за предмет спрятан);
- в виде игры  «Путешествие по волшебной дорожке» (Дети делятся на две команды. Каждая команда «катает» по дорожке анализаторов (глаза, руки, уши, нос, язык) предложенный предмет (апельсин и огурец). Команда должна как можно полнее рассказать о предмете. Каждый ребёнок в команде рассказывает о свойствах предмета, которые можно узнать с помощью конкретного анализатора.).
Игра «Эксперты». Лексическая тема «Одежда».

Педагог предлагает каждому ребёнку взять различные лоскутки ткани (мех, шерсть, лён, драп и т.д.) и исследовать их свойства (какого цвета, какая на ощупь, прозрачность, эластичность, мнётся или нет).
Педагог уточняет у детей:
- Покажите, у кого ткань тёплая? Ткань тёплая, как что?
- Покажите, у кого ткань мягкая? Она мягкая, как что?
- Покажите, у кого ткань гладкая? Она гладкая, как что?
- Покажите, у кого ткань прозрачная? Она прозрачная, как что?
- Покажите, у кого ткань прочная? Она прочная, как что?)
Варианты  применения метода составления сравнений:
Игра «Что может быть?»
Активизация словаря существительных
Педагог спрашивает у детей : «Что может быть по цвету таким же, как красный листочек? (Помидор, машинка, карандаш … .) Как зелёный листочек? (Трава, платье, чашка … .)»
Игра «Мои друзья»
Активизация словаря существительных
Педагог:
- Друзья красного человечка – всё то, что бывает красным. Кто его друг? (Помидор, сигнал светофора, мяч … .)
- Друзья жёлтого человечка – всё то, что бывает жёлтым. Кто его друг? (Солнце, лимон, цыплёнок … .)
- Друзья синего человечка – всё то, что бывает синим. Кто его друг? (Море, глаза, фломастер … .)
- Друзья зелёного человечка – всё то, что бывает зелёным. Кто его друг? (Трава, ёлка, огурец … .)
- Ребята, видите, как много друзей мы нашли нашим разноцветным человечкам.
- Мои друзья – все животные, которые умеют прыгать. Кто мой друг? (Кенгуру, кошка, лягушка, … .)
- Мои друзья – все те животные, которые умеют плавать. Кто мой друг? (Морж, гусь, черепаха, … .)
- Мои друзья – все те животные, которые вскармливают детёнышей молоком. Кто мой друг?(Кошка, собака, медведь,… .)
Дидактическая игра «Речевая карусель» с включением элементов технологий ТРИЗ
Александра 
Дидактическая игра «Речевая карусель» с включением элементов технологий ТРИЗ

Одной из главных задач дошкольного образования является развитие связной речи у детей. Смысловое развернутое высказывание обеспечивает общение и полноценное взаимодействие детей и взрослых; дает возможность поделиться с ними накопленными впечатлениями, а также получить необходимую информацию.
Проблема речевого развития в нашей группе стоит наиболее остро, 95% детей имеются отклонения в речевом развитии. В связи с этим была разработана дидактическая игра «Речевая карусель».
Новизна этой разработки в том, что игра построена на основе дидактической игры «Расскажи-ка» с применением технологии ТРИЗ.
Целью дидактической игры «Расскажи-ка» является формирования умения в составлении описательного рассказа, использование технологии ТРИЗ в этой игре позволяет сделать игру наиболее интересной и необычной, дает возможность каждому ребёнку проявить свою индивидуальность, учит нестандартному мышлению, способствует повышению речевой активности, расширяет кругозор и словарный запас.
Цель: Развитие связной речи.
Задачи:
• расширять и активизировать словарь по лексическим темам;
• развивать умения правильно строить предложения, самостоятельно задавать и отвечать на вопросы;
• обучать детей составлению описательного рассказа;
• развивать логическое мышление;
• формировать навыки пересказа со зрительной порой и помощью педагога развитие коммуникативных навыков.
Форма организации игры – подгрупповая до 6-7 чел., или индивидуальная. Положительным моментом пособия является то, что подбор дидактического материала можно варьировать исходя из индивидуальных особенностей детей, и с учетом имеющихся речевых нарушений у детей.
Описание игры
«Речевая карусель» - это напольная дидактическая игра для детей старшего дошкольного возраста.
В состав игры входит один большой матерчатый круг и несколько двухсторонних взаимозаменяемых дисков.

         

Большой круг, диаметром 70 см сделан из ткани, расстилаемой на полу. По краю круга расположены символы - схемы, обозначающие признак или действие.
Двусторонние взаимозаменяемые диски сделаны из виниловых пластинок диаметром 30 см. На каждом диске расположены рисунки с предметными картинками, по различным лексическим темам.
В игре одновременно используется большой матерчатый круг и один из двусторонних дисков, в зависимости от выбранной темы.
В центре большого круга устанавливается диск. Путем случайного выбора определяется объект, который дети будут использовать при составлении описательного или творческого рассказа.
Перед началом игры дети движутся вокруг большого круга с ускорением и замедлением со словами:
Раз, два, три, четыре, пять
Начинаем мы играть.
Ели-ели, ели-ели
Закружились карусели,
А потом, потом, потом
Все бегом-бегом.
Тише, тише не спешите
Карусель остановите.
Раз, два, три, четыре, пять
Рассказ мы будем составлять.
У кого знак вопроса
Тому рассказ и начинать.
Вариант 1. «Рассказ»
Дети должны составить описательный рассказ.
Начинает игрок, у которого выпал знак вопроса. Он задает вопрос, связывая его с выбранным объектом и сам на него отвечает. Далее по часовой стрелке каждый следующий игрок в соответствии со своей схемой-символом также задает вопрос и отвечает на него (можно использовать вариант без озвучивания вопроса). Последний из игроков повторяет рассказ.
Вариант 2. «Небылица»
Дети должны составить творческий рассказ «Небылицу». Задача каждого ребенка на основе объекта выдумать что-то новое – небылицу (составить предложение).
Начинает игрок, у которого выпал знак вопроса словами «Жил (а) - был (а) (видоизменяет объект). Каждый последующий ребенок также с опорой на карточку схему придумывает несуществующий признак/действие для данного объекта, составляя предложение. Последний из игроков с помощью педагога повторяет рассказ «Небылицу».
Вариант 3. «Сказка»
В этом варианте игры используется диск со сказочными персонажами, а на напольном круге размещаются предметные картинки.
Начинает игрок, у которого выпал знак вопроса. Игроки по очереди должны составить одно предложение, связывая его с общим выбранным объектом и предметной картинкой, при этом необходимо соблюдать логическую связь с предыдущим предложением. При этом педагог принимает активное участие, помогая детям логически связывать предложения между собой, используя слова: однажды, вдруг, как-то раз и т. д. по смыслу.
Последний игрок при помощи воспитателя повторяет всю сказку.
Д/упр. «Подбери словечко»
-Я буду бросать вам мячик, ударяя его об пол, и называть слово, отвечающее на вопрос кто? или что, а вы мне — отвечающее на вопрос ЧТО ДЕЛАЕТ?
ветер — дует, воет, сдувает, уносит, рвет, качает
солнце — светит, греет, печет, жгёт
дождь — льет, поливает, капает
дерево — растет, скрипит, качается, дышит, пьёт
трава — растет, зеленеет, вянет
ручей — бежит, журчит
гром — гремит, грохочет
молния — сверкает
звезды — светят, мерцают
снег — идет, падает
лед — скользит, блестит
Дети выбирают объект (виноград, телефон и т. д.).
На раз, два, три – дети бегут по кругу. Затем на раз, два, три – замри, останавливаются и встают около карточек.
Задают по очереди вопросы и отвечают на них.
- Виноград, какого цвета?
- Виноград, какой ты формы?
- Виноград, что с тобой делают?
- Виноград, какой ты температуры?
- Виноград, какой ты влажности. (Рельеф, вкус, запах, части, и т. д.)




Картотека игр ТРИЗ для детей дошкольного возраста. Не так давно начала знакомство с технологией ТРИЗ. Стала использовать игры в своей практике, применяя их во время совместной деятельности, в процессе индивидуальной работы, в свободное время. Эти игры понравились детям, поэтому решила составить картотеку игр по ТРИЗ. 
 Что умеет делать? Со второй младшей группы Правила  игры:  Ведущий  называет  объект.  (Объект  можно  показать  или загадать с помощью игры “Да-Нет” или загадки). Дети должны определить, что умеет делать объект или что делается с его помощью. Ход игры: Воспитатель :Телевизор. Дети: Может сломаться, может показывать разные фильмы, мультфильмы, песни, может пылиться, включаться, выключаться. Воспитатель: Что может мяч? Дети:Прыгать,  катиться,  плавать,  сдуться,  потеряться,  лопнуть, подпрыгивать, пачкаться, лежать и т. д.  
Паровозик Со второй младшей группы  Правила  игры:  Ведущий  готовит  5-6  вариантов  изображения  одного объекта в разные временные периоды: дерево или птица, или цветок, человек и  так  далее  (объекты  живой  системы).  Карточки  с  изображением  одного объекта раздаются играющим. Ход игры: Ведущий – педагог, а позже ребенок-паровозик, а остальные дети – вагончики. Выстраивается “поезд времени”. Воспитатель: Давайте отправимся на поезде времени человека. На столе вразнобой  изображения  младенца,  маленькой  девочки  и  мальчика, школьника, подростка, взрослого, пожилого человека. Каждый  ребенок  выбирает  понравившуюся  ему  картинку.  Ведущий берет  свою,  встает,  а  за  ним  встает  ребенок  со  следующей  по  смыслу картинкой и так далее. (При ознакомлении с понятиями ”система сейчас”, “система в прошлом”, “система в будущем”.) (При  расширении  представления  о  росте  и  развитии  представителей животного мира, при наблюдениях за обитателями уголка природы, а также ознакомлении с временами года). Воспитатель: Вот картинка с изображением зеленого листика. (Заранее подобраны  картинки  листика  в  разные  временные  отрезки:  желтый листочек,  опавший  листочек,  листик  под  снегом,  маленький  листик  со светло-зеленой окраской и так далее). 
Дети выбирают картинки и выстраиваются в паровозик. Воспитател:ь Какое сейчас время года? Дети: Зима. Воспитатель: Что происходит зимой? Дети:Снег идет, мороз. Воспитатель: Это хорошо? Дети: На санках можно кататься. Воспитатель: На санках кататься плохо почему? Дети: Упасть можно и удариться. Воспитатель:Я ставлю первый вагончик поезда времени. На картинке снег идет, на коньках катаются. Какое время года будет следующим? Дети выбирают картинки. Примечание:  Для  детей  старшего  дошкольного  возраста  можно выстраивать  более  сложный  “поезд  времени”.  Берется  объект  из  неживой системы: машина – как вид транспорта или как средство для перевоза груза. Воспитатель: Сейчас мы будем выстраивать”поезд времени” машины. На чем раньше ездили люди? Дети: Телега, карета… Воспитатель: А в будущем, на чем будет ездить человечество? Дети выбирают предложенные картинки и выстраиваются в “поезд”.  Где живет? 
Со второй младшей группы  Правила  игры:  Ведущий  называет  предметы  окружающего  мира.  В младшем  дошкольном  возрасте  –  это  неживые  объекты  из  ближайшего окружения и объекты живой природы. В старшем дошкольном возрасте – это любые  предметы  и  явления  реального  и  фантастического  миров  (где  живет улыбка,  огонь).  Дети  называют  среду  обитания  живых  объектов  и  место нахождения реальных и фантастических объектов  Ход игры: Воспитатель Посмотрите, сколько здесь картинок! Выбирайте себе любую! В  более  старшем  возрасте  объекты  могут  заранее  загадываться самими  детьми  или  ведущий  каждому  называет  объект  от  себя.  Если  у воспитателя четкая цель: закрепить, например, раздел “Живая и неживая система”,  то  основной  набор  картинок  должен  состоять  из  объектов живой и неживой системы и так далее. Воспитатель: Где живет медведь? Дети В лесу, в зоопарке. Воспитатель: А еще? Дети: В мультфильмах, в фантиках конфетных. Воспитатель: Где живет собака? Дети: В конуре, если она дом охраняет. В доме, прямо в квартире. А есть собаки, живущие на улице – бродячие. Восптатель: Где живет подорожник? 
Дети На дорожке растет. На лужайке и в поле. А еще в аптеке. А когда я к ране  прикладывал,  то  он  на  ноге  у  меня  жил.  А  я  пила  его,  значит,  он  в животике у меня был. Воспитатель: Где живет гвоздь? Д: В столе, на фабрике, у папы в гараже. В ящике для инструментов. На стене. В стуле. В моем ботинке! Культура поведения. Воспитатель: Где живут вежливые слова? Дети: В книге, в песне. В хорошем человеке. Воспитатель А что значит хороший человек? Дети: Это значит, что он вежливый, опрятно одевается, зубы чистит, помогает людям Это игра может использоваться как организационный момент в начале занятия – беседы. Воспитатель: Где живет радость? Дети: У нас в группе, во мне, в моей любимой кошке, в маме, в телевизоре. Воспитатель: Где живет зло? Дети: В сказке про Бабу-Ягу, про мачеху… в милиционере, в человеке – он может быть злым. Воспитатель: В каких словах живет буква “А”? Дети: Мама, лиса, азбука, акварель… Воспитатель: Где живет звук? Дети: В слове, в инструментах музыкальных, когда человек поет или кричит, в микрофоне. В телевизоре и радио, в пластинке… Воспитатель: Где живет слово? Дети: В предложении, в сказке, в человеке! Воспитатель: Словом человек обозначает и выражает свои мысли.  Что будет, если… 
Со второй младшей группы  Правила игры. Эта игра построена на вопросах и ответах. «Что будет, если в ванну с водой упадет бумага, камень, жук?», «Что будет, если летом пойдет снег?» Вопросы могут быть разными  — как  житейские, так и «фантазийные», например: «Что будет, если ты окажешься на Марсе?» Ход игры: Воспитатель задаёт вопрос ребёнку «Что будет, если в ванну с водой упадёт бумага » .Ребенок отвечает бумага намокнет, растает, поплывёт и т.д.   «Дразнилка» со средней  группы Правила игры: Ведущим называется объект. Дети, не называя его функцию вслух, подразнивают его с помощью суффиксов: - лка, - чк, - ще и др. Ход игры: 
Воспитатель: Кошка. Дети: Мяукалка, бегалка, кусалище, мяучище, сонечка … Воспитатель: Собака. Дети: Гавкалка, рычалка, кусалка, сторожилище. «Мои друзья» со средней  группы Правила игры: Ведущий просит детей назвать себя в качестве чего-либо или кого-либо.  Дети  определяют  кто  они  (берут  роль  объекта  материального мира). Затем воспитатель выбирает любое свойство и называет его. Дети, объект которых имеет это свойство, подходят к ведущему. Ведущий ребенок. Ход игры: Дети выбирают объекты природного мира. Воспитатель: Я – кабан. Мои друзья – это те, кто живет в лесу и умеет быстро бегать (животные: лиса, волк). Воспитатель: Я – лось. Мои друзья – это то, что умеет дышать (птицы, животные и др.). Воспитатель: Я – медведь. Мои друзья – это то, что умеет издавать звуки (животные, птицы, ветер и т.д.).  «Чем был – тем стал» со средней  группы Правила игры: Ведущий называет материал, а дети называют объекты материального мира, в которых эти материалы присутствуют … Ход игры: При уточнении понятия относительности размера Воспитатель: Это было маленьким, а стало большим. Дети: Был маленьким медвежонком, а стал взрослым медведем. Воспитатель: Было деревом, а стало… Чем может стать дерево? Дети: Домиком для берлоги, домик для бобра, берлога для медведя.  «Что можно сказать о предмете, если там есть…» со средней  группы Правила игры: Ведущий называет части объекта или предмета, а ребенок должен назвать, что это за объект и дать ему характеристику. Ход игры: Воспитатель: Что можно сказать об объекте, который имеет лапки с присосками? Дети: Это животное или птица, которая живет на деревьях или скалах. Воспитатель: Что можно сказать об объекте, если там есть «Мяу»? Дети: Кошка, котенок.
«Волшебный светофор» со средней  группы Правила  игры:  У  «Волшебного  светофора»  красный  цвет  означает подсистему  объекта,  желтый  –  систему,  зеленый  –  надсистему.  Таким образом  рассматривается  любой  объект.  Рассматриваемый  предмет  может висеть (лежать) перед ребенком, а может убираться после показа. Ход игры: Воспитатель показывает картинку с изображением животного. Воспитатель: Если я подниму кружочек красного цвета – вы мне назовете части животного. Если я подниму круг зеленого цвета, вы мне скажите, частью чего является животное. А если я подниму круг желтого цвета, то вы мне скажите для чего оно или какую пользу приносит. Данная  игра  может  использоваться  при  рассматривании  картины  по  любой теме, в том числе и по теме «Животные». Воспитатель: Если я подниму круг красного цвета – вы будете называть те объекты,  которые  вы  видите  на  картине.  Если  я  покажу  вам  круг  желтого цвета, вы скажите, как эту картину можно назвать. А если я подниму зеленый круг  –  определите,  частью  чего  является  сюжет  картины  (природный  мир, домашние, дикие животные). Воспитатель: Заяц (поднимает зеленый кружок). Дети:  Заяц  относится  к  природному  миру,  к  живой  системе,  к  диким животным. Он живет в лесу. Воспитатель: Поднимает красный кружок. Дети: У зайца есть голова, уши, туловище, хвост, лапы, нос,  шерстка. Воспитатель: Почему заяц меняет шубку зимой? Дети: Чтобы скрываться от врагов: лисы, волка. Воспитатель: поднимает желтый кружок. Дети: Зайчик – это доброе, безобидно животное, он никого не обижает. Он нужен для того, чтобы в лесу было красиво…   «Давай поменяемся» со средней  группы Правила  игры:  Игра  проводится  подгруппой.  Каждый  ребенок  загадывает свой объект (можно на одну тему) и говорит, что он умеет делать. Затем идет обмен функциями между детьми, загадавшими объект. Ход игры: Р1: Я – слон. Я могу обливаться водой из хобота. Р2: Я - еж. Я могу сворачиваться клубком. Р3: Я – заяц. Я могу быстро скакать. Затем идет обмен функциями. Еж теперь может обливаться водой из хобота. Как  это?  А  слон  объясняет,  как  он  научился  быстро  скакать,  а  заяц сворачиваться клубком. 
Правила  игры:  детям  раздаются  различные  предметные  картинки.  Один ребенок выполняет роль едущего. Сидит в «теремке». Каждый приходящий в «Теремок»  сможет  туда  попасть  только  в  том  случае,  если  скажет,  чем  его предмет  похож  на  предмет  ведущего  или  отличается  от  него.  Ключевыми словами являются: «Тук-тук. Кто в теремочке живет?» Примечание: В ходе игры ведущий может менять установки: «Пущу тебя в теремок, если скажешь, чем ты похож на меня». Или: «Пущу тебя в теремок, если  скажешь,  чем  ты  отличаешься  от  меня».  Похожести  и  различия  могут быть  по  функции  (по  назначению  предмета),  по  составным  частям,  по местонахождению или видовой принадлежности. Ход игры:  Похожести у объектов живого мира. Дети: Тук-тук. Кто в теремочке живет? Ведущий: Это я, лиса. А ты кто? Дети: А я волк, пусти меня к себе! Ведущий: Пущу тебя к себе, если скажешь, чем ты лиса, похожа на меня, волка. Дети: И ты, и я – дикие животные. У нас одинаковое строение: есть 4 лапы. Туловище,  голова,2  уха,  шерсть,  мы  относимся  к  природному  миру,  живой природе. Мы живые, поэтому дышим и т.д. Различия у объектов живого мира Дети: Тук-тук. Я заяц. Кто в теремочке живет? Пусти меня к себе! Ведущий:  Это  я  – белка.  Пущу  тебя  к  себе,  если  скажешь,  чем  мы  с  тобой отличаемся. Дети: Заяц немного больше белки. У нас разный окрас (белка рыженькая, а заяц – зимой белый, а летом – серый), у нас разное питание (белка питается орешками, грибами сухими, а зайчик – травкой, корой деревьев, морковкой); белка живет на дереве в дупле, а заяц бегает по земле.  
«Найди друзей» со средней  группы Правила  игры:  Ведущий  называет  объект,  выделяет  его  функцию,  а  дети говорят, кто или что выполняет эту же функцию. Примечание:  В  данную  игру  можно  играть  подгруппой,  или  группой  при фронтальных формах работы (на занятии). Игру рекомендуется использовать после того, как дети ознакомятся с понятием «функция». Ход игры: Ведущий: Лошадь перевозит груз, а кто еще из животных выполняет эту функцию? Дети: Перевозят груз слон. Может собака – на Севере, олень, верблюд. Ведущий: Заяц умеет скакать, а кто еще из животных умеет скакать? Дети: Умеет скакать кенгуру, белка, лошадь. 
Игра «Фантазия» со средней  группы  Цель: развивать умение находить ресурсы предметов, заменять их на другие предметы. Ход: Ребята. Представьте себе, если на земле исчезнут … - все пуговицы. Чем их можно заменить? (липучками, кнопками, крючками,  замками). - все учебники - все спички - ручки - ластики.  Игра «Волшебные картинки» со средней  группы Цель:  развивать  воображение,  мышление,  находя  в  нарисованных  самими ребятами линиях образы (рисовать с закрытыми глазами). Ход: Ребята, сейчас закройте глаза. Будет звучать приятная музыка. Под эту музыку  вы  будете  рисовать  на  листе  бумаги  фломастером  любые  линии. Когда  музыка  закончится,  посмотрите  на  свой  рисунок  и  найдите  в  нем знакомые вам предметы, образы животных, людей и т.д. Закрасьте и дорисуйте им необходимые части.  
Игра Пространственная «да – нет ка» (с игрушками, геометрическими формами) Цель: обучение мыслительному действию. Ход: 1.  Линейная: с игрушками, геометрическими формами. На стол выставляется 5(10,20) игрушек. Ведущий: Я загадала игрушку, а вы должны сказать – это слева (справа) от машины (машинка стоит посередине). 2.  Плоскостная: на листе (столе, доске) располагаются предметные картинки. Дети мысленно делят лист бумаги по вертикали пополам. Ведущий: У меня загадана картинка. Задавайте вопросы. Дети: Это справа (слева) от середины? Затем дети делят лист по горизонтали: - Это ближе 9дальше) от меня? Это слева (справа) от телевизора? Это в верхней половине? (нижней половине?) В средней группе используется большое количество картинок, игрушек, цифры, буквы . 
Игра «Числовая да - нетка» со средней  группы 
Цель: обучать мыслительному действию, работать с недостатком данных. Ход: 1. На доске чертим горизонтальную ось с цифрами. 2. Ведущий говорит: Я задумала число до 10 (20), а вы должны отгадать его. 3. Дети задают вопросы, а воспитатель отвечает «да» или «нет». Но детей сначала надо научить задавать вопросы. Дети должны делить числовую ось всегда пополам, т.е. находить цифру и спрашивать: - Это число больше 5? Меньше 5? Затем дети делят следующую половину пополам и спрашивают: - Это больше 3? Меньше 3? Снова делят часть: - Это крайняя цифра? Первая? В середине?  Игра «Что было бы, если убрать часть?» со средней  группы Цель: Учить « разбирать» любой объект на составляющие части Ход: Ведущий называет объект, дети говорят его составляющие части. Ведущий убирает какую-либо часть и просит объяснить, что будет с объектом. Например: - У велосипеда убрать руль (спинку). Что хорошего (плохого)?
  Игра «Кто кем будет?» со средней  группы Цель: учить называть прошлое и будущее предмета. Ход: Ребенок отвечает на вопрос взрослого: -  кем  (чем)  будет  …  яйцо,  цыпленок,  кирпич,  мальчик,  желудь,  семечко, икринка, гусеница, мука,  железо,  кирпич,  ткань,  ученик,  больной, слабый  и т.д.» При  обсуждении  ответов  важно  подчеркнуть  возможность  нескольких вариантов. Например: - Из яйца может быть птенец, крокодил, черепаха, змея, яичница. За одну игру можно разобрать 6-7 слов.  Игра «Кем был раньше?» со средней  группы Цель: учить называть прошлое предмета. Ход:  Цыпленок  (яйцом),  лошадь  (жеребенком),  корова  (теленком),  дуб (желудем),  рыба  (Икринкой),  яблоня  (семечком),  лягушка  (головастиком), бабочка  (гусеницей,  хлеб  (мукой),  шкаф  (доской),  велосипед  (железом), рубашка (тканью), ботинки (кожей), дом (кирпичиком) сильный (слабым).
Игра «Найди друзей» со средней  группы 
Цель: учить определять разные места обитания объекта и искать объекты, выполняющие те же самые функции. Ход: Воспитатель называет объект, выделяя функцию, а дети говорят, кто (что) выполняет эту же функцию Например: Ведущий: Машинка перевозит груз. Дети: Перевозит груз пароход, слон …  Игра «Раньше – позже» со средней  группы Цель: учить определять временн ую зависимость объекта и его функцию. Ход: Ведущий называет какую-либо ситуацию, а дети говорят, что было до этого или, что будет после. Например: Ведущий: Мама помыла посуду. А до этого что было? А что будет позже? Ответы детей могут быть разными. Ведущий выбирает какой-либо ответ ребенка (мама кормила свою дочку). И вопросы к детям по прошлому могут касаться девочки. Затем кого-то из детей попросить рассказать последовательность событий.  
 Игра « Что можно сказать о предмете, если там есть…?» со средней  группы Цель:  учить  «разбирать»  любой  объект  на  составляющие  части  и  давать характеристику объекту по одной части. Ход: Ведущий  называет  какую-либо  составляющую, а  ребенок должен дать характеристику объекту. Например: - Что можно сказать об объекте, если у него есть глаза, которые видят ночью? (птица, животное или насекомое, днем спит, а днем добывает себе пищу). - Что можно сказать об объекте, частью которого есть ласковые слова? (это может быть добрый человек, книга со стихами, открытка). - Что можно сказать об объекте, в котором есть сор? (это неубранный дом, улица, специальный бак для мусора).  
Игра «Бином фантазии» со средней  группы Цель:  учить  комбинировать  слова.  Устанавливать  связи,  составлять предложения. Ход:  Выбираются  два  объекта,  отдаленные  друг  от  друга  смысловым значением. Используя предлоги, падежи и союзы нужно установить
отношения между этими двумя объектами. Предлоги (в, над, через, около, у …). Например: Подушка и крокодил. •  подушка под крокодилом; •    крокодил, прыгающий через подушку; •  крокодил в подушке; •  подушка, прыгающая через крокодила; Вопрос: Как это случилось? (Дети придумывают ситуацию, рассказ).  Игра «маятник» (Хорошо - плохо) со средней  группы  Цель: учить детей выделять противоречия в предметах. Ход: Ведущий называет предмет или явление и поднимает руку, согнутую в локте вертикально. Если  ведущий  наклонил  руку  вправо  и  сказал  (+),  то  дети  называют положительные  свойства  объекта  или  явления.  Если  влево  –  то отрицательные свойства. Например: Дождь Растут растения Промокнешь Пьют воду Лужи появляются Моются водой Гулять нельзя Пыль сбрызгивает Белье намокло Красиво  холодит  Игра «Чем был – чем стал?» со средней  группы Цель: учить определять временную зависимость объекта и его функции. Ход: называется материал (глина, дерево, ткань), а дети дают варианты объектов, в которых они есть. Можно поиграть наоборот: называется объект, сделанный человеком, а дети определяют, какие материалы использовали при его изготовлении. Например: Ведущий: - Был раньше расплавленным стеклом, стал … Дети: Вазой, лампочкой, стеклом в машине
Игра «Как много всего сделал человек» со средней  группы Цель: учить классифицировать предметы рукотворные по функции. пирамидка, пылесос, радио, шарф, носки, ложка, театр. Спросить детей, для чего сделан каждый предмет. Дети называют сектора: игрушки одежда посуда здания (сооружения)
транспорт мебель бытовая техника  Игра «Маленькие человечки» со средней  группы Цель: учить различать твердые, жидкие и газообразные вещества в природном мире, находить среду обитания природных объектов. Ход: Ведущий предлагает вспомнить, кто такие маленькие человечки, как они изображаются и где они живут. Человечки твердого тела – Человечки жидкого тела – Человечки газообразного тела – Ведущий  предлагает  разделить  природную  среду  двумя  горизонтальными линиями  и  в  верхнем  секторе  «поселить»  все,  что  несет  в  себе  человечков газа,  в  центре  –  жидкого  тела,  внизу  –  твердого  тела.  Ведущий  называет природный объект, а дети определяют ему место. Например: Болотная лягушка – живая природа, живет и в воде и на суше. Древесная лягушка – на дереве, хотя дышит воздухом. Чайка – живая природа, живет в воздухе и на воде.   
Игра «Узнай меня» со средней  группы Цель: учить описывать предмет, не называя его. Ход: Сначала взрослый называет свойства какого-либо предмета, а дети отгадывают. Затем можно ребенку предложить описать какой-нибудь предмет, а все дети отгадывают. Например: - Я круглый, большой, сверху зеленый, а внутри красный, бываю сладким и сочным.  (Арбуз) - Я холодная голубая и зеленая, меня много, а бывает мало. Во мне разные живут. Меня люди любят. (Речка).
 Игра «Вопрос – ответ» со средней  группы  Цель: развитие смекалки, фантазии, умения рассуждать, доказывать. Ход: дети становятся в шеренгу у края ковра. Взрослый поочередно бросает каждому ребенку мяч и задает вопрос, ребенок возвращает мяч, дает ответ и делает шаг вперед. Если нет ответа, ребенок остается на месте. Выигрывает тот, кто первым дойдет до противоположного края ковра. Например: - Почему снег белый?
- Почему лягушки квакают? - Сколько голов у Змея-Горыныча? - Чей сын цыпленок? - Сколько хвостов у двух ослов? Ответы могут быть точными или творческими с фантазией. Игра «Поезд» со средней  группы Цель: развивать логическое мышление, учить устанавливать взаимосвязи между предметами. Ход: 10 картинок одинакового размера с разными предметами. Каждая картинка это вагончик. Ведущий: Мы будем играть в поезд. Я кладу первую картинку. Потом ты положишь свою и так будем класть по очереди. Получатся вагончики у поезда. Но у настоящего поезда вагончики скрепляются друг с другом, чтобы не отцепиться на ходу. Наши вагончики – картинки тоже будут скрепляться. 1 ребенок берет картинку и называет предмет на этой картинке (ложка). 2 ребенок берет картинку, связанную по смыслу с первой картинкой и говорит почему. (Беру тарелку, т.к. ложка и тарелка – посуда). Следующий ребенок берет вазу, т.к. ваза и тарелка сделаны из стекла. Следующий ребенок берет поливальную машину, т.к. в вазе и поливальной машине бывает вода; и т.д. Игру можно проводить многократно, меняя картинки.  
Игра «Мир вокруг нас» Старшая группа Цель:  учить  классифицировать  все  объекты  материального  мира  на природные и рукотворные. Ход:  Ведущий  предлагает  определить  мир,  в  котором  мы  живем  по  цвету (многоцветный),  размеру  (огромный),  по  составляющим  (много  всего),  по форме (круглый). Педагог на доске рисует круг «модель мира», делит его на две  части:  природная  и  рукотворная.  Ведущий  показывает  картинки объектов, а дети определяют, в какую часть круга их надо сложить. Например: Ромашка – в природную часть, т.к. цветок сам растет, пьет воду, дышит. Утюг  – в рукотворную часть, т.к. его делает человек. Камень  – в природную часть. Т.к. и земля и воздух, и вода – часть природной системы.  Игра «Изобретатель» старшая группа Цель: учить пользоваться приемом разделения - соединения; придумывать новые предметы из 2-х разных; зарисовать этот предмет. Ход: 10 картинок предметных. 1.  рассмотреть каждый предмет и его функцию. 
2.  «Давайте  поиграем  в  изобретателей.  Будем  изобретать  новые предметы». 3.  Ведущий показывает 2 картинки и предлагает нарисовать новый предмет. 4.  Например: вилка – нож; табуретка – книжная полка; молоток – клещи. Затем обсудить функцию нового предмета. 
Игра «Кто (что) это такое может быть?» старшая группа Цель: учить  называть  предметы  и  обосновать  два  противоположных значений предмета. Ход: Ведущий предлагает назвать объекты, в которых есть анатомические пары. Например: - Что может быть и горячим и холодным (одновременно). (утюг, чайник, плита, человек, самовар…) - и легким и тяжелым; - и длинным и коротким; - и гибким и твердым; - и гладким и шероховатым; - и мягким и твердым; - и острым и тупым. 
Игра «Цепочки ассоциации» старшая группа Цель: активизирует словарный запас из нескольких ассоциативных полей. Ход: Ведущий предлагает детям ассоциацию из 2, 3-х прилагательных, а дети придумывают объект, к которому могли бы подходить данные свойства. Например: - желтое, мягкое, пушистое (цыпленок, клубок); - Длинное, серое, тягучее (жвачка…); - Черное, длинное, холодное (металлическая труба, коридор, ночь, взгляд, земля, очередь, подъезд, кошка с улицы); - Круглое и сладкое (печенье, конфета, яблоко, зефир …); - Зеленое и прыгучее… - Холодное, белое …   Игра «Елочка» старшая группа Цель: активизировать словарный запас из нескольких ассоциативных полей. Учить  комбинировать  слова,  устанавливать  связи,  составлять рассказы. Ход: Игра начинается со стартового слова (имея существовать в И.п. ед.ч.). 
На  доске  воспитатель  пишет  это  слово  или  слова  вниз  пишутся  слова  или зарисовывает предметы, которые ассоциируются у детей, когда им называют этот объект. -Какие вспоминаются слова? С кем (чем) дружат эти слова? Затем  через  20-30  секунд  делается  2  переключение».  Выбирается  любое слово  из  этого  столбика  и  вновь  называются  слова  и  записываются  или зарисовываются  во  второй  столбик  так  проделывается  до  5  раз  (т.е.  до  5 столбиков) Затем предложить детям составить рассказ, используя слова из «Елочки». Например: стартовое слово: Игла.  Игла Еж Яйцо Швейная игла Елка нитка Ножницы Одежда Стол Швея ткань Стул Скатерть Тарелка Нога День рождения Подарки Цветы Друг Магнитофон Пирог Платье бант Составление рассказа, дать название рассказу.  
Игра «Почему так произошло?» 1 вариант  старшая группа Цель: учить устанавливать причинные связи между событиями. Ход: Ведущий называет 2 события, на первый взгляд, не связанные между собой и задает вопрос: «Объясни, почему так произошло?» Например: 1.Белка сидела на дереве и упустила шишку. 2.Самосвал с грузом не пришел по назначению вовремя. Ответ:  Белка,  сидя  на  дереве,  упустила  шишку.  Шишка,  падая,  спугнула зайца. Заяц выскочил на дорогу. Шофер самосвала увидел зайца, остановил машину и побежал за ним. Шофер заблудился в лесу и самосвал с грузом не пришел по назначению вовремя. Варианты: 1. Собака погналась за курицей. 2. Школьники не смогли поехать на экскурсию. 1.Молоко выкипело. 2.Самолет совершил вынужденную посадку. 1.Папа раскрыл книгу. 2. Комната наполнилась дымом.  «Чудесный экран» («девятиэкранка») старшая группа В основе системного подхода к объекту природного мира лежат следующие мыслительные шаги: 
-  выбирается  объект  и  перечисляются  его  разнообразные  свойства  и признаки. - определяется подсистема природного объекта. - определяется надсистема объекта: по месту обитания; по классу или группе, к которым он относится. - рассматривается процесс развития объекта в прошлом. - рассматривается развитие объекта в будущем. В качестве средства системного мышления выступает «чудесный экран».  Мама-лиса в норе Нора с лисятами Место обитания лисы – лес Зародыш Лисенок (детеныш) Взрослая лиса Части зародыша Части тела слабого неумелого лисенка Части тела взрослой лисы Форма организации игр: -  Карточки с изображением объекта, линии его развития, составляющих частей и места функционирования. Игровое действие – составление «чудесного экрана» (девятиэкранки). -  Словесное восстановление «девятиэкранки» по стихотворению: «Что-то» автор М.С.Гафутулин. Если мы рассмотрим что-то… Это что-то для чего-то… Это что-то из чего-то… Это что-то часть чего-то… Чем-то было это что-то… Что-то будет с этим что-то… Что-то ты сейчас возьми, на экранах посмотри! Игровое действие при этом: Конкретный   объект   обозначается   словом,   указывается    функция    и  т.д.  Предполагаемый  результат  по  итогам  универсальных  игр:  к  концу дошкольного  возраста  о  любом  объекте  ребенок  может  системно размышлять:  выделять  его  функцию  (свойства),  рассматривать  его  место  и взаимосвязи  с другими  объектами, а  также  возможность преобразования  во времени.  
Игра «Путаница» старшая группа Цель: учить детей подбирать по смыслу слова в предложении, убирать лишнее слово и подбирать на его место другое. Ход: -  Ребята,  однажды  Дели  -  Давай  перепутал  все  слова  в  предложениях. Сначала  он  разобрал  предложения  на  слова,  а  когда  решил  составить предложения из слов, то у него получилось что-то необычное. Помогите 
найти лишнее слово в предложении, убрать его, а на его место поставить другое. Например: Летит колючий крокодил (снег) Висит зеленая собака (слива) Самолет ползет по рельсам (поезд) Мальчик ест скакалку (конфету) Летит воздушный диван (шар) Рычит лохматый слон (пес) Смотрю в прозрачное дерево (стекло) Дверь открывают вилкой (ключом) Бабушка связала мягкие подушки (варежки) Мама сварила вкусный стол (суп)  
 Игра «Чем мы похожи» старшая группа Цель: обучать сравнениям разнообразных систем. Ход: Играющие загадывают каждый свой объект, а затем устанавливают между собой сходства. Например: 1. пчелка 2. бутылка с молоком 3. ножницы 4.собачка Пчелка и ножницы делают человеку больно, издают звук, крылышки блестят на солнце, как лезвия ножниц. Бутылка с молоком и собачка белые, собачка пьет молоко … Дети находят сходства: •  по запаху; •  цвету; •  вкусу; •  ощущению на ощупь; •  по сходным частям; •  размеру; •  функции; •  среде обитания (месту применения) 
Игра «Четвертый лишний» старшая группа Цель: научить видеть лишним каждый предмет, в зависимости от того, по какому признаку проводится сравнение. Ход:  На  доске  –  изображение  четырех  предметов.  Объяснить  детям,   что «лишним» будет каждый предмет по очереди, чтобы не было никому обидно. 
Например:  -  Вот  помидор.  Он  будет  лишним  среди  банана,  яблока, апельсина. ПОЧЕМУ? (помидор – овощ, а все остальные фрукты). А теперь лишний  – банан. ПОЧЕМУ? (банан  – продолговатый, а остальные круглые).  Лишний  – апельсин.  ПОЧЕМУ?  (его  можно  разделить  на  дольки без  ножа).  Лишнее  –  яблоко.  ПОЧЕМУ?  (яблоко  хрустит,  когда  его откусывают). Примечание:  сравнение  по  цвету,  весу,  размеру,  вкусу,  где  растет, количеству букв и т.д.  
Игра «Пинг-понг» (наоборот) старшая группа Цель: учить подбирать слова-антонимы. Ход:  Воспитатель  называет  слово  –  дети  называют  слово противоположное по значению. Например: Словарик для детей 4-5 лет: Черное – белое; вход – выход; вперед – назад; большой – маленький; и т.д. Словарик для детей 5-6 лет: Сильный – слабый; влево – вправо; короткий – длинный; умный – глупый; сладкий – горький; быстро – медленно; трудолюбивый – лентяй; кривой – прямой. Словарик для детей 6-7 лет: Щедрый – скупой; одетый – голый; сеять – жать; плыть – тонуть; жидкий – густой; талантливый – бездарный; лохматый – расчесанный; упрямый – покорный; съедобный – ядовитый. Воспитатель не должен поощрять ответы с приставкой «не»: съедобный – несъедобный.
 Игра «Именной шифр» подготовительная группа Цель: закреплять буквы, цифры, учить зашифровывать их в рисунки. Ход: предложить написать свое имя на листке. Затем зашифровывать по составу букв. Например: Света - количество букв в -сколько одинаковых букв в слове. Затем  предложить   составить  рисунок  по формуле. Предмет должен состоять из стольких частей, сколько букв в слове, причем, если есть одинаковые буквы, то и части рисуются одинаковые. Например: Света  Анна  Алиса  Игра «Букварина» старшая группа Цель: закреплять буквы, количественный счет. Ход:  1. Пишется свое имя или другое слово. 
2.  Затем  это  слово  зашифровывается.  Место  написания  букв  и  их количество  соответствуют  номеру  написания  этой  буквы  в  слове. Под местом буквы подразумевается номер строки. 3. Можно составлять эти буквы картинкой 4. Затем идет обводка контура. Например: ЛЕНА 
Игра «Да-нет ка» по неизвестному слову. (в старшей и подготовительной группе) Цель: научить работать с недостатком данных, классифицировать предметы, производить мыслительные действия. Ход: Детям предлагается незнакомое по звучанию слово из словаря. Дети задают вопросы по схеме (аналогично «да-нетке» на загаданное слово). Слова: торбаса (обувь), вигвам, острец (сорняк), студия, бандарь, цевница…  
Игра «Перевирание сказки» подготовительная группа Цель: учить детей заменять сюжет сказки, что позволит по-новому взглянуть на привычные сюжеты; разрушить стереотипы. Ход: Воспитатель рассказывает детям знакомую сказку правильно, а дети по ходу ее «перевирают». Например: Сказка «Царевна-лягушка». -Было у отца 3 сына (не 3 ,а 20) -Однажды собрал их царь и говорит: «Пора вам жениться!» (В лес по грибы идти.) -Сыновья отвечают: «А где нам жен искать?» (грибы искать) -Возьмите по стреле, выйдите в чисто поле. Куда стрела упадет, там и судьба ваша (не по стреле, а по валенку) -У старшего сына упала стрела на боярский двор (на елку, по шишке) -У среднего сына – на купеческий двор. Подняла его купеческая дочь. (в магазин, попала в бутылку молока) -У младшего сына в болото, к лягушке (в цирк, попала в укротителя тигров) Примечание: Всю сказку рассказывать не надо. Сказки «Репка», «Теремок», «Колобок», «Курочка Ряба».  
Игра «Кто? С кем? Где? Когда?» подготовительная группа Цель: учить, по условной схеме составлять смешные истории. Ход: Детям  предлагается  объединиться в  группы  по 4  человека.  У  каждого маленький листочек бумаги и ручка. На  каждый  вопрос  из  схемы  дети  пишут  на  листке  одно  слово  –  ответ. Заворачивают верхний край листа «от себя» так, чтобы написанное не было видно, и передают лист другому ребенку. Ведущий называет следующий вопрос. Опять дети отвечают, загибают край листа и передают другому. 
Вопросы: -Кто? -С кем? -Где? -Когда? -Что делали? -Кто пришел? -Что сказал? По окончании игры воспитатель собирает все листы, разворачивает и зачитывает полученные рассказы. Например: Крокодил с бабой Ягой на крыше ночью танцевали. Пришел милиционер и сказал: «Здравствуйте!»  Игра «Соедини нас» подготовительная группа Цель: учить устанавливать ситуативные связи между предметами. Ход:  Ведущий  предлагает  детям  2  слова,  не  связанных  смысловым значением.  Дети  должны  придумать  как  можно  больше  вопросов,  соединяя два предмета. Например: газета – верблюд. - Сколько верблюдов можно завернуть в одну газету? - Что написано в газете про верблюдов? - Почему, читая газету, ты сутулишься как верблюд? Варианты: Банка – река Ножницы – дорога Линейка – книга Огонь раковина Карандаш – замок Шляпа – мост Солома – телевизор Утюг – трамвай. 
 Игра « Как это раньше делалось?» подготовительная группа Цель: Учить определять временную зависимость объекта и его функции. Ход: Ведущий называет современный объект, изготовленный человеком. Спрашивает детей, зачем это придумано и как раньше данная функция выполнялась. Например: - Настольная лампа. Для чего она придумана? ( чтобы человеку было светло, когда он пишет) - Как освещался стол тогда, когда человек еще не изобрел лампу? (свечей, лучинкой) - Зачем человек придумал грузовую машину? (перевозить грузы). - как это раньше делалось? (на телеге, верблюде
Игра «Дрессировщики».


Вопросы для вступительной беседы:
– Вы любите ходить в цирк?
– А что в цирке хорошего и плохого?
– Какие цирковые профессии вы знаете?
– Давайте поиграем в дрессировщика. Вы будете понарошку зверятами, которым я
буду давать разные команды. Но вы еще зверята маленькие, не очень послушные, и поэтому
выполняете только те команды, которые произносятся вместе со словом «Пожалуйста…».
Если этого слова нет, то команды вы не выполняете, а делаете, что хотите.
– Зверята, подпрыгните, пожалуйста!..
Воспитатель произносит команды в произвольном порядке и темпе.
Дидактическая игра «Магазин».
Игрушка:– Только это магазин будет не простой, а сказочный. И покупателями в нем будут
сказочные герои, а я буду продавцом.
В: – Наши ребята будут тебе помогать, согласна?
И: – Согласна, только в своем магазине я хочу продавать товары только хорошим ска-
зочным героям, а плохим – не хочу.
В – Давай попробуем, посмотрим, что получится.
Сюжет игры основан на том, что один и тот же предмет («товар») вначале предлагается
«плохому» герою с указанием отрицательных сторон предмета, а затем положительному
герою рассказывается о положительных сторонах. Игра наглядно демонстрирует вывод, что
в каждом предмете есть и хорошее и плохое.
Вариант игры:
Входит в магазин Бармалей.
– Я хочу купить краски.
Игрушка говорит:

– Зачем тебе краски, они плохие! Ты ими испачкаться можешь!
– Не буду покупать.
Затем входит Золушка.
И: – Золушка, купи краски! Смотри какие они хорошие, разноцветные, яркие. Ты ими
любую картину нарисовать сможешь!
– Хорошо, покупаю.
В процессе игры «продаются» конфеты, ножик, будильник, причем воспитатель обес-
печивает организационную сторону игры, а аргументы «за» и «против» покупки высказы-
вают дети.
В конце игры «звенит» будильник, и игрушка вспоминает, что ей пора уходить.
Игра «Простуда».
Приходит игрушка с завязанным горлом – «заболела». Дети начинают ей сочувствовать
(«Болеть – это плохо»), а игрушка начинает доказывать, что хорошего есть в болезни («все
любят, жалеют», «можно телевизор весь день смотреть», «мама всегда рядом» и др.).
Воспитатель предлагает назвать, что же плохого в болезни.
В результате анализа выясняется, что хотя в болезни есть и хорошее и плохое, лучше
все-таки не болеть.
 Вводится роль «простуды» (ребенок, обвязанный шарфом), которая гоняется за детьми («хочет, чтобы они заболели»).
В конце игры желательно обсудить, что нужно делать, чтобы настоящая простуда нико-
гда тебя не «догнала» (чтобы не заболеть)?
У здорового человека жизнь гораздо более разнообразная и интересная, чем у боль-
ного. Игрушка называет различные ситуации («смотреть телевизор», «купаться», «играть на
улице», «рисовать» и др.).




Игра «Большой – маленький».
Приходит игрушка и рассказывает:
– Вчера меня пригласили в гости. Сказали, что нужно прийти в маленький красный
домик. Я пришла на улицу (выставляет разноцветные кубики), зашла в один красный домик
– не тот, в другой – не тот… Так я в гости и не попала…
В: – Ребята, давайте поможем найти игрушке нужный дом. Ваши предложения?
Д: – …
В: – А в этот ты заходила (показывает на большой красный кубик)?
И: – Так ведь это большой дом, а мне сказали, надо в маленький…
В: – А кто тебя приглашал?
И: – Слоненок…
В: – Так ведь это для тебя этот домик большой, а для слоненка он – маленький.
И: – Ой, точно!
В: – А этот красный домик (показывает) тебе кажется маленьким, а для муравья, кото-
рый там живет, он очень большой.
И: – Значит, получается, что одно и тоже может быть и большим и маленьким?
В: – Конечно, смотря для кого.
И: – Как интересно! А сама я какая: большая или маленькая?
В: – И большая и маленькая. Ребята, для кого наша игрушка большая?
Д: – …
И: – А для кого маленькая?
Д: – …
И: – А вы сами какие: большие или маленькие?
Д: – …
Дети идут по кругу. На команду «Большие!» поднимают руки вверх и идут на носочках,
на команду «Маленькие!» – приседают и идут на корточках.
Воспитатель называет команды в произвольном порядке и темпе. Можно указывать
сравнение с другими объектами («для цыпленка», «для динозавра» и др.).
Упражнение «Расставь по порядку».

Воспитатель показывает детям 5–6 карточек с изображением разных животных (напри-
мер: мышка, кошка, собака, конь, слон), нужно их расставить по росту, начиная с самого
маленького.
После этого – обсуждение каждой карточки. Например: «Кошка – большая или маленькая»
Игра «Много – мало».
Приходит игрушка с конфетой.
И: – Вот конфету принесла, хочу ребят угостить.
В: – Но ведь у тебя только одна конфета, а у нас ребят, посмотри, как много!
И: – Разве это много? Вот в цирке действительно детей много, а у вас мало!
В: – Нет, мало, это когда дома: один или два, а у нас их двадцать – это много!
И: – Ребята, а как вы сами думаете: вас много или мало?
Д: – …
В процессе обсуждения дети формулируют вывод: «и много и мало», смотря в срав-
нении с чем: по сравнению с количеством детей в одних ситуациях (указываются) детей в
группе много, по сравнению с другими ситуациями (указывается) – мало.
В: – И конфеты нам одной на всех, конечно, мало!
И: – А может ли быть такое, что этой конфеты для кого-то будет много?
В: – Конечно, может! Ребята, поможем игрушке. Для кого одна конфета – это много?
Д: – …
И: – А один арбуз – это много или мало?
В: – И много и мало. Смотря для кого. Выручайте снова, ребята!
Д: – …
И: – А целая бочка воды?
Д: – И много и мало. Для … много, а для … – мало.
Дети сидят на ковре. Воспитатель называет различные ситуации, дети должны соот-
ветственно реагировать. Если «много» – руки развести широко в стороны, «мало» – ладони
сблизить, «достаточно» – рука на руку.
Желательно вначале отработать сами жесты.
Примеры ситуаций (нужно обязательно указывать условия): одно ведро воды для мура-

вья? одно ведро воды для слона? одно солнце в небе? один самолет в небе? одна мама у
ребенка? один ребенок у мамы? один дом для всех людей? одна нога у человека? одна ножка у гриба? Одна змея в квартире? Одна змея в лесу? И др.
Игра «Зима – лето».
Игрушка приходит с пустым большим пакетом от подарка:
– Как я люблю зиму! Ведь зимой мой самый любимый праздник – Новый год, и елку
надо украшать, и дед Мороз подарки дарит! Вот этот пакет я сохранила на память с про-
шлого праздника и жду – не дождусь нового! А еще можно и на санках и на лыжах кататься,
и в снежки играть и крепость строить! Зима – мое самое любимое время года, она такая
хорошая…
В: – И не только ты любишь зиму. Думаю, нашим ребятам она тоже нравится. За что
вы любите зиму?
Д: – …
В: – Согласна с вами, что Новый год и подарки – это хорошо. Но ведь зимой можно
замерзнуть или поскользнуться на льду, а это плохо.
И: – Значит выходит, что и в зиме тоже есть и хорошее и плохое?
Д: – …
И: – Это вы уже знаете, а вот вы сможете ответить, чем зима отличается от лета?
Д: – …
В: – А давай, И, ты с нашими детьми сейчас поиграешь: ты будешь говорить, что бывает
летом, а ребята – что бывает зимой.
И: – Хорошо. Я начинаю. Летом жарко, а зимой – …
Д: – Холодно.
И: – Летом на деревьях листья, а зимой – …
Д: – Листьев нет (или: лежит снег).
Примечание: воспитатель подбирает вопросы так, чтобы дети при ответе могли
использовать антонимы.

Примеры вопросов:
– Летом день длинный, а зимой – …
– Зимой солнце низко, а летом – …
– Летом гуляют на улице много, а зимой – …
– Зимой рябина сладкая, а летом – …
– Зимой птицам голодно, а летом – …
– Зимой земля покрыта снегом, а летом – …
и др. (можно предложить детям самостоятельно придумать аналогичные вопросы)
В: – А сейчас давайте поиграем в игру «Зима-лето» (дети стоят на ковре.)
– Когда я говорю зима – вы должны сесть на корточки и хлопать себя – «греться». Когда
лето – вы встаете и бегаете.
Воспитатель называет не только слова «зима» и «лето», но и характерные признаки
времен года (снег, гроза, холодно, лужи и др.), дети должны соответственно реагировать.
Игра «Назови твердое».
Воспитатель по очереди бросает детям мяч, дети должны называть различные твердые
предметы. Кто ошибся или повторил – выходит из игры.
Нередко дети путают понятия «твердое» (в смысле крепкое) и «твердое» как агрегатное
состояние вещества (в отличие от жидкого и газообразного). Могут быть ситуации типа:
«Нет, бумага не твердая, вот фанерка твердая…». При возникновении подобных ситуаций
воспитатель уточняет задание: твердое – это то, что не жидкое. («Бумага – это не жидкость,
она состоит из твердых человечков, но они, наверное, не очень сильно держаться за руки,
вот почему бумага легко рвется.»)
Инсценирование маленькими человечками.
Воспитатель «превращает» детей в маленьких человечков и предлагает изобразить
проволоку, брусок, спичку (дети становятся в линию, держась за руки).
При этом анализируются свойства этих предметов: почему проволоку можно согнуть,

а брусок нет; почему спичка не гнется, а ломается.
Как показать резинку, почему она растягивается, что происходит, если растянутую
резинку отпустить? продолжать растягивать? (все ответы моделируются).
Игра «Твердое и жидкое».
В: – Оказывается лед – волшебный, он умеет превращаться. Лед – это твердое веще-
ство, в нем человечки крепко держатся за руки. Когда становится тепло, человечки пере-
стают держаться за руки – и получается жидкость, вода. А чем жидкие вещества отличаются от твердых? Что можно делать с водой, а что со льдом?
Желательно ответы детей сопровождать соответствующим показом различных свойств
твердых и жидких веществ: поставить рядом стакан с водой и стакан с кубиками льда (можно заменить обычными кубиками (они тоже твердые, но не тают).
Можно показать следующие опыты: жидкость растекается, она может впитываться,
принимает форму емкости, в которой находится; а твердые вещества сохраняют свою форму в любой емкости; жидкие человечки легко перемещаются (если дотронуться до воды – палец станет мокрым, а если до кубиков, то палец деревянным или пластмассовым не становится),
вода занимает весь стакан, без «пустот», с кубиками так не получается (а в коробку кубики
можно уложить плотно, почему?), если налить воду в тряпичный мешочек – она вытечет, а
кубики останутся и др.
Инсценирование маленькими человечками.
Воспитатель вызывает группу детей и предлагает проинсценировать ситуацию
«Сосулька весной»: Что происходит, когда солнце пригревает? что образуется под сосуль-
кой? что происходит ночью?
Игра «Маленькие человечки».
– Что такое ветер?
– Можно ли его увидеть, нарисовать?
– По каким «следам» (признакам) люди узнают, что погода – ветреная?
– Ветер какой: твердый или жидкий?

– Ветер – это сильная струя воздуха. Воздух состоит из человечков газа: эти человечки
очень подвижные, они бегают в разные стороны, кто куда захочет. Если подуть на ладошку,
можно почувствовать газообразных человечков.
– Некоторых «газовых» человечков можно увидеть: когда вода кипит, она превраща-
ется в пар, который хорошо видно (можно вспомнить или показать кипящий чайник).
Во время беседы желательно использовать игрушку, которая дает неправильные, оши-
бочные варианты ответа или сомневается в очевидном.
Инсценирование маленькими человечками.
Воспитатель называет слова «твердые», «жидкие», «газообразные», а дети должны
соответственно реагировать: браться за руки, спокойно ходить или бегать по группе. Поря-
док и темп команд – произвольный.
Упражнение «Волшебная дорожка».
Игрушка «рисует» дорожку из квадратиков разного цвета:
Например:
В: – Какая красивая разноцветная дорожка получилась! А почему ты говоришь, что
она волшебная?
И: – Потому что, когда по ней путешествуешь, – меняешь цвет. Смотрите: вот кружок
– он вначале белый, потом стал красным, затем желтым и т. д. (используется прозрачный
кружок из полиэтилена или целлофана)
В: – А еще, наверное, этот кружок умеет превращаться в разные предметы?
И: – Конечно, если он на белой дорожке – то это одуванчик – ведь он белый и круглый;
на красной – это вишенка или помидор; на желтой – …
В: – Подожди, дай ребятам сказать …
Д: – …
Затем по дорожке путешествуют маленькие человечки.
В: – Первыми будут твердые человечки. Что такое получается: белое и твердое?

Д: – Мел, стена, зубы …
Аналогично – другие цвета, затем «путешествие» жидких и газообразных человечков.
Когда обсуждается сочетание «черные газообразные человечки, что это?» (дым), жела-
тельно проанализировать, что хорошего и что плохого в дыме; высказать пожелание, чтобы
небо было всегда чистым, голубым.
Игра «Разноцветный светофор».
Правила игры: воспитатель называет любой цвет. Дети, у которых этот цвет есть в
одежде, держатся за него и проходят. У кого такого цвета нет – могут присоединиться к кому-нибудь или пробежать, чтобы их не поймали.
Игра «Строим дом».
Приходит игрушка, приносит с собой кубики.
– Я смотрела мультфильм «Три поросенка» и решила построить себе домик из кубиков.
Вот такой (строит только стены «без окон, без дверей»).
В: – А если дождь пойдет?
И: – Ой, я же крышу забыла сделать! (строит)
В: – Как же ты в дом заходить будешь, тоже через крышу?
И: – Нет, для этого дверь нужна (строит).
В: – Подумай, чего еще в твоем доме не хватает?
Д: – …
После постройки «настоящего» дома воспитатель спрашивает, зачем вообще нужны
дома, из каких частей они обычно состоят и для чего нужна каждая из них.
Группа делится на две команды, на полу – кубики. Нужно построить как можно выше дом по принципу «кубик на кубик» за определенное время.
Выигрывают строители, у которых дом выше.
И: – Я все поняла, теперь в моем доме и крыша, и окна, и двери есть. Приходите в
гости, вот мой дом (на столе рисует квадрат – «пол»).
В: – У тебя же в комнате ничего нет!
И: – А зачем что-то надо? Ведь так гораздо лучше: просторно, удобно!
Примерные вопросы для обсуждения.
– Дом, в котором есть только стены и пол и нет никакой мебели, – что в нем хорошего,

что плохого?
– Где люди будут спать?
– Спать на ковре: что хорошего, что плохого?
– Где будут готовить еду и есть?
– Есть на полу: что хорошего, что плохого?
– Зачем нужны: шкафы, стулья, лампа, телевизор и др.?
– Одна комната: что хорошего, что плохого?
– Зачем нужны кухня, коридор, спальня, ванная, туалет; почему нельзя, чтобы всё нахо-
дилось в одной комнате?
– Что должно быть в кухне (коридоре, ванне и т. д.), чего нет в обычных комнатах и для
чего нужны эти предметы?
Вывод:
В: – Дом построить нелегко, нужно много знать. Легче дом нарисовать, но тоже нужно
постараться, чтобы получился хороший, интересный рисунок.
Игра «Лифтовый зверь».
Воспитатель читает детям стихотворение Э. Успенского про лифтового зверя, и затем
предлагает поиграть. На слово «Ночь!» дети должны показывать, как они «по этажам лазают, механизмы смазывают», на слово «День!» зверь сидит и твердит: «Детям без взрослых пользоваться лифтом запрещается!»:
Уж как хочешь –
Верь не верь –
Но живет за лифтом зверь.
Любит он машинный запах,
У него отвертка в лапах.
Ночью чудищем лохматым
Он съезжает по канатам,
По решеткам лазает,
Механизмы смазывает.
Провода, контакты, двери –
Все исправит, все проверит.
Он выходит только ночью,
Он людей пугать не хочет,
А под утро зверь-чудак
Заползает на чердак,

В темноте весь день сидит
И одно себе твердит:
«Детям пользоваться лифтом без сопровождения взрослых строго запрещается!!!»
«Детям пользоваться лифтом без сопровождения взрослых строго запрещается!!!»
Уж как хочешь –
Верь не верь –
Это очень мудрый зверь!
Игра «Системный лифт».
Воспитатель показывает рисунок домика (схема на наборном полотне) и комментирует его:
– Этот трехэтажный дом необычный, в нем живут не люди, а разные предметы. На
втором этаже живут они сами. Например, ручка.
На первом этаже живут отдельные части этих предметов. Назовите, из каких частей
состоит ручка (соответственно показывает). А комнаты – на третьем этаже – это места, в
которых могут быть эти предметы. Где, в каких местах может быть ручка?
Итак, три этажа: места – предметы – части. А быстро передвигаться по этажам поможет
лифт.
– А нашим лифтом мы будем пользоваться очень часто, и ездить нам придется по всем
трем этажам. Вспомним, что находится на каждом из этажей: на втором этаже, посередине,
живут самые разные предметы…
И: – На первом этаже – части, из которых они состоят. А на третьем этаже находятся
места, где эти предметы могут быть.
В: – Представьте себе, что на втором этаже этого домика живет ромашка. (помещает
изображение на схему), что будет находиться на первом этаже?
Д: – Части цветка: лепестки, серединка, стебелек, листочки, корни.
В: – А что будет на третьем этаже, где может быть ромашка?
Д: – Клумба, букет, ваза с цветами, поляна в лесу …
Аналогично рассматриваются «торт», «гитара», после чего еще 2–3 объекта.

Игра «Вперед – назад».
Дети становятся в одну линию и закрывают глаза. Воспитатель дает команды «Впе-
ред», «Назад», указывая количество шагов.
По окончании игры дети открывают глаза и смотрят, насколько согласованно они дей-
ствовали (сохранилась ли линия?)
Упражнение «Назови этаж».
Приходит игрушка:
– Мне очень понравилось кататься на лифте, давайте сегодня снова будем ездить.
Только вначале повторим, на каком этаже что живет.
После этого воспитатель предлагает детям поиграть в игру: называется объект, а дети
(хором или «на пальцах») указывают номер этажа.
Примеры объектов для игры:
– Обивка, сиденье, стул;
– начинка, коробка, конфета;
– хвост, медведь, спина;
– колесо, спица, велосипед;
– буква, страница, книга.
Игра «Первый, второй, третий».
Воспитатель называет номер этажа и дети должны соответственно реагировать: «тре-
тий» – «руки вверх», «второй» – «руки в стороны», «первый» – «руки вниз».
Игра с мячом «Чем было раньше?..»
Воспитатель называет различные объекты, а дети должны называть, чем они были
раньше (как появились).
Примеры объектов: дом, платье, книга, птица, машина, яблоко, молоко, рисунок, хлеб,
дождь и др.
Рекомендуется по возможности выстраивать как можно более длинные цепочки.
Например: хлеб раньше был мукой, мука – зерном, зерно – колосом, колос – зернышком и
т. д.

Вывод: у любого предмета или существа есть прошлое – то, что с ним было раньше.
Упражнение «Что потом?»
Воспитатель называет различные объекты, а дети отвечают, что с ними будет потом,
в дальнейшем.
Желательно подчеркнуть, что возможен не один вариант развития, а множество (цветок
может съесть корова, из него могут сделать украшение или духи, подарить или поставить
в вазу, он может засохнуть и др.). Желательно проводить упражнение в быстром темпе в
форме игры с мячом.
Примеры объектов: мука, яйцо, кирпич, бумага, апельсин, картошка, снег, дерево и др.
Игра «Съедобное – несъедобное».
Игра проводится с воображаемым мячом воспитатель имитирует движение, как бро-
сают мяч, и называет разные слова. Если это съедобное, дети «ловят» (делают такое движение), если несъедобное – не ловят (отталкивающие движения).
Такая игра «понарошку» активизирует внимание детей, позволяет одновременно
играть всем детям, проходит гораздо организованнее, чем при использовании реального
мяча.
Игра «Вверх – вниз – вперед – назад».
Дети стоят в кругу. На команду «Вверх» – поднимают руки вверх, на команду «Вниз»
опускают руки вниз, на команду «Вперед» – делают шаг вперед, на команду «Назад» делают шаг назад.
Команды подаются в произвольном темпе и последовательности, игра может прохо-
дить с выбыванием..
Игра «Хорошо – плохо»
Приходит игрушка с мешком.
И: – Я сегодня целый мешок игрушек принесла: они тоже хотят покататься!
В: – Но ведь их так много, это будет очень долго! Что делать?

Д: – …
И: – А давайте будем катать только те игрушки, которые и хорошие и плохие. А если
игрушка только хорошая или только плохая – ее катать не будем.
В: – Договорились. Итак, ребята – это предмет какой: хороший или плохой, докажите,
почему так думаете?
Примеры предметов: бутылка, конфета, расческа, часы, мыло, качели, лампочка и др.
В результате обсуждения оказывается, что у всех предметов есть что-то хорошее и что-
то плохое в зависимости от конкретной ситуации.
Если воспитатель говорит «Хорошо!» – дети должны хлопать, если «Плохо!» – топать,
«И хорошо и плохо!» – и хлопать и топать.
Команды произносятся в произвольном темпе и последовательности
Игра « Сочинение загадок».
Приходит игрушка, приносит рисунок Колобка и говорит:
– Отгадайте загадку и вы узнаете, с кем дружит Колобок:
Этот зверь вам всем знаком,
ест мышей, пьет молоко.
Но на кошку не похож,
этот зверь – колючий …
Д: – … (игрушка показывает рисунок Ежика)
И: – Правильно, что вы узнали про ежика из загадки?
Д: – …
– Давайте попробуем сами сочинить загадку. Ежик – какой?
– …(дети называют признаки: колючий, круглый, маленький, серый …)
– Что еще, кроме ежика, бывает колючим (круглым, маленьким, серым…)?
– …
– Получается загадка: Колючий, а не елка; круглый, а не колобок; маленький, а не мура-
вей; серый, а не волк.
Поздравляю, эту загадку мы с вами придумали сами, ее никто раньше не знал.
На команду «Колючий!» (или «Ежик!») дети пальцы («колючки») расставляют в сто-

роны, на команду «Не колючий!» (или «Гладкий!», или «Колобок») – пальцы сжимают в
кулак.
Темп и последовательность команд – произвольные
Игра «Что изменилось?»
Приходит Игрушка, спрашивает у детей, как они провели лето, чем занимались; рас-
сказывает о себе. Предлагает  поиграть в игру «Что изменилось».
Правила игры: на столе выставляются в ряд 5–7 карточек, нужно запомнить их после-
довательность. Потом дети отворачиваются или закрывают глаза, а воспитатель вносит
различные изменения: переставляет местами, убирает или добавляет новые. Дети должны
назвать, что изменилось.
Игра проводится 2–3 раза, в конце игры остается 4–5 карточек
Игра «Твердое, жидкое, газообразное.»
Когда звучит команда «Твердое!», нужно всем взяться за руки; «Жидкое!» – руки на
пояс и стоять или ходить по группе; «Газообразное!» – нужно бегать.
Воспитатель может называть конкретные названия каких-то однородных объектов
(дерево, молоко, дым и др.), дети должны соответственно реагировать. В конце можно пока-
зать «спектакль» с участием всех человечков. Например, мячик плавает в воде или открытый флакон одеколона.
Игра «Раздели-соедини».
Воспитатель называет различные части тела и команды «дели» или «соедини!». Напри-
мер, «руки – соедини!», «ноги – раздели!», «головы – соедини!», «пальцы – раздели!» и др.
Дети должны указанные части соединить (сблизить, объединить, иногда с кем-то в
паре) или разъединить (показать изолированно, отдельно).
Игра «Да-нетка».
На столе в линию выложено 7 предметов (или картинок), нужно отгадать, какой именно
задумал воспитатель (на вопросы можно отвечать только «да» или «нет».).

Вначале с воспитателем играет игрушка, чтобы показать детям правила игры.
Вариант игры:
Предметы: щетка, арбуз, иголка, краски, ботинок, гвоздь, флажок.
В: Я загадала какой-то предмет. Отгадай его, только вопросы должны быть такие,
чтобы на них можно было ответить «да» или «нет» – игра «да-нетка»..
И: – Это краски?
В: – Нет.
И: – Это справа или слева от красок?
В: – Я не могут ответить на такой вопрос. Спроси иначе.
И: – Это справа от красок?
В: – Нет.
И: – Значит, это слева. Это арбуз?
В: – Нет.
И: Это справа от арбуза?
В: – Да.
И: – Значит, это иголка!
В: – Да. Ты смог отгадать за 5 вопросов. Может быть, ребята смогут быстрее?
И: – Сейчас посмотрим!
Игра проводится 2–3 раза. Как усложнение можно предложить плоскостную да-нетку:
на столе в произвольном порядке 9-10 предметов, с четким разграничением: вверху, внизу,
справа, слева. Нужно отгадать задуманный объект.
Упражнение «Назови признаки.»
Воспитатель оставляет на столе 3–4 предмета, как можно более далеких тематических
групп. Например, гвоздь, ботинок, арбуз…
Нужно назвать как можно больше признаков этих предметов. Можно организовать в
виде соревнования: к какому из предметов получится подобрать больше всего признаков
(подсчитывать по ходу, можно при помощи фишек).
Игра «Прятки».
 Воспитатель сообщает о том, что игрушка где-то спряталась и ее нужно найти. Просто перебирать различные места будет долго и неинтересно, лучше задавать целенаправленные вопросы, ведущие к сужению круга поиска. Можно провести

аналогию, нарисовав дерево с крупными ветками:
– Представьте себе, что на этом дереве нам нужно найти какой-то один листочек.
Можно, конечно, перебирать листочки по одному, пока не найдешь нужный. А можно и дру-
гим способом: по вопросам узнавать, где он находится: Этот листочек слева от ствола? Этот листочек выше большой ветки? Этот листочек справа от маленькой ветки? и т. д. (вопросы воспитатель сопровождает соответствующими показами на рисунке).
После этого предлагается найти игрушку по вопросам, предполагающим деление про-
странства на части.
Желательно, чтобы Игрушка была спрятана в каком-либо шкафу, и тогда нужно еще
задавать дополнительные вопросы на какой полке и с какой стороны она находится.
Игра на переключение внимания «Цвет, вес, размер».
По команде «Цвет» дети поднимают руки над головой, соединив их как крышу (похоже
на карандаш), по команде «Вес» – руки в сторону, показывая чаши весов, по команде «Раз-
мер» – кладут одну руку на другую («линейка»).
Воспитатель называет в произвольном порядке различные свойства и признаки (напри-
мер: цвет, красный, вес, размер, легкий, зеленый, маленький, цвет…), дети должны правильным образом реагировать.
Игра «Теремок».
Приходит Игрушка, напоминает детям сюжет сказки «Теремок» и предлагает поиграть
в «теремок».
Воспитатель раздает всем детям различные картинки или предметы, и все по очереди
«стучатся» в «теремок».
«Зайти» в него можно только, если «гость» докажет, что он чем-то похож на «хозя-
ина» (имеет сходство по каким-то признакам).
Вариант игры:
– Тук, тук! Кто в теремочке живет?

– Я – пчелка. А ты кто?
– А я ножницы!
– А чем вы на меня похожи?
– У тебя жало острое, а у нас – концы.
– Заходите в гости!
и т. д.
Можно игру провести два раза: вначале «хозяином» будет игрушка и все дети должны
доказать сходство с ней, а затем в роли «хозяина» выступает каждый последующий
«гость» (а «хозяин» становится почетным гостем).
Примечание: во второй раз можно детям предложить обменяться картинками или раз-
дать новые
Игра-театрализация.
Воспитатель называет предметы, изображенные на картинках, а дети должны их изоб-
разить (внешнее сходство или действие с ним или издаваемые звуки и т. д.).
При этом воспитатель не дает пояснений, как выполнять задание, но оценивает лучшие
варианты.
Упражнение «Кляксы».
Игрушка показывает на листе бумаги большую кляксу и предлагает детям придумать,
на что она похожа. При этом кляксу можно поворачивать в разные стороны.
Затем воспитатель предлагает детям самим сделать кляксы: лист бумаги согнуть попо-
лам и на одну сторону капнуть чернил (гуаши). После чего лист складывается и на двух
сторонах получаются отпечатки («кляксы»).
Полученные кляксы нужно дорисовать, превратить в законченные рисунки.
Упражнение «Антонимы».
Возможен необычный «вход» в упражнение, настраивающий детей на то, что все будет
«наоборот». Например, игрушка приходит вверх ногами, говорит «До свидания!», детям
предлагается лечь в кровати и т. п.

В: – Сегодня  у нас будет все наоборот. Вначале потренируемся называть «наоборотные» слова.
Скажу я слово «далеко», вы скажете мне «близко»,
Скажу я слово «высоко», а вы ответьте «низко».
Скажу я слово «потолок», что скажете вы?.. – …
Скажу я слово «потерял», вы скажете?.. – …
Затем воспитатель делит детей на две группы: первая группа называет любые слова,
отвечающие на вопрос «какой?», а вторая должна называть антонимы. Затем группы меня-
ются местами.
Упражнение «Перевертыши».
Игрушка рассказывает стихотворение:
«Ехала деревня мимо мужика,
глядь, из-под собаки
лают ворота.
Лошадь ела кашу,
а мужик овес.
Лошадь села в сани,
а мужик повез».
Обычно, реакция детей – смех. Игрушка читает стихотворение еще раз, затем просит
«перевести» каждую строчку, сказать, как надо говорить.
Затем анализ: в каком случае было смешнее и почему, как «устроены» смешные пред-
ложения.
Воспитатель предлагает детям самим придумать смешинки-«перевертыши», исполь-
зуя прием «наоборот».
Упражнение «Волшебный мешочек».
В один мешочек заранее кладутся 4–5 небольших игрушек – различные животные, в
другой 4–5 игрушек – предметы.
Пара детей достает игрушки из двух мешочков (узнавая предмет на ощупь, а потом
проверяя себя). Затем нужно составить несколько предложений с этими словами. Например,

«слон» и «молоток»: «Хобот у слона похож на молоток.», или «крокодил» и «гитара»: «На
гитаре была наклейка с крокодилом».
Игра «Руки-ноги».
Воспитатель называет различные команды, представляющие собой сочетания слов
«руки», «ноги» и разных предлогов.
Например: «руки под ногами», «ноги на руках», «руки через ноги», «ноги за руками»
и др.
Примеры предлогов: за, над, перед, под, около, в, у, на, без. с, до, к, на, через и др..
Дидактическая игра «Проверка памяти».
Воспитатель показывает детям рисунок с изображением какого-либо отдельного объ-
екта, предлагает внимательно на него посмотреть и все запомнить. Затем рисунок прячется, и дети должны ответить на вопросы по содержанию рисунка.
Например, была нарисована кукла. Могут быть вопросы (желательно использовать
также и вопросы с ловушками): какого цвета волосы? на ногах носки или гольфы? какое
было платье синее или зеленое (а оно красное)? с какой стороны карман (а кармана вообще не было)? и др.
Желательно, чтобы воспитатель фиксировал количество вопросов и правильных отве-
тов на них.
Затем аналогично с другим рисунком (желательно принадлежащим к другой тематической группе).
Игра на внимание «Уши, глаза, нос».
Воспитатель в произвольном порядке называет части тела, «отвечающие» за органы
чувств: уши, глаза, нос, руки, язык.
Дети должны дотронуться или показать эту часть тела.
Желательно, чтобы воспитатель «сбивал» детей, показывая неправильные варианты.
Игру можно провести в кругу на выбывание.
Дидактическая игра «Что изменилось».


Воспитатель вызывает одного из детей и предлагает всем остальным внимательно его
рассмотреть и запомнить.
Затем воспитатель вместе с этим ребенком удаляется в спальню (раздевалку) и помо-
гает сделать различные изменения (в прическе, в одежде, в позе и т. д.). По возвращении
группа должна назвать произошедшие изменения. Игра проводится 3–4 раза.
Игра на внимание «Было, будет и сейчас».
Воспитатель обращает внимание детей на то, какими они были раньше, как показать
«маленького» (ползать, хныкать, сосать палец и др.), затем обсуждается, как ведут себя
взрослые (ходят степенно, важно; гуляют под ручку, работают и др.).
Правила игры: по команде «было» надо вести себя как «маленькие», по команде «сей-
час» – обычное поведение, по команде «будет» изображать «больших».
Воспитатель называет команды в произвольном порядке, иногда вставляя слова типа
«малыши», «взрослые», «пятилетки» и др.
Упражнение «Комплименты».
Приходит игрушка очень нарядная, украшенная и разукрашенная.
В: – Какая ты сегодня красивая! У тебя какой-то праздник?
И: – Да, у меня сегодня день рождения!
В: – Ой, а мы не знали! Что же мы с ребятами можем тебе подарить?
И: – Можно вы про меня будете разные хорошие слова говорить?
В: – Конечно, можно! Ребята, игрушка хочет, чтобы мы ей подарили много комплимен-
тов!
Дети называют разные достоинства игрушки, желательно, чтобы признаки назывались
не только напрямую (с яркими глазами, сообразительная и др.), но и через сравнения (глаза
сверкают как алмазы, умная как компьютер и др.).
И: – Спасибо, мне очень приятно. А друг другу вы умеете делать комплименты?
Дети по цепочке говорят друг другу комплименты.

 Упражнение можно провести в виде соревнования.
Упражнение «Раскраска».
Воспитатель предлагает придумать предложения по картине. Первой вызывается
Игрушка, которая называет несколько предложений, но без прилагательных (типа: мальчик
идет по улице, котенок играет со щенком на крыльце и др.).
В: – Твои предложения правильные, но они похожи на черно-белые рисунки.
И: – Разве предложения можно раскрашивать?
В: – Конечно, можно. Только не красками, а словами. Вот закрой глаза и повтори свои
предложения: ты можешь ответить какой именно это был мальчик, какая была улица, какими были котенок и щенок?
И: – Нет, не получается.
В: – Если я тебе помогу и скажу, что мальчик был маленький, светловолосый, в зеленом
костюме…__
И: – Теперь получается!
В: – Я назвала признаки, описала, каким был мальчик. Слова – признаки как бы рас-
крашивают речь. Попробуйте теперь и ты, и ребята, придумать предложения с признаками.
Воспитатель может называть предложения без прилагательных, дети должны их «рас-
красить»: повторить, вставив как можно больше соответствующих прилагательных.
Упражнение «Определение»
Игрушка приходит с конвертом и рассказывает:
– У меня есть в Африке друзья. Вы их, наверно, видели по телевизору: это мартышка,
удав, попугай и слоненок. Им там живется очень весело и интересно. Но вот я получил от них письмо, где они пишут, что бананы им уже надоели, и им хотелось попробовать что-нибудь вкусное, необычное, например, мороженое. Они его еще никогда не ели. Но мороженое в Африку не пошлешь, оно растает еще по дороге. И поэтому они попросили меня в письме рассказать, что это такое…
Воспитатель предлагает, чтобы дети объяснили, что такое мороженое.

При этом часто возникает ситуация, когда вместо связного определения называются
отдельные признаки. Например, «это белое», «это лед», «это в стаканчике» и др.
На такие ответы Игрушка реагирует контрпримерами типа: «значит, вата – это мороже-
ное, она ведь тоже белая?», «значит, на улице сейчас мороженое?», «значит, если на палочке – это уже не мороженое?» и т. п.
Обсуждение вопросов по приему «эвроритм»:
– что плохого в мороженом?
– что нужно делать, чтобы этого плохого не было?
– какие бывают виды мороженого?
– придумывание новых видов мороженого.
– Представим, что осталось в мире только одно мороженое. Что с ним будут делать?
– Представьте себе, что мороженое есть, но его никто не ест. Почему?
(при анализе причин желательно их группировать: связанные с мороженым, связанные
с человеком, внешние обстоятельства).
Игра на внимание «Бывает – не бывает».
Дети стоят в кругу, воспитатель называет различные виды мороженого и места, где оно
может быть (в том числе и нереальные).
Если такое бывает (мороженое с изюмом, растаявшее мороженое, мороженое в мага-
зине и др.), дети должны подпрыгнуть и хлопнуть в ладоши, если «не бывает» (мороженое с
капустой, жареное мороженое, мороженое в скворечнике и др.) – дети машут руками («про-
тестуют»).
Игра проводится в быстром темпе, можно на выбывание.
Игра на переключение внимания.
Воспитатель называет слова «птица», «рыба», «зверь», а дети должны соответственно
реагировать («летать», «плыть», «перемещаться на четвереньках»).
В игре могут быть использованы и конкретные названия («воробей», «щука», «мед-
ведь» и др.).
Игра «Летает – не летает».
Воспитатель называет названия разных живых существ, если оно летает, имитируются
соответствующие движения.
Игра проводится в быстром темпе на выбывание.
Затем аналогично игра «плавает – не плавает», «ползает – не ползает».
Упражнение «Четвертый лишний».
Воспитатель называет четыре слова, среди них одно лишнее. Надо его найти и объяс-
нить свой выбор.
Примеры слов.
– корова, коза, заяц, лошадь;
– ворона, воробей, страус, голубь;
– медведь, волк, лиса, слон;
– гадюка, кобра, гусеница, удав;
– щука, селедка, карась, пингвин;
– бабочка, жук, ласточка, муравей;
– петух, лебедь, утка, гусь;
– поросенок, баран, щенок, котенок;
Примечание: возможно несколько разных вариантов исключения, если дети могут их
обосновать.
Игра «Назови растения».
Проходит в виде игры с мячом или по «цепочке». Нужно назвать как можно больше
различных растений, не повторяясь.
Воспитатель показывает много различных карточек с растениями и предлагает приду-
мать, на какие группы их можно разложить.
Желательно начертить круг и вначале выделять более крупные классы, а затем внутри
них проводить дополнительную классификацию (при этом можно линии деления на круп-
ные классы выделять одним цветом, а на подклассы – другим).
Вариант проведения упражнения:
В: – Здесь нарисован круг, который разделен на 5 частей, а у меня есть карточки: береза,
ромашка, мухомор, капуста, малина…
Давайте придумаем название каждой части круга.

– … (дети называют «деревья», «цветы», «грибы», «овощи», «ягоды» и воспитатель
соответственно раскладывает карточки.)
В: – А эти растения куда надо положить (показывает карточки ель, яблоня, пальма с
бананами, анютины глазки, тюльпаны, подснежник, василек, боровик, морковка, свекла, лук,
черника, клубника)?
Желательно, чтобы дети раскладывали карточки по выделенным пяти группам само-
стоятельно, при минимальной помощи воспитателя.
Игра на переключение внимания.
Когда воспитатель называет слово «фрукты!», дети поднимают руки вверх и стано-
вятся на носочки («фрукты растут на деревьях»). Когда звучит слово «овощи», нужно сесть
на корточки и руками опереться о пол («овощи „сидят“ в земле»). Когда произносится слово
«ягоды», нужно показать, как собирают ягоды, наклоняясь за каждой ягодкой.
В процессе игры воспитатель произносит и конкретные названия (например, слива,
апельсин, картофель, земляника, крыжовник и др.)
5. Упражнение на классификацию (продолжение).
Воспитатель предлагает посмотреть внимательно на круг и подумать, нельзя ли внутри
каждой из пяти частей растения разделить еще на какие-нибудь группы.
В результате выделяются следующие группы (названия условные):
– деревья: «с иголками», «с листьями», «с съедобными плодами – фруктами»;.
– цветы: «выращивает человек», «растут сами» (в лесу, поле, на лугу);
– грибы: съедобные, несъедобные;
– овощи: «подземные» и «наземные»;
– ягоды: «лесные» и «садовые».
Желательно, чтобы дети устно добавляли названия других растений из этой же группы
(«А какие еще цветы, которые растут сами, вы знаете?», «А еще какие-нибудь „подземные

овощи бывают?»).
[bookmark: _GoBack]По желанию воспитатель может выделять дополнительные группы (можно разделить
фруктовые деревья на растущие «у нас» и «не у нас», ввести понятие «комнатные цветы»)


