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Обучающая ролевая игра «Антикоррупционная мафия»
Введение
	В российской системе образования коррупция рассматривается как одно из преступлений, свойственное, прежде всего, миру взрослых, финансово независимых людей, наделенных властными полномочиями. 
           Данный вид преступления изучается на уроках обществознания, истории. 
            К моменту окончания  школы учащиеся получают целостное представление о коррупции как социальном явлении и как преступлении: о причинах, по которым оно совершается и о мере наказания. 
	В рамках сложившейся системы воспитательной работы в образовательных учреждениях России задача антикоррупционного воспитания не ставилась. Ориентация учащихся на идеалы справедливости, честности, порядочности в системе нравственного воспитания школьников обеспечивала нравственно-ценностную основу отказа от любых противоправных и безнравственных действий.
	Сегодня борьба с коррупцией является одной из важнейших государственных задач. В национальном плане РФ противодействие коррупции приоритетным направлением является профилактика коррупции.
Результат борьбы с коррупцией зависит от совместных усилий государства и общества.
Основной результат антикоррупционного воспитания видится в подготовке человека, способного выполнять властные полномочия или взаимодействовать с представителями властных структур на правовой основе, избегая подкупа, взяточничества и других неправовых действий. Для достижения этого результата необходима работа с ребенком в различные возрастные периоды. 
В частности, в работе с учащимися 9–11-х классов решается основная задача системы антикоррупционного воспитания: формирование у учащихся антикоррупционного мировоззрения, позволяющего осознанно отказаться от практики коррупционного поведения. В процессе решения данной задачи учащиеся на уроках обществоведения подробно изучают данный вид правонарушений и причины его появления. В процессе внеурочной деятельности особое внимание обращается на проведение дискуссий по данной теме, способствующих выявлению жизненной позиции учащихся по данному вопросу. Помимо дискуссий эффективным способом взаимодействия со старшеклассниками является проведение ролевых игр.
Именно поэтому мы решили создать и реализовать в нашей школе новую обучающую ролевую игру «Антикоррупционная мафия».

Аннотация к игре
Что такое коррупция, где она встречается в повседневной жизни и как с ней может бороться любой гражданин — эти серьёзные темы стали основой для новой сюжетно-ролевой игры.
Игра «Антикоррупционная мафия» основана на схеме знаменитой ролевой игры. 
Предполагается, что через такую форму организации занятий о коррупции дети и подростки научатся мыслить более рационально, понятно и интересно, получат знания о своих правах и обязанностях.
Идея игры взята из одноименной игры, проводимой на территории Курганской области. С изменениями и дополнениями с 2019 года игра реализуется на территории Нефтеюганского района. 
Обучающая ролевая игра «Антикоррупционная мафия» успешно апробирована в НРМОБУ «Куть-Яхская СОШ» обучающимися 8-11 классов.
Данная игра может быть повторена и проведена в любом другом образовательном учреждении ХМАО-Югры.
Цель игры: Формирование четкой гражданской позиции, основывающейся на противостоянии коррупции через проигрывание ситуаций, приближенным к условиям реальной жизни старшеклассников.
Задачи:
1.Сформировать представление о том, что такое коррупция, познакомиться с причинами возникновения коррупции; сформировать собственное мнение и позиции по отношению к этому вопросу.
2.Развить способности высказывать свое мнение и аргументировать его.
3. Воспитать чувство ответственности перед своим государством. 
Оборудование: 5 конфет, карточки для игры («Честный гражданин», «Коррупционер», «Прокурор», «Журналист»)
Количество участников игры: до 20 человек.
Время проведения игры: 60 минут
Этапы игры:
1.Предварительная беседа «Это страшный «зверь» - коррупция»: разведение понятий «Честность» и «Коррупция», разбор ситуаций. Выведение правил честного человека.
2. Проведение сюжетно-ролевой игры «Антикоррупционная мафия».
3. Рефлексия
4.Подведение итогов
Методика проведения игры
Ведущий: Добрый день, друзья! Сегодня мы с вами поговорим с вами о честности и справедливости и через разбор ситуаций вместе постараемся вывести правила жизни честного человека. 
Прошу от вас активного включения в нашу игру, чтобы хорошо разобраться в теме сегодняшней встречи. Ведь как сказал великий Конфуций: «Скажи мне, и я забуду; покажи мне и, может быть, я пойму; вовлеки меня – и я пойму». Поэтому активно вовлекаемся!
Итак, начнем? Представьте: Вечер. Дом. Дети играют в веселую подвижную игру. И… разбивают вазу с цветами и проливают воду на коврик, хотя взрослые предупреждали, что дом не место для игры с мячом.
Что сделать легче - сказать правду или солгать?
Что вы чувствуете, когда обманываете? (Ответы учащихся).
Конечно, трудно честно сказать о том, что случилось по твоей вине, 
но это лучше, чем врать, придумывать близким людям, а потом переживать, что все равно правду узнают. Какой вывод можно сделать из этой ситуации? (ребята самостоятельно выводят правило)
Правило 1. Честный человек не боится сказать правду.
Продолжаем?
Представьте, что ваш лучший друг кого-то обманул, а вы были свидетелем обмана. Что вы будете делать?
- Промолчите.
- Поссоритесь.
- Поговорите с ним, чтобы он больше не лгал, в противном случае перестанете с ним дружить.
(Ответы учащихся. Вывод)
Правило 2. Поступил неправильно, ошибся, лучше признайся честно!
И еще одна ситуация: у старосты класса есть 10 билет в аквапарк. Как она должна ими распорядиться? Раздать своим друзьям, отличникам или, может быть, устроить конкурс и вручить победителям? Что будет правильнее, как вы считаете?
(Обсуждение ситуации, вывод)
Правило 3. Честный человек никогда не берет чужого.
Смотрите, ребята, мы с вами затронули такие понятия, как «ложь», «отсутствие контроля», «ресурсы». А что может объединять эти понятия? (ответы ребят)
Правильно, а если к ним еще добавить использование служебного положения в целях личного обогащения, то мы имеем дело с коррупцией. Вам знакомо это понятие? Будем с ней бороться и искоренять? (ответы ребят)
Давайте попробуем!
Сейчас я предлагаю поиграть в игру, которая называется «Антикоррупционная мафия». 
Итак, мы все являемся жителями прекрасного маленького поселка Куть-Ях. А по игре мы будем жить в не менее прекрасном поселке под названием Честный. Все мы трудимся не покладая рук, платим налоги (которые, кстати, идут на благоустройство нашего поселка) и спим спокойно.
Бюджет нашего поселка небольшой, всего 5 конфет. Но этого достаточно чтобы сделать наш поселок еще красивее, современнее и уютнее.
Но к сожалению, в Честном (как бы это не было странным) появились нечестные люди, которые являются коррупционерами. Они по ночам совершают  хищения из бюджета. 
 Днем честные граждане пытаются найти вора и вернуть деньги обратно в казну. Честным гражданам помогают в раскрытии преступления журналист и прокурор.
Журналист может провести журналистское расследование. Он показывает на двоих, кого он подозревает в коррупции. Ведущий отвечает ему, подняв палец вверх, если статусы этих людей совпадают (либо оба являются честными гражданами или оба украли) или вниз, если статус не совпадает (один честный, а другой нет).
Прокурор проводит прокурорскую проверку. Он указывает на одного участника. Если угадывает, то днем ведущий объявляет, что кража не состоялась. Если не угадывает, то кража считается состоявшейся.
Игра заканчивается тогда, когда будут посажены все коррупционеры. Выигрывают те, у кого окажется больше сюжетных денег. 
Если коррупционер  был раскрыт в тот период игры, когда он совершил хищение, то коррупционер отправляется в тюрьму, а деньги возвращаются.
Если в ходе расследования будет пойман тот коррупционер, который совершил хищение в прошлом периоде игры, то он отправляется в тюрьму, но деньги при этом в казну уже не возвращаются.
Игрок с карточкой «Коррупционер» до совершения хищения считается честным гражданином и в тюрьму отправиться не может.
Итак, основные правила я объяснила. Сейчас по желанию выбирайте , кем вы будете являться в Честном, впишите роль в бейдж и свое имя.
А сейчас мы распределим, кому достанется роль коррупционеров, честных граждан и прокурора. Тяните игровую карточку, не произнося вслух свою роль. Вы же честные в Честном!
(Распределение ролей. Ведущий фиксирует для себя роли)
Удачной игры!
Жители Честного после трудового дня засыпают с мечтами о том, что в скором времени они будут праздновать День поселка, весело и с размахом.  Просыпаются коррупционеры. Знакомятся друг с другом. Принимают решение, кто совершает хищение этой ночью. Совершается хищение. Коррупционеры засыпают.

Просыпается журналист, проводит журналистское расследование. (Взаимодействует с ведущим). Журналист засыпает.
Просыпается прокурор, проводит прокурорскую проверку. Засыпает прокурор.
Наступает утро. Все просыпаются. Но оно не такое доброе, как хотелось бы: ночью было совершено хищение части денег общего бюджета. 
Жители решают собраться на главной площади для того, чтобы обсудить, кто мог совершить преступление. Сейчас вам по очереди предлагается высказаться о том, кем вы являетесь в поселке и высказать свои подозрения в отношении кого-то из жителей. Кому это могло быть выгодно? Или может быть, вы слушали подозрительные звуки?
(Каждому дается 1 минута на комментарии)
Итак, на основании решения общего собрания, на голосование сегодня выносятся…. Вам сейчас предоставляется слово в свое оправдание «Почему это не Я?»
(Комментарии обвиняемых)
А сейчас мы начинаем голосование.
Комментарий к игре: Голосование проводится  поднятием руки. Во время процедуры голосования ведущий ведет отсчет до трех. Игрок может опустить руку в процессе голосования, но не позже того, как ведущий произнесет число «Три». Затем ведущий называет количество голосов, отданных за данного кандидата и т.д.
Если кандидаты набрали равное количество голосов, происходит процедура переголосования.
Если в ходе голосования найден коррупционер, который совершил хищение этой ночью, то конфета  возвращается в бюджет, а этот преступник оказывается за решеткой. 
Если проголосовали за коррупционера, который совершил кражу в предыдущие ночи – он идет в тюрьму, но конфета в бюджет не возвращается.
Если в ходе голосования выявлен коррупционер, который еще не совершил хищение, то игрок не вскрывает карту и объявляется ведущим честным гражданином.
Если игроки отдали большинство голосов за честного гражданина, он тоже не вскрывает карту и объявляется ведущим честным гражданином.
Следующие этапы игры проходят по такому же сценарию.
Игра продолжается 5 раз (5 ночей).
Игра заканчивается, когда будут посажены все коррупционеры.
Если у честных граждан в бюджете останется больше конфет, чем забрали коррупционеры, то они являются победителями. Если конфет окажется больше у коррупционеров, то победили они.
Рефлексия
Ребята,  вот мы и сыграли в «Антикоррупционную мафию». Хотелось бы от вас получить обратную связь. Поделитесь, пожалуйста, вашими впечатлениями от игры.
Приём "Интеллектуальный тир".
Учащиеся в соответствующем поле мишени прикрепляют цветной магнит.
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Подведение итогов
 Завершая нашу  игру-дискуссию,  хочу сказать: я верю, что у нашей страны великое будущее, она сумеет пережить все трудности и станет еще прекрасней. А поможете в этом вы! 
Как видите, коррупция сильна, но бороться с ней можно. Если  давать отпор коррупционерам и взяточникам, то спрут останется без своих щупалец. Скоро вы станете взрослыми,  вам придётся решать многие вопросы, которые ставит перед нами жизнь. 
Считаю, что сегодняшняя игра  затронула очень серьезную проблему, есть над чем поразмыслить и рассуждать. Дело молодежи нужно поддержать. Здесь только не должно быть эмоциональных перегибов, непроверенных фактов. Нужно принимать только тщательно выверенные решения. 
Помните: вместе у нас все получится!
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Приложение 1
Предложенные игровые роли
1. Глава поселка
2. Школьный учитель (2 человека)
3. Врач
4. Медсестра
5. Директор спортивного комплекса
6. Директор Дома культуры
7. Депутат
8. Редактор газеты
9. Воспитатель (2 человека)
10. Продавец
11. Психолог
12. Администратор
13. Почтальон
14. Архитектор
15. Прораб
16. Строитель
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