ИГРЫ И КОНКУРСЫ

Каждый учитель или воспитатель ГПД имеет в своём арсенале огромное количество разнообразных игр. Игры в помещении, на свежем воздухе. Игры с небольшим количеством детей и игры для больших групп. Игры «тихие» и «энергичные». Игры, игры, игры… Но, иногда, хочется чего-нибудь нового или вдруг вспоминаешь развлечения, про которое уже давно забыла. Может данная подборка поможет кому-нибудь разнообразить свои занятия.

[bookmark: _GoBack]ЗЕРКАЛО 
Одному из игроков предлагается «нарисовать» танцевальными движениями звучащую музыку, а другой, встав напротив, полностью копирует партнера, начиная от движений и заканчивая выражениями лица. Главное, чтобы оба игрока попробовали себя и в той, и в другой роли. 
_______________

ПРАЗДНИЧНЫЙ ПИРОГ
Всем участникам раздают по листу бумаги и фломастеры. Каждый рисует на своем листе пирог. Когда все рисунки готовы, наступает время бросать игровой кубик с нанесенными на его сторонах точками. Игроки договариваются о том, кто из них будет испытывать судьбу (бросать кубик первым). Выпавшее число – это число изюминок (цветочков, ягодок, свечек), которые игрок может нарисовать на своем пироге. Выигрывает тот, у кого на пироге число элементов украшений будет больше.
_______________ 

УГАДАЙ, КТО Я! 
Для этого конкурса необходимо достаточно большое количество участников, тогда получится гораздо веселее. Выбирают ведущего, завязывают ему глаза, а все остальные участники встают вокруг него. Ведущий хлопает в ладоши, и хоровод начинает кружиться, как только ведущий повторно хлопает в ладоши, все замирают. Тот, на кого ведущий указывает, должен изобразить какое-нибудь животное, скажем, погавкать или помяукать. Если ведущий угадывает, то водит дальше тот, кого угадали. 
_______________ 

УГАДАЙ ФРАЗУ
В эту игру с удовольствием поиграют не только дети, но и взрослые. Все участники делятся на две команды. По очереди команды загадывают какую-либо фразу, распределяют каждое слово этой фразы между собой и пытаются это слово изобразить. Побеждает та команда, которая правильнее и толковее сможет изобразить фразу. 
_______________ 

ПОКАЗЫВАЕМ СКАЗКУ 
Это не столько игра, сколько мини-театр. Выберите все вместе с гостями любую детскую сказку, но такую, где количество персонажей совпадало бы с количеством гостей. А теперь попробуйте совместными усилиями рассказать эту сказку и оживить ее героев.
_______________ 

АЛЛО, МЫ ИЩЕМ ТАЛАНТЫ! 
Для этой игры-конкурса нужно заранее предупредить всех приглашенных, чтобы каждый из них подготовил какой-нибудь концертный номер: скажем, песню, танец или стихотворение. Это будет своеобразным подарком имениннику. Гости продемонстрируют свои способности и таланты, а именинник оценит каждого по 5-балльной шкале, а затем вынесет свое решение. Победитель этого состязания получит из рук виновника торжества приз. 
_______________ 

УХО, ГОРЛО, НОС
Для этой игры нужно выбрать ведущего, лучше если для начала это будет кто-то из взрослых, потом ребятишки присмотрятся, поймут правила игры и смогут сами водить. Принцип таков: ведущий дотрагивается до носа или глаза, называя их. А все участники должны делать то же самое. Но роль ведущего заключается в том, чтобы запутать участников, поэтому, спустя некоторое время, называя нос, он дотрагивается до подбородка или лба, а участники, увлеченные его примером, делают то же самое. Тот, кто повторит неправильный жест ведущего, выбывает из игры. Побеждает самый внимательный и ловкий. 
_______________ 

ПРЕВРАЩЕНИЯ 
Все участники делятся на команды. От одной команды выбирается игрок, которого другая команда должна заколдовать – превратить в какое-нибудь животное или птицу. Ни в коем случае нельзя подавать голос! Лишь при помощи жестов заколдованный должен изобразить это существо. Если его команда угадала, значит он расколдован.
_______________ 

СОЧИНЯЕМ СКАЗКУ
Всем игрокам выдаются листочки бумаги и карандаши или ручки. Первый игрок пишет начало сказки, одно предложение, затем загибает часть бумаги, где осталась надпись и передает листок сидящему рядом. Тот пишет следующее предложение сказки, не заглядывая в написанное прежде первым игроком. Таким образом листок передается по кругу, пока его не заполнят все игроки. Можно одновременно всем игрокам начать написание сказки, и также передавая листки по кругу. Затем сказки зачитываются вслух. Как правило, получается смешная и забавная чепуха. 
_______________ 

ЧТО? ГДЕ? ЧТО ДЕЛАЛ?
Это тоже очень смешная игра с буквами и словами. Ведущий начинает мысленно произносить алфавит, а игрок, сидящий напротив, должен в любой момент его остановить. Предположим, что ведущего остановили на букве Г. Тогда он задает игроку вопрос: 
- Кто?
- Газосварщик.
- Где? 
- В гримерке.
- Что делал?
- Грабил!
Следующий игрок снова останавливает ведущего на какой-то букве и отвечает на те же вопросы. 
_______________ 

ИСПОРЧЕННЫЙ ТЕЛЕФОН
Чем больше человек играет в «испорченный телефон», тем веселее проходит игра. Заключается она в следующем: первый игрок шепчет соседу на ухо какое-нибудь слово, тот в свою очередь шепчет соседу то, что услышал, следующий передает слово и т.д. Обычно слово, переданное в начале, сильно отличается от слова, услышанного последним игроком. 
_______________

БОЛОТО 
Выбирается пара играющих или все делятся на команды. Командам выдаются по две картонки. Задача: при помощи этих картонок- «кочек» как можно быстрее перебраться через «болото» (заданное расстояние). 
_______________ 

РИСУЕМ ВМЕСТЕ 
Все сидят в кругу. У каждого лист бумаги и карандаш или фломастер. По сигналу (это может быть музыкальная мелодия) все начинают рисовать. Как только музыка останавливается, все заканчивают рисовать и передают свой начатый рисунок по кругу. После того как музыка вновь продолжается, нужно продолжить рисунок, который вам передали, пока не кончится музыка. Так можно продолжать, пока листы не вернутся к своим хозяевам. Интересно, можете ли вы узнать свой рисунок?
_______________ 

ФАНТЫ 
Ведущий собирает со всех желающих участвовать в игре какие-нибудь предметы – фанты. Затем один из присутствующих поворачивается к ведущему спиной. Ведущий вытаскивает предметы по очереди и говорит: «Что этому фантику-бантику делать?». Отвернувшийся не видит этот фант и загадывает желание: например, подпрыгнуть пять раз на одной ножке, спеть песенку, станцевать или рассказать стихотворение, можно кого-нибудь поцеловать и т.п. Одно из этих пожеланий придется делать и самому загадывающему. 
_______________ 

ВОЛШЕБНАЯ КОРОБОЧКА
Возьмите небольшую коробочку и поместите в нее игрушку или другой приз. Эту коробочку положите в коробочку побольше, а коробочку побольше – в ту, которая еще больше. Чем больше коробочек – тем интереснее играть. Дети садятся в круг и передают друг другу коробочку, в это время играет музыка. Когда музыка прекратилась, тот, у кого в руках волшебная коробочка, раскрывает одну из них – первую. Игрок, которому повезло – он раскрыл последнюю коробочку с призом, - забирает приз себе.
_______________ 

ВОРОНЫ И ВОРОБЬИ
Эта игра очень динамична, в ней нет победителей или побежденных, и она доставит много удовольствия детям любого возраста. На расстоянии 20 м друг от друга проводятся две черты, означающие границы площадки. Участники игры делятся на две равные команды и встают в центре площадки двумя шеренгами лицом друг к другу параллельно пограничным линиям. Расстояние между шеренгами около метра. Ведущий встает в конце шеренг точно посредине между двумя командами. Игроки слева от него – команда воронов, справа – команда воробьев. Когда ведущий называет имя одной команды, ее игроки дружно разворачиваются и бегут за линию позади себя. Задача второй команды – догнать и осалить убегающих. Так, если ведущий крикнет: «Вороны!», они убегают, в воробьи их догоняют и салят тех, кто не успел пересечь спасительную черту. Если он крикнет: «Воробьи!», бежать придется им, а вороны будут их салить. Ворона или воробей, которых осалили, сразу же переходит в другую команду и начинает ловить своих уже бывших товарищей. Во время игры каждый участник может любое количество раз побывать и вороном, и воробьем, поэтому важно не запутаться, и в каждый момент точно знать, к какой команде он принадлежит в данный момент, убегать ему или догонять. Можно усложнить игру, называя одну и ту же команду несколько раз подряд и делая паузы после первого слога: «во…роны» или «во…робьи» - чтобы игроки не расслаблялись и были внимательными.
_______________ 

ПЕРЕВЕРТЫШИ 
Эта игра очень проста и вместе с тем требует юмора и сообразительности. Суть ее заключается в следующем: нужно взять любую хорошо известную фразу (афоризм, строчку из стихотворения или песни, пословицу) и все слова, содержащиеся в ней, заменить на противоположные по смыслу. Вот несколько примеров:
1. Пятьдесят четыре – мужик впервые помидор. (Сорок пять – баба ягодка опять). 
2. Мужик на лыжи – оленю тяжело. (Баба с возу – кобыле легче). 
3. Умный страус храбро достает мысли тощие из ямы. (Глупый пингвин робко прячет тело жирное в утесах). 
Сочинять перевертыши можно командами. Побеждает, конечно же, та, чьи перевертыши окажутся смешнее и остроумнее.
_______________ 

БУРИМЕ 
Еще в 19 веке в семейных и дружеских кругах пользовалась популярностью игра в буриме. Участникам задавалось несколько рифм, на которые нужно было за определенное время сочинить стихотворение. Это не так уж и сложно, хотя и требует определенных навыков и чувства стихотворного ритма. 
_______________ 

СМЕШНЫЕ ОТВЕТЫ 
(Игра подходит и для взрослого общества)
Хотите посмеяться от души? Тогда предлагаем вам поиграть в одну веселую игру. Перед ее началом нужно заготовить карточки с предполагаемыми ответами, чем больше будет карточек, тем дольше вы сможете играть. Правила игры таковы: ведущий раздает участникам карточки лицевой стороной вниз. После чего начинает задавать каждому любые вопросы, какие только придут в голову. Можно вопросы написать заранее, но интереснее, если они станут экспромтами. На вопросы участники должны дать те ответы, которые записаны на их карточках. Как правило, они не соответствуют по смыслу вопросам, бывают совершенно нелепы, что вызывает смех и бурное веселье. Мы предлагаем вам несколько готовых вопросов и ответов.
ВОПРОСЫ: 
1. Вы любите поспать? 
2. Что вы делали в прошлую среду? 
3. А мы с вами знакомы? 
4. Вы прочитали хоть одну книгу? 
5. Что бы вы сделали, если бы ваш муж храпел? 
6. Можно вас поцеловать? 
7. Как растут деревья? 
8. Споем? 
9. Вы не против, если сосед будет есть из вашей тарелки? 
10. Что это вы так раскисли? 
11. Почем костюмчик брали? 
12. Где находится нофелет? 
13. Вы можете съесть килограмм мороженого и не поморщиться? 
14. Давно курите? 
15. Бабушка, почему у тебя такие зубки? 
16. Ну вот мы и встретились! А вы кто? 
17. Что вы так на меня смотрите? 
18. Я видел, что вы тайком съели мою конфетку! 
19. Вас легко обмануть? 
20. Куда крокодилы полетели, вы не знаете? 

ОТВЕТЫ: 
1. Ни за что! 
2. А почему бы и нет? 
3. Если б я сумел(а), то обязательно бы смог(ла)! 
4. А вам какое дело! 
5. Ваш вопрос неуместен в приличном обществе! 
6. Жизнь так сложна… 
7. Уйди, старуха, я в печали! 
8. Я подумаю над вашим вопросом! 
9. Откуда вы знаете? 
10. Всю жизнь мечтал об этом! 
11. К сожалению, именно это и произошло со мной на прошлой неделе! 
12. Видимо, кто-то донес на меня! 
13. Полная чепуха! 
14. Если я отвечу «да», вы никому не проговоритесь об этом? 
15. Эй, не подходите близко! Я – тигренок, а не киска! 
16. С чего бы это вдруг? 
17. Ну конечно! 
18. Я это просто обожаю! 
19. Если бы это и было так на самом деле, я все равно бы не призналась! 
20. В сотый раз отвечаю: нет!!! 
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