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интереса к обучению в начальной школе
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Рассмотрим

различные игровые приемы и методики, 
способствующие формирования интереса к 
обучению и развитию коммуникативных навыков у 
детей младшего возраста.  
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Обсудим: 

* как интегрировать игры в учебные планы; 

* как создавать игровые сценарии урока; 

* как оценивать результаты игровых методик;

* игровые приемы для различных предметов: 
математика, русский язык, окружающий мир и др. 



4«Игры — это современный инструмент для 
обучения в начальной школе»

Мотивация = успех
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Мотивация = успех

Одним из инструментов 
повышения интереса к 
предмету, степени 
активности ученика и на 
уроке, и во внеурочной 
деятельности может 
стать  игра. 
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8Успешная интеграция игр в учебные планы

- Соответствие игрового процесса учебным целям: основные задачи и задания 
игры должны  способствовать освоению определённых учебных понятий или 
навыков

- Соблюдение баланса между развлечением и образовательным содержанием: 
игра должна быть интересной, повышать мотивацию, но не настолько 
развлекательной, чтобы оттягивать внимание с учебной цели на игровой 
процесс.

- Последовательная интеграция игр в учебные процесс: использовать игры 
регулярно и систематически, чтобы ученики могли добиваться прогресса в игре 
параллельно с углублением и расширением своих знаний и навыков.



9Какой не должна быть игра на уроке? 

- искусственно «притянутой» к теме урока. Игра должна 
естественным образом встраиваться в урок и изучение 
программного материала;

- изолированной. Игры и игровые ситуации должны составлять 
единый сценарий урока;

- развлекающей, отвлекающей от учебного содержания. Наоборот, 
игра должна привлекать к нему ещё большее внимание;

- со сложными и непонятными правилами. В таком случае игра не 
вызовет интереса и будет проводиться формально.
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Место игры на уроке

Игры или игровые элементы допустимо применять 

практически на любом уроке. 

Игра может стать как дополнительной мотивацией 

к изучению новой темы, 

так и инструментом закрепления изученного, 

расширения ученического кругозора. 



11Место игры на уроке

Например:

- постановка цели и задач урока

- мотивация учебной деятельности учащихся

- актуализация знаний

- первичное усвоение новых знаний

- первичная проверка понимания

-первичное закрепление 
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- Окружающий мир

- Русский язык

- Литературное чтение

- Осмысленное чтение
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Заказать литературу

НАШИ КОНТАКТЫ

Заказать литературу

zakaz_soyuz@prosv.ru 

Группа компаний «Просвещение»

Адрес: 127473, г. Москва, ул. Краснопролетарская, д. 16, стр. 3, 

подъезд 8, бизнес-центр «Новослободский»

Комарова О.Н.


