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Аннотация к предмету «Информатика»
Изучение предмета «Информатика» представляет собой неотъемлемое звено в системе непрерывного образования обучающихся.
На изучение предмета «Информатика» в рабочей программе берётся 33 учебных часа,
1 час в неделю.
Цель начального образования по информатике как фундамента последующего образования — сформировать у учащихся систему понятий об информатике и информационных технологиях, комплекс универсальных учебных действий, обеспечивающих способность к самостоятельной учебной деятельности, развитие познавательных умений (работа с информацией, с учебными моделями, умение использовать различные схемы решения, умение выполнять сравнения, анализ текста, обобщать, классифицировать, и так далее), развитие регулятивных способностей, то есть способностей управлять своей деятельностью, осуществлять за ней контроль и корректировать её, проявлять инициативу и самостоятельность; развитие коммуникативных способностей, то есть речевой деятельности и навыков сотрудничества.
Основной задачей изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества, в частности, приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности (далее ИКТ-компетентности); научить детей работать с информацией, в том числе с помощью компьютера.Для этого необходимо уже в начальной школе сформировать первичные представления об объектах информатики и действиях с информацией и информационными объектами (текстами, рисунками, схемами, таблицами, базами данных), дать школьникам необходимые знания об их свойствах и научить осуществлять с информационными объектами необходимые действия с помощью компьютера.
Ожидаемым результатом обучения является усвоение обязательного минимума содержания учебного материала по информатике, выполнение  требований к уровню подготовки учеников 3-го класса.
Ученик научится: 
- предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;
- выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам;
- разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;
- находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;
- приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;
- точно выполнять действия под диктовку учителя;
- отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА
Нормативноеобеспечениеизучения учебногопредмета
Рабочаяпрограммапоучебномупредмету«Информатика»для 3классасоставленанаосновании:
Изучение предмета «Информатика» представляет собой неотъемлемое звено в системе непрерывного образования обучающихся.
Рабочая учебная программа по информатике для 3 класса составлена на основе  Федерального закона Российской Федерации от 29.12.2012  № ФЗ-273  «Об  образовании в Российской Федерации», Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования (утвержден Приказом Министерства образования и науки РФ № 1897 от 17.12.2010 г.), примерной учебной программы по предмету «Информатика» (автор:Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. М.: Просвещение, 2016  г.). 
Преподавание ведется по учебнику:  Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. Учебник для  3 класса (в 2 частях). / М.: Бином. Лаборатория знаний, 2014 и последующие издания.
Общаяхарактеристикаучебногопредмета
Изучение учебного предмета «Информатика» в начальной школе являетсянеотъемлемойчастьюсовременногообщегообразованияинаправленонаформированиеу подрастающегопоколенияновогоцелостногомиропонимания иинформационногомировоззрения,пониманиякомпьютеракаксовременногосредстваобработкиинформации.
Современные исследования медиков, психологов, педагогов показывают, чтопри выполнении гигиенических и эргономических требований работа с компьютеромотрицательного воздействия на здоровье детей младшего школьного возраста неоказывает. Если при этом, не перегружая детей, давать им простор для реализацииихидейвбыстройикомпактнойформе,унихактивнееразвиваетсяумениеориентироватьсянаплоскости,тренируютсявниманиеипамять,развиваютсявоображениеи творческиеспособности.
Важной проблемой реализации непрерывного курса «Информатика» являетсяпреемственностьегопреподаваниянаразныхобразовательныхуровнях.Любойучебныйкурсдолженобладатьвнутреннимединством,котороепроявляетсявсодержании и методах обучения на всех ступенях обучения. Структура курса, егоосновныесодержательныелиниидолжны обеспечиватьэтуцелостность.
Поэтомупредполагается,чтосодержательныелинииобученияинформатикевначальнойшколесоответствуютсодержательнымлиниямизученияпредметавосновнойшколе,нореализуютсянапропедевтическомуровне.Поокончаниюобучения,обучающиесядолжныдемонстрироватьсформированныеуменияинавыкиработысинформациейиприменятьихвпрактическойдеятельностииповседневнойжизни.
Предлагаемыйкурс«Информатика»опираетсянаосновополагающиепринципы общей дидактики: целостность и непрерывность, научность в сочетании сдоступностью,практико-ориентированностьвсочетаниисразвивающимобучением.
Развитие творческого потенциала каждого ребенка происходит при формированиинавыков планированиявходерешенияразличныхзадач.
Целиобучения
Цельюизученияпредмета«Информатика»вначальнойшколеявляетсяприобретениеобучающимисяучебнойИКТ-компетентности,чтопозволитсформироватьунихпредметныеиуниверсальныеучебныедействия,атакжеопорную систему знаний, обеспечивающие продолжение образования в основнойшколе.
Основнойзадачейкурсаявляетсяподготовкаобучающихсянауровнетребований,предъявляемыхобразовательнымстандартомначальногообщегообразованияпоинформатикеиинформационнымтехнологиям.Врамкахпропедевтического курса, изучаемого в начальной школе, формируются первичныепредставления об объектах информатики как естественно-научной дисциплины озакономерностяхпротеканияинформационныхпроцессоввсистемахразличнойприроды,атакже ометодахисредствахихавтоматизации.
Содержаниепропедевтическогокурса«Информатика»строитсянаосновешестисодержательныхлиний:линииинформации иинформационныхпроцессов,линиипредставленияинформации,алгоритмическойлинии,линиикомпьютера, линиимоделирования,линииинформационныхтехнологий.
Крометого,изучениепредмета«Информатика»вначальнойшколепозволяетобучающимся более успешно освоить и другие предметы начального образования.Это связано с тем, что учебный предмет «Информатика» имеет межпредметныесвязисразличнымиобщеобразовательнымипредметами,какнауровнепонятийного аппарата, так и на уровне использования методов и средств познанияреальности.
Изучениеучебногопредмета«Информатика»позволяетсформироватьуобучающихсямногиевидыдеятельности,которыеимеютметапредметныйхарактер (сбор, хранение, передача, преобразование информации; моделирование;построениесхем,таблицидр.).
Вариативностьзаданийвкурсе«Информатика»,связьсразличнымипредметамишкольногокурса(математика,окружающиймир,русскийязык,литературноечтение,музыка),опоранаопытребёнка,включениевпроцессобучениясодержательных игровых ситуацийдляусвоенияпредметных знаний иовладениеспособамидействий,коллективноеобсуждениеответовпозволяютоказыватьположительноевлияниенаразвитиепознавательногоинтересауобучающихся.
Программойпредполагаетсяпроведениепрактическихработввидевыполненияучебныхпроектов,направленныхнаотработкуотдельныхтехнологическихприемов.
Место учебногопредметавучебномплане
[bookmark: _GoBack]Рабочая   программа   рассчитана   на   изучение   предмета «Информатика» в 3 классе–33 учебных часа (1 час в неделю)
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Планируемыепредметныерезультаты,приводятсявдвухблокахккаждому разделу учебной программы. Они ориентируют в том, какой уровеньосвоениябазового учебного материалаожидается отвыпускников.
Первыйблок«Выпускникнаучится».Критериямиотбораданныхрезультатов служат: их значимость для решения основных задач образования наданномуровне,необходимостьдляпоследующегообучения,атакжепотенциальнаявозможностьихдостижениябольшинствомобучающихся,какминимум,науровне,характеризующемисполнительскуюкомпетентностьобучающихся. Иными словами, в эту группу включается такая система знаний иучебныхдействий,которая,во-первых,принципиальнонеобходимадляуспешногообучениянауровненачальногообщегоиосновногообщегообразования и, во-вторых, при наличии специальной целенаправленной работыучителя,можетбытьосвоенаподавляющимбольшинствомдетей.
Достижение планируемых результатов этой группы выносится на итоговуюоценку, которая может осуществляться как в ходе освоения данной программыпосредством накопительной системы оценки (например, портфеля достижений),так и по итогам её освоения (с помощью итоговой работы).Оценка освоениябазовогоматериаланауровне,характеризующемисполнительскуюкомпетентность обучающихся, ведётся с помощью заданий базового уровня, а науровнедействий,соответствующихзонеближайшегоразвития,– спомощьюзаданийповышенногоуровня.Успешноевыполнениеобучающимисязаданийбазового уровня служит единственным основанием для положительного решениявопросаовозможностипереходанаследующий уровеньобучения.
Цели, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний,умений,навыков,расширяющихиуглубляющихбазовуюсистемуиливыступающихкакпропедевтикадлядальнейшегоизученияданногопредмета.
Планируемыерезультаты,описывающиеуказаннуюгруппуцелей,приводятся в блоках «Выпускник получит возможность научиться» к каждомуразделурабочей программыучебногопредметаивыделяетсякурсивом.Уровень достижений, соответствующий планируемым результатам этой группы,могутпродемонстрироватьтолькоотдельныеобучающиеся,имеющиеболеевысокий уровень мотивации и способностей. В повседневной практике обученияэта группа целей не отрабатывается со всеми без исключения обучающимися какв силу повышенной сложности учебных действий для обучающихся, так и в силуповышеннойсложностиучебногоматериалаи/илиегопропедевтическогохарактера на данном уровне обучения. Оценка достижения этих целей ведётсяпреимущественновходепроцедур,допускающихпредоставлениеииспользование исключительно неперсонифицированной информации. Частичнозадания,ориентированныенаоценкудостиженияэтойгруппыпланируемыхрезультатов, могутвключатьсявматериалыитоговогоконтроля.

Работа с информациейВыпускникнаучится:
· читатьнесложныеготовыетаблицы;
· заполнятьнесложныеготовыетаблицы;
· читатьнесложныеготовыестолбчатыедиаграммы;
· осуществлятьпоискинформации;
· производитьфиксацию(запись)информацииспомощьюразличныхтехническихсредств;
· структурировать	информацию,представлять	её	ввидедиаграмм,картосхем,линийвремениипр.;
· выполнятьпостроениепростейшихмоделейобъектовипроцессов;
· общаться в цифровой среде (электронная почта, чат,видеоконференция, форум,блог,сайт).
Выпускникполучитвозможностьнаучиться:
· читатьнесложныеготовыекруговыедиаграммы;
· достраиватьнесложнуюготовуюстолбчатуюдиаграмму;
· сравниватьиобобщатьинформацию,представленнуювстрокахистолбцахнесложныхтаблиц и диаграмм;
· пониматьпростейшиевыражения,содержащиелогическиесвязкиислова	(«…и…», «если… то…», «верно/неверно, что…», «каждый», «все»,
«некоторые»,«не»);
· составлять,записыватьивыполнятьинструкцию(простойалгоритм),планпоиска информации;
· распознавать одну и ту же информацию, представленную в разнойформе(таблицы и диаграммы);
· планироватьнесложныеисследования,собиратьипредставлятьполученнуюинформацию спомощью таблици диаграмм;
· интерпретироватьинформацию,полученнуюприпроведениинесложныхисследований(объяснять,сравниватьиобобщатьданные,делатьвыводыипрогнозы).
Практика работы на компьютереВыпускникнаучится:
· выполнятьнаосновезнакомствасперсональнымкомпьютеромкактехническим средством, его основными устройствами и их назначением базовыедействия с компьютером и другими средствами ИКТ, используя безопасные дляорганов зрения,нервной системы, опорно­двигательногоаппаратаэргономичныеприемыработы;выполнятькомпенсирующиефизическиеупражнения(мини­зарядку);
· пользоватьсякомпьютеромдляпоискаивоспроизведениянеобходимойинформации;
· пользоваться компьютером для решения доступных учебных задач спростымиинформационнымиобъектами(текстом,рисунками,доступнымиэлектронными ресурсами).
Выпускникполучитвозможностьнаучитьсяпользоватьсядоступнымиприемамиработысготовойтекстовой,визуальной,звуковойинформациейвсети Интернет, а также познакомится с доступными способами ее получения,хранения,переработки.
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Работа с информацией
Сборипредставлениеинформации,связаннойсосчетом(пересчетом),измерениемвеличин;фиксирование,анализполученнойинформации.
Построениепростейшихвыражений с помощью логическихсвязоки слов («и»;
«не»;«если…то…»;«верно/неверно,что…»;«каждый»;«все»;«некоторые»);истинностьутверждений.
Составлениеконечнойпоследовательности(цепочки)предметов,чисел,геометрическихфигуридр.поправилу.Составление,записьивыполнениепростого алгоритма, планапоиска информации.
Чтениеизаполнениетаблицы.Интерпретацияданныхтаблицы.Чтениестолбчатойдиаграммы.Созданиепростейшейинформационноймодели(схема,таблица,цепочка).

Практика работы на компьютере
Информация. Виды информации. Кодирование информации. Информация,ее отбор, анализ и систематизация. Способы получения, хранения, переработкиинформации.
Начальныенавыкиработыскомпьютером.Устройствокомпьютера.Назначениеосновныхустройствкомпьютерадляввода,вывода,обработкиинформации.Клавиатура,общее представление о правилах клавиатурного письма, пользованиемышью,использованиепростейшихсредствтекстовогоредактора.
Алгоритмы и исполнители. Высказывания. Алгоритмы. Свойства, способызаписиалгоритмов.
Работаспростымиинформационнымиобъектами(текст,таблица,схема,рисунок):преобразование,создание,сохранение,удаление.Работастекстовойинформацией. Создание небольшого текста по интересной детям тематике. Выводтекстанапринтер.Графическийредактор.Использованиерисунковизресурсакомпьютера,программWordиPowerPoint.Работаспрезентациями.Информационнаядеятельность.ПоискинформациивИнтернете.Простейшиеприемыпоискаинформации:по ключевым словам, каталогам.
Безопасность детей в Интернете. Соблюдение безопасных приемов труда приработе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. Работа сЦОР(цифровымиобразовательнымиресурсами),готовымиматериаламинаэлектронныхносителях.Информационныемодели.Выполнениепроектныхработ.
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ТРЕБОВАНИЯКУРОВНЮПОДГОТОВКИОБУЧАЮЩИХСЯ
Врезультатеизученияучебногопредмета«Информатика»обучающиесядолжнызнать:
· рольинформациивдеятельностичеловека;
· источники информации (книги, пресса, радио и телевидение, Интернет,устныесообщения);
· видыинформации(текстовая,числовая,графическая,звуковая),свойстваинформации;
· овладетьправиламиповедениявкомпьютерномклассеиэлементарными действиями с компьютером (включение, выключение, сохранениеинформациина диске,выводинформациинапечать);
· пониматьролькомпьютеравжизниидеятельностичеловека;
· познакомиться с названиями составных частей компьютера (монитор,клавиатура,мышь, системныйблоки пр.);
· познакомитьсясосновнымиаппаратнымисредствамисозданияиобработки графических и текстовых информационных объектов (мышь, клавиатура,монитор,принтер)ис назначением каждогоизних;
· научиться представлять информацию на экране компьютера с мощьюклавиатуры и мыши: печатать простой текст в текстовом редакторе, изображатьпростыегеометрическиефигурывцветеспомощьюграфическогоредактора;
· узнатьправилаработытекстовогоредактораиосвоитьеговозможности;
· узнатьправилаработыграфическогоредактораиосвоитьеговозможности(освоитьтехнологию обработки графическихобъектов);
· типыинформации,воспринимаемойчеловекомспомощьюоргановчувств(зрительная, звуковая,обонятельная, вкусоваяи тактильная);
· способы работы с информацией, заключающиеся в передаче, поиске,обработке,хранении;
· понятияалгоритма,исполнителя;
· назначение основных устройств компьютера (устройства ввода/вывода,хранения,передачииобработкиинформации);
· этическиеправилаинормы,применяемыеприработесинформацией,иправилабезопасного поведения приработескомпьютерами.
Обучающиесядолжныуметь:
· ориентироватьсявпространственныхотношенияхпредметов;
· выделятьпризнак,покоторомупроизведенаклассификацияпредметов;находить закономерность в ряду предметов или чисел и продолжать этот ряд сучетомвыявленнойзакономерности;
· выявлять причинно-следственные связи и решать задачи, связанные санализомисходных данных;
· решатьлогическиезадачи;
· решать задачи, связанные с построением симметричных изображенийнесложныхгеометрическихфигур;
· осуществлятьпоискинформациивсловарях,справочниках,энциклопедиях, каталогах; использовать ссылки, научиться понимать «Справку» вразличномПО;
· организовать одну и ту же информацию различными способами: в видетекста, рисунка,схемы,таблицыв пределахизученногоматериала;
· выделять истинные и ложные высказывания, делать выводы из парыпосылок;выделятьэлементарныеисложныевысказывания,строитьпростейшие логическиевыражениясиспользованиемсвязок"и","или","не","найдется","длявсех";
· исполнять	и	составлять	несложные	алгоритмы	для	изученныхисполнителей;
· вводитьтекст,используяклавиатурукомпьютера.
· использоватьинформациюдляпостроенияумозаключений;
· пониматьисоздаватьсамостоятельноточныеипонятныеинструкцииприрешенииучебныхзадачивповседневнойжизни;
· работатьснагляднопредставленныминаэкранеинформационнымиобъектами, применяямышьиклавиатуру;
· уверенновводитьтекстспомощьюклавиатуры;
· создаватьипреобразовыватьинформацию,представленнуюввидетекста итаблиц;
· производитьпоискпозаданномуусловию;
· готовитькзащитеизащищатьнебольшиепроектыпозаданнойтеме.
Обучающиесядолжныуметьиспользоватьприобретенныезнанияиумения вучебнойдеятельностииповседневнойжизни:
· готовитьсообщениясиспользованиемразличныхисточниковинформации:книг,прессы,радио,телевидения,устныхсообщений идр.;
· применятьточнуюипонятнуюинструкциюприрешенииучебныхзадачивповседневнойжизни;
· придерживаться этических правил и норм, применяемых при работе синформацией,применятьправилабезопасногоповеденияприработескомпьютерами.
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3 класс

	№
	Тема
	Количество часов

	1. 
	Информация. Виды информации. Кодирование информации
	4

	2. 
	Начальные навыки работы с компьютером. Устройство компьютера
	7

	3. 
	Организация информации. Поиск информации в Интернете
	6

	4. 
	Работа с рисунками. Понятие анимации
	4

	5. 
	Алгоритмы и исполнители
	7

	6. 
	Информационные модели. Проектная работа
	5

	Итого:
	33



КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

3 класс

	№ урока
	Тема
	Дата 
план.
	Дата фактич
	Примечание

	
	Тема 1. Информация. Виды информации. 
Кодирование информации (4 часа)

	1. 
	Инструктаж по БЖ. Информация вокруг нас. 

	05.09.24
	
	

	2. 
	Виды информации по способу восприятия. 
Способы представления информации.
	12.09. 24
	
	

	3. 
	Носители информации. 
	19.09. 24
	
	

	4. 
	Кодирование информации. Способы кодирования информации.
	26.09. 24
	
	

	Тема 2. Начальные навыки работы с компьютером.
Устройство компьютера (7 часов)

	5. 
	Знакомство с компьютером. 
	03.10. 24
	
	

	6. 
	Подготовка компьютера к работе. Правила поведения в компьютерном классе
	10.10. 24
	
	

	7. 
	Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. 
	17.10. 24
	
	

	8. 
	Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью.
	24.10. 24
	
	

	9. 
	Использование простейших средств текстового редактора.
	07.11. 24
	
	

	10. 
	Основные окна. Объекты окна (ряд заголовка, кнопки управления, рабочая область). 
	14.11. 24
	
	

	11. 
	Рабочий стол.
	21.11. 24
	
	

	Тема 3. Организация информации. 
Поиск информации в Интернете (6 часов)

	12. 
	Схемы, диаграммы, таблицы. Списки. 
	28.11. 24
	
	

	13. 
	Чтение и заполнение таблицы. Чтение столбчатой диаграммы.
	05.12. 24
	
	

	14. 
	Компьютерные сети. Понятия Интернет, гиперссылки, веб-страницы. 
	12.12. 24
	
	

	15. 
	Знакомство с WWW.
	19.12. 24
	
	

	16. 
	Инструктаж по БЖ. Путешествие по Интернету. 
	26.12. 24
	
	

	17. 
	Поиск в Интернете. Безопасность в Интернете
	16.01. 25
	
	

	Тема 4. Работа с рисунками.  Понятие анимации (4 часа)

	18. 
	Графические редакторы и их назначение. 
	23.01. 25
	
	

	19. 
	Основные инструменты графического редактора.
	30.01. 25
	
	

	20. 
	Создание рисунков. Выбери или нарисуй фон. 
	06.02. 25
	
	

	21. 
	Пиксель. Сохранение рисунков и открытие созданных ранее.
	13.02. 25
	
	

	Тема 5. Алгоритмы и исполнители. (7 часов)

	22. 
	Понятие команды, алгоритма. Алгоритмы и исполнители. 
	20.02. 25
	
	

	23. 
	Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов.
	27.02. 25
	
	

	24. 
	Алгоритмы в нашей жизни. 
	06.03. 25
	
	

	25. 
	Словесное представление алгоритма.
	13.03. 25
	
	

	26. 
	Составление конечной последовательности (цепочки) предметов, чисел, геометрических фигур и др. по правилу. 
	20.03. 25
	
	

	27. 
	Составление линейных алгоритмов.
	03.04. 25
	
	

	28. 
	 Составление, запись и выполнение простого алгоритма, плана поиска информации
	10.04. 25
	
	

	
	Тема 6. Информационные модели. Проектная работа (5 часа)
	

	29. 
	Информационные модели. Понятие проекта.
	17.04. 25
	
	

	30. 
	Этапы работы над учебным проектом.  
	24.04. 25
	
	

	31. 
	Ищем интересные факты. Знакомство с презентациями.
	08.05. 25
	
	

	32. 
	Итоговая контрольная работа
	15.05. 25
	
	

	33. 
	Что узнали и чему научились
	22.05. 25
	
	




