Ф.И____________________________________________
1. Графическая информация может быть представлена в виде:
1) Аналоговой формы 
2) Дискретной формы
3) Аналоговой и дискретной формы
2.Графические изображения преобразуются путем пространственной дискретизации:
1) из аналоговой формы в цифровую
2) из цифровой формы в аналоговую
3. Что является минимальным объектом, используемым в растровом графическом редакторе?
1) Точка экрана (пиксель);                           3) палитра цветов;
2) объект (прямоугольник, круг и т.д.);      4) знакоместо (символ).
4. Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:
1) векторной графики;                2) растровой графики.
5.Цветное с палитрой 256 цветов растровое изображение имеет размер 10*10 точек. Какой информационный объем имеет изображение?
1) 800 бит                   3)  200 байт
2) 256 бит                   4) 25600 бит


6. Количество цветов в палитре (N) и количество информации, необходимое для кодирования каждой точки (i), связаны между собой и могут быть вычислены по формуле:
1) N=2i                                               3) N=2 ∙ i
2) I=N ∙ 2                           4) 2=Ni

7. Базовые цвета палитры RGB:
1) красный, синий и зеленый                 3) синий, желтый, зеленый
2) красный, желтый и зеленый              4) голубой, желтый и пурпурный

8. Базовые цвета палитры CMYK :
1) красный, синий и зеленый                  3) красный, желтый и зеленый              2) голубой, желтый, пурпурный 	4) голубой, желтый и пурпурный
и черный

9. Где используется система цветопередачи RGB:
1) в типографии	3) в типографии и разных электронных устройствах	
2) в устройствах излучающих свет

10. Где используется система цветопередачи CMYK:
1) в типографии	3) в типографии и разных электронных устройствах	
2) в устройствах излучающих свет
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4. Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:
1. векторной графики;                2) растровой графики.
5. С помощью каких символов строится векторное графическое изображение?
1) Точка экрана (пиксель);                           3) палитра цветов;
2) объект (прямоугольник, круг и т.д.);      4) знакоместо (символ).

6. Волна с непрерывно меняющейся амплитудой и частотой – это:
1. тон				3. громкость
2. звук				4. Временная дискретизация

7. Единица измерения громкости звука:
1. Бит				3. Децибел (Дц)
2. Байт				4. Герц (Гц)

8. Количество измерения громкости за одну секунду (Гц)  – это:
1. Временная дискретизация 		3. Глубина звука
2. Звуковая волна			4. Частота дискретизации 

9. Что представляет собой технология мультимедиа:
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

10. Где используются технологии мультимедиа:
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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     Определите объем звукового файла в Мбайтах.
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