1. Какая часть компьютерной игры является мультимедийным продуктом:
а) вся игра полностью является мультимедийным продуктом 
б) анимационная составляющая
в) ролики-заставки, вставленные в игру
[bookmark: _GoBack]2. Какой элемент компьютера преображает звук из непрерывной формы в дискретную и наоборот:
а) звуковая карта 
б) аудио кодеки
в) микрофон
3. Что из перечисленного является примером использования мультимедийных технологий в культуре:
а) покупка билета в музей через интернет
б) виртуальные экскурсии по музеям 
в) цифровые репродукции картин
4. Как дословно переводится с латинского языка термин «мультимедиа»:
а) «Большой объём»
б) «Многие знания»
в) «Многие средства» 
5. Какое из этих устройств не требуется для работы с мультимедийными продуктами:
а) звуковая карта
б) микрофон
в) принтер 
6. Мультимедийный продукт, представляющий собой последовательность выдержанных в одном графическом стиле слайдов:
а) компьютерная презентация 
б) компьютерная графика
в) компьютерная программа
7. Компьютер, на котором предполагается работать с мультимедийными продуктами, должен быть дополнительно укомплектован:
а) специальной мышкой
б) специальной клавиатурой
в) звуковой картой 
8. Особенность технологии-мультимедиа:
а) одновременная работа со звуком, анимацией, видео, статичными объектами 
б) возможность обработки графических изображений
в) возможность обработки графики и текста
9. Особенность мультимедийных продуктов:
а) наличие графических изображений
б) возможность интерактивного взаимодействия 
в) наличие числовых выражений
10. Как называется одна страница презентации:
а) страница
б) сайт
в) слайд 
11. Программа для создания презентации:
а) Power Point 
б) Paint
в) Opera
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