Название: «Циркачи»
Главная идея: Цирковая труппа готовится к новогоднему представлению, но злобный Хакер-Холод пытается украсть «Искру праздника». Чтобы спасти Новый год, артистам и детям нужна помощь волшебного существа — Огненной Жар-Птицы (символ наступающего года).
Действующие лица:
· Ведущий / Директор цирка (Ириска) — эмоциональная, добрая, немного суматошная.
· Хакер-Холод (или Морозный Гремлин) — антагонист, не любит тепло, смех и веселье. Не злой, а скорее вредный и обидчивый.
· Жар-Птица — грациозная, красивая (акробатка или гимнастка).
· Клоун Чуп  —основные конферансье и связующее звено.
· Цирковые артисты: Акробаты, Жонглеры, Фокусник, Силач, Дрессировщик с собачками (можно в костюмах).
Оформление: Яркие цирковые шторы, гирлянды, мишени для жонглеров, сундук с реквизитом. В углу — стилизованный «сервер» Хакера-Холода (коробки с мигающими гирляндами). Новогодняя елка в цирковом стиле (кольца, купола, звезда).

Ход представления
1. Начало. Завязка. (10 минут)
· Звучит бодрая цирковая музыка (марш). На арену выбегает клоун Чуп и Чупс, они что-то ищут, падают, суетятся.
· Выходит Директор цирка Ириска с огромной книгой репертуара.
· Ириска: «Тише, тише, артисты! Новогоднее представление через час, а у нас ничего не готово! Где жонглеры? Где магическая Искра для фееричного финала?»
· Чуп: «Мы всё потеряли!»
· Чупс: «Нет, мы всё найдём!»
· Внезапно гаснет свет, звучит тревожная, «компьютерная» музыка. На экране (или в луче проектора) появляется Хакер-Холод.
· Хакер-Холод: «Ха-ха-ха! Ваша Искра праздника теперь у меня! Я заморозил её в глубинах своего сервера. Пусть будет холодно, тихо и скучно! Любой смех и веселье теперь будут моими личными врагами!»
· Ириска (в отчаянии): «Что же делать? Без Искры не зажгутся огни на ёлке, не появится главный волшебный гость — Жар-Птица, и Новый год не наступит!»
· Чуп: «Надо срочно начинать представление!»
· Чупс: «Может, наши артисты своими талантами растопят лёд?»
· Ириска (обращаясь к зрителям): «Ребята, вы нам поможете? Нужно громко аплодировать, смеяться и поддерживать наших артистов! Только вместе мы сможем победить Холод!»
· Зрители дружно соглашаются.
2. Кульминация. Цирковые номера на спасение праздника. (35-40 минут)
Каждый номер — это попытка «разморозить» праздник. После номера Чуп и Чупс «проверяют уровень веселья» — просят детей покричать или похлопать. Хакер-Холод периодически появляется на экране и говорит, что его «серверу» всё нипочём.
· Номер 1: Акробаты и эквилибристы. Под красивую музыку. (Для всех классов — красиво и захватывающе).
· Номер 2: Фокусник. Делает праздничные фокусы: из шляпы появляется гирлянда, он «теряет» носовой платок, а он оказывается у клоуна. В конце пытается «вызвать» Искру, но получается только маленькая вспышка. «Силы смеха ещё мало!» — говорит он.
· Игровой блок с залом (чтобы вовлечь младших):
· Чуп и Чупс проводят «цирковую зарядку»: «Изображаем силачей! Показываем обезьянок! Тянемся, как гимнасты!».
· Конкурс «Снежки»: (из бумаги или мягкие шарики). Две команды (правая/левая сторона зала) кто громче крикнет или дальше «кинет» воображаемый снежок.
· Номер 3: Жонглер. Яркий, динамичный номер. Может жонглировать ёлочными шарами. В конце бросает шары в зал (мягкие, безопасные) — восторг.
· Номер 4: Силач. Комический номер. Он пытается поднять огромную «гантелю», но она лёгкая (с пенопласта), а потом несёт целую гирлянду из клоунов. Смех.
· Номер 5: Дрессированные собачки (или другие животные). Всегда беспроигрышный номер для любого возраста.
· После номеров Хакер-Холод снова на экране. Он уже нервничает: «Что это за шум? Мои вирусы веселья начинают таять! Стоп! Я запущу свою главную программу — «Анти-Смех 2.0»!»
3. Развязка. Появление Жар-Птицы. (10 минут)
· Гаснет свет. Звучит леденящая музыка.
· Хакер-Холод (голос): «Вот и всё! Полная тишина!»
· Но в зале кто-то из малышей кричит: «Дед Мороз, помоги!». Его подхватывают другие.
· Чуп и Чупс: «Слышите? Это же не крик, это сигнал! Сигнал надежды!»
· Ириска: «Нужно кричать всем вместе! Друзья, давайте позовём волшебную Жар-Птицу, символ нового года! Она одна может вернуть Искру! Кричим все: «Жар-Птица, прилетай! Новый год нас выручай!».
· Весь зал скандирует. Светильники начинают мигать.
· Под красивую, торжественную, восточную или волшебную музыцу появляется Жар-Птица (в эффектном блестящем костюме с веером из перьев). Она исполняет красивый танец с элементами пластики или акробатики (полотна, кольцо).
· Танец завораживает всех. В конце она «взмывает» к «серверу» Хакера-Холода (подходит к его экрану).
· Хакер-Холод (голос, уже жалобный): «Ой, горячо! Не надо! Я растаю!»
· Жар-Птица (голосом или через Ириску): «Холод, ты не растаешь. Просто пойми, что холод и тепло, тишина и веселье могут дружить. Праздник нужен всем! Отдай Искру, и ты станешь частью нашего представления!»
· Хакер-Холод появляется вживую, уже без злобы, в смешном колючем костюме. Он протягивает красивый светящийся шар (Искру). Звучит триумфальная музыка.
· Жар-Птица и Ириска подносят Искру к ёлке. Гаснет свет.
· Все вместе (артисты и зрители) считают: «Три, два, один!».
· Вспышка! Зажигается ёлка, гирлянды в зале.
4. Финал. Поздравление. (10 минут)
· Общая музыка, все артисты на арене.
· Ириска: «Мы сделали это! Спасибо вам, дорогие друзья! Ваши аплодисменты, смех и хорошее настроение — это и есть самая сильная магия!»
· Хакер-Холод (стеснительно): «А можно я теперь тоже буду на празднике? Я могу делать... коктейли изо льда!» (Достает из-за пазухи конфетти-снежок и бросает в зал).
· Клоуны: «Ура!»
· Жар-Птица: «Пришло время загадывать желания! Пусть новый год будет ярким, как наше представление, и добрым, как ваши сердца!»
· Под бой курантов (запись) все кричат «С Новым годом!», артисты запускают в зал большой салют из конфетти и серпантина.
· Финальная песня (что-то энергичное, например, переделанная версия «Праздник к нам приходит») в исполнении всех артистов. Они выходят в зал, танцуют, машут, раздают «пять».
· Занавес.
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