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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Направление: техническое (программирование).
Возраст обучающихся: 14–18 лет.
Срок реализации: 1 учебный год.
Режим занятий: 1 час в неделю, всего 34 часа.
Язык программирования: Python.
Программа кружка «Юный программист» направлена на формирование у школьников навыков алгоритмического и логического мышления, основ программирования на языке Python, а также на развитие творческих и исследовательских способностей через создание собственных программных проектов. Программа «Юный программист» создаёт условия для ранней профориентации в сфере IT, развивает у школьников ключевые компетенции XXI века и мотивирует к дальнейшему изучению программирования.
Цель программы: освоение основ программирования на языке Python и формирование практических навыков разработки программных решений.
Задачи:
•	познакомить учащихся с синтаксисом и базовыми конструкциями языка Python;
•	сформировать навыки алгоритмизации и решения задач с помощью программирования;
•	развить логическое и алгоритмическое мышление;
•	обучить работе с интегрированной средой разработки (IDE);
•	научить создавать простые и средние по сложности программы;
•	стимулировать интерес к изучению информационных технологий и программирования;
•	подготовить к участию в олимпиадах и конкурсах по программированию.
Методы обучения:
•	лекционные занятия (теория);
•	практические задания на компьютере;
•	проектная деятельность;
•	разбор типовых задач и олимпиадных примеров;
•	работа в парах и малых группах;
•	самостоятельная работа и самопроверка.
Формы контроля:
•	текущий контроль — выполнение практических заданий;
•	промежуточный контроль — мини проекты и тесты;
•	итоговый контроль — защита итогового проекта.
Планируемые результаты
Предметные результаты:
•	знают синтаксис языка Python и основные конструкции;
•	умеют создавать и запускать программы на Python;
•	владеют навыками работы с переменными, типами данных, условиями, циклами, функциями;
•	могут работать со списками, словарями, файлами;
•	имеют представление об основах ООП;
•	способны создавать простые графические интерфейсы;
•	умеют отлаживать и тестировать программы.
Метапредметные результаты:
•	развивают логическое и алгоритмическое мышление;
•	учатся планировать и реализовывать проекты;
•	приобретают навыки поиска и анализа информации;
•	улучшают коммуникативные навыки через работу в группах.
Личностные результаты:
•	повышается мотивация к изучению программирования и ИТ;
•	формируется уверенность в собственных силах и способность доводить 
•	начатое до конца;
•	развивается творческий подход к решению задач;
•	воспитывается ответственность и самостоятельность.

Формы аттестации и оценочные материалы
•	Текущий контроль: выполнение практических заданий, мини тесты, проверка кода.
•	Промежуточный контроль: мини проекты (например, «Калькулятор»,
 «Викторина»).
•	Итоговый контроль: защита итогового проекта с презентацией кода и демонстрацией работы программы.
Критерии оценки проекта:
•	корректность работы программы;
•	читаемость и структурированность кода;
•	использование изученных конструкций Python;
•	оригинальность идеи и реализации;
•	качество презентации и ответов на вопросы.

Материально техническое обеспечение
•	компьютеры с доступом в интернет;
•	установленная среда разработки (PyCharm, VS Code или IDLE);
•	проекционное оборудование для демонстрации примеров;
•	методические пособия и онлайн ресурсы по Python.
Содержание программы
1. Введение в программирование. Основы Python
Знакомство с Python, установка среды разработки. Синтаксис, комментарии, вывод данных (print()), ввод данных (input()).
2. Переменные, типы данных, операции
Переменные и их объявление. Типы данных: int, float, str, bool. Арифметические и логические операции.
3. Условные операторы
Конструкция if‑elif‑else. Сравнение значений. Логические выражения.
4. Циклы
Цикл for и while. Итерации, диапазоны (range()). Вложенные циклы.
5. Функции и модули
Создание и вызов функций. Параметры и возвращаемые значения. Импорт модулей.
6. Списки, кортежи, множества
Создание, изменение, перебор. Методы списков. Кортежи как неизменяемые структуры. Множества и операции над ними.
7. Словари
Ключи и значения. Добавление, удаление, перебор элементов.
8. Работа со строками
Методы строк: split(), join(), replace() и др. Форматирование строк.
9. Файлы и ввод/вывод
Открытие, чтение, запись файлов. Обработка ошибок при работе с файлами.
10. Основы ООП
Классы и объекты. Атрибуты и методы. Наследование (базовый уровень).
11. Графический интерфейс на tkinter
Создание окон, кнопок, полей ввода. Обработка событий.
12. Итоговый проект
Разработка и защита собственного проекта (калькулятор, викторина, 
мини‑игра, база данных и т. д.).

Список литературы и цифровых образовательный ресурсов:
1. Сайт К.Полякова, материалы к учебному пособию «Программирование. Python, C++» для 8–11 классов: https://kpolyakov.spb.ru/school/pycpp.htm
2. Сайт Л. Босовой, материалы  Python: графика и анимация: https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/python.php
3. Яндекс учебник, Азбука Python





Календарно‑тематический план
кружка «Юный программист»


	№
	Тема
	Теория 
(ч)
	Практика
 (ч)
	дата

	примечание

	
	
	
	
	По плану
	По факту
	

	1
	Введение в программирование. 
Основы Python
	1
	1
	
	
	

	2
	Переменные, типы данных, операции
	1
	1
	
	
	

	3
	Условные операторы (if, elif, else)
	1
	1
	
	
	

	4
	Циклы (for, while)
	1
	2
	
	
	

	5
	Функции и модули
	1
	2
	
	
	

	6
	Списки, кортежи, множества
	1
	2
	
	
	

	7
	Словари и работа с ними
	1
	1
	
	
	

	8
	Работа со строками
	1
	1
	
	
	

	9
	Файлы и ввод/вывод данных
	1
	1
	
	
	

	10
	Основы объектно‑ориентированного 
программирования
	1
	2
	
	
	

	11
	Графический интерфейс на tkinter
	1
	3
	
	
	

	12
	Итоговый проект и его защита
	—
	6
	
	
	

	
	Итого
	11
	23
	
	
	








Журнал работы кружка
«Юный программист» 



	
	дата
	
	сентябрь
	октябрь
	ноябрь
	декабрь
	январь
	тема

	
	ФИ
	класс
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Введение в программирование. 
Основы Python

	2. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Введение в программирование. 
Основы Python

	3. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Переменные, типы данных, операции

	4. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Переменные, типы данных, операции

	5. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Условные операторы (if, elif, else)

	6. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Условные операторы (if, elif, else)

	7. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Циклы (for, while)

	8. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Циклы (for, while)

	9. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Циклы (for, while)

	10. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Функции и модули

	11. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Функции и модули

	12. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Функции и модули

	13. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Списки, кортежи, множества

	14. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Списки, кортежи, множества

	15. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Списки, кортежи, множества

	16. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Словари и работа с ними

	17. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Словари и работа с ними

	18. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Работа со строками

	19. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Работа со строками

	20. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Файлы и ввод/вывод данных



Журнал работы кружка
«Юный программист» 
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	февраль
	март
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	май
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	ФИ
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	1. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Файлы и ввод/вывод данных

	2. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Основы объектно‑ориентированного 
программирования

	3. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Основы объектно‑ориентированного 
программирования

	4. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Основы объектно‑ориентированного 
программирования

	5. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Графический интерфейс на tkinter

	6. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Графический интерфейс на tkinter

	7. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Графический интерфейс на tkinter

	8. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Графический интерфейс на tkinter

	9. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Итоговый проект и его защита

	10. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Итоговый проект и его защита

	11. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Итоговый проект и его защита

	12. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Итоговый проект и его защита

	13. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Итоговый проект и его защита

	14. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Итоговый проект и его защита
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